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“Tok pokasztikus hogy van egy hiigunk!" Ez az amiben a két pokfivér Peter és Parker teljesen egyetért.
Spinderella elég konnyti ahhoz, hogy egy vékony pokfonal segitségével lelogathassak a pokhalorol.

Es ezt Spinderella is rettentéen élvezi. Kedvenc szérakozasa fentrdl nézegetni ez erdei hangya dsvényt
és jol raijeszteni azokra a kis fickokra ott lent."Megvagy ! Hehe!" mondja, amikor elkap egy iijabb
hangyat és visszaviszi 6t oda ahonnan elindult. Azt azonban Spinderella és két testvére nem tudja,
hogy a mai nap rendezik meg az erdében a nagy nemzetkézi hangya maratont. Oket nem nagyon
érdekli, hogy melyik harom f6s csapat nyeri meg a versenyt, Parker, Peter és Spinderella csak

jatszani akarnak....
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A JATEK CELJA

Juttasd el biztonsagban a hangyaidat a célba. A pokok segitségével pedig megakadalyozhatod, hogy a tobbi
hangyanak ez sikerdljon.

ELSKES2(ILETEK

1) A hangyak erdei Gsvé-
nyét abrazolo tablat tedd
az Ures tarsasjaték doboz
tetejére. Valaszthatsz, hogy
a hosszabb vagy a révidebb
Osvényen szeretnétek
jatszani.

3) A pokhalos tablat rakd
a négy fa elem tetejére
ugy, hogy fellilrél nézve
lasd a pokhaldt, majd a
patentokkal a sarkokon
erésitsd hozza a tablat

a fa oszlopokhoz.

5) A harmadik pokhoz,
Spinderelldhoz tartozo két
magnest a tablan keresztil,
alulrol rogzitsd a masik két
pokhoz. Ha jol raktad dssze
oket, akkor a két pokfiu
tud maszkalni a pokhalo
tablan, és ezaltal fel tudjak
huzni és le tudjak ereszteni

7) Minden jatékos tegyen
harom azonos szin(i
hangyat a startra

S (a nyillal jelolt mezore).

2) A doboz mind a négy

| sarkaba tegyél egy fa

elemet, amelyek aljat
szorosan illeszd a sarkoknal
a doboz széléhez.

4) A madzag nélkili két

™ pokot, Petert és Parkert

tedd a pokhalds tablara

kézvetlenll egymas mellé.

6) Ezutan Petert és Parkert
huzd szét anélkil, hogy
felemelnéd 6ket. Mindketten
piros pottyre keriljenek és
pontosan két piros potty
tavolsagra.

8) Tedd a fatuskot az dsvény
tetsz6leges mezojére.

9) A harom dobokockat

pedig tedd a jatéktabla mellé.
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A JATEK
Az kezdi a jatékot, aki a legjobban szereti a pokokat. A tovabbiakban a jatékosok dramutatd-jarasaval megegyezd
iranyban kdvetik egymast.

DORBJ ES LEPT

Ha sorra keriilsz, dobj mindharom dobokockaval:

X Pokot dobtal a zold dobokockaval? Lépj a pokokkal!
A dobott értéket barhogy megoszthatod a két pok, Peter és Parker kdzott.

HOGYAN LEPJ A POKOKKAL:

A fehér dobdkockaval dobott érték mutatja, hogy

a pokhalon 6sszesen mennyit Iéphetsz a két pokkal.
Csak a piros pdttyok szamitanak lépésnek!

Ne csak elére-hatra 1épj, hanem nyugodtan fordulj el
a pokhalo akarmelyik csomopontjanal.

Hogy a pokok miként fogjak el a hangyakat, arrol késébb lesz sz6
(Hogyan kapja el Spinderella a hangyakat fejezetben)

FIGYELEM:

Peter és Parker kdzott soha nem lehet két piros pottynél
nagyobb tavolsag. (Ha nem figyelsz erre, akkor a magnesek
nagyon kdnnyen elvesztitik a kapcsolatot egymassal és szegény
Spinderella rd fog esni a hangya Osvényre. Az elsd jaték elétt
nyugodtan probaljatok ki mi térténik ilyen esetben!)

?}‘ Hangyat dobtal a zdld dobokockaval? Lépj az egyik hangyaddal!

HOGYAN LEPJ A HANGYAKKAL:

Vedd fel az egyik babudat. A barna hangya kocka
mutatja hogy hany mezét Iéphetsz ezzel a babuddal
a cél (a bogyokkal jelélt mezo ) felé.

<> A hangyakkal tléphetsz mas hangyak és a
fatusko felett is.

~*Ha olyan babuval Iépsz, amelyen mas hangyak is vannak (akar a sajat babuid akar a tobbi jatékosé)
akkor a babu viszi a tdbbi hangyat a hatdn magaval. Akarmennyi babu lehet egymadson.

=*Ha a hangyaddal olyan mezére Iépsz, amelyen més babuk is vannak, akkor a babudat tedd a mezon
vagy a fatuskon lévé babuk tetejére.
®XHa mar van hangya a fatuskon, akkor a babudat arra tedd ra.
e A fatuskon azonban sohasem lehet tobb, mint két hangya. ( azaz nem Iéphetsz azzal a babuddal
amelyik a fatuskéra érkezne és ott mar van két hangya)

=* Nem léphetsz azokkal a hangyakkal, amelyek a fatusko alatt vannak.

> Ha nincs olyan hangya, amelyikkel [épni tudnal, akkor kimaradsz egy kdrbol. Nem kell izgulni,
ez csak nagyon ritkan fordul elo.

> Ha mar a cél el6tt vagy, nem kell pontosan annyit dobnod, hogy beérj a cél mezére.
Ez azonban kivétel, ebben az esetben a tovabbi Iépések elmaradnak. A tébbi esetben pontosan
annyit kell elére Iépned a babuddal, amennyit a barna hangya kockaval dobtal.



Levelet dobtal a z6ld dobokockaval? Tedd at a fatuskotegy Uj helyre, majd
vagy lépj a pokokkal, vagy valamelyik hangyaddal!

HOGYAN HELYEZD AT A FATUSKOT:

Ha van ra lehet6ség, akkor a fatuskdt olyan mezére kell tenni,
amelyen mar egy vagy két hangya van. Csak akkor teheted (Uj)
lires mez6re, ha egy mezdn sincs egy vagy két babu. Emellett még
vagy a pokokkal, vagy valamelyik hangyaddal is lépsz a korabban
leirtaknak megfelelden.

=>Te dontsd el, hogy a fatuskot a pokok vagy a babud mozgatasa
elott vagy utan teszed at uj helyre. Megteheted azt is, hogy
el6szor kiszabaditod a babudat a fatuskd alél, majd utana egybdl [
Iépsz azzal a hangydval. A fatuskdt egy uj mezére
kell attenned.

> A fatusko alatt csak egy vagy két hangya fér el.
A fatusko nem tehetd olyan mezére, amelyen harom vagy
t6bb babu all egymason.

“>Ha athelyezed a fatuskot és azon hangyak is vannak (a tieid
vagy mas jatékosoké) , akkor 6k is utaznak a fatuskoval.

HOBYAN KAPJA EL SPINDERELLA A HANGYAKATZ

Amikor Spinderellat kdzvetlenil egy hangya fo16tt ereszted le, akkor elkapja azt a babut. De légy 6vatos!
Ha véletlenil a sajat babud folé engeded le, akkor azt is el fogja kapni!

Ha tobb hangya van egymason, akkor Spinderella (automatikusan) csak a legfelsdt kapja el koziiliik.
A vakmeré poklany csak ennyit bir el egyszerre!

> Spinderella csak azokat a hangyakat tudja megfogni, amelyek kézvetlendl alatta allnak . Tedd
a babut Spinderella ala és vard meg vajon magahoz vonzza-e vagy sem.

> Spinderella nem kapja el azokat a hangyakat, amelyek a |épés soran csak athaladnak alatta és a
lépést nem azon a mezdn fejezik be, amely felett 16g.




Spinderellaval megfogtatok egy hangyat? Nagyszerd!

> Ha egy masik jatékos hangyajat kaptad el, jutalmat kapsz: léphetsz az egyik babuddal.
A barna hangya kocka mutatja, mennyit Iéphetsz vele. (Ha nincs olyan babud, amellyel
szabalyosan tudnal lépni, akkor sajnos nem kapsz jutalmat)

~> Ha a sajat hangyadat kaptad el, akkor sem kapsz jutalmat.
=> A hangya, amit Spinderella elfogott, visszakeriil a start mezére.

=3 Végll Parkert és Petert huzd szét, ahogy az el6késziiletek soran tetted. Most
azonban a két pok koziil csak az egyiket mozgasd. Gyéz8dj meg rola, hogy mindkét pok
piros pottydn il, egymastol pontosan két piros potty tavolsagra.
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A JATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, amikor az egyik szinbdl az 6sszes hangya beér a célba. Ha ezek a te hangyaid, akkor

te gyOztél! Ha tobb jatékosnak egyszerre érkezik be a hangyaja a célba(egymas hatan Glve) akkor mindannyian
nyertek.
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