TOVABBI SZABALYOK

PRAFECTUS MAGNUS

Ha az a jatékos, aki épp a Preefectus M.
tulajdonosa, kijatszik egy Prefektus kartyat
(vagy Diplomata kartyaval hasznal egyet),
hogy egy provincia termeljen, akkor dupla
bonuszt kap (1 helyett 2 egységet). A
varoson belili termelést ez nem érinti. A
kore utan a Preefectus M. kartyat a téle
balra lévé jatékosnak adja. A jatékosnak
hasznalnia kell a Praefectus M. kartyat,
ha azt megteheti, nem mondhat le el6-
nyérél, hogy azt késbbbre tartogassa.
De ha a jatékos egy Prefektus kartyat
az eérmebonuszért jatszik ki, akkor a

Preefectus M. nem aktivalodik, és az adott
jatékosnal marad: az érmebdnuszt nem
duplazza meg.

RAKTAR

Minden jatékosnak van egy 12 raktar-
mez6bdl allo raktédra. Egy mezdn vagy
egy telepes vagy egy egység aru lehet. A
jaték kezdetén a telepesek 4 raktarmezét
foglalnak el, és ezek a mezd6k nem
hasznalhatéak az arukhoz. Amikor egy
jatékos Uj telepeseket tesz a jatéktablara,
tovabbi raktarmezék lesznek elérhetdk.
Ha az Osszes raktarmezd igy vagy ugy

KOZTES PONTOZAS

foglalt, akkor nem raktarozhaté el tébb
aru. Nem lehet arukat eldobni, hogy egy
masiknak helyet szabaditsatok fel. Ha egy
jatékos annyi arut kap, amennyihez nincs
elég mezdje, akkor eldontheti, mely arukat
akarja megtartani, de raktarmezét nem
hagyhat Uresen.

KERESKEDES és KESZLET

A jatékosok nem kereskedhetnek arukkal
egymas kozott. Az aruk és az érmék
készlete korlatlan. A telepesek szama
jatékosonként 6.

A JATEK VEGE

Ha egy jatékos a jaték soran el6szor
jatssza ki a Tribunus kartyajat, hogy a
kartyait visszavegye a kezébe, akkor
azonnal hajtsatok végre egy egyéni koztes
pontozast. A végsé pontozas szerint
pontozzatok a kartyait, és szamoljatok a
GYP-it a GYP-savon.

Miutdan minden jatékos kijatszotta els6
alkalommal a Tribunus Kkartyajat, és
megkapta a kéztes pontjait, hasonlitsatok
0ssze ezeket a pontokat, és akié a legtdbb,

az 2 sestertiust kap, a masodik helyezett
pedig 1 sestertiust kap. Ha a jatékosok
ugyanugy allnak, akkor mind megkapjak
ugyanazt a mennyiséget (minden 1. helye-
zett 2 sestertiust és minden 2. helyezett
1 sestertiust kap). Ezutdn minden pon-
tozojelz6 a GYP-sav nulla mezdéjére kerl.

Nem javasoljuk a kdztes pontozast, ha mar
minden jatékos jol ismeri a jatékot.

VEGSO PONTOZAS

Amikor egy jatékos megvasarolja az utolso
szemeélykartyat, és igy a kinalat Ures lesz
a jatéktablan, VAGY megépiti a 15. hazat,
akkor megkapja a Concordia kartyat, ami
plusz 7 GYP-t ér. Az 6sszes tobbi jatékos
végrehaijtja utolso korét a végsé pontozas
elétt, amit lentebb részletezink.

A legtobb GYP-vel rendelkezd jatékos
megnyeri a jatékot. A holtversenyt a
Preefectus Magnus tulajdonosa nyeri, vagy
a holtversenyben |év6 jatékosok kozul az,
aki a jaték soran kdvetkezdként kapna azt
meg.

Minden egyes személykartya kotédik egy okori istenhez,
aki annak tulajdonosat gyézelmi pontokkal jutalmazza.
Ajatékosok el6szor szedjék dssze az dsszes kartyajukat,
beleértve a dobott lapjaikat is, és csoportositsak ezeket
az oOkori istenek szerint. A jatéksegédlet hatlapjan van
egy Osszefoglalé az istenekrél és a pontozési sorrend.
Az adott istenekkel jelolt egyes kartyakért jaré gyézelmi
pontokat lentebb részletezziik. Minden gyézelmi pontot
(GYP) Iépjetek le a jatékos pontjelzéjével a GYP-savon.
Javasoljuk, hogy el6szor Vestat pontozzatok le minden
jatékosnal, utana Jupitert stb.

VESTA

A raktarban Iévé aruk értéke (a nyomtatott arat hasz-
naljatok) hozzaadodik a jatékos készpénzéhez. Ezutan
a jatékos 1 GYP-t kap minden 10 sestertius utan, a
maradék nem szamit.

JUPITER

Minden egyes nem tégla varosban lévé haz utan 1 GYP
jar (kartyanként max. 15 GYP).
SATURNUS

Minden provincia utan, ahol a jatékosnak van legalabb
egy haza, 1 GYP jar (Imperium oldalon kartyanként max.
12 GYP, Italia oldalon kartyanként max. 11 GYP).

MERCURIUS

A jatékos hazaiban termelt minden egyes arutipus utan
2 GYP-t kap (kartyanként max. 10 GYP).

MARS

Ajatékos a jatéktablan Iévé minden egyes telepese utan
2 GYP-t kap (kartyanként max. 12 GYP).

MINERVA

Ajatékos az adott varostipus minden olyan varosaért, ahol
van haza, a specialistakartyan megadott GYP-t kapja.

A jatékosnak osszesen 12 hdza van a jatektablan, amibol 3 téglat, 4 ételt, 3
szerszamot és 2 szovetet termel. Ezek 7 provinciaban vannak. Tovabba a
Jjatékosnak van még 5 telepese a jdtéktdblan, osszesen 13 nwmwmmnns
sestertiusa, és ndla van a Concordia kdrtya, mivel & vette B PREEIS
meg a jatéktabla kartyakindlatinak utolsé kdrtydjat. =
A raktaraban 1 szévet, 3 szerszam és 1 tégla
van. A kartyak rendezése utan a jobbra lathato
helyzet alakul ki, a végs6 pon-  ..wwsweas
tozas a kovetkezo:

VESTA: Aruinak értéke 7 (I
szovet) + 15 (3 szerszam) + 3
(1 tégla) sestertius. Hozzaadva
a kezében lévé pénzhez (13
sestertius) 38 sestertiusa van,
ami 3 GYP-t ér.

JUPITER: Mivel a 12 hazabol
3 téglavarosban van, ennél
az istennél csak 9 hdz szamit.
A Jupiterhez tartozo 2 kartya
miatt 2x9 = 18 GYP-t kap.
SATURNUS: Mivel a jatékosnak
7 provinciaban vannak hazai,
és 4 kartya tartozik Saturnushoz,
4x7 = 28 GYP-t kap.
MERCURIUS: Sajnos a jatékos
nem épitett borvarosba, de a tobbi 4 arutipust termeli. A Mercuriushoz
tartozo 2 kartyaja miatt 2x8 = 16 GYP-t kap.

MARS: A jatéktablan lévé 5 telepesért 10 GYP-t kap minden Marshoz
tartozo kartya miatt, ezért 3x10 = 30 GYP-t kap.

MINERVA: A jatékos tulajdonaban van egy Farmer, ami miatt 3 GYP-t ér
minden egyes ételvarosban lévo haz. 4 ilyen haza miatt 12 GYP-t kap.
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Ehhez jon még a Concordia kartya 7 pontja, amivel a jatékosnak dsszesen
114 gyézelmi pontja van.

CONCORDIA: JATEKSZABALY

A JATEK ELEMEI

Jatéktabla: Imperium (3-5 jatékos) / Italia (2—4 jatékos)

5 raktarhaz

80 fa druegység:

72 kartya

65 személykartya:
35 kezdokartya, 30 kartya eladasra
7 jatékosonként [-V* pakli

110 faelem a jatékosok szineiben: piros, zold,

3 tengeri telepes ‘ 3 szarazfoldi telepes

tégla‘ étel\ }.;’ szerszam ‘ bor‘ szévet‘

Concordia Praefectus 5 segédlet
kartya Magnus
kartya

i’rga, kék és fekete; jatékosonként:

1 pontjelzé . 15 haz .

==
CONCORDIA I

PRAFECTVS '
MAGNVS

e

g

30 varosjelz6 24 bonuszjelzo

Ermék (1, 2, 5 és 10 sestertius)

1 jatékszabaly
1 révid bevezetd

1 torténelmi informacios fiizet

A JATEK ATTEKINTESE

A jaték elokésziiletei

A CONCORDIA jaték el6késziletei rész-
letesen a kulénalld révid bevezetSben
taldlhatéak. Azokat az eladasra szant
kartyakat, amikre nincs sziikség, ki kell
venni a jatékbol (jatékosszamtél fugg).
Miutan véletlenszerlien valasztottatok
kezddjatékost, az utolsé jatékos (a kezdé-
jatékostdl jobbra lévé jatékos) megkapja
a Praefectus Magnus kartyat.

A jaték menete

A jatékosok a koreiket az dramutato jarasa
szerint hajtjak végre. A jatékos kezében
vannak a ki nem jatszott személykartyak.

Egy jatékos kore a kezében I1évé egyik
kartya kijatszasabdl és a hozza kapcsolo-
do6 akcidé végrehajtasabdl all. A kijatszott
kartyak alkotjak a jatékos dobopaklijat,
amin csak a legutoljara kijatszott kartya
lathatd. A Tribunussal a jatékos az 6sszes
korabban kijatszott kartyajat visszaveszi a
kezébe.

A jaték vége

Ajaték akkor ér véget, ha valamelyik jatékos
megvasarolta a tablan 1évd kinalatrél az
utolso kartyat, VAGY ha valamelyik jatékos
felépiti a 15. hazat. Az adott jatékos mindkét
esetben megkapja a CONCORDIA kartyat.

SZEMELYKARTYAK

Majd az 6sszes tobbi jatékos végrehajtja az
utolsé korét, ezutan pedig minden jatékos
O0sszeszamolja gy6zelmi pontjait.
Gyob6zelmi pontok

Minden személykartya kapcsolédik egy
oOkori istenhez. Ezek az istenek egyénileg
jutalmaznak bizonyos eredményeket (pél-
daul a lakott provinciak szamat, a telepesek
szamat stb.).

Ha el8sz0r jatszotok a Concordia jatékkal,
javasoljuk egy koéztes pontozas veégre-
hajtasat. A végso (és a koztes) pontozast
az utolso oldalon részletezzlk.

TRIBUNUS

1. Kartyak visszavétele

Példa

A jatékos visszaveszi az 6sszes korabban kijatszott kar-
tyajat a kezébe. Ha a jatékos 3-nal tobb kartyat vesz
vissza (beleszamitva a Tribunus kartyat is), a 3. kartya
utan kartyanként kap 1 sestertiust a bankbdl.

2.1 4j telepes

Valamint a jatékos vasarolhat 1 Uj telepest, ha 1 ételt és 1
szerszamot befizet a bankba, ekkor letehet egy Uj szaraz-
foldi vagy egy Uj tengeri telepest a raktarabdél Romaba.

Az eddig 4 kartyat kijatszo jatékos most kijatssza
TRIBUNUS kdrtydjat. Igy dsszesen 5 kdr-
tyat vesz vissza a kezébe, és 2 sestertiust
kap a bankbol. Valamint ugy dont, hogy
vesz egy uj telepest. Fizet 1 ételt és 1 szer-
szamot a banknak, és az uj telepest a jaték-
tablan Romadra teszi. A telepes felszabadit egy
uj raktarmezdt a raktaraban.




SZEMELYKARTYAK

@< EPiTESZ

1. Telepesek mozgatasa

A jatékos jatéktablan Iévé telepeseinek szama hatarozza
meg a mozgas lehetséges lépésszamat, amit a jatékos a
sajat telepesei kozott szabadon szétoszthat. A szarazfoldi
telepesek csak a barna vonalak mentén, a tengeri telepesek
csak a kék vonalak mentén mozoghatnak. A telepes az elsé
mozgas lépésével kilép a kezdbvarosabdl egy szomszédos
vonalra. Minden tovabbi Iépéskor a telepes atmegy egy
varoson, és az adott varossal szomszédos egyik vonalra
Iép. A telepes a mozgasa végén nem allhat meg olyan
vonalon, amit mar egy masik telepes elfoglalt. De a telepes
atmehet az elfoglalt vonalakon, hozzaszamolva az elfoglalt
terlileten torténé athaladast a mozgasahoz.

2. Hazak épitése (miutan minden mozgas megtortént)
A jatékos hazakat épithet a telepeseivel szomszédos

varosokba. A varosokba épitett minden egyes Uj hazért
arukat és érméket kell a bankba fizetnie:

+ Aruk: 1 étel egy téglavarosban, a tébbi varosban pedig
1 tégla plusz az adott varos arutipusa.

« Ermék: 1 sestertius egy téglavarosban, 2 sestertius egy
ételvarosban, 3 egy szerszamvarosban, 4 egy borvaros-
ban és 5 egy sz6vetvarosban.

Ha olyan varosban épul Uj haz, amiben mar van-
nak mas hazak, akkor az érmekoltségeket meg kell
szorozni az épités utan a varosban lévé hazak szamaval
(pl. egy varosban a negyedik haz épitésének érmekoltsége
a 4-szeresére n@). Az arukdltség valtozatlan marad.
A jatékosok varosonként csak 1 sajat hazat épithetnek, és
soha nem épithetnek Romaba.

A piros jatékosnak 3 telepese van, 1 szarazfoldi telepese Colonia A. és
Novaria kozott, és 2
masik még Romaban.
Ezért 3 mozgaslépése |8
van. A fekete nyilak
mutatjak, hova juthat-
nak a mozgassal a tele-
pesei. A tengeri telepes
Rémabol a Massiliaba
vezet6 tengeri vonalra
léep (1 lépés), és a |
szarazfoldi  telepes 2
lépéssel az Aquileia és
Vindobona kozotti vo-
nalra megy. A telepesei
mozgdsa utan a jatékos
hdzakat épithet. Ossze-
sen 5 varos szomszédos
a telepeseivel. De mar
van haza Colonia A.-n,
igy csak 4 varos marad,
ahova épithet. 3 uj haz
épitéséhez van elég aru-
Jja és pénze. Epit egy hazat Massilidba (5 sestertius, I ruha és I tégla), egyet
Novariaba (4 sestertius, 1 bor és 1 tégla) és egyet Aquileiaba (6 sestertius,
1 etel és 1 tégla). Egy ételvarosban 1évé haz alapkéltsége csak 1 tégla,
1 étel és 2 sestertius, de mivel Aquileiaban van mar 2 haz, az érmekdoltség
meghdromszorozodik. Befizeti az drukat és a sestertiusokat a bankba, és
lerakja a 3 uj hazat a varosokba.

PREFEKTUS

A jatékos két lehet6ség kozul valaszthat:

a) Kivalaszt egy provinciat, ahol a hazak arut termelnek.
Csak aktiv provinciat valaszthat, aminek a bonuszjel-
z6jén (provincialapkajan) még latszik az arujel. Nem
sziikséges, hogy a jatékosnak a valasztott provincia-
ban legyen sajat haza (vagy barmely mas jatékosnak
legyen haza). Megforditja a provincia bonuszjelzéjét
annak érme oldalara, és kap a bankbdl a bonuszjelzén
lathato tipusbdl 1 egység arut. Tovabba a provinciaban
lévé minden haz, tulajdonosatol fuggetlenll, egyet-
egyet termel az adott varos altal el6éallitott arubdl a
tulajdonosanak.

vagy

b) Atermelés helyett valaszthatja az érmebdnusz begy(ij-
tését. Abdnuszjelz6kon lathatdé minden egyes érméért
kap 1 sestertiust a bankbdl. Ezutan minden bonuszjelzé
visszafordul, hogy az arujeles oldala latszédjon.

Syria termelhet, mivel bonuszjelzéjén még latszik az darujel. A piros jatékos
kijatssza a Prefektus kartyat, Syridat valasztja, és [—————
megkapja a bonuszjelzén lathaté 1 szovetet.
A syriai bonuszjelz6 most az érme oldalara
Jfordul, és Syria minden haza termel. a piros és a
kék jatékos 1-1 ételt kap, a sarga jatékos pedig
1 szovetet.

Ha a bal lenti abranak megfelelé helyzetben egy jatékos
az érmebonuszt valasztand, akkor 6 sestertiust kapna
a bankbol, mivel a bonuszjelzokon 6 érmejel lathato

S el (feltéve, hogy a

: . tobbi bonuszjelzon .
~ nincs érme), és a
bonuszjelzok atfor-
dulnanak, hogy me- .
gint az druegység N
oldalukat  mutas- + &
sak.

TELEPES
A jatékos két lehet6ség kozul valaszthat:

a) Uj telepeseket tehet a jatéktablara, mindegyikért 1 ételt
és 1 szerszamot kell fizetnie. Az Uj telepesek kertl-
hetnek Romaba vagy barmely masik varosba, ahol a
jatékosnak van sajat haza.

vagy
b) Kap 5 sestertiust, és még plusz 1 sestertiust a jaték-
tablan Iévé minden egyes sajat telepeséért.

A piros jatékos raktaraban 2 étel és 3 szerszam van, és a Telepes kartyat jatssza
ki. 2 ételt és 2 szerszamot fizetve letesz 2 1

telepest. Ugy dont, hogy lerak egy ij
tengeri telepest Romdba és egy uj
szarazfoldi telepest Massiliaba. Ehelyett
valaszthatna, hogy az egyik telepest
Aquileiaba teszi, de Novaridaba nem
tehetné, mivel ott nincs hdza (nyilvanvaloan
csak a szarazfoldi telepes johet szoba

telepest ugyanabba a varosba.

SZEMELYKARTYAK

KERESKEDO
Ez a kor 2 [épésbdl all:

1. A jatékos kap 3 sestertiust a bankbdl (vagy
5 sestertiust egy vasarolt Kereskeddvel).

2. Ezutan 2 arutipussal kereskedhet a bankkal.
Ez azt jelenti, hogy vagy eladhat két tipust,
vagy vasarolhat 2 tipust, vagy eladhat egy
tipust és vasarolhat egy masikat. Az eladhaté
és/vagy vasarolhat6 aruk szamat csak a rak-
taraban lévé szabad mezdk korlatozzak, ahol
minden egyes egység egy raktarmezét foglal
el. A kereskedés arai adottak, ezek lathatok
a raktar tetején.

A zéld jatékosnak 2 sestertius készpénze van, és a raktara az dbra szerint néz ki.

Kijatssza a Kereskedd kartyat, és
kap 3 sestertiust (ez nem egy
vasarolt Kereskedd). Elad 3
egység bort a banknak, 3x6 = 18
sestertiusert, igy a készpénze
most mar 6sszesen 23 sestertius.
A masodik darutipusként téglat
szeretne vasarolni. Legfeljebb 7
téglat tudna kifizetni, de a rak-
taraban csak 5 elérhetd raktar-

mezd van, ezért nem vasdrolhat 5-nél t6bb egységet. Ugy dont, 4 egység tégldt vesz,
amiért 4x3=12 sestertiust fizet. Szivesen vasdarolna még 1 egység ételt, de ezt mar nem
teheti, mivel két kiilonbozé arutipussal mar kereskedett.

DirLomMATA

A jatékos végrehajthat egy akciot

egy masik jatékos dobodpaklijanak a
tetején 1évé személykartyaval, ami igy képpel
felfelé van el6ttik. Az akcid végrehajtasa
azonos azzal, mintha a jatékos sajat maga
jatszotta volna ki az adott kartyat. Az éppen
Diplomatakartyat hasznalé jatékosok és
a Tribunus kartyaval a lapjaikat kezlkbe
visszaveve jatékosok akcidi nem masolhatéak le.

A képen lathatoak a tobbi 4 jatékos éppen kijatszott személykartydsi.

Az 5. jatékos egy Dip-

lomata kartyat jatszott
ki. A Szendtor, az Epi- i > §
tész vagy a Prefek- I G RE 5l
tus akcidjat hajthatja = . “REBeis
vegre.
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MAJD EPITKEZZ
ATELEPESEIDDEL i

SZENATOR

Ajatékos legfeljebb két személykartyat
vasarolhat a jatéktabla kinalatabdl, és
azokat a kezébe veszi. A kartyak ara a kovetke-
z6k 6sszege:

» Akartya piros mezgjén lathato aruk;

* Plusz a jatéktablan, a kartya helye alatt 1at-
haté aruk, ahol az arunal kérddjel lathato, ott
a jatékos valaszthat.

A vasarlas utan a kindlatban maradt 6sszes
személykartyat csusztassatok balra, ha van
mellettik Ures hely, és a kartyakinalatot
pétoljatok, hogy dsszesen 7 kartya legyen (amig
vannak még Uj kartyak a pakliban).

A kép a 4 legolcsobb elado személykartyat mutatja. A jatékos egy kereskedd- és egy

épitészkartyat akar ven- - EESESEEE SRR e e EE B

ni. A Kereskedd kdr- -

0 e B

tyaért 1 egység bort, az -
épitészkartyaért 1 szer- -
szamot és 1 tégldt fizeta -
bankba. A tégla helyett -
fizethetne  barmilyen
mas darutipussal is, mi-
vel a kérddjelnél sza-
badon kivalaszthatja a
fizetendé arut. A Keres-
ked§ és az Epitész

kartyat a kezébe veszi. Most a Prefektus kartya 1-gyel balra, az dsszes tobbi kartya pedig
2-vel balra csuszik. Végiil a kinalat 2 iires mezdjét fel kell télteni a paklibol 2 vj kartyaval.

(A Farmer koltsége 1 tégla, 1 étel és 1 szévet lenne.)

MAJD EPITKEZZ
ATELEPESEIDDEL
SZOMSZEDOS VAROSOKBA.

@ Konzut

Ajatékos vasarolhat egy személykartyat

a jatéktabla kinalatabdl, és azt a
kezébe veszi. Ennek ara csak a személykartya
piros mezdjében lathatd aru. A jatéktablan a
kartya helye alatti arukat nem kell figyelembe
venni. Mint a Szenatornal, a kinalatban maradt
kartyak balra csusznak, ha mellettik van ures
hely, majd a kinalatot a paklibdl fel kell tolteni
(amig van a pakliban lap).

A jatékos szeretne vasarolni egy Telepes kartyat, ami ﬁl .
a kartyakindlat 6. helyén van. Csak 1 egység ételt
fizet, mivel a jatéktabldra nyomtatott drukat nem kell -
figyelembe vennie (1 egység szabadon vdlaszthaté és
1 szévet). De nem vdsdrolhat 1 kartyandl tobbet. A
kezébe veszi a telepest, és a Prefektus kartya eggyel
balra csuszik. A Prefektus kordabbi helyét a pakllbol

vett uj kartyaval kell feltolteni.

&) SPECIALISTAK

A jatékos minden haza egy

egység ra jellemzé arut termel.

(Kémiives, Farmer,
Kovacs, Borasz, Takacs)

A jatékosnak osszesen 4 hdaza van borvarosokban, és kijatssza a Boraszt. Kap 4 egység

bort, amiket raktara 4 iires raktarmezdjére tesz. A tobbi jatékos nem kap arut.




