Végre nagyobb a csapat, irdny le a mélybe! Ujabb érdekes termek, még tobb
megszerezhetd cuccos, és még tobb esély megszerezni dket! De varjunk csak,
ujabb szornyek? Mik ezek a rejtett szerkezetek? Csak nem Csapdak? Még tobb
esély kinyiffanni? Még j6 hogy két tijabb Munchkin csatlakozhat a csapathoz.

o UJ SEABALYOK <

Amikor egy Muncshkin athalad a térmeléken, nem tud
ellenallni annak, hogy ne alljon meg korbenézni. Dobj egy

FERE] ES NOI o~ [konok = Kutatast, és zsebeld be a jutalmat. A kutatisi médositéid

természetesen most is beleszamitanak a dobas értékébe. Ha 400,

IKQNOK vagy tobb aranyat talaltal, forditsd at a kapcsolatot, teljesen

eltiint a tormelék.

A kiegészitd ikonja.

Egyes Termeken Férfi és No6i ikonokat

talalhattok. A z6ld férfi szimbolum azt Feri Repiilni képes Munchkinok atrepiil- o KaPCSOIG‘diS <
jelenti, hogy a szoba j6 a férfiak szaméra. A hetnek a térmelék felett, és ekkor Tormelékes Atjaro
z61d ndi szimbolum azt jelenti, hogy a szoba szamukra ez csak egy nyitott atjard, de
j0 a nok szamara. A vords természetesen azt akkor nem is lelnek semmit.
jelenti, hogy a szoba rossz. Ns A szoryek észre sem veszik
a tormeléket, szamukra ez csak egy
TORMELEI@S AT JA&Q nyitott 4tjaro.
Ha a kapcsolatokra vonatkozo
o iy Y . s fs e o, Mozgasksltség
Ez egy j fajta Kapcsolodas. Alapvetéen Nyitott atjaronak utasitdsok nem kiilonboztetik meg a
szamit, mozgaskoltsége mégis 2. Lassuk miért: Nyitott és Tormelékes atjarokat, akkor

mindkettére vonatkozik az utasitas.
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CSAPDAK_

A csapdak a Szorny pakliban bujnak meg. Ha valaki kihuz egyet,
minden az adott pillanatban a szobaban tartozkoddé Munchkin
megismerkedik vele.

A legtobb Csapda elkeriilheté valamely médon, vagy
modokon. Van, hogy ez sikeres kockadobasnak a feltétele.

Ha nem sikertil elkeriilndd a csapdat, akkor az hatassal lesz rad. A
jatékban levo lapjaid segithetnek az elkertilésében.

Ha a csapda nem hat rad, mert sikeresen elkertilted, htizhatsz egy
jutalom DxM kartyat.

A csapda elkeriiléséhez nem jatszhatsz ki ujabb lapokat, kivéve,
ha a lap szovege ezt kiilon lehetdvé nem teszi. Ha a csapda utan
valamely oknal fogva egy atok keriil jatékba, el6szor a csapda
hatasat kell érvényesiteni, utdna az atokét.

A csapdahelyzet feloldasa utan a jatékos egy ujabb szorny kartyat
haz fel. (Kivéve, ha a csapda hatasara sikeresen elhaldlozott.) A
csapdak egész sorozataval dsszefuthatunk igy, de ha taléljik, sok lap
lesz a keziinkben...

Csiszkalo Csapdik

Ha valaki Csaszkalé Szérny kartyat jatszik ki ellened, és a htizott
szorny lap egy csapda, akkor azonnal meg kell kiizdened a csapda
nehézségeivel, és csak utdna folytatddhat a harc, aminek
természetesen a kovetkezd 1épése, egy ujabb szorny lap huzasa.

Ha egyébként barmikor eléfordul, hogy egy szobaban, ahol nem
vagy jelen, egy szorny lapot kell huznod, és az csapda, akkor siman
dobd el, és huzz egy masik lapot helyette.

Szemlélsdsk

Ha nem sikeriil elkerilndd egy csapdat, és annak a
kovetkezménye erre a harcra vonatkozik, de ez nem a te harcod
(csak ¢épp ebben a szobaban 16fraltal), természetesen nem tud
hatassal lenni rad a csapda, de jutalom DxM lapot sem hiizhatsz.

Emlékezteté a Kockadobasokrsl

Ne feledd, hogy a kockadobas modositd lapok, ha errdl kiilon
nem rendelkeznek, csak a K6-0s dobasokat befolyasoljak. Tehat nem
minden biintetés, vagy bonusz segithet a csapdak elkeriilésében. A
Lepramano tulajdonsaga sem érvényes a K10-es dobasokra.

Csapda Kartya

A Szett
Ikonja

Kartyanév

Segit6 lapok

Elkertilés

Hatas

RALATAS

A készletben legalabb egy kartya megemliti a ralatas fogalmat.

A ralatas, pontosan az, aminek hangzik. Latjuk, innen. Persze a
szomszéd szobanal azért nem latunk tovabb. Ha a két szoba kdozt
nincsen fal, vagy ajtd, akkor ralatunk a masik szobara. Nem, a
grafikusok altal odaalmodott tereptargyak, eldobott arany és targy, a
szornyek, vagy mas Munchki-nok, vagy mas Munchkinok holtteste
sem akadalyozza. A masik
szoba formaja, ¢és a benne
uralkod6  viszonyok  sem
zavarjak. Tehat a Kanyargos
alagutra is ralatunk.

Egy példa: a jobb oldali
dbran az l-es és a 2-es szoba
kozt nem valosul meg a rdlatas,
de a 2-es és 4-es, valamint az
1-es és a 3-as kozott igen. Ha a
3-as és 4-es szoba viszonydt
még mindig nem érted, kiildj 10
dollart és megmondom.

- Példajaték: Munchkin Mucus Esete A Csapdikkal <2

Mucus kore van. Igor kijatszik egy Nahat, Egy Csapda! lapot

rd. Ez egy Nyilesapdat hoz jatékba.

Mucus dob, hogy elkeriilje, elrontja, kap egy talalatot.

Mucus felhuz egy Szorny lapot. Ez egy Zuhano Szikla Csapda.
Mucus dob, hogy elkeriilje. sikeres, kap egy DxM lapot.

Mucus huz egy masik Szorny lapot. Ez mar Szorny.

Jozsi kijatszik egy Csaszkalé Szornyet. Hiznak egy Szorny lapot.

Ez egy Lengo Fejsze Csapda. A szabalyok szerint, Mucusnak
elészor a csapdan kell taljutnia, aztan johet a Szorny.

Mucus elhibazza a Elkeriilést. Nincs Fejfeddje, kap egy talalatot.
Mucus htz egy masik Szorny lapot. Halisten, ez nem Csapda.
Mucus megharcol a két szornnyel, gydz, és begytjti a jutalmat. A
Csapdak miatt viszont szerzett két talalatot is egy sikeres csataban.



o TARTALOM <

27 Kapcsolodas

12 Eletersjelzs
Keverd az Alapjaték Kétoldalas,
Kapcsolodasai kozé. Voros és Fekete

Két Szint]elzo 13 Szémylapka

Harom Aprd, négy Kicsi,

négy Ember méretii, és két Nagy.

Narancs és Lila

Hat Kutatiseredménye-Jelzs Hat LedobottTargy
Jelz6

Kétoldalu: Atkutatott és
Kifosztott.

Két Munchkin és
hat Talp

Hérom péar

Négy Dobékocka

Narancs ¢és Lila .
Kettd, mindkét szinbdl

10 Mozgisjelzs 17 Arany zseton

Kétoldalas,
Voros és Z6ld

Kirtyik

100 Kartya, harom pakliba osztva

Keverd az Alapjaték Paklijai kozé.

Kilenc Szobalap

Keverd az Alapjaték
Szobalapjai kozé



> Opciondlis Szabily: Gyorsabb Kérok <

Amikor négynél tobb jatékos van, vagy a jatékkal ujonnan  gyorsulnak a korvaltasok, ha mindenki csupan két Mozgasjelzdvel
talalkoz6, most ismerkedd, jatékosok is az asztalnal ilnek,  kezdi a jatékot. A tobbi szabalyt ez nem befolyasolja.

oo SFOSZEDET <

A szavak, bold italic kiemeléssel a kulcsszavak. A Kiegészit6 ikonja — Jelzi, hogy mely lapok és Csapda —Kellemetlen meglepetés a szobaba
Szobak tartoznak a kiegészitohoz. belépéskor. Lasd bévebben a 2. oldalon.
Ralatas — Lathatnalak, ha az a bosszant6 ajtonem Elkeriilés — A proba, amelynek segitségével Csokkentd — Kulcsszo, amivel azt jeloljiik, ha a
takarna el. Lasd bévebben a 2. oldalon. elharithatod a Csapdat. Lasd bGvebben a 2. oldalon. Targytapolas hatdsara a Nagy targy, Kicsi targgya
silanyul.

A Munchkin megadja a szerepjaték élményét, hiilye és bonyolult
szabalyok nélkiil.

Keresd a jaték egyes elemeit a helyi boltokban. Ha nem talalod, hisztizz
érte! Ha ez sem vezet eredményre, rendelj Amcsibdl;
www.warehouse23.co
Amig csak megvagyunk, 6rommel adunk el neked mindenféle ijabb
kiegészitot €s cuccost. Probald ki, de ha jot akarsz, helyben szerzed be.





