NE NYISD KI EGYIK BORITEKOT SEM!

Olvasd el az ELSO FEJEZETET, mielétt
a vendégeid megérkeznek!




OLVASD EL AZ ELSO FEJEZETET,
MIELOTT A VENDEGEID MEGERKEZNEK!

NE NYISD KI EGYIK BORITEKOT SEM!

— ELSO FEJEZET: Az esemeény megszervezése —

Mik azok a ,,szabadulészoba-jitékok”?

A szabadulészoba-jétékok digitélis kalandokként indultak dtjukra, és hamar valds, é16
szereplds eseményekké néteék ki magukat szerte a vildgon. A jatékosok mindkét véltozatban
egy szobdba zdrva taldljdk magukat, ahol nyomokat és rejtett tdrgyakat kell keresniiik

a szabadulds érdekében. A ThinkFun szabaduldszoba-jédtékdban hazaviheted ennek az
élménynek minden izgalmdt, természetesen anélkiil, hogy barkit is egy szobdba kéne z4rni.
A jétékot tgy terveztitk meg, hogy a hdzigazda is részt vehessen benne, bdrmiféle
el8késziilet nélkiil.

Légy iidvozolve!

Hizigazda, 1égy iidvozdlve ebben az 1j, interaktiv, 3-8 f&s rejeélyben! Te és vendégeid az estét
a csillagvizsgdl rejtélyét megoldani kivénd, feladvanyokat megoldé szerepl8ket b8rébe bujva
fogjétok tolteni, hogy megfejthessétek, milyen rejtélyes események zajlanak

a csillagvizsgaléban.

A torténet:

1869-et irunk, te pedig a vdros nevezetes csillagdszdnak birtokdrol nem is oly rég elbocsdtott gondnok
vagy. Meghivod bardtaidat, hogy csatlakozzanak hozzdd egy titkos nyomozdsban. Egy nyomozdsban,
amely azt hivatott felderiteni, hogy mi tortént a vdros ismert és nagy tiszteletnek orvendd
csillagdszdval. A felesége néhdny évvel ezeldtt bekovetkezett haldla utdn roppant furcsdn kezdett
viselkedni, mig végiil eltiint a birtokrol. Es most iigy tiinik, furcsa dolgok zajlanak az otthondban —
hangos, ismeretlen zajok hallatszanak, kellemetlen szag terjeng, és a csillagvizsgdlobal fiist szdll fel.
Te és bardtaid vdllaltdtok, hogy kiderititek, mi torténik a birtokon. De legyetek ovatosak, a végén még

lehet, hogy ti szorultok megmentésre...

Az esemény hdzigazddjaként a te feladatod lesz bardtaid meghivdsa, az eseményre val6
eldkésziilet és a torténet hdtterének ismertetése a résztvevkkel. A bevezetés utdn csatlakozz
bardtaidhoz, és fedezzétek fel egyiitt a térténetet, vegyél részt a rejély megolddsdban —

és a szabaduldsban.



A doboz tartalma
1) Jarékszabdly
2) Jelenetkdrtya: A birtok felderitése

3) 5 lezdrt boriték — a kovetkezd elnevezésekkel:
* Az iktatdszekrény © A teleszkdp © Az 6ltoz6aszralka
* A kényvespolc * Az ajtd
4) Rejtélyes, titkos térgyak (az 5 lezdrt boritékban)
5) Megoldétiresa (Solution Wheel)

Az esemény szervezése
Hizigazdaként az eldkésziiletek sordn a kovetkezd feladataid lesznek:

1) NE NYISD KI EGYIK BORITEKOT SEM!
A boritékokat majd a jdték sordn kell kibontani. Egyelére hagyd ket a dobozban!

2) NE OLVASD EL AZ ELSO JELENETKARTYAT!
Hagyd a kdrtydt a dobozban, nehogy véletleniil beleolvass a rajta 1évé szévegbe. A kdrtydt
a jarék kezdetén kell felolvasnod vendégeidnek.

3) Az asztal el6készitése: A csillagvizsgilo rejeélye egy sok alkatrészt tartalmazd tdrsasjdeék.
Elég sok helyre lesz sziikség a jéték sordn, igy valassz olyan asztalt, amely koriil
kényelmesen elfértek gy, hogy mindenki réldsson a jdtékra.

4) Id8méré: A jiték sordn szitkséged lesz egy id8mérd eszkozre.

5) Papir és ceruza: Sziikség lesz rdjuk, hogy a rejtély megolddséhoz jegyzeteket
készithessetek.

6) Internetkapcsolat (nem kotelezd): Internetkapcsolatra akkor lesz sziikségetek, ha a csapat
szeretné haszndlni az internetes oldalunkon 1évg segitségeket a jéték sordn.

7) A hangulat megalapozasa (nem kotelezd): Bétorithatod vendégeidet, hogy 6ltézzenek
korabeli ruhdkba. Készits el némi csembaldzenét vagy klasszikus operdt, hogy eldidézd
a megfeleld hangulatot.

8) Hivd meg a jatékosokat: A csillagvizsgilé rejtélye egy 3—8 {8s csoport szdmdra késziilt.
Hivd 8ssze a vendégeidet!

Online segitség, javaslat a korszakhoz ill8 zenére és egy szerkeszthetd és nyomrtathatd
meghivominta megtaldlhaté az internetes oldalunkon:

www.gemklub.hu/escape-the-room-a-csillagvizsgalo-rejtelye

NE OLVASD TOVABB, AMIG A
VENDEGEID MEG NEM ERKEZNEK!
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OLVASD FEL HANGOSAN A MASODIK FEJEZETET,
AMIKOR A VENDEGEID MEGERKEZNEK!

NE NYISD KI EGYIK BORITEKOT SEM!

— MASODIK FEJEZET: Jatékszabalyok —

FEl6késziiletek

1) Vedd ki a dobozbdl az 6t boritékot, az 1. jelenetkdrtydt és a megoldStdresat.
Teritsd ki 8ket az asztalra.
NE NYISD KI A BORITEKOKAT!

2) Ha a csapat nem ismeri a szabadulészoba-jdtékokat, olvasd fel nekik a 2. oldalon taldlhaté
»Mik azok a szabaduldszoba-jdtékok?” ismertetdt.

3) (Nem kotelez8) Ha szeretnétek haszndlni az internetes segitségeinket, sziikségetek lesz
internetkapcsolatra és egy okostelefonra, tabletre vagy szdmitdgépre. A segitségeket
megtaldljitok a www.gemklub.hu/escape-the-room-a-csillagvizsgalo-rejtelye oldalon.
Még ne nézzétek meg a segitségeket, csak készitsétek eld, ha sziikségetek lenne rdjuk.

4) (Nem kotelezd) Ha van kéznél, indits el valamilyen korht zenét.

5) Készitsd el§ az iddzitdt, és llitsd be a kovetkezdk szerint (de még ne inditsd el!)

3-5 jatékos

6—8 jatékos

6) Készits el papirt és ceruzdt a jegyzeteléshez.
Hattértorténet

Mar tobb mant egy éve tortént, hogy Richard Harrison, az egész vdros dltal jol
wsmert nyugalmazott csillagdsz elbocsdtotta gondnokdt (a hdzigazddatokat).

A felesége harom évvel ezeldtt bekovetkezett haldla dta a csillagdsz igazdn furcsdn
viselkedett — elbocsdtott birtokdrél minden segitdt, a gondnokot és a szakdcsot
kwéve. Elkiilditt minden ldtogatdt, és egyre inkdbb visszavonult a csillagvizsgdlo
tornydba. Mayd egy nap vératlanul elbocsdtotta a gondnokot és a szakdcsot is.

4.



Mavel mdr tibb mint hitsz éve dllt a birtokon alkalmazdsban, a gondnok igazdn
megkedvelte a kiilone csillagdszt. A kizelmiltban hosszi dtra véllalkozott, és felkereste
a burtokot, hogy rdbeszélje, hogy & (a gondnok) és bardtai rendbe hozhassdk a dolgokat.
A kaput zdrva taldltak, a postaldda tomve volt, de a gondnok sokkal aggasztébbnak
taldlta a kiilonos zajt, a kellemetlen szagot és a csillagvizsgdlobdl felszdllo fiistot.
Levelet trt hdt néhdany vdrosbéli bardydnak, és a segitségiiket kérte a birtok felderitésére.
Szerencsére mindannyian véllaltdk a feladatot, és ma este dsszegyiltek az épiilet egyik
oldalsé beydratindl. Hamarosan bemerészkednek, és megkezdik a nyomozdst. . .

A feladat

Egy csapatként kell megfejtenetek a csillagdsz rejtélyée és kiszabadulnotok a szobdbdl.
Nyomokat kell keresnetek és feladvanyokat kell megoldanotok. Minden, amire
sziikségetek lesz, a dobozban taldlhatd boritékokban lapul, de meg kell taldlnotok a helyes
megolddst, miel8tt kinyithatnitok egy ujabb boritékot. Ha sikeriil kiszabadulnotok

a szobdbdl, nyertetek, de tdbbet is megtudhattok a térténetrdl, ha hajlandék vagytok
tovabb kutatni.

A jelenetkartydk
A jéték sordn Gjabb jelenetkdrtydkat taldltok majd.

Amikor ilyen torténik, valamelyik jatékos azonnal olvassa fel hangosan a kértydn
1év6 szoveget!

A megoldétarcsa

Minden feladvdnyon egy fehér dbra és négy szines négyzet (piros, srga, z6ld, kék) taldlhatd.

PELDA:

Ezek az dbrak jelolik, hogy rejtett informdcidra bukkantatok! A megoldétdresa segitségével
kiderithetitek, hogy helyesen oldottdtok-e meg a feladvanyt.

.5



Amikor gy gondoljitok, hogy megvan a feladviny megolddsa:

1) A megoldétdresa kiilsd gytirtjét tekerjétek a fehér dbrahoz.

A korona 4brija

2) Forgassdtok el az egyes szines gytir(iket a megolddsotoknak megfeleléen. A négy
megolddsotokat tekerjétek az eredeti fehér dbra oszlopdba.

3) Ha a megolddsotok helyes, az eredeti fehér dbra megjelenik majd két kis ablakban.

A korona 4bréja felbukkan két
kis ablakban

A » A
4) Ha a megolddsotok téves, akkor nem jelenik meg 4bra, vagy mds, az eredeti fehér dbréval

nem egyezd 4brdk tlinnek fel a kis ablakokban. Ha ez tdrténik, ne aggddjatok! Csak
folytassdtok, és keressetek mds megoldést.

Amikor a megoldétdresa szerint megtaldltdtok a helyes megoldést, bontsitok fel a boritékot,
és a tartalmdt szérjdtok az asztalra.

Megjegyzés: Erdsen javasoljuk, hogy ne forgassdtok véletlenszertien
a megoldétdresdt, hogy ,tippeléssel” megtaldljdtok a helyes megolddst.
Ettdl az ajtd orokre bezdrddik.
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Mikor hasznéljitok a boritékokat és az alkatrészeket

Ti (a vendégek) mind egy szobdban tartézkodtok a torténetben szerepld térgyakkal. Ezekre
a térgyakra barmikor sziikségetek lehet:

1) A jéeék elején is taldlhattok olyan alkatrészeket, amikre csak kés@bb lesz sziikség.
Ne veszitsétek el Sket!

2) Az 8sszes boritékon ldthaté illusztrécié mindig jdtékban van. A boritékokat viszont nem
szabad kinyitnotok, amig meg nem oldjdtok a boritékhoz tartozé feladvényt. Ne tegyétek
félre egyik boritékot sem, amig ki nem nyitottdtok!

Segitség

Ha végleg elakadtok, haszndljitok a kévetkezd oldalon taldlhaté
online segitséget:

www.gemklub.hu/escape-the-room-a-csillagvizsgalo-rejtelye

Miel8tt megnéznétek az online segitséget, gy6zddjetek meg réla, hogy mindannyian ezt
akarjitok. Ha nem tudjdtok eldonteni, hogy haszndljatok-e segitséget vagy sem, szavazzatok.
A t5bbség szava dont (egyenléség esetén a hdzigazddé a dontd szd).

Indulhat a jaték. Sok sikert!
Olvasd fel az 1. jelenetkartyat: A birtok felderitése.

A szerzokrol

Nicholas Cravotta és Rebecca Bleau mar tobb mint
husz éve dolgozik egyiitt jatékfejleszt6ként. Rebecca
emellett dijnyertes képzémiivész. A jatékaikrol és

fejtor6ikedl a kl('ivetkez()' oldalon tudhatsz meg tobbet:
wv'Trw.BlueMatterGames.com




Porgesd fel az agyad!

A ThinkFun® olyan szérakoztatd logikai jatékok
piacvezetd gyartdja, melyek rugalmassa teszik
gondolkodasodat. Nem csak gyermekeknek, hanem
az egész csalddnak viddm perceket szereznek.
Raadasul a ThinkFun jatékokat mar a mobilodon
is megtaldlhatod.
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