A Newton Great Discoveries két kiilonbozé kiegészitit tartalmaz, amelyek jatszhatok eqyben vagy kiilon-kiilon is. A
Haladé leckék kiegészits 1ij akciokdrtydkat tartalmaz, ijfajta hatdsokkal. A Nagy felfedezések kiegészitében tij
lapkdk taldlhatok, kiilonleges hatdsokkal.
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30 akcidkartya
(szintenként 10)

t0bbszords akcidszimbolumu kartyak

STt Elokésziiletek

Valogasd szét az Gj akcidkartyakat szintenként (a hdtoldalukon ldthaté szimbélumok alapjdn), add hozza az
alapjaték nekik megfelel6 akciokartyaihoz, majd keverd meg a harom paklit kiilon-kiilon!
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Két ujfajta akcidkartya talalhaté ebben a
kiegészitében, tobbszords akcidoszimboélumu
kartyak, valamint specialis akciokartyak.

——— Amikor két kiilonbo6z6 akcio-

.FE"_T,'! szimboluma kartyat jatszol

r ki, akkor az az altalad valasz-

A t6bbszords akcidszimbolumu kartyak alsé ré- — —_"I - tott egyik akcioszimbo6lum
szén 2 alapakcié-szimbélum talalhaté. Lehet 2 - értékétnovelieggyel.

ugyanolyan szimbo6lum, vagy 2 kiilonbo6z6.

Tehat a kett6 koziil ki kell valasztanod az egyik
=l Amikor két azonos akci6- szimbolumot és csak azt figyelembe venni. Az
| szimbélumu kartyat jatszol alapjatékban mar ismert médon az azonos
ki, akkor az a neki megfelel6 akci6észimbolumok értékei 6sszeadddnak.

|| akci6 értékétkettével noveli.

Ha kiilonbo6z6 akcioszimboélumu kartyat helyezel
az irdasztalod ala a kor vége fazisban, akkor
minden egyes akcioészimbélumot beszamit-
Ha azonos akciészimboélumu kartyat helyezel az hatszkés6bb a kovetkez6 fordulokban.
iréasztalod ala a kor vége fazisban, akkor mind-

kétakciészimbolumot beszamithatod kés6bb.

Az alapjatékban mar ismert médon az azonos
akcioszimboélumok értékei 6sszeadodnak.



e N\ A specialis akciokartyak alsé
' ' felén egy alapakcid-szimbo-

lum talalhato, és egy specialis

akcidszimbolum fejjel lefelé.

Amikor kijatszol egy specia-
lis akciokartyat, végrehajt-
hatsz egy szokasos alap-
akciot, de nem hajthatod
végre a specialisakciot!

Ha a kor vége fazisban egy specialis akciokartyat
az irdasztalod ala helyezel, kotelez6 azt fejjel
lefelé forditva behelyezned tugy, hogy csak a
specialis akciészimboélum része legyen lathato!

Ezt a specialis akciot csak abban az esetben
hasznalhatod, ha kés6ébb kijatszol egy kartyata
vele megegyez6 oszlopba. A gyorsakcidkhoz
hasonléan a hatasat az alapakcié el6tt, kozben
vagy utan is végrehajthatod (kivéve ha mds

érvényesrd, ldsd lejjebb). P

Kolts el 1 érmét, hogy egy
egyes szintli kartyat sze-
rezz!

Ha ebben a korben egy
egyes vagy magasabb érté-
ki munkaakciét hajtottal
végre, kapsz egy f6zetet.

Ha ebben a korben egy

~Z. Specialis akcidk o

A specidlis akcié a mdsodik oszlopban csak akkor
hajthaté végre, mikor kijdtszol eqy akcidkdrtydt a
mdsodik pozicioba.

Dobj el egy akcidkartyat a
kezedbdl (tdvolitsd el a
jatékbol), hogy egy barmi-
lyen szintl kartyat szerezz!
Barmilyen szinti kartyat
eldobhatsz (kezdeti akcid-
kdrtydt is), hogy aktival-
hasd ezt a specialis akciot.

Kolts el 2 érmét, hogy akti-
vald egy varoslapka bonu-

. V\ eg,y ©3 VapK mag?sabl? ért(?— szat, ahova korabban mar
o -.//\\ X kfl tanul}asakac‘)t hajtottal helyeztél utazaskockat!
™ végre, végrehajthatsz egy Fontos: Ha csak egy Orvosok

egyes értékti munkaakciot.

Kolts el 1 érmét, hogy akti-
vald a konyvespolcodon
mar megtalalhaté egyik
bevétellapka bonuszat.

Kolts el 1 érmét, hogy tjra
aktivald az egyik mar meg-
szerzett bonuszjelz6d!

Ha ebben a korben egy
kettes vagy magasabb érté-
ki kutatasakciot hajtottal
végre, végrehajthatsz egy
kettes értékli tanulas-
akciot, éskapsz1 GYP-ot.

Fontos: A specidlis akciékra vonatkozo hatdsok csak a
megfeleld helyen kijdtszott akciékdrtydk esetén érvénye-
siilnek, barmilyen lapka vagy mesterkdrtya dltal nem.

vdrosdban jdrtdl, forditsd meg
az orvosi bevétellapkdt a tudds-
tdblddon.

Ha harmas vagy magasabb
értékii utazasakciot hajtot-
tal végre, szerezz egy bar-
milyen szinti kartyat!

Kolts el 3 érmét, hogy akti-
vald egy mar kijatszott
mesterkartyad azonnali
hatasat (villdm szimbé-
lum)!

Kolts el 4 érmét, hogy
azonnal megkapd egy fela-
datmezé gy6zelmi pontjat,
ahova eljutottal, és amit
mar teljesitettél (tanonc,
utazdskocka, tudos, jelz6)!
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8 nagy felfedezés lapka
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A szokasos el6késziiletek el6tt add hozza a készlethez az Gj varoslapkat, tijitaslapkat és feladatlapkat!

Helyezz el véletlenszertlien 3/4/5/6 nagy felfedezés lapkat (1/2/3/4 jdtékos esetén) a tabla mellé képpel felfelé!
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koltség Gyorsakcioként megvasarolhatsz egy nagy felfe-
dezés lapkat, kifizetve a koltségét. Vedd el a lapkat
Al eyl b és helyezd képpel felfelé magad elé!
Addig fejti ki a lapka az alland6 hatasat (kényv
és/vagy bevétel), amig az el6tted van képpel felfelé.
R Felfodotés haths A sajat korédben a jaték sordn barmikor

aktivalhatod a lapka nagy felfedezés hatasat
(gyorsakcioként), gy6zelmi pontokat szerezve a
lapkan lathaté mértékben. Ezt kovetéen forditsd le

képpellefelé alapkat!
Kiegészité lapkak =
!
( | ‘
LY |
Vedd meg az egyik Szerezd meg az egyik Ajaték végén kapsz 4 gy6zelmi pontot min-
nagy felfedezés lapkat naqgy felfedezés lapkat den megszerzett naqgy felfedezés lapkéért
fele annyi érméért! ingyen! (képpel fel- vagy leforditva). Legfeljebb 12

GYP-ot kaphatsz ilyen mdédon (akkor is, ha
55 tobb mint 3 nagy felfedezés lapkdt szereztél).



«2. Nagy felfedezés lapkak o 2imon

Kapsz 1 gy6zelmi pontot min-
den olyan feladatlapkaért,
amit még nem foglaltal el (ta-
nonc, utazdskocka, tudos, jelzd).

Kapsz 1 gy6zelmi pontot min-
den olyan egyetemért, amit
még nem latogattil meg.
(olyan egyetemlapkdért, amire
még nem helyeztél utazdskockdt
és a tudésod sem ott dll).

Kapsz 1 gy6zelmi pontot min-
den olyan bevételmezdért,
ami iires a tudostabladon.

Kapsz 2 gy6zelmi pontot min-
den egyes specialis mezéért a
munkasavon (4 ilyen specidlis
mezé van), amit még nem értél
el.

Kapsz 3 gy6zelmi pontot
minden olyan tanoncodért,
aki nincs még a tablan (va-
gyis nincs a technoldgia sd-
von).

Kapsz 3 gy6zelmi pontot
minden olyan mester-
kéartyadért, amit még nem
jatszottal ki.

Kapsz 1 gy6zelmi pontot
minden fel nem hasznalt
utazaskockadért (vagyis
ami méqg a tudéstdblddon
van).

Kapsz 1 gy6zelmi pontot
minden fel nem hasznalt
konyvlapkadért (vagyis
olyan kényvlapkdért, ami
még rendelkezésre dll a tudos-
tdblddon).
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