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A NYUGAT ORZOI
A Battles of Westeros (BOW) jaték eme kiegészitSje
tovabbi egységekkel és parancsnokokkal béviti a jétékosok
Lannister hadseregét. Az j szabdlyok és jatékelemek mel-
lett, ez a kiegészitd hdrom 4j titkdzetet és egy 0j Ssszetlizést
kindl a jdtékosok szdmdra. Mint mindig, a jitékosok
felhasznélhatjdk a doboz tartalmdt a sajdt maguk dltal
kitaldlt titkozetekhez is.

TARTALOM
* Eza Szabily és Utkozet Terv Konyv

* 32 Mtanyag Figura, részletezve:
» 9 Brax Lindzsds (voros)
» 12 Nyugatfoldi Nemzetr (voros)
» 8 Clegane Szerszdmijdsz (voros)
» 3 Egyedi Lannister Parancsnok (sotétsziirke)
32 Zold Figuratalp, részletezve:
» 22 Négyzet Alaka Talp
» 10 Téglalap Alaka Talp
* 10 Barna Zdszlérud
* 32 Kirtya, részletesen:
» 3 Parancsnok Kdrtya
» 15 Vezetés Kartya
» 3 Egység Segédlet Kértya
» 1 Osszettizés Osszegz6 Kirtya
» 6 Osszetlizés Kértya
» 4 Nyitds Kértya
o 7 Térkép Lapka
* 3 Parancsnok Korong

* 9 Egység Z4sz16 (minden szinbdl - zold, kék és voros -
hdrom)

e 6 Katapult Jelz8 (mindegyikbdl kettd: zold, kék és vords)

A KIEGESZITO HASZNALATAROL

Az iitkozet tervek hatdrozzdk meg, hogy a kiegészit6hoz
adott jitékelemek melyikét kell haszndlni. Ezek az elemek
ugyanigy miikédnek, mint a BOW alapjéték azonos ti-
pust elemei. Az egyetlen kivételt a Nyitds kdrtydk képezik,
melyek opciondlisan haszndlhaték barmelyik titkdzetnél,
illetve &sszetlizésnél.

UJ PARANCSNOKOK

A jétékosok tovabbi taktikdzdsi lehetSsége végett, ez a kiegé-
szité hdrom 4j, a Lannister Hizhoz tartoz6 parancsnokot
tartalmaz.

Minden parancsnok mellé egy tj Parancsnok kdrtya is be-
keriilt a dobozba. Emellett minden parancsnokhoz tovdbbi
ot parancsnok-fiiggd Vezetés kdrtya is tartozik, amelyek
akkor keriilnek jdtékba, ha az adott parancsnok részt vesz az
titkézetben (a BOW alapjdték ,Jdtékszabdlyaiban” lefrt
médon).

Tyrion Lannister

Tyrion Lannister, Jaime Lannister testvérbdtyja, a szennyfolt
a Lannister H4z csaknem tokéletes megjelenésén. Az
,,Ordégﬁéka” néven is ismert Tyrion, egy groteszk torpe,
aki a nyilt erd helyett a fortély haszndlatdt kellett hogy meg-
tanulja.

Egység Képesség: Amikor Tyrion egysége megsemmisit egy
ellenséges egységet, akkor Tyrion jétékosa valaszthatja ki,
hogy az ellenfele, a kévetkezd forduldjaban utasitds jelzdt,
vagy Vezetés kdrtydt jétsszon ki.

Ahhoz, hogy ez a képesség haszndlhaté legyen, Tyrion el-
lenfelének rendelkeznie kell legaldbb egy utasitds jelzdvel és
egy Vezetés kdrtydval is. Tovabbd, ha utasitds jelzd keriil
kivélasztdsra, akkor Tyrion ellenfelének, az egyik utasitds
jelz8jéhez valddi célponttal kell rendelkeznie (vagy két
egyforma jelzdje kell, hogy legyen). Tyrion ellenfelének
mindig lehetésége van passzolni.

Egyedi Képesség: Forditsd meg ezt a kdrtydt, amikor
Tyrion fogsdgba esne. Hagyd figyelmen kiviil a tdmadds
eredményét és mozgasd el Tyrion egységét két térképmezd-
vel, fiiggetleniil a mozgs terepre vonatkozé megkotéseitdl.
Tyrion egysége nem fejezheti be a mozgdsat azon a térkép-
mezdn, ahonnan elindult.

Mivel a tdmaddst figyelmen kiviil kellett hagyni, ezért sem
elérenyomulds, sem pedig iild6zés akcidét nem lehet végre-
hajtani.




Sandor Clegane, mds néven ,,A Véreb”, Gregor Clegane
fiatalabb testvére, egy Lannister csatlés. Mivel a testvére
megégette még gyerekkordban, Sandor egy rettenetes véreb
formdju sisakot visel. Sandor egy rettegett harcos, aki
kegyetleniil hatdsos taktikdval gdzol keresztiil ellenségein.

Egység Képesség: Rettegett.

Egyedi Képesség: Forditsd meg ezt a kdrtydt a Parancs
Fazis sordn. A Sandor dltal irdnyitott egységek barmilyen
utasitds jelz8vel utasithatdk a fizis hitralevd részében.

Daven Lannister

Daven Lannisternek, aki Jaime Lannister unokatestvére,
oroszldn-szer(i megjelenése abbdl adédik, hogy meges-
kiidott rd, hogy mindaddig nem vdgatja le a hajdt, mig apja
haldlit meg nem bosszulja. Es bar Robb Stark, azzal, hogy
kivégezte Rickard Karstarkot, Daven apjénak gyilkosit,
elrabolta a bosszudllis lehetdségét, 6 tovabb hagyja néni a
hajét. Daven egy tehetséges parancsnok, 6 a ,Nyugat
Orzéje”.

Egység Képesség: Uldozés 1.

Egyedi Képesség: Forditsd meg ezt a kdrtydt, amikor egy
Davennel szomszédos bardti egység megsemmisiil, de még
miel6tt barmilyen kulcsszo kifejtené hatdsdt. Daven egysége

a megsemmisitett egység térképmezdjére mozoghat és vég-
rehajthat egy tdmaddst egy szomszédos egység ellen.

Uj EGYSEGEK

A Lannister Héz kiilonleges egységei meglephetik az ellen-
séget Uj erdikkel és képességeikkel.

Minden egység rendelkezik egy, az egység képességeit rész-
letez8 Egység Segédlet Kartydval. Ezek a kdrtydk ugyanigy
miikédnek, minta BOW alapjdték Egység Segédlet
Kirtydi.

Brax Landzsasok
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A Lannisterekre feleskiidott Brax Hdz lindzsdsainak az a
feladata a csatamezdn, hogy megfékezzék a Stark ne-
hézlovassdg viharos tdimaddsit. Bir a normdl tdmaddsokkal
szemben sebezhetdbbek (csak 3-as erejitk van), a
szdlfegyverek haszndlata lehet8vé teszi a Brax Lindzsdsok
szdmdra a hatékonyabb harcot a Jovas egységek ellen.

A Lindzsisok, formdcidk létrehozdsdra is kaptak kiképzést
és képesek kiilonbozd harci alakzatokat felvenni a jaték
folyamdn. Az alakzat kivalasztdsa megvaltoztatja teljesit-
ményiiket attél fliggden, hogy tdimadnak, vagy védekeznek.

Nyugatfoldi Nemzet6rok
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A Nyugatfoldi Nemzetdr egységek a kornyékbeli farmokrdl
és falvakbol verbuvdlédtak, az arany igéretére, vagy inkdbb
annak igéretére, hogy haldl vdr rdjuk, ha elmulasztjik a
Lannister Hdzat szolgdlni. Tényleges harci kiképzés nélkiil
a nemzetSrok legfeljebb az ellenséggel szembeni létszdmbeli
folényiikre szdmithatnak.




A kényszersorozott lakosokbdl kialakitott egységek nem
kockdzatmentesek. A nemzetdr egységek szakszertitleniil
mozognak. Ezért 8ket nem lehet utasitds jelz8k, vagy a
Parancs Fézis sordn Vezetés kdrtydk segitségével felsora-
koztatni. Emellett, bizonyos mértékben hiitlenek is, és
hajlamosak a megfutamoddsra, amikor szorult helyzetbe
keriilnek.

Clegane Szerszdmijiszok

A Clegane Héz szerszdmijdszai veterdn harcosok, akik elég
akciéban vettek mdr részt ahhoz, hogy tuddsuk csiszolt
legyen. A gyakorlatlan sorozottaktdl eltéréen, a Clegane
Szerszdmijészok képesek célzott l6véseket leadni, mikdzben
tdmadjak az ellenséget.

UJ KULCSSZAVAK

Célzott Lovés — Egyes egységek képesek fokozottabban
fékuszdlni és még pontosabb tdmaddst végrehajtani, ezzel
megndvelve a nagyobb taldlat bevitelének a lehetéségét. Egy
ilyen kulcsszéval rendelkezd egység, amelyik nem mozog,
végrehajthat egy kiilonleges tdmaddst, célzott [ovés segitsé-
gével.

Amennyiben igy tesz, akkor ahelyett, hogy normal tdmadds
kockéval dobna a timadé egység harci besoroldsdnak megfe-
lelSen, az egységet irdnyit jdtékos eldob egy utasitds jelzdt,
hogy meghatdrozza a tdimadds harci besoroldsdt (és ezzel a
kockdk szdmdt). Példdul, az egység egy kék utasitds jelzd
eldobdsa esetén, 3 tdmadds kockdval dob.

Hiitlen — A hiitlen egységek elmenekiilnek a csatamez6r6l,
ha a Hézuk morélja tdl alacsony. Az Atcsoportositasi Fézis
Allapot Kondiciék Rendezése 1épése sordn, ennek az egység-
nek a birtokosa megvizsgdlja a mordl skéldt. Ha a birtokos
Hézédnak mordlja zold, akkor az ellenfél 1 kockdval dob. Ha
a birtokos Hézdnak mordlja sdrga, akkor az ellenfél 2
kockéval dob. Ha a birtokos Hdzdnak mordlja véros, akkor
az ellenfél 3 kockdval dob. A hitlen egységeket kiilon-kiilon
kell vizsgdlni.

Minden olyan kidobott Mordl eredményért, vagy pajzsért,

amelyik megegyezik a hiitlen egység harci besoroldsdval,
tdvolits el egy figurdt az egységbdl.

Példdul, a Lannister jdtékos 1igy fejezi be a kirt, hogy a mordl
Jelzbje a mordl skdla sdrga részén helyezkedik el. Most meg kell
vizsgdlnia, hogy a két hiitlen Nyugatfoldi Nemzetdr egységébdl
megfutamodnak-e figurdk. Mindkettdt kiilon vizsgdlja, és
mindkettohiz két kockdval dob, mivel a Lannister mordl sdrga.
Minden egyes Zild Pajzsért (mivel mindkér egység zild harci
besoroldsii), vagy Mordl eredményért, a Lannister jdtékosnak el
kell tdvolitania egy figurdt az vizsgdlt egységbil.

Rettegett — A rettegett egységek megfélemlitik az ellenséges
egységeket. Az ellenséges egységek nem Iéphetnek ki
(szdndékos mozgdssal, vagy egy olyan egység megtd-
maddsdval, amellyel addig nem 4lltak Gsszecsapdsban) egy
rettegett egységgel folytatott dsszecsapdsbol. A harc sordn az
ellenséges egységeknek két térképmezdt kell visszavonulniuk
minden egyes, az ilyen egység 4ltal kidobott Moral
eredményért.

Siin (Formdcid) — Ez az egység +1 tdmadds kockdt kap, de
bérmilyen kozelharci timadds egy ilyen egység ellen, oldalba
tamaddsnak mindsiil.

Szakszerlitlen — A szakszer(itlen egységek tipikusan fegyel-
mezetlenek, képtelenek dsszetett mandverek végrehajtdsira a
csatamezdn. Az ilyen kulcsszéval rendelkezd egységek nem
képesek felsorakozni a Parancs Fézis sordn.

Léindzsa Négyszog (Formdci6) — Ez az egység alapesetben
-2 témadds kockdt kap. Ellentdmaddskor, illetve Bicst Csa-
pasndl ehelyett +2 kockdt kap.

Szalfegyver — Egyes fegyverck hossziisdguk miatt jelentds
el6nyt biztositanak lovas egységek ellen. Az ilyen egység +1
tdmadds kockat kap lovassdg ellen.

KuULCSSzO TIiPUS: FORMACIOK

A formicié kulcsszo tipus az egység kiilonbozd alakzatait
mutatja, amelyeket az kiilénb6z8 helyzetekben vehet fel.
Mindegyik alakzat bizonyos elénydket (és néha hdtrdnyokat)
biztosit az egység részére. Az ilyen kulcsszdval rendelkezd
egység Egység Segédlet kdrtya két oldala eltér egymadstdl
(mindegyik egy-egy alakzatot reprezentdl). Az El8késziiletek
és az Atcsoportositas Fazis Allapot Kondiciék Rendezése
lépése sordn (koronként egyszer), az ezt az egységet irdnyitd
jatékos eldontheti, hogy az Egység Segédlet kdrtydjat melyik
oldaldval forditja felfelé. Ezutdn megfordithatja a kdrty4c,
tgy, hogy a vélasztott oldal felfelé legyen (hacsak mdr eleve
nem tgy 4ll).




KATAPULT JELZOK

Aktiv Oldal

Inaktiv Oldal

Egyes titkdzetek megkovetelik, hogy egy Héz haszndljon egy,
vagy t6bb katapultot. Ez a hdz megkapja a megfeleld jelzd (ke)t
és a jatékeeriiletére helyezi, hogy ezzel jelezze a katapult jelen-
lécée. A katapultok hdrom harci besoroldssal rendelkezhetnek
(z6ld, kék és voros) és potencidlisan pusztitd erejli tdmaddst
képesek végrehajtani a csatamez6n kiviilrél, amely figyelmen
kiviil hagyja a réldtdsi vonalat (RLV). A z8ld harci besoroldst
katapultok sokkal pontosabban 18nek, de hatétdvolsdguk
kisebb, mig a voros harci besoroldst katapultok kevésbé
pontosan 18nek, hatétévolsiguk azonban nagyobb.

A jelz8 egyik oldala az aktiv katapultot, a mésik oldala pedig
az inaktiv katapultot jelenti. Amikor katapult jelz8ket hasz-
ndlsz egy iitkdzetben, akkor helyezd a katapult cél jelz8ket (a-

mely az alapjdték tartozékai) az egyforma oldalukkal felfelé for- i

ditva egy kupacba, még az iitkdzet elte, majd keverd 6ssze
Sket.

Ha a katapult jelzd az aktiv oldaldn van, akkor ez azt jelenti,
hogy a katapult tiizelhet az Atcsoportositdsi Fazis Allapot
Kondiciék Rendezése 1épés sordn, még mieldtt a tobbi dllapot
kondicié rendezésre keriilne. Amennyiben a katapult jelzd az
inaktiv oldaldval kezdi meg az Atcsoportositasi Fézist, akkor
nem nyithat tiizet, hanem ehelyett 4t kell forditani az aktiv
oldaldra, hogy a kivetkez$ Atcsoportositasi Fézisra tiizelésre
készen 4lljon.

A katapulttal vald tiizelés a kovetkez8képpen torténik:

1. A célpont egység kivilasztdsa.

Vilassz ki egy ellenséges egységet a katapult hatétdvolsigin
beliil (4 térképmezd a zold harci besoroldsti katapultnak, 6 a
kéknek és 8 a vorosnek). Amikor a tévolsdg megéllapitdsra
kertil, akkor az elsé térképmezd, a jatékedbla birtokos jétékos
feldli szélével szomszédos, barmelyik térképmezd lehet. Az

RLV-t figyelmen kiviil kell hagyni.

2. A katapult taldlat megillapitdsa.

Dobj egyetlen kockdval. Ha az eredmény szine megegyezik a
katapult jelzd szinével, akkor a katapult célba taldlt.

3. Taldlat kiosztdsa (amennyiben tallat tortént).

Ha a katapult célba taldlt, akkor hiizz véletlenszertien egy
katapult cél jelzdt. Rendezd a taldlatot a célpont egységen a
felhdzott katapult cél jelzd szinének megfelel8en: 2 taldlat a
zoldért, 3 taldlat a kékért, 4 taldlat a vorosére. Ezutdn keverd
vissza a katapult cél jelzdt a kupacba.

4. Forditsd meg a katapult jelz6t.

Miutdn a katapult tiizelt, forditsd 4t a katapult jelzdt az inak-
tiv oldaldra, akkor is, ha a tdmadds sikertelen volt.

NYITAS KARTYAK (OPCIONALIS)

A Nyitds kdrtydk opciondlisak, amelyek a BOW alapjdték
elny jelzdje helyett haszndlhatdk. Kizdrélag a két jétékos,
jaték elején torténd beleegyezésével haszndlhaté ez az opcio-
ndlis szabdly; méskiilsnben nem.

A Nyitds kértydk egy egyedi képességet biztositanak, amelyet
az eldny jelz8vel rendelkezd jatékos valthat ki olyan médon,
hogy a kezdés jogit az ellenfelénck adja.

Az titkozet, vagy az Ssszetlizés megkezdése elétt mindkée
jatékos titokban vélaszt egy, a Hézdnak megfeleld Nyitds kdr-
tydt, amelyet haszndlni fog a jaték sordn. A jdtékosok lefelé
forditva lehelyezik Nyitds kdrtydjukat. Amikor a kezdés joga
meghatdrozdsra keriil, akkor a kezd8jdtékos ahelyett, hogy
elvenné az el8ny jelzdt, felfedi a Nyitds kdrtydjdt. Az elény
jelz8re nem lesz sziikség, a dobozban kell hagyni.

Amennyiben a kezdést illet6en egyenléség alakul ki, akkor a
felfedett Nyitds kdrtydval rendelkez jatékosé a kezdés joga.

A jéték sordn a felfedett Nyitds kdrtydval rendelkezd jétékos
haszndlhatja a kdrtya képességét. Amennyiben ezt megteszi,
akkor a Nyitds kdrtydjdt azonnal le kell forditania (ahogyan
ez a kdrtya szovegében is le van {rva). Az ellenfele ekkor
felfedi sajdt Nyitds kdrtydjdc. A kezdés joga dtkeriil a mésik
jatékoshoz és ettdl fogva ez a jétékos élvezi ennek elényeit
(kezdés jog egyenldség esetén nyer és haszndlhatja Hdza nyi-
tds kdrtydjdnak képességér).

UTKOZET TERV SORSZAMOK

Minden titkozet terv egyedi sorszdimmal rendelkezik, a hi-
vatkozdsok megkonnyitése végett. Ez a szdm az titkdzet terv
cime el6tt keriil feltiintetésre és megmutatja az adott iitkdzet
terv megjelenési sorrendjét a tobbi jéték titkdzet terveinek
viszonylatdban is.

Ez a kiegészit6 a 11 — 13 sorszdmu titkozet terveket tartal-
mazza.
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»INapok 6ta menekiiltiink az ellenség elél. A lovassdguk 1igy
vaddszik rdnk, mint a sebzett, pdanikban lévé vaddllat. Azonban
még ebben az ideiglenes megaldzd visszavonuldsban is, fogaink és
karmaink a helyiikin vannak.

Amikor a lovasaik megprébilnak dtkelni a Voros Agon, ott taldljdk
majd landzsdsainkat készenlérben. Nagyobb létszamuk nem jelent
majd elényt szdmukra, amikor a sdros folydpartnak ugyanabban a

keskeny nyomvonaldban szelbetik csak dt a folyamor. Majd meglit- pl e f 3
Juk, hogy ugyanazzal a lelkesedéssel tizik-e tovibb a vadat, amikor /f"l:'q , ﬁ .
sajdt halottjaikon kell drgdzolniuk.” it i

GREGOR DEVAN
- Terrance Crakehall CLEGANE LANNISTER

A FOSZTOGATO
A Lannisterek kezdenek.

Hal4il a Magasbdl — A Stark jatékos két voros katapult jelzot
(aktiv oldalukkal felfelé) helyez a jitékteriiletére, az titkozet
elétt. Az titkozet folyamdn haszndlhatja Sket, a szabalykonyv 5.
oldaldn taldlhatd ,Katapult Jelz8k” részében leirtak szerint.

! GYOZELEM y

5 Az a jatékos gydz, aki tobb gybzelmi ponttal rendelkezik a 4. kér )
*
£

x4

végén. A kivetkezd esetben jér a GYP:

1 GYP minden megsemmisitett ellenséges egységért (azonnal) .r-

1 GYP minden fennhatésdg alatt tartott célpontért (a jaték végén)

1/2/3 GYP, ha az ellenség mordlja a zold/sdrga/vorés szakaszban
van (a jaték végén)

% Egyenl6ség esetén, a magasabb morallal rendelkezd jatékos gy6z.
®  Amennyiben a mordl is megegyezik, akkor a kezdd
jatékos gydz.
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/ s ; o . AZ % A MEGBIZHATO
»INehéz lesz meguédeni Makkvdrat egy akkora hadseregtél, mint . e o 4 T
amekkora erre kizeledik. Makkvdir gyenge védelme jol jott, amikor
elfoglaltuk. Magunkénak nyilvanitottuk és elldttuk magunkat az itt JE % DEVAN
Elok élelmiszerébil és fegyvereibil. Egy rovid iddre gydztesnek B\ o o STER

gy - & | ANvuGAT
éreztiik magunkat és biztonsdgban. Azonban most, Makkvdr to- - ORZOJE

kéletlensége szinte hivogatia ellenségiinket. Ezért eldre lovagolunk,
hogy nyilt terepen csapjunk dssze az ellenséggel.

De nem hinném, hogy veszitiink. Szerszdmijdszaink csapata tobb
mint otszor annyi ellenséggel is felér, ha megfeleld irdnyitdist kap. q
ML

Egy remek stratégia még a legnyomorultabb kunyhot is bevehetetlen
eréddé vdltozrathatja.”

- Terrance Crakehall
A Starkok kezdenek.

A Félember Horddja — Minden Jovas Lannister egység meg-
kapja a kldntag tulajdonsigot ebben a forgatékdnyvben.

GYOZELEM

Az a jirékos akkor gydz, aki tobb gySzelmi célpontot tart a
fennhatésdga alatt az 5. kor végén.

BOARD SIDE: A
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A Nyugatfoldrdl érkezett nemzetbrikkel egyiitt, seregiink létszdma
ismét jelentds lett, azonban a nagyobb erének dra is van. Most mdr
tiil sokan vagyunk abhoz, hogy vdratlanul vebessiik be
Rézsasziizvdrat, mivel teljes védelmi késziiltségbe lesznek, mire
odaériink. Es akdr ez a védelem bizonyul majd tiil félelmetesnek,
akdr a sors fordul majd elleniink vdratlanul, a parancsnokaink
megtapasztalhatjdk majd, hogy ezekek a mihaszna nemzetdriknek
nines gyomruk a harchoz, és elmenckiilhetnek a csatatérrél. Gyorsan
kell lecsapni rdjuk, hogy megmutassuk, mi is az igazi vitézség.”

- Terrance Crakehall
A Starkok kezdenek.

GYOZELEM
Az a jirékos gydz, aki tobb gybzelmi ponttal rendelkezik az 5. kor
végén. A kovetkezd esetben jir a GYP:

1 GYP minden megsemmisitett ellenséges egységért (azonnal)
1 GYP minden fennhatésdg alatt tartott célpontért (a jiték végén)
1 GYP a magasabb morillal rendelkezd Héznak (a jéték végén)

Egyenldség esetén, a magasabb mordllal rendelkezd jatékos gy6z.
Amennyiben a moral is megegyezik, akkor a kezdé jitékos gy6z.

AZONNALI GYOZELEM
Amennyiben bdrmelyik jitékos a fennhat6siga ald vonja az 6sszes
célpontot az egyik kor végére, akkor az a jdtékos azonnal gydz.

BOARD SIDE: B
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PROTECTIVE
CARD SLEEVES

Thank you for pur{hming‘ Wardens of the West.

Your hgures should fir into the included bases as shown
below. However, normal factory variances may cause
figures 1o not attach securely. If this is the case, you can
solve the problem by adding a small amount of glue 1o the
figures’ tabs before inserting the tabs into the bases.

Enjoy the game!






