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Ugy dontott versenybe szall hogy a Foldet megkeriilve elséként térjen vissza a Brit Nemzetkozosség szivébe: Londonba! Izgalmas
utazasnak igérkezik! Az események azonban nem vart fordulatot vettek és egy véletlen folytn a Scotland Yard 14t6korébe kertilt.
Kiraboltak az Angol Kiralyi Bankot €s hirtelen induldsa miatt Onre vetiilt a gyant drnyéka.

En természetesen tudom, hogy ez egy kellemetlen félreértés, de kérem, Vlsszatertelg tisztdzza a személyével kapcsolatos pletykakat
és ne legyen Onnél 10£-n4l nagyobb vagyon! Legcsekélyebb kétségem sincs afelél, hogy On értatlan, de a rossznyelvek még a leg-
tisztabb lelkeket is besarozhatjak!
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Nem is szaporitanam tovabb a szot! Siessen! El kell érnie a 8:30-ast a King's Crosson!

Bon voyage!
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L Tegyetek ki kézepre a jatéktablat és a két Tdska minitablat!

& Rendezzétek sorba a @_ﬁ kartyakat az értékiik szerint, és tegyétek azokat felforditva a mi-
nitablakon kijelolt helyekre! Ez a két tabla és a hat pakli alkotja egyiittesen a bankot.

2 A B kartyakat keverjétek ossze és leforditva tegyétek a jatéktablan kijelolt helyre! A jaték soran
a tabla mellett lappal felfelé gytijtsétek az eldobott lapokat!

&£ Minden jatékos kap:

~1 Utinaplot.

~1 Kalap figurat az Utinapl6 szimbolumaval %\megegyeziﬁ szinben.

~3 Pletyka-kartyat, amelyeket az Utinaplé jobb oldalara kell tenni (a maradék Pletyka-kartyakat
tegyétek vissza a dobozba!).

~Osszesen &0 £-ot a kovetkezd cimletekben: 1 xED L/ 1 xIBL/2xIWL/2xBL/1 xB£/2xILLE.

& A pélya a London mezdvel kezd6dik & , €s 1de 1s kell visszatérni. Ezen kiviil 79 szamozott
mez0 van (a szamozas csak a haladas megallapitasat konnyiti meg; egy kis kivonas és mar kész is!).
A toll .= == a mozgas iranyat mutatja.

& Az kezd, aki a legutobb jart Londonban. Ha nincs ilyen, dobjatok dssze Kalapjaitokat, majd
véletlenszertien huizzatok egyet és az kezdjen, akinek a Kalapjat kihuztatok! Mindenki tegye a
Kalapjat az els6 mezore és az elsd jatékostol kezdve az dramutatd jarasa szerinti sorrendben
Iépjetek!
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Ha te j6ssz, 1€pj a figuraddal eldre vagy hatra egy szabad mezoére, hacsak a mezd, ahol allsz,
mast nem mond!

Ha ugy dontesz, hogy elore 1épsz, fizesd ki a banknak a lelépett mezOk mennyiségének
megfeleld 6sszeget, amelyet az Utinaplo bal oldalan latsz!

Ha visszafelé kivansz haladni, akkor a legutolso elhagyott Allomds-mezére kell 1épned, ha
az tires. Ez a 1épés nem csupan ingyenes, de attdl fiiggden, hany mezot 1éptél vissza, pénzt 1s
kapsz a banktol.

A jatékosok hamar rdjonnek majd, hogy a gyors elérehaladas a pénztarcajukat sem kiméli. A
gybzelemhez tigyesen kell valtogatni a torekvo és dvatos dontések kozott €s mindig ki kell
varni a legmegfelelobb pillanatot a visszatérésre.

Megjegyzés: A kiilonleges mezdk dttekintéséhez lapozz a szabalykonyv végére!

s et

Hogyan lépjink? |

QA

%

r

@
L
»)
>

or

@ Lépés elorefeleé @
Lépj elbre a figuraddal egy szabad mezére, amely nem lehet Allomds @! Ezzel egyidejlileg
fizesd ki1 a banknak a 1épésed koltségeit (részletesebb eligazitasért 1asd: Kiilonleges mezdk)!
1 mezoényi haladés 1£-ba keriil, 2 mezOny1 3£-ba (1+2=3), 3 mezOnyi 6£-ba (1+2+3=6), és
igy tovabb. ..
Megkonnyiti a dolgodat, ha az Utinaplé bal oldalan felsorolt értékekre hagyatkozol.
Ha példaul Viktdria harmat lép, 6£-ot kell fizetnie.
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Vilaszd ki, melyik mezdre akarsz érkezni és szdmold 6ssze, hany mezot kell haladnod odéig! Min-
den mezot (Londont és azokat is, ahol mar all valaki) szamolj bele!

Mivel minden mez6 meg van szamozva, konnyen megkaphatod a haladas mértékét, ha a célmezo
szamabol kivonod annak a mezének a szamat, ahol eredetileg alltal.

Példaul Viktoria az 5-6s mezon dll és a 10-es mezdre lépett, akkor 10-5=5 mezdt haladt elore.
Az Utinapléjdabol ennek megfeleléen megdllapithatja, hogy az 5 mezényi haladds 15£-ba keriil.




Az utazas arat a 1€pés elott kell megfizetni. A fizetésnél a bankban felvalthatod a cimleteidet.
Ha nincs nélad elég pénz a 1épéshez, 1épj kevesebbet, hogy olcsobban meguszd!

6 Lépés visszafele @
Lépj vissza a figuraddal a legutobb elhagyott Allomds-mez6re @' Ha mar all rajta valaki, nem
I€éphetsz hatra. Amikor visszalépsz, annyiszor 10£-ot kapsz a banktol, ahany mez6t vissza-
1éptél - akar akarod, akar nem.

Példdul Viktoria a 42-es mezén van és ugy dont, hogy visszalép a 38-as mezore (Kalkuttaba), 4 mez6t halad
visszafelé (42-38=4), ezért 40£-ot kap a banktol (10£ x 4 mezo).

Kilonleges esetek, kiilonleges mértékek!

Abban a kiilonleges esetben, ha nincs pénzed az eldrelépéshez €s visszafelé sem tudsz
haladni, mert valaki all a legkozelebbi Allomdson, passzolnod kell a kort és meg kell varnod, hogy
elmenjenek az Allomdsrol.

Ha az a kellemetlen helyzet alakul ki, hogy mar nincs pénzed elérelépni, de még nem érted el
az elsé Allomdst (Parizst) a tablan, térj vissza a kezdGpontra és vedd fel Gjra a kezdé 80£-ot!
A kovetkezd kort6l normalisan 1éphetsz.

London mas esetben nem szamit Allomdsnat.

E@zH jaték veg

A jaték akkor ér Veget am1k0r valaki a pontos 0sszeg megfizetésével visszatér a kezdo- és végpontba
(London, 80-as mezd). Ne felejtsd, hogy akarmikor vélthatsz pénzt.
A visszatéréshez tisztaznod kell magad minden gyant aldl, tehat:

& Nem lehet nalad Pletyka-kartya,
2 Nem lehet 10£-nal tobb a kezedben.

Ha ezek koziil Valamelyik nem teljesiil, nem térhetsz haza és nem fejezheted be az utazast.
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Ha ketten vagytok, jatszhattok akar valtoztatas nélkiil 1s. Ebben az esetben a jatékmenet felgyorsul
¢s kevésbé jatszanak kozre mas jatékosok figurai, amelyek elalljak az utat.

De kovethetitek a kovetkezo valtozatot is:

A jaték kezdetén minden jatékos 2 figurat, 5 Pletyka-kartyat és 110£-ot kap.

Az nyer, aki mindkét figurgjat célba tudja juttatni. Az elsével raléphetsz a célra, amint
megszabadultal az 6sszes Pletyka-kartyatol, mindegy, hany £-od maradt. A masodik figuraval
viszont csak akkor érhetsz a célba, ha legfeljebb 20£-0d marad.

Ha a rendérség mezore 1€psz az egyik figuraddal, a kovetkezd korben el kell dobnod
egy Pletyka-kértyat €s csak az azt kovetkezd korben 1éphetsz tjra (lasd a Kiilonleges Mezok
leirasat). Az 6sszes tobbi szabaly ugyanugy érvényesiil, mint 4 jatékosnal.

Impresszum
Tervezte: David Parlett. Illusztrdcio: Thibault Prugne & Tom Vuarchex.
© 2016 IELLO Minden jog fenntartva.



Kulonleges mezok

Lepes utan alkalmaznod kell az adott mezdre érvényes szabalyt. Bizonyos mezdk azonnali
hatast fejtenek ki [1. Méas szabalyokat pedig a 1épésed utani korben kell alkalmazni [J.
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Ha egy Passepartout-mezGre érkezel, tobbé-kevésbé jo dolgok torténhetnek.
Ha te vagy a legel6rébb, hiizz 1 Passepartout kartyat és rogton jatszd ki (ha esemény)!

Ha nem te vagy az elsd, huzz 2 Passepartout kartyat, az egyiket jatszd ki, a masikat pedig
dobd el!

Kétféle Passepartout kartya van:

+ Események, amelyek azonnali hatast fejtenek ki,

+ Karakterek, amelyek késobb fejtik ki a hatdsukat, amikor kijatszod azokat.

A Karaktereket, amelyeket még nem jatszottél ki, tedd felforditva az Utinaplod mell¢!
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Ha a huzott lapok valamelyikén szerepel ez a szimbolum, a korod végén keverd vissza
az eldobott lapokat az eredeti pakliba!

+ Csak visszafelé haladva léphetsz Allomds-mezére.

+ El6re haladva soha nem léphetsz Allomds-mezére.

+ Csak a legkozelebbi Allomdsig 1éphetsz vissza. Ha az mar foglalt, nem tudsz visszalépni,
amig az fel nem szabadul.

+ Egy Allomds-mez6rdl is visszaléphetsz az el6z6re, ha az szabad.

Ha visszalépsz egy Allomdsra, annyiszor 10£-ot kapsz, ahiny mez6t visszaléptél.
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Ha Fogadds-mezOre 1épsz, ne csindlj semmit. A kovetkezd korben 1épés elétt nézd meg,\
hanyadik helyen allsz a tdblan a tobbi jatékoshoz képest! Ha a helyezésed egyezik a mezdn 1évé
szam(ok)kal, annyiszor 10£-ot kapsz a banktdl, ahanyadik vagy.

Ezutdn egyszer(ien 1épj tovabb! A pénzt soha nem érkezéskor kapod, hanem az azt kovetd

|\ korben.
Példa: Viktoria egy ,,2 "-es szamu Fogadds-mezore lép. Ekkor még nem kap pénzt. A kovetkezd korben még a
lépése elott megdllapitja, hogy a mdsodik helyen dll, ezért kap 20£-ot a banktol (2x10).

Megjegyzés: 2 vagy 3 jatékos esetén a 4-es, 5-0s és 6-0s szammal jelzett Fogadds-mez6k nem adnak pénzt, de
ugyanugy lehet 6ket hasznalni, mint egy atlagos mez6t.
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Ha Font (£) mezGre érkezel, ne csindlj semmit.

A kovetkez6 korben kell kivalasztanod, hogy:
- Tovabblépsz, mintha mi sem tortént volna,

VAGY
- Nem lépsz ES fizetsz a banknak vagy kapsz téle 10£-ot.

Addig maradhatsz ezen a mez6n, ameddig szeretnél, de minden korben fizetned kell 10£-ot a
banknak, vagy 6k fizetnek neked 10£-ot. )

Csak akkor 1éphetsz Renddrség-mezire, ha van legalabb egy Pletyka-kartyad. Ha ide 1épsz, meg
kell forditanod a Kalap figurad, hogy ezzel is kifejezd a tiszteletedet a hatdsag irant.

A kovetkezd korben forditsd vissza a Kalapot és dobj el egy Pletyka-kartyat! A hatésagokkal valo
egylittmiikodésért jutalmul annyiszor 10£-ot kapsz, ahanyadik helyen allsz a jatékosok kozott.

Ekkor fordits egy kort a Pletyka-kartya eldobésdra és vedd fel a szolgalataidért jaro osszeget! Az
azt kovetd korben viszont el kell hagynod a renddrség-mezot (akar el6re, akar hatrafelé haladva).
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