A korodben tudnod KELL megetetni a kaméleont. Ha nem sikertil, vesztettél!
Feldllitas:

e Keverd meg a 25 rovar-zsetont és rakd ki ket képpel felfelé egy 5x5-0s négyzetracsba.
e A kezdd jatékos lehelyezi a kaméleon-zsetont az egyik vonal (sor vagy oszlop) elé.

Hogyan jatszunk:
A korében mindegyik jatékos KOTELEZOEN:

1- MEGETETI a kaméleont:

A jatékos kivalaszt egy rovarcsaladot (szint), és a kaméleon megeszi a soraban 1évé OSSZES rovart (a
zsetonokat leforditja).

2- MOZGATJA a kaméleont:

A kaméleon-zsetont orajarassal megegyezo6 iranyba Iéptetni KELL a négyzetracs koriil annyi vonallal, ahany
rovart épp megevett.

Az elsé jatékos, aki iires vonal mellett kezdi a korét, nem tudja megetetni a kaméleont, és elvesziti a jatékot.
JATEKVARIACIOK:

Egyszermélyes jaték:

A célod, hogy megegyed az OSSZES rovart!! Nem egyszerii feladat!

2 jatékos + licit-zseton:

A cél, hogy elsd legyél, aki elér 5 pontot. Minden 1j jaték kezdetekor a 2 jatékos kozé helyezziik a
licit-zsetont, az “1”-essel kdzépre mutatva (ez azt jelenti, hogy ekkor a gyézelem 1 pontot ér). Aztan, a
korében, miel6tt megeteti a kaméleont, €s csak ha a licit-zseton a 2 jatékos kozott vagy az ellenfele eldtt van,
a jatékos kérheti az ellenfelét, hogy novelje a tétet.

Ha az ellenfél elfogadja, a gy6zelem értéke ndvekszik 1 ponttal, és a jatékos maga elé veszi a licit-zsetont, az
uj értékkel kozépre mutatva.

Ha az ellenfél nemet mond ra, az aktudlis jaték véget ér, az ellenfél visszavonul, és az emelést kéro jatékos
azonnal nyer, a licit-zseton pontjait megszerezve.

Példa: A licit-zseton az ellenfelem el6tt van, a “2”-es értékkel kdzépre mutatva. Azt gondolom, nyerni
fogok, de nem vagyok benne biztos. Felajanlom, hogy noveljiik a tétet 3-ra. Ha elfogadja, el kell vennem a
licit-zsetont és magam elé rakom, a 3-as értékével kozépre mutatva (ami azt jelenti, hogy ennek a kornek a
gyoztese 3 pontot szerez). De ha nem fogadja el, azonnal nyerek 2 gyézelmi pontot.

Tudni a megfeleld idopontot, mikor ndveljiik a licit értékét, a kules a gydzelemhez!!!



