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Jatekmenet *

A jaték célja, hogy a lehetd legtobb pontot gydijtsétek dssze - kdzosen. A jaték 6 forduldn keresztiil zajlik, és minden fordulé
3 fazishol ll: ereszkedés, megheszélés és felfedés. Minden forduldban lesz egy sieldnek hivott aktiv jatékos, kezdve az els
forduléban a legfiatalabbal.

@ Ereszkedés (2) Megbeszéles
(Ezalatt senki nem beszélhet.

_ _ Amikor mindenki valasztott, a sield kivételével
A csacsogas csalas!)

mindenki felfedi a tarcsdjat, ezutan egy megbeszélést

A hegycstcsrél indulva a sielének meg kell oldania kovetden kivalasztanak egy hiittét a 6 koziil.
) dlle[nn)at, LTS LR P ST A AE A Ha nem tudnak ddil6re jutni, akkor a siel6tdl balra
egy hiittébe.

Uil jatékos dont.
Mindegyik dilemmanal ki kell vélasztania a siel6nek

a ’baI vagy a l‘fb,b utat, attol fuggoen., hf)g;,y,mle:[ylk e Felfedas

vélaszt részesiti elényben vagy melyik éllitas irja le

6t jobban. A harmadik dilemma utan titokban jel6li Végezetiil a sield is felfedi a tarcsdjat, és a jatékosok

a tarcsdjan, hogy melyik hiittébe érkezett. kozosen kapnak 1 pontot, ha eltaldltak a siel8 hiittéjét.
Ezalatt a tobbi jatékos elképzeli a siel6 dontéseit, A siel6tdl balra (il6 jatékos lesz az 4] siel6, és megkezdi
és titokban megprébaljak kitaldni, hogy melyik hiittébe a kovetkezd fordulét 6 Uj dilemma lehelyezésével (akér
érkezne. Ennek szdmdt jel6lik a tarcsajukon. az el6z6ek megforditasaval).
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Pelda egy ereszkedésre

Lefekiidni valakivel

A Dilemma no.1
) /ﬂ%\ . Kissé priid Iévén a sield inkdbb a jégkunyhét

valasztja, igy jobbra csdszik.
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Az 6tos hiitte melegében vérja baratait, reménykedve abban, hogy a tobbiek
ismerik annyira, hogy ott taldlkozzanak vele. Most kiélvezheti, ahogy
mindenki az 6 maganéletét kommentlja.
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A jatek vege

A hatodik ereszkedés utan szamoljatok 6ssze, hogy hany pontot szereztetek, majd nézzétek meg az elért eredményeteket az albbi tablézatban.

Pont Eredmény

0-1 Leny(ig6zé... hogy mennyire bénak vagytok! *

2-3 Most taldlkoztok el6szor?

4-5 Nem rossz, bar haverokként nem nehéz.

6 Elég j6l ismeritek egymast, egy Kicsit gyanus...
4 \ {!
1
CREDITS i

Tervez6k: Ken Gruhl & Jeremy Posner for Shenanigans Toys and Games LLC

Latvanyterv és fejlesztés: The Cojones team {
© COJONES PROD 2022. ALL RIGHTS RESERVED. N
Cojones Prod SRL « Rue des Comédiens 22 « 1000 Brussels - Belgium « +32 478 15 01 62 » www.cojones.be

Afejlesztdk koszonetet nyilvanitanak: Steph Gruhl, Mike Rayle, Katie Loppnow, Naji Al-Awar, Alex George, Allison Posner, Alan Posner,
Michelle Posner, Marco Myerson, Hale Williams, Scott Schwartz, Kendra Peterson, Eric Ambrose, Teri Ambrose és Scotty Felsenfeld.

A jaték dsszetevi haszndlnak bizonyos markaneveket és védjegyeket akdr regisztralva, akdr nem, amik az illetéleges tulajdonosok birtokdban
dlinak. A jéték és ezen anyagok haszndlata semmiféle Gton nincs szponzordlva, tdmogatva, megbizva vagy elfogadva ezen markék birtokosai
dltal, beleértve minden jog fenntartdsat. A jaték csak magancéld szérakozdsra hasznélando.

BT




