ERIDANI BIRODALOM

Szemelvények a Galaktikus K6zponti Kényvtdr Térténelmi Adatbdzisabol

Az Epsilon Eridani, a Birodalom
kézpontja fénykoraban pdratlan
latvdnyt nydjtott: az Orék Uralkodd
hatalmdnak és bdlcsességének
tiszteletére egész holdakat - egyesek
szerint egész bolygdkat - formdltak dt.
Mindenkinél nagyobb vagyon felett
rendelkeztek. Majd, bdr tulélték, az un.
Csendes Korszak végére Birodalmuk
romokban hevert. Otthonuk nyersa-
nyag-leléhelyei kimeriiltek, hatalmuk
nagy része szertefoszlott, de az
6rékés6k nem adtdk fel a reményt.
Az uj hajnal taldn épp az ismeretlen
csillagrendszerek felfedezésével virrad
rajuk.

Sosem elégedett, sosem teljes - a
Térekvés mindig tébbet akar.
Leginkdbb a technoldgidk irdnt
érdekl6dnek, ujabb és  ujabb
taldlmdnyok felfedezésével tadr-
sadalmukat és sajdt magukat is
folyamatosan tovdbbfejlesztve. Tech-
noldgiai fejlédésiik lteme a fajok
k6zott pdratlan mértékd. Bdr laikusok
szamdra igen nehezen elérhetd, a Beta
Hydri egyetemeit és laboratériumait
fajtdl fiiggetleniil minden tudds igen
nagyra becsiili.

Bdr a Plantdk kiilsére messze a
legfurcsabbak, hosszu ideje dllando
tagjai a Tandcsnak. Erezni képes, mo-
haszerii lények, szandékaik gyakran
nehezen érthetéek. Miutdn a Cygnus
rendszer ésszes bolygaojdn és holdjan
tulszaporodtak, ugy tiinik, megelé-
gednek azzal, hogy burjdnzdsukat
mds csillagrendszerekben folytatjdk,
a tobbi fajjal teljes mértékben
egylittmiikdve, akik tébbnyire drtal-
matlannak tartjgk 6ket. A Plantdk
zsenidlis navigdtorok, amiért a k6z6s
kereskedéiirhajokon nagy tisztelet-
nek 6rvendenek.

KULONBSEGEK A FOLDLAKOKHOZ KEPEST:

U A jaték kezdetén két hirnévlapkat
hdznak.

=) A mozgatds akcidval két (irhajot (vagy
=—> kétszer ugyanazt az (rhajot) tudnak
mozgatni.
Kett6vel kevesebb befolydskoronggal rendelkeznek
(hagyjatok Uresen a két jobb szélsé helyet a be-
folyassavon).
Hirnévsav

Eltérd Grhajosémak.

Kezdeti technoldgidk: Gauss-pajzs, Fuzids
hajtomd, Plazmadgyu

o—) o Kereskedési ardny 3 : 1

Kezdeti készletek:
&2 @4

222 3 kezdShexa szama.

g Egy kutatas akcid soran két tech-
nolégiat szerezhetnek meg.

=) A mozgatas akcioval két (irhajot (vagy
=) kétszer ugyanazt a (rhajot) tudnak
mozgatni.

O@@@ Hirnévsav

Kezdeti technoldgia: Fejlett labor.

o—)o Kereskedési arany 3 : 1
Kezdeti készletek:

25 @2

224 akezdéhexa szama.

@_) A felfedezés akcidval két hexat fe-
dezhetnek fel.

=) A mozgatas akcidval két (irhajét (vagy két-
=) szer ugyanazt a (irhajét) tudnak mozgatni.

Oooo Négy telepesirhajdjuk van.

Vesztes csatdt kdvetben az ellenség
.’ automatikusan elpusztitja a hexan
|évd lakossagkockait.

“ / @ 1 plusz Gy6zelmi pont a jaték végén
minden, a befolyasa alatt [év6 hexaért.

O@@@ Hirnévsav

EltérG Grhajosémak

Kezdeti technoldgia: Csillagbazis

o—) o Kereskedési arany 3:1

Kezdeti készletek:

@ Q@

226 akezdéhexa szdma.



DRACO!I IVADEKOK

ORIONI HEGEMONIA

Az lvadékok dllitélag az Osok kézvetlen
rokonai. Bdr erre szilardbizonyiték nincs,
a statisztikak azt mutatjdk, hogy az
Ivadék-Os taldlkozdsokbdl sokkal tébb
Ivadék keriil ki élve, mint bdrmelyik
mds faj esetén. Azon tul, hogy a Draco
rendszerbdl szarmaznak, elég nehezen
jellemezhet6ek. A Galaktikus Tandcs
teljes jogu tagjai, bdar nagykéveteik
jelenlétében a tébbi faj képviseldi elég
kényelmetleniil érzik magukat.

A Mechanemdk hosszu és bonyolult
folyamat végén, csak a kézelmultban
kertilhettek a Tandcs teljes jogu tagjai
kézé. Otthonuknak az Auriga-rend-
szert jel6lték ki. Bar a tény, hogy érzé
lények, mdr minden lehetséges mo-
don bizonyitdst nyert, a téma még ma
is képes vitdkat kavarni. A faj megszii-
letése a Galaktikus Kézpont kezdeti nap-
jaira tehetd, amikor lehet6vé vdlt, hogy
a kiilénb6zé fajok mesterséges intelli-
gencidi egyesliljenek. A Mechanemdkat
technoldgiai fejlettségiik miatt tisztelik
- a kézismert, mindenki dltal hasznalt
alap lirhajosémdkat is 6k tervezték.

A Hegemdnia eredetileg az Orion rend-
szerbdl szarmazik, de kéztudott, hogy
flottdik mdr Gsidék ota cirkdlnak a ta-
voli (rben is. A Foldi Féderdcido “Jurij
Gagarin” Csatalirhajéjat és flottdjat
ért tragédidért is valdsziniileg a fajok
kézotti végzetes kommunikdcios hiba a
felel6s - és mindez az els6, békés Kapcso-
latfelvétel sordn... hiheté magyardzat.
Az ezt kévetd hosszu haboruban felvo-
nultatott irdatlan méretd katonai ar-
zendl utdn kaptdk a Hegemonia
nevet. A békekétés és a fajok kozti
egylittmiikédés elsé jelének tekintett
Galaktikus Kézpont létrehozdsa ota a
Hegemoniat békés, jéindulatu fajnak
tekintik, a multban betéltétt, kiméle-
tleniil hatékony hadigépezet képe mos-
tanra térténelmi széljegyzetté zsugo-
rodott.

KULONBSEGEK A FOLDLAKOKHOZ KEPEST

Anélkul tehetnek fel befolyaskorongot
- @ egy hexdra, hogy az azon allomasozé
Osi Grhajokkal megkiizdenének (igy
viszont nem szerezhetik meg ezen hexak
felfedezéslapkajat).
A felfedezés akcié soran két hexat
hazhatnak, amelyekbdl vagy egyet
valasztanak, vagy mindkett6t eldobjak.
=) A mozgatas akcidval két (irhajot (vagy két-
=) szer ugyanazt a (irhajot) tudnak mozgatni.
Minden, a jatéktablan a jaték végén
“ / fennmaradt Osi (irhajo utan 1
Gy6zelmi pontot kapnak.

@@@@ Hirnévsav
o—»o Kereskedésiarany 3 : 1

Kezdeti készletek:

@24 @8

228 kezdShexa szédma

EI A fejlesztés akcio soran 3 alkatrész
E]El lapkat vehetnek el a forrastablardl.
Az épitkezés akcid soran 3 Grhajot

>=C vagy épitményt épithetnek.

>=C
>=C

}—) A mozgatds akcidval két (irhajot (vagy két-

=) szer ugyanazt a (rhajot) tudnak mozgatni.

Az épitkezés koltségei alacsonyabbak.

@@@@ Hirnévsav

Kezdeti technoldgia: Pozitron szamitogép

o—) o Kereskedésiarany 3 : 1

Kezdeti készletek:

@3 0@

230 kezd6hexa szama

Vadasz helyett cirkaldval
kezdenek.

= A mozgatds akcidval két (irhajot
—> (vagy kétszer ugyanazt a (irhajot)

tudnak mozgatni.

@@@@ () Hirnévsav

Eltérg Grhajosémak

Kezdeti technoldégiak: Neutronbomba,
Gauss pajzs

0—)0 Kereskedési ardny 4 : 1

Kezdeti készletek:

@80 @6

232 kezdBhexa szama




FOLDLAKO FRAKCIOK

OLDLAKO DIREKTORATU.

A Direktordtus kemény kézzel iranyitja a Procy-
on rendszert. A Bels6 Kérnek csak a legjobb,
gondosan megvdlasztott (és pletykdak szerint
genetikailag programozott) kivdltsagosok le-
hetnek tagjai. A szinfalak mégétti hatalmi har-
cok ellenére a Direktorok meglehetdsen jomadu
szervezetiiket eltokélten kormdnyozzdk egy sikeres
joVé felé.

FOLDLAKO UNIO

Hosszu bolyongdst kévetden a Féldlaké Unio az
Eta Cassiopeia rendszerben telepedett le. Az
idészakos belsé fesziiltségek ellenére az Unid a
nehezebb id6kben is helytdllt, nemegyszer erés
Diplomdciai kapcsolatainak kdszénhetéen,
kinosan ligyelve semlegességére. Ez azonban
nemsokd megvdltozhat, mert rendszeriik hama-
rosan nem lesz képes eltartani a szervezetet...

Bdr a faj még mindig Foldlakokként ismeretes, szervezeteik mdr régebben
elhagytdk a Féldet, és mds, tdvoli rendszereket tekintenek otthonuknak. A féreg-
lyuk-hajtomii kifejlesztését kévetben a hat nagy szervezet nekildtott a szomszédos
rendszerek benépesitésének, hatrahagyva a romos és haldoklo Féldet. A Foldlakdk
meglepd alkalmazkoddképességrél és sokoldalisdgrol tettek tanubizonysdgot.
Miutan tulélték a csaknem végzetes Kapcsolatfelvételt és az azt kdvetd haborut a
Hegemdnidval (ezt a nevet is 6k aggattdk rdjuk), jo litem( fejlédésnek indultak, és
jelenleg - tébbé-kevésbé egydntetii vélemény alapjdn - a Galaktikus Tandcs meg-
bizhato tagjai. A Féldlakdk igazi nagysdga kiteljesedésének legnagyobb akaddlya
a beléjiik oltott, maguk kézti 6rékés civakodds és klikkesedés 6sztone.

FOLDLAKO FODERACIO

A Féderdcié szamos kisebb, nagyjabdl hasonlo
célkitiizésii és multu dllamot egyesit. Ezek koziil
a legfontosabbnak az Altair-rendszert tekintik,
ez ad otthont a Féderdcio Parlamentjének is.
Az egyes dllamok elég nagy kormdnyzati sza-
badsdgot élveznek, de sziikség esetén hatékony
egylittmiikédésre képesek a Féderdcio érdekében.

FOLDLAK&XOZTARSASA

Miutdn letelepedtek a Sirius-rendszerben, és
kivették résziiket a Hegemonia ellen vivott
hdborubdl, a Kéztdrsasdg demokrdcidt hozott
létre, mely relative biztos alapokon nyugvé,
virdgzo tdrsadalmi életet nyujt szamukra.



FOLDLAKO KONZORCIUM

Az Osék eltiinésérél nincsenek megbizhaté dokumentumok. A
legtébb elméletet olyan fellelt tdrgyak alapjan dllitottdk fel, amiket
az dltaluk egykor lakottnak vélt rendszerekben taldltak. Némelyik
ilyen tdrgy a Galaktikus Kényvtdr szamdra is ismeretlen tulajdon-
sdggal bir, mindezek ellenére nincs egy helytdllo elmélet arra, hogy
kik vagy mik voltak az Osék, sem arra, hogy hovd tiintek. Erdekes,
hogy kiilénb6z6 fajok népmeséiben ugyanaz az &si gonosz fordul el6.
Nemrégiben tébb szektorbdl érkeztek lizenetek olyan taldlkozdsokrdl,
mint: “Eleddig ismeretlen, semelyik tipushoz sem hasonlito (rhajok,
amelyek olyan, nyugtalanité érzéssel téltenek el, mintha valami a
Idtotereden kiviil lebegne”(”A Zlirzavar Deliriuma” vaddsz, Lambda
Serpentis rendszer, 43.393).

A tébbi Féldlakdé szervezettel ellentétben a B
Konzorciumot kezdettdl fogva az (rkolénidk GALAKTIKUS KUZPUNT
létrehozdsdaba befektetd cégek tamogattdk. Ez

a Tau Ceti-rendszer tdrsadalmdban mind a mai

napi érzékelhetd, a Bizottsagtdl, a Konzorcium

legfels6 kormdnyzati szervétél kezdve az élet

mindennapos aprosdgaival bezardlag. A Konzorci-

um igazi pénziigyi erémdi, a Galaktikus Kézpont

gazdasdgi életének egyik legfontosabb szerepldje.

FOLDLAKO SZOVETSEG

&

A meglehetdsen béna elnevezésii Galaktikus K6zpontot a Féld-
laké-Hegemonia Hdaboru (30.027-33-364) utdn hoztdk létre,
ami azota az lrutazo fajok kapcsolatfelvételi pontjdva valt. A
békét megkété “Menedék a Vihar EIGI” nevii Féldi vaddsz és a
“Nézbépont-Mddositds” nevii Hegemonia csatahajo koriil
Osszegylilt Grhajok ma az itt lakok milliagrdjain kiviil a Galaktikus
Tandcsnak és Kényvtdrnak, valamint a Galaktikus Kézpontnak

is otthont ad.

A Tandcsban a Hetekként ismert, hét legnagyobb faj képviselSi
A Szbvetség fontos erdt képviselt a Foldlakok és a foglalnak helyet. Ugyan a Tandcs egyenlének ismeri el a t6bbi,
Hegemodnia kézti hdboruban, miutdn a kézos kisebb (rutazo fajt is, formdlisan csak a Heteknek van helye a
ellenséggel szemben létrehozott egység foszladozni Tandcsban. A kisebb fajok alkalmanként képesek beleszélni a
kezdett. A Delta Pavonis rendszerben vivott, sorsdénté Tandcs hatalmi harcaiba.
csata (33.142) utdn, melyben a Hegemonia flottdjat Még a térékeny béke idején is, amikor szévetségek szakadnak
kidizték a rendszerbdl, a Szévetség itt telepedett le. meg és elhamarkodott diplomdciai egyezmények kéttetnek, a
Azota mdr sok minden tértént, de a régi megdl- Galaktikus Kézpont demilitarizdlt teriiletnek minésil, amit e-
lapoddsok ma is érvényesek, és a Szbvetség tovdbb- rés védelmi rendszer dv.

rais erds.



GYAKORI KERDESEK (FAQ)

K: Hogyan szerezhetek tobb eréforrast?

V: Helyezz befolydskorongot a hexakra, majd telepe-shajo-
iddal népesitsd be az élettereket. Kutasd ki a Nehéz élettér
technoldgidkat, és a Nehéz élettereket is be tudod telepite-
ni. Az élettér noveléséhez épits (irdllomasokat. Gydijts felfe-
dezéslapkakat.

K: Miért van sziikségem pénzre?

V: A pénz Civilizdcidd fenntartdsahoz szikséges. Minél tébb
cselekedetet hajtasz végre és minél tébb hexa all a befolya-
sod alatt, annal tobbet kell fizetned a Fenntartasi fazisban.

K: Masra nem is kell a pénz?

V: Mdsra nem. Persze at is vdlthatod mas er&forrasra, és
forditva.

K: Nincs elég befolyaskorongom, hogy mindent meg tudjak
csinalni, amit szeretnék. Mihez kezdjek?

V: Maximum két befolyaskorongot visszavehetsz a hexdidrol
a befolyasolas cselekedettel. Megszerezheted a Fejlett Robo-
tok és a Kvantumracs technoldgiakat is, amik extra korongo-
kat adnak. Vagy azaltal, hogy tébb korongot hasznalsz, mint
amennyiért fizetni fogsz tudni, egyszer(ien deficitessé tehe-
ted a Civilizaciéd. Ebben az esetben ugyis mindenképp vissza
kellene venned annyi korongot a hexaidrdl, hogy a cs6dot
elkerild, igy erre nem kell kiilon cselekedetet pazarolnod.

K: A legjobb technoldgiak pokolian dragak. Meg fogom
tudni engedni magamnak valaha is?

V: Minél tébb technoldgiaval rendelkezel az adott technolo-
giacsoportbdl, annal nagyobb kedvezményt kapsz az Gjak arabal.
A legtébb kedvezményt ugy kaphatod, ha a technoldgiakat
araik szerinti novekvé sorrendben gytjtod be.

K: Dragan megépitett (irhajéimat allanddan szitava lévik.
Hogyan nyerhetnék tébb csatat?

V: El6nyt jelent, ha te 1685z el6sz6r, ha nem tudnak eltaldlni, vagy
ha birod a sebzéseket. A kezdeményezGértéked noveléséhez sze-
rezz jobb hajtdmlivet és szamitogépet. Hasznalj rakétakat, hogy
még a kozelharc el6tt tdAmadni tudj. Legyen pajzsod, amivel az
ellenfél szamitdgépét teheted haszontalanna. Epits hajotestet,
amivel tobb sebzést birsz ki. Gylijts felfedezéslapkakat, amik kii-
I6nleges és erds alkatrészekhez juttathatnak.

K: A vadaszok annyira kicsik, alig jok valamire. Vagy nem?

V: Nem igazan. Szereld fel Gket pl. jobb reaktorral, maris Gt&ké-
pesebbek. Gyakran az a legjobb, ha valamire specializalod Gket.
K: Van valami haszna a pajzsnak, ha az ellenfélnek nincs
szamitogépe?

V: Nincs. Egyébként meg ha nincs szamitdgépiik, valdszintileg el
sem igen talalnak. Hasznald ezt ki.

K: Miért jo, ha kezdGjatékos vagyok?

V: Te vdlaszthatsz elGszor technoldgiat és te derithetsz fel
el6szor ismeretlen hexakat. Tovabba gyakran te Iépsz majd be
els6ként egy hexara, amin ha csata alakul ki, védekez6ként a kez-
deményezGérték holtversenyeket te nyered, ami komoly elény.
K: Ha ismerem a Gluon szamitégép technoldgiat, elvehetem
a Pozitron szamitogépet?

V: Nem. Minden alkatrész elvételéhez (kivéve a kezdetieket,
azaz az lonagyut, a Nuklearis hajtomlivet, a Nuklearis reaktort,
a hajotestet és az Elektron szamitdgépet) elGszor az alkatrész
SAJAT technoldgijaval kell rendelkezned.

A forditok megjegyzése: a BGG-n van egy hivatalos FAQ-ja a jatéknak, itt:

http://www.boardgamegeek.com/thread/711246/eclipse-official-faq

Innen még par FAQ-t idézlink:

K: Lehetséges az, hogy ugy vegyem vissza a hexamrél a K: Ha az Osi (irhajok tamadasukkal nem tudjak egyik (irhajémat

lakossagkockdimat, hogy a befolyast a hexa felett ne veszitsem
el?

V: Nem. Viszont a befolyasolassal megteheted, hogy az elsé
Iépésben leveszed a korongot (igy a kockaknak is jonniik kell),
majd masodik Iépésben visszateszed ugyanoda.

K: Mi van akkor, ha a befolyaskorongok nem férnek el a
befolyassavon?

V: A jobb széls6 korongon csinaljatok bel6liik oszlopot.
(Mondjuk

ennek elég kicsi esélye van).

K: Akkor is valaszthatom a befolyasolas cselekedetet, ha csak
két telepesiirhajét akarok visszaforditani, és befolyaskorongot
nem mozgatok?

V: Igen. Minden cselekedet soran te dontoéd el, hogy annak
melyik részét hajtod végre.

K: Haszndlhato a Féreglyuk-generator diplomdciai kapcsolatok
létrehozasara is?

V: Nem. Ahhoz teljes egész (nyomtatott) féreglyuk kell.

K: A befolyasolassal egy kihelyezett befolyaskorongot a
féreglyukon keresztiil egy szomszédos hexara mozgathatok.
Lehet ez az a korong, amelynek kdszonhet6en a kapcsolat
létrejott?

V: Nem. Ha azt a korongot mozgatod, megsz(inik a kapcsolat.
K: A visszavonulé Grhajok hasznalhatjak a Féreglyuk-gene-
ratort?

V: Igen, a Generator folyamatosan aktiv.

K: A Plantak felderitésiik soran megtehetik azt, hogy
felderitenek egy hexat, rateszik a befolyaskorongjukat, majd
err6l a hexardl inditjak a masodik felderitést?

V:lIgen.

sem megsemmisiteni, melyik (irhajéval szemben kell elkdnyvelni
a sebzést?

V: Ha az Osi (irhajék tdmadasukkal nem tudnak egyetlen (irhajét
sem elpusztitani, a kockdkat ugy kell kiosztani, hogy a lehet§
legnagyobb sebzést okozzak, mégpedig el6szor a legnagyobb
Grhajédnak. Az 6sszes sebzést ennek az Grhajénak szamold.

K: Ha minden (irhajom visszavonulni prébal, de a menekiilés
soran lelovik 6ket, huzhatok hirnévlapkat a csataban valé
részvételért?

V:'Nem. A @rhajok onnantdl kezdve elmenekiiltnek szamitanak,
amint eldontod, hogy visszavonulnak.

K: A fenntartasi fazis soran mikor vehetek vissza befolyaskorongot
a hexaimrol?

V: Csak akkor, ha nincs elég pénzed (az adott forduléban ter-
melt, plusz a készleten |év6 pénz) kifizetni a fenntartasi koltsé-
geket. Ez esetben addig vehetsz vissza korongokat, amig legalabb
nullszaldés nem leszel. Figyelj arra, hogy a korongokkal egyiitt a
hexan |évo lakossagkockak is azonnal visszakeriilnek, esetleg to-
vabb csokkentve a bevételeidet!

K: A Dracoi Ivadékok allomasoztathatnak (irhajokat
olyan hexakon, ahol Osi Girhajék vannak?

V: Igen. Szabadon at is mozgathatjak 6ket ezeken a hexdkon. Ha
befolyaskorongjuk is van a hexan, akkor meg épithetnek is oda
Grhajdkat.

K: Ha az Ivadékok egy Osi (irhajés hexara elGszor felteszik a
befolyaskorongjukat, majd ezutan az Osi Grhajokat (vagy 6k,
vagy mas) elpusztitjak, de az Ivadékoké marad a hexa iranyitasa,
elvehetik a felfedezéslapkat?

V: A felfedezéslapka csak a befolyaskorong felrakasaval egyidében
vehetd le. Vagyis el6szor a befolydsolassal le kell vennilk a
korongot, majd ugyanoda ismét fel kell tennitk.
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ELOKESZULETEK

D Technolégialapkak a forrastablan @ Kilsé szektor hexak paklija

Jatékos d iﬂ ﬂﬂ ﬂiﬂ HH“ ttékos M iﬂ ﬂﬂ Hi“ ﬂﬂﬂ

Lapka 12 Lapka 9

AKCIOFAZIS

I
N

Kezdve a kezddjatékossal, és haladva az éramutatd jardsa szerint: vagy akciét haszndlsz vagy passzolsz.

cXP Felderités — tegyél egy hexat olyan hexa mellé, amin korongod vagy (irhajod van, vagy dobd el
S ilr Befolydsolas — mozgasd a befolyaskorongodat és fordits képpel felfelé telepeshajékat

[ RS  Kutatads —vegyél el egy technoldgidt, . és fizess tudomannyal
mlm]l UP6  Fejlesztés — dobj el és/vagy vegyél alkatrészt

< 3 Epitkezés — épits hajot vagy épitményt olyan hexdan, ahol van korongod,.fizess épit6éanyaggal
»= MIV  Mozgatas — mozgasd az (irhajdid; mozoghatsz ugyanazzal vagy kiildnbozékkel is

Barmikor az akcidid soran hasznalhatod a telepeshajéid.

Forditsd az 0sszefoglaldkartyat a sotét felére, ha passzolsz

Passzolds utdn csak reakcioid lehetnek (g MOV, >= 3l vagy @ UP6 — gyengébb akcidk)

N B+ Ox B0

Csatak megvivasa a hexak csokkend sorrendjében
6 vagy tobb érték: talalat; a 6-os dobas mindig taldlat, az 1-es mindig mellé
Ha egy hexdn tobben vannak, a csatak a belépés forditott sorrendjében zajlanak
GVKR, Oso6k és a hexat birtokld jatékos mindig az utolsé csataba harcol
(UHirnévlapkak huzasa hexanként, egy megtartasa, savra tétele
1 lapka a csatdban részvételért (ha nem menekiilt el az utolsé (irhajéd)
1 lapka minden lel6tt ellenséges vadaszért, csillagbazisért & Osért
2 lapka minden lel6tt ellenséges cirkaldért
3 lapka minden lel6tt ellenséges csatahajoért
3 lapka a GVKR megsemmisitéséért

FENNTARTASI FAZIS

Haszndlhatod a megmaradt telepeshajoid.
Fizess @ fenntartasért és . termelsz

TAKARITASI FAZIS

I
N
N

A befolyaskorongok visszavétele az akcidosavrol a befolyassavra
_l_g Uj technoldgialapkék huzasa a zsakbdl

jétekos @il iﬂ ﬂﬂ i“ﬂ ﬂﬂﬂ

lapka 4

JATEK VEGI PONTOZAS )

Hirnévlapka
1-4 GyP lapkanként

Nagykovetlapka
1 GyP lapkanként

Befolyas alatt |évé hexak
1-4 GyP hexanként

Felfedezéslapkak
2 GyP lapkanként

Monolit a befolyas alatt [év6 hexakon
3 GyP monolitonként

A technoldgiasavokon valé
el6rejutasért
4 lapka egy savon = 1 GyP
5 lapka = 2 GyP
6 lapka = 3 GyP
7 lapka = 5 GyP

Arulékartya
~2 GyP

Faji bonuszok




