Legyek (Fliegen)  

2-5 játékos részére 8 éves kortól  

Thiercelieux egy kicsi falu, ahol rengeteg tehén van – és ahol tehenek vannak, ott legyek is. Maurice csűrje Philippe háza mellett áll. Amikor Philippe nyitott ablaknál dolgozik, a legyek bosszantják, ezért elhatározza, hogy visszavág. Kitalált egy játékot, ami garantálja a legyek zaklatását…

Játék tartalma  

- 25 fekete légy  

- 1 intelligens kék légy (Mireille)  

- 6 ételkártya  

- 3 veszélykártya  

- 3 speciális kártya  

A játék célja

A kártyák egyesével kerülnek játékba. Amikor egy kártya felfedésre kerül, a játékosok megpróbálják elnyerni. Ehhez minden egyes játékos titkosan felajánl valamennyi legyet úgy, hogy a markába rejti őket. Ezzel egyidőben megtippeli a többi játékos által össze-sen felajánlott legyek számát. A végén a legtöbb pontot összegyűjtő játékos nyer.
Előkészítés  

Minden egyes játékos 5 fekete legyet kap, amit a bal kezébe helyez.

Ha 5-nél kevesebben játszanak, a fennmaradó legyek visszakerülnek a dobozba. A kék legyet helyezzük a bezárt doboz tetejére. A 12 kártyát keverjük meg és képpel lefelé helyezzük egy talonba az asztal közepére.

A játék menete  

Egy kör menete: 

1. A talon legfelső lapját felfordítjuk.  

2. A játékosok jobb markukba rejtik a felajánlani kívánt legyeket. (Ez lehet 0 is.) 

3. A játékosok egymás után hangosan megtippelik az összesen felajánlott legyek számát. Ugyanarra a számra több játékos is tippelhet. Mindig az előző kör nyertese kezdi a tippelést. (Az első körben sorsoljuk ki a kezdő játékost.) A többiek az óramutató járása szerint következnek.
4. A játékosok kinyitják a markukat és összeszámolják a legyeket.

5. Aki pontosan eltalálta a legyek számát, az viszi a kártyát. Ha senki sem találta el, akkor azé a kártya, aki a legközelebb tippelt a helyes számhoz. Ha többen is eltalálták, vagy egyformán közel tippeltek, akkor azé a kártya, aki közülük a legtöbb legyet ajánlotta fel. Ha ez is egyforma, akkor az a kártya nyertese, aki hamarabb mondta ki a tippjét. A kártya tipusától függően a nyertes játékos vagy maga elé, vagy egy játékostársa elé helyezi. Speciális kártya esetén alkalmazza annak képességét. 
6. A legyek lehetséges elnyerése. A felajánlott legyek az asztal közepére kerülnek egy kupacba; ebből a kártya nyertese elvehet 1 legyet – még akkor is, ha ő történetesen nem is ajánlott fel 1 legyet sem. Ha több játékos is eltalálta a pontos számot, mindannyian kapnak 1-1 legyet. Ha nincs a kupacban elég légy, akkor olyan sorrendben vehetnek el 1-1 legyet, ahogyan a tippjeiket megtették.

Megjegyzés: ez a kupac azokból a legyekből áll, melyeket a játékosok veszítenek el a játék folyamán és nem azokból, amelyek (kevesebb, mint 5 játékos esetén) eredetileg vissza lettek helyezve a dobozba.

Vigyázat! Nem érdemes gyorsan elpazarolni a kezdő 5 legyet csupán azért, hogy megszerezz egyet vagy többet a 12 kártyából. Az a játékos is folytatja a játékot, aki minden legyét elveszíti, igaz, ebben a helyzetben nehezebbé válik a blöffölés.

A játék vége  

A játék akkor ér véget, amikor az egyik játékos megszerzi a 12. (utolsó) kártyát. Ekkor a játékosok össze-számolják győzelmi pontjaikat a következőképpen: Minden elnyert pozitív kártya pontját összeadjuk. Ebből levonjuk a másoktól kapott negatív kártyák pontértékét. Végül minden megmaradt légy után hozzáadunk 1 pontot. Az a játékos nyeri a játékot, akinek a legtöbb győzelmi pontja van.

Kártyák magyarázata:

Étel kártyák (+)!  

Ezek pozitív kártyák. A játékos, aki elnyeri képpel felfelé maga elé helyezi.

- Drops of Sweat – Édességdarabok: (+1)  

- Fried Egg on Veggies – Tükörtojás zöldségeken: (+2)  

- Bread with Jam – Lekváros kenyér: (+2)  

- Camembert Cheese – Camembert sajt: (+3)  

- Cow's Head – Tehénfej : (+3)  

- Cow Pie – Tehénlepény: (+4) 
Veszélykártyák (-)!  

Ezek negatív kártyák. A játékos, aki elnyeri képpel felfelé egy választása szerinti másik játékos elé helyezi.

- Flyswatter – Légycsapó: (-1)  

- Fly Trap – Légypapír: (-2)  

- Spider – Pók: (-3)  

Speciális kártyák (Sp)  

A játékos, aki elnyeri, alkalmazza annak képességét.

- Baby Flies - Légytojások: A játékos, aki elnyeri ezt a kártyát, annyi legyet vehet el az asztal közepén lévő légykupacból, ahányan játszanak. A második helyezett játékos eggyel kevesebb legyet vehet el, a harmadik kettővel kevesebbet, és így tovább. Ha a legyek idő előtt elfogynak – pech…

- Mireille, the smart blue fly – Mireille, az intelligens kék légy: Ennek a kártyának a nyertese megkapja a kék legyet. Amikor ez a játékos a felajánlott legyek közé beteszi a kék legyet is, lehetőséget kap arra, hogy az ajánlatok felfedése után a kék legyet visszavegye a bal kezébe, ezáltal eggyel csökkentve az összes felajánlott légy számát. Ezt összesen 2 alkalommal teheti meg a játék folyamán; a harmadik felajánlás után a kék légy visszakerül a dobozba. Ha a játékos nem használja ki az összes lehetőségét, a játék végén a kék legyet mindenképpen elveszíti és nem ér pontot a végelszámolásnál.
- Fly Spray – Légyirtó spray: Ennek a kártyának a használatával tulajdonosa megsemmisítheti egyik játékostársa felajánlott legyeit. Az összes tipp elhangzása után, de még a felajánlott legyek számának felfedése előtt lehet használni. Ekkor a játékos azt mondja "Psssssch" és rámutat a kiválasztott játékostársra, akinek be kell dobnia a felajánlott legyeit a kupacba. (Ha a kék légy is köztük van, akkor az a dobozba kerül vissza és többet nem vesz részt a játékban.) Ez az akció megváltoztatja a felajánlott legyek számát. A légyirtó spray újratölthető (és így újra használható) annyiszor, ahány játékos játszik (leszámítva a spray tulajdonosát). Az újratöltés akár ugyanabban a körben többször is megtörténhet, ill. egy vagy több későbbi körben is. Így a spray tulajdonosa akár több játékos legyeit is megsemmisítheti ugyanabban a körben – feltéve, hogy még rendelkezik a szükséges újratöltési lehetőséggel.
