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A Skandinav mitologia legésibb kdlteménye, a Véluspa hatalmas istenek, veszélyes lények, és eIfe]ejtett fajok
végtelen harcardl mesél. Melyik lény fog uralkodni a t6bbin? Vajon a Valklirék legy6ézik Thort? Tuléli Odin Loki, a
csalo kihivasat? A térténet minden alkalommal masképp alakul, Uj er6 emelkedik hatalomra.

CcEL
A jatékosok a skandinav mitologia kilonb6z6 karaktereit, 1ényeit abrazold lapkakat jatszanak ki. Megprébalnak a
tobbi lapka félé kerekedni, és ily mdédon pontot szerezni. Aki a legtdbb pontot szerzi a tobbi lapka feletti uralkodason,

az nyeri a jatékot.
.‘\

5 pontjelz6
(1 minden jatékosnak)

JATEKELemeK
60 lapka (alapjaték)

8x Fenrir 9x Szkadi 9x Valkdr 6x Loki

25 lapka (kiegészito) :
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5 “+50/+100”-jelz6
6x Joétunn 6x Tengeri kigyo (eleje és hata)
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cLoKkeszuleTek
@ Keverjétek 6ssze az 6sszes lapkat képpel lefelé. Tegyétek az 6sszes lapkat halmokba az asztalra.

@ Minden jatékos 5 lapkat huz, és a kezébe veszi 6ket.
A kezedben |évé lapkakat ne mutasd a tobbi jatékosnak!

@ Huzzatok egy lapkat és tegyétek képpel felfelé az asztal kbzepére. Ha ez egy Troll, tegyétek vissza és huzzatok
masik lapkat (addig ismételjétek mig nem Trollt huztok). A visszatett lapkat keverjétek bele valamelyik halombal!

@ Minden jatékos valaszt egy szint, és a pontjelzdjét a pontozésav mellé teszi.
(5) Vélasszatok kezd@jatékost! O kezdi az elsé kort.

A JATEKMENECT

A jaték kordkre osztott. A jatékosok dramutaté jarasa szerint kévetkeznek. Minden kérben az E

aktiv jatékos a kdvetkezOket hajtja végre ebben a sorrendben:

() EGY LAPKA KIJATSZASA
A jatékos valaszt egy lapkat a kezébdl, és leteszi a jatékterlletre a 437
kovetkezd szabalyok betartasaval: — -

e Minden lapkanak legalabb egy oldalaval egy, mar az asztalra tett lapkahoz u

kell érnie. Egy példa a
e A lapkak minden egyes sora (vizszintes vagy flggdleges) legfelijebb 7 Jjatéktertiletre
lapkabdl allhat. a jaték alatt.

Megjegyzés: Sok lapkanak van specialis képessége. Lasd “A lapkak
képességének attekintése” részt a listaért, es leirasért. E

vagy
EGY LAPKA DOBASA
Ha a jatékos nem tudja egy lapkajat sem kijatszani,
akkor dobhat egy lapkat. Ez a lapka kikerUl a jaték-
| bdl, tegyétek vissza a dobozba.

®) PONTSZERZES
Ha a jatékos altal a kérében letett lapka a legmagasabb értékli egy sorban és/

vagy oszlopban, akkor pontot kap azért a sorért és/vagy oszlopért. A sor és/vagy
oszlop holtversenyben legmagasabb értékl lapkajaért nem jar pont. A jatékos
annyi pontot kap, amennyi az adott sorban és/vagy oszlopban a lapkak szama.
Fontos: Az értékeléshez legalabb két lapka sziikséges a sorban/oszlopban.

Norbi Odin lapkat tesz le, Moni a Thor lapkat teszi le, és 6 pontot Zsolt a Troll lapkat teszi le és nem kap
és 4 pontot szerez. szerez. Az & lapkdja a legmagasabb pontot. A lapka értéke holtversenyben
értékli mindkét sorban. all a legmagasabb értekdli helyen ebben
a sorban.

Megjegyzés: Ha lapkat dob a kérében a jatékos, akkor nem kaphat pontokat.
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©) EGY LAPKA HUZASA
A jatékos feltolti 6t lapra a kezét egy Uj lapka felhtizasaval az egyik halombdl.

Megjegyzés: Ha a jatékos egy Szkadit jatszott ki a kérében, hogy zsakmanyoljon egy lapkat, akkor nem hdz Uj lapot.
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A JACEK VEGE

A jatéknak akkor van vége, ha az 6sszes lapkat felhiztak, és egy jatékosnal sem maradt mar lapka. A legtébb
pontot szerzé jatékos a gybztes. Dontetlen esetén az nyer, aki elébb érte el ezt a legtébb pontot a jatékban.




A LAPKAK KGPGSSGQ;GDGK ACCGK]’DCQSG

Sok lapkanak van specidlis képessége. Néhany képesség a pontszerzésre hat, mig mas képességek a kijatszott
t6bbi lapkara. A lapkak specidlis képessége az egész jaték soran aktiv marad.

Minden istenek apja
Nincs specialis képessége.

Mennydorgés és vihar istene
Nincs specialis képessége.

Ocsmany és kegyetlen lény
Mas lapkat (kivéve Trollokat) nem lehet a
szomszédsagaba tenni (vizszintesen és
fliggdblegesen), miutan ez a lapka lekerilt
az asztalra

A piros mezbk elzarva a
nem Troll lapkak elél.

A z6ld mez6k még
elérhetdek..

Veszélyes repiil6 Iény

Ezt a lapkat ra lehet tenni masik lapkara.

A letakart lapka képességei elvesznek.

e A sarkanyt nem lehet egy Troll melletti lapka tetejére
tenni.

e A sarkanyt ra lehet a Trollra tenni.

e A sarkanyt nem lehet sarkanyra sem tenni.

B oS

A Sarkany Thdrra kerilt, és 4 pontot hozott a jatékosnak..

Farkas: Loki sz6rnyeteg fia

A lapka aktudlis értéke a sorban/oszlop-

ban az ugyanazon sorba/oszlopba tett

Osszes Fenrir lapka Osszesitett értéke.

¢ Minden sorban/oszlopban kuiilén-kilén szamold meg a
Fenrireket! Egy sorban egyeddl allé Fenrir 4 pontot
ér, akkor is, ha az oszlopaban tébb Fenrir van.

e Loki melletti Fenrir lapka értéke 0, és nem jarul hozza
a toébbi Fenrir lapka értékéhez.

A Fenrir értéke 12 (3x 4). 5 pontot szerec.
A FAQ-bol: Egy Fenrir lapka értéke a sorban/oszlopban

lévé Fenrir lapkak értékének &sszege. Loki melletti Fenrir
lapka értéke 0 + a sorban/oszlopban |évé tobbi Fenrir lap-
ka értékének 6sszege.

1 (9x)

A vadaszat és a tél istenndje

Ezt a lapkat a jatékos vagy normal

modon teszi le, vagy kicserél egy, az

asztalon |évé lapkat Szkadira, és a ki-

cserélt lapkat a kezébe veszi.

e Troll melletti lapkat nem vehet el vele a jatékos.

e A jatékos elvehet Sarkanyt. A Sarkannyal lefedett
lapka kikerUl a jatékbol.

Al [

Szkadi lecseréli a Sarkanyt, és 3 pontot szerez
(Loki nullazza Odint).

Angyali vezetdék a Valhallaba

Ha a jatékos ugy tesz le egy Valkdirt, hogy

ezzel a sor/oszlop elején és végeén is Valkdr

lesz, akkor a sorért/oszlopért pontot kap.

e Loki lapka a Valkur értékét “0”-ra valtoztatja, de ez
nem akadalyozza meg az értékelést, ha a sor/oszlop
mindkét végén van Valkur.

A Valkdr uralja a sort, és szerez 5 pontot.

; LOoKi (6x)

Csalé isten
A Lokival szomszédos (vizszintes és
fliggdleges) lapkak értéke “0” lesz
(kivéve egy masik Loki lapka).

I .
Odin és a sérkény értéke is 0. Fenrirre nincs
hatdssal Loki.
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Kiegészité modul

clokeszulecek

Az el6készilletek megegyeznek az alapjatékéval, a kdvetkezd kivételekkel:

e Valasszatok ki az 6t Hel lapkat. Minden jatékos kap egy Hel lapkat. A fel nem hasznalt Hel lapkak kikerllnek a
jatékbdl, tegyétek vissza 6ket a dobozba. Fontos: Két személyes jatékban minden jatékos két Hel lapkat kap.

e Keverjétek az Uj lapkakat az alapjaték lapkai kozé!

e Osszatok 5 lapkat minden jatékosnak!

A szabalyok megegyeznek az alapjaték szabalyaival.

A KIEGESZITO Mooul LAPKAIDAK KEPESSEGE

E' il Holtak istenndje
"] Ezt a lapkat egy masik (@ami nem Hel) lap-

kara kell (képpel lefelé) letenni. A letakart

lapka minden képessége elveszik.

Hel egy rés a soron/oszlopon. A Hel lapkatol

minden iranyban legfeljebb 7 lapka hosszu

lehet minden sor/oszlop. Egy pontot szerez

minden vele szomszédos (vizszintesen,

fuggdlegesen, atlosan) lapkaért.

e Hel lapka nem szamit bele az 6t-lapkas kézlimitbe.

e A jatékos nem huzhat cserelapkat a Hel lapka kijat-

szasa utan.

e Hel kijatszhaté Troll mellé is.

e Mas lapkat nem lehet erre a lapkara tenni.

e Szkadi nem zsakmanyolhat Hel lapkat.

e A jatékos letehet csak egy Hel lapkaval szomszé-

dosan lapkat. Ez egy Uj sort kezd el, és hoz 1 pontot.

Hel 4 pontot szerez.
A felsé sor két
fuggetlen sorra bom-
lik.

jocann ex)

Orias: Hatalmas lények 6si faja

A jatékos kilokhet vele barmilyen lapkat

(kivéve Hel) az adott sor/oszlop végére.

Ha igy tesz, akkor J6tunn kertil a helyére.

e A Kkilokott lapkaért nem jar pont.

e Ha egy sarkanyt 16k ki, akkor a Sarkany és az alat-
ta lévé lapka is kilokédik.

e A jatékos Trollt is kilokhet.

e Nem Troll lapkat nem lehet Troll lapka mellé I6kni.

e Nem lehet hét lapkanal hosszabb sort/oszlopot

|étrehozni.

e A kilokott lapka nem mehet at réseken (Hel lapkat is
beleértve).

Jbtunn kiléki Thort, és 8 pontot szerez: a figgdleges oszlop
3, a vizszintes sor 5 pont (Thort lenullazza Loki).

Jo (6x)

Loki sz6rny fia

A Tengeri kigyo csak akkor szerez pontot,
ha 6 a legmagasabb értékl az dsszes lap-
ka kozt az adott sorban/oszlopban, a résen tuli lap-
kakat is ide szamitva (beleértve a Hel lapkakat is). A
pontszamot az Osszes lapka és rés adja az adott sor-
ban/oszlopban (és lehet 7-nél tobb is).

e A jatékos csak egy oszlopot vagy sort értékelhet. A
jatékos valasztja ki,
hogy melyiket.

A Tengeri kigyo

4 pontot szerez.

Istenek hirvivéje

Hermod letétele utan, a jatékos azonnal

letehet egy masik lapkat is ugyanabba a

sorba/oszlopba ahova Hermod kertilt. A kére végén a

jatékos otre egésziti ki a kezében 1évé lapkakat.

e A jatékos tébb Hermodot letehet egy korben.

e A jatékos kijatszhat Hel lapkat is, feltéve ha az szom-
szédos (vizszintesen, fliggblegesen, atlésan) az épp
kijatszott Hermod lapkaval.

o Ertékelés minden egyes lapka kijatszasa utan azon-

nal.

Hermod 2 pontot szerez. Ezutan

a Troll kertil le, és vele 3 pontot

szerez. A jatékos Gsszesen 5

pontot kap.
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bereknek a jatéktesztelésben nyujtott segitségikért: a
csodalatos feleségének: Melissa Caputonak; a szlleinek:
Steve és Sharon Caputonak; és a baratainak: JT Mudge,
Joe Darcy, Heather Otto, Dan and Theresa Dickinson; and
his co-workers, Ben Zoltewicz, Brian Saunders, Greg Frank,
Dave Ball and Ernie Lafky.
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