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A cselszovés jatéka a novekvo Okori Romaban1-4  J = )

jatékos részére, 10 éves kortol. Jatékidé: 30 perc
- 2 példéany “PAX” jatékkal akar 8 jatékos is jatszhatja -

A hattér és a jaték célja

Lépj be Rémadba a Spartacus féle rabszolga felkelések idején!

A megszokott ldzadoknak sikeriilt befolydst és hatalmat szerezniiik. Romét ez er6sebb
rabszolgasereg folyamatosan gyengiti, ugy tlinik a PAX, azaz a béke az egyetlen meg-
oldés - de csak a személyes haszonszerzésért.

Osszeomlik a Birodalom a terhelés alatt, vagy a felkel8knek tett igéretekkel sikeriil a
sajat oldaldra allitani 6ket?

A jétékosok a szokott rabszolgédkat testesitik meg, akik megprobéljak névelni a befolya-
suk, és aladsni a romai birodalmat. A kartyak hasznalatéval hét kiilonb6z6 kategériaban
novelik az erejiik. A jaték végén minden jitékos megprobél er8sebb lenni Romandl - és
természetesen erdsebb lenni az ellenfeleinél. Vagy, cselszovéseken 4t, a jatékos Roma
erejéhez csatlakozik, és igy részesiil a rabszolgafelkelés fol6tti gy6zelembol.

Jatékelemek

» 40 Aureus-kartya (Aureus Roma fizetéeszkoze volt) 1-es és 2-es értékben
» 74 Befolyaskartya: 10 -10 db Gazdagség - in floribus, Flotta - navis
longa, Sereg - legionarius, Vallés - religio, Szenator és 12 - 12 db

Birtok - praedium és Cselszovés - conspiratio
» 5 Légiokartya (1.-5. Legion)
» kezddjatékos-kartya - Primus
» Primus Conspiratus kartya
» 4 dttekintékartya
» jatékszabaly
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El6készuletek

Vilogassatok szét az Aureus-kartydkat ér-  Kartya leirds

tékiik szerint és egyben tegyétek le Sket, Jel(ek) Specidlis Funkciok
ez lesz a bank.

Keverjétek meg a 74 befolyaskartyat, és

tegyétek képpel lefelé egy pakliba. 2 jatékos

esetén 20 lapot hizzatok fel a paklibdl, és

anélkiil, hogy megnéznétek tegyétek vissza

a dobozba. 3 jatékos esetén 10 kartyat Grafika
vegyetek ki a paklibdl. 4 jatékos esetén

minden lap hasznalatba kertil.

Fogjatok eggyel tobb légidkartyat, mint Erték
amennyi jatékos van, és tegyétek ezeket Név
egy sorba az asztal kozepére. A meg-

maradt légiokartydkat tegyétek vissza a

dobozba.

Hiuzzatok 3 befolyaskartyat és tegyétek képpel lefelé ezeket a Légiokartydk folé. Ezek -
a késobb ide keriil6 kartyakkal egyiitt - mutatjak Roma erejét.

Minden jatékos 5 Aureust kap a banktdl, és elvesz egy attekintékartyat.

Az a jatékos kapja a kezd6jatékos-kartyat - Primus -, aki a legtobb lazadast készitette
el6, és maga elé teszi azt. Ezutdn hiz 2 befolyaskartyat a paklibol, és a kezébe veszi
Gket. Az 6ramutat6 jardsa szerint haladva, a tobbi jatékos 1 kartyaval tobbet huz fel,
mint az 6t megel8z6 jatékos, és a lapokat kézbe veszik: a masodik jatékos 3 lapot huz,
a harmadik 4-et, és a negyedik jatékos 5 lapot huz.

Minden jatékos megnézi a kezében 1év6 lapokat, egyet kivalaszt koziilik, a tobbit pedig
a pakli ala cstsztatja. A jatékos kezében tartott sszes kartyat (befolyas és pénz) az
ellenfelek el6tt titokban kell tartani.

Huzzatok fel annyi befolydskartyat, hogy minden 1égios kartya ald jusson egy képpel
felfele forditva.

A kezd6jatékos kezdi a jatékot.

Jatékmenet

A jatékosok kore az 6ramutatd jarasa szerint koveti egymast. A jatékos a korében a
kovetkezé harom akciot hajthatja végre:

» kartydkat kell htiznia

» vehet kartyakat

» kijatszhat kartyakat maga elé, és begytjti a bevételt

vagy a jatékos az Osszes akciot elpasszolhatja, és helyette titokban megnézi Roma 3 kép-
pel lefelé forditott befolyaskartydjit, azutdn képpel lefelé forditva visszateszi a helyiikre
Gket. Kap még 2 Aureust is, de ebben a korben ujabb akci6t nem hajthat végre.
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Kartyahtzas
A jatékos 3 befolyaskartyat huz fel egyesével a paklibol, és  pgida: A
miutdn megnézte épp felhtizott lapot, azonnal eldonti, hogy jitékos 2
hova teszi azt:

kartyat
» Egy kartyat kézbe kell vennie vesz meg I .
» Egy kartyat valamelyik 1égidkartya ald kell tennie (birtok és e
» Egy kartyat a pakli ala kell visszacsusztatnia. cselszd- i
Ezeket tetsz6leges sorrendben teheti meg. Vés). —

4 e .

Kartyavasarlas Aureust L
Az egyik légiokdrtya alatti dsszes befolyaskartyat megveheti a kel 3 -

jatékos. Be kell fizetnie a kdrtydk értékét (a kartydkra nyomtatott pankba
Aureiek 6sszege) a bankba. Ezutan a kartyakat a kezébe veszi. fizetnie. & lE__l-'!

[ e W Kartyak kijatszasa + bevétel

g Q'- = f Ah }jléték}(l)snak llzén’zbt"iilil‘ ,befillzetnie

Q Q—- - ahhoz, hogy a kezébs jatszhasson
maga elé lapokat.

Az els6 kartya nem kertil semmibe, a
masodik 4ra 1 Aureus, a harmadiké
Példa: -y 2
. . , 2 Aureus, a negyediké 3 Aureus, és
= A jatékos kijatszik maga elé egy
gazdagsag- és egy birtoklapot.
Ezért 1 Aureust kell befizetnie (az elsé kar-
tya ingyenes, a masodik 1 Aureus).
Begydjt 3 Aureus bevételt (az a legersebb
kategodria, ahova a gazdagsagot tette).

igy tovabb.

A jitékos a kartydkat maga el6tt a
kategoridjuk szerint rendezze ugy,
hogy minden kértya bal fels6 sarkaban
1év6 jelek lathatéak maradjanak.



Ezutdn a jatékos begytijti a bevételét a “legerésebb“ olyan kategdriaért, amihez most
hozza tett egy vagy tobb kartyat (az a kategéria, amiben a legtobb kartya van). Annyi
Aureust kap a bankbdl a jatékos, amennyi lap van abban az adott kategériaban (Kivétel:
lasd » Szendtor és » Cselszovés). Ez azt jelenti, ha a jatékos csak egy lapot tesz le egy uj
kategdridba, akkor csak egy Aureust kap. Megjegyzés: Ha azonban a jdtékos nem jdtszik
ki maga elé lapot a korében, akkor alap bevételként 2 Aureust kap.

A befolyaskartyak

Amint egy lap lekertil a jatékos elé, a kovetkez6 funkcidi lesznek:

Birtok - praedium [l-l Al
A birtokkartya lehet6vé teszi, hogy annyi Flotta és annyi Sereg legyen a g
jatékos eldtt, amennyi birtokjel van a kdrtyakon dsszesen. _—

Cselszovés - conspiratio -
A cselszovéskartya lehet6vé teszi, hogy

annyi Flotta és annyi Sereg legyen a jatékos

el6tt, amennyi cselsz6vésjel van a kartyakon A birtokok és cselszovések

Osszesen. Azonban a jatékos nem jut be- nem adddnak 6ssze. Amelyik m
vételhez, ha legalabb egy cselszovéskartyat kategoriaban tobb jel van, az
kijatszott a korében. hatarozza meg, hogy mennyi
Akinek a legtobb kijatszott cselszovéskartya- Sereg és Flotta lehet a

ja van, az megkapja a Primus Conspiratus  jatékos el6tt. Példaul: 3
kartyat is a cselszovéskartyaihoz. Ez a lap  birtok- és 4 cselszovésjel
addig marad a jatékosnal, amig egy masik  esetén maximum 4 serege
jatékosnak tobb kijatszott cselszovésjele és 4 Flottdja lehet.
nem lesz, ekkor a Primus Conspiratus kartya

azonnal gazdat cserél.

Vallas - religio

Ha a jatékos el6tt legalabb 3 vallasjel van, akkor a “kartyahtizas* fazisban az

egyenkénti hizas helyett, el6szor 2 lapot huz fel egytitt. Megnézi 6ket, majd

1§ egylapot letesz vagy egy Légiokartya ald vagy a pakli al4, és ezutan huzza fel a
=i harmadik krty4t. Csak ezutdn dont arrél, hogy melyik kartya keriil a kezébe.

L Ha a jatékosnak legalabb 6 vallasjele van, akkor mind a 3 kartyét egyszer-

re hizza fel, és csak utana donti el, hogy melyiket hova teszi.
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Szendtor %
Ha a jatékos legalabb egy Szenatorkartyét kijatszik a korében, akkor a bevétele | "%
egy Aureussal megnd, az nem szamit, hogy mennyi Szendtorkartyaja van I
mar kijatszva. Azonban, ha a Szenatorkartydjat egy vagy tobb cselszovés-
kartyaval egytitt jatssza ki a korében, akkor nincs bevétele (lasd Cselszovés). x



Gazdagsag - in floribus ,@, =
Ha a jatékosnak legalabb 3 gazdagsagjele van kijatszva, akkor minden megvett g T
kartya csoportért 1 Aureussal kevesebbet kell fizetnie. Ha legaldbb 6 gazdag-

sagjele van, akkor minden csoport dra 2 Aureussal kevesebb, és igy tovabb. ‘

Flotta- navis longa

Ha a jatékosnak legaldbb 3 flottajele van kijatszva, akkor a Végso értéke-
léskor kap egy bonusz sereget (lasd » Gy6ztes). Ha legalédbb 6 Flottajele
van, akkor 2 bénusz sereget kap, és igy tovabb. Ezekre a bonusz seregekre
nem vonatkozik a birtok- és cselszovésjelek szamabol ad6do korlatozas!

Sereg (1égidsok) I
Ha a jatékosnak legalabb 3 seregjele van kijatszva, akkor a végs6 értékeléskor i ‘..}
kap egy bonusz flottat (lasd » Gy6ztes). Ha legalabb 6 seregjele van, akkor 2 |
boénusz flottat kap, és igy tovabb. Ezekre a bénusz flottdkra nem vonatkozik

a birtok- és cselszovésjelek szamabol adodo korlatozas! Ve

A fordulé vége

A forduld véget ér miutdn minden

jatékos végzett a korével. Ezutdn a el ”ﬁw m W

légidkartyak alatt fekvd legérté- It az I !_egl?

kesebb befolydskartya csoportot Ll k?rtYat }‘ I " i )’
(Osszesitett Aureusa a legnagyobb) (sereg érteke I | B 185
at kell tenni a légiokartyak folot- 4 AureE,ls) k.eII = = !

i lapokhoz, hozz,aadnl [ [ ;,.

Valogassatok szét ezeket katego- R.(’)ma

ridk szerint, ugy, hogy minden elzréj’el'}ez (’a ?-‘

jel jollathato legyen. Ezek a kar- Lt IR

folé). u'«:uh
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tyak - a 3 képpel lefelé forditott y
lappal egyiitt - adjék meg Réma { T
erejét. Ha dontetlen éllna el6 a :
legértékesebb befolyaskartya csoportnal, akkor az alél a légidkartya alél kell elvenni,
amelyiken a legkisebb szam van (I, I, III....).

Megjegyzés: Romdra nem vonatkozik a birtok- és cselszovésjelekb6l adédo flotta- és sereg-
korldtozds.

Uj fordulo

Akinél a Primus Conspiratus kartya van, az kapja meg a kezdéjatékos-kartyat -primust-,
és 6 lesz a kovetkez6 forduld kezddjatékosa. Ha még senki nem jatszott ki Cselszovés-
kartyat vagy a Primus Conspiratus kértya ugyanannal a jatékosnal maradt, akinél az el6-
z6 forduléban volt, akkor a kezdéjatékos ugyanaz marad.



Pontozasi példa:

Réma 3 kategédridban erésebb, vagy ugyanolyan erés, mint a jatékosok :
Rémanak 2 Szenatora, 5 Flottaja (egy bonusz flotta a seregek miatt), és 4 Serege
van (egy bdénusz sereg a flottak miatt).

Livinidnak t6bb Valldsa, Gazdagsaga és Birtoka van; Decimusnak pedig tébb
Cselszovése, ami azt jelenti, hogy ezeket a jatékosok nyerik, és igy az
osszesitett pontszamuk:

Livinianak 24 pontja van: 5 kategoria (10 pont), 3 Flotta (3 pont), 2 Sereg
(beleértve egy bonusz sereget: 2 pont) és 3 kategdriaban er6sebb, mint Réma
(Vallas, Gazdagsag és Birtok: 9 pont).

Decimusnak 22 pontja: 5 kategodria (10 pont), 1 Flotta (bonusz Flotta: 1 pont),
3 Sereg (3 pont), Cselszovésben er6sebb Romanal (3 pont) és nala van a Primus
Conspratus kartya (1 pont). Neki maradt a legtobb pénze (4 pont).

Ha Réma nyert volna, akkor a tobb cselszévéskartyanak koszonhetéen
Decimus nyerte volna a jatékot



Minden olyan légiokartydhoz, ami alatt nem maradt befolyaskartya, hazzatok egy
lapot a paklibdl, és tegyétek képpel felfelé az adott légiokartya ald. A kezdéjatékos
kezdi a kovetkezé fordulot.

A jaték vége

Ha a forduld kezdetén nincs elég befolydskartya a pakliban ahhoz, hogy minden iires
Légiokartya ala keriiljon, akkor a jaték véget ér. Ha a befolyaskartya-pakli egy forduld
alatt fogy el, akkor az jatékos, aki nem tud huzni egy kartyat sem, az kap helyette 2
Aureust a banktol, majd végrehajtja a tobbi akcidjat (kdrtyak vasarldsa, kartya
kijatszas és bevétel begytijtése). A jaték akkor ér véget, ha minden jatékos végrehajtotta
a korét.

Gydztes

Fedjétek fel a jaték elején képpel lefelé tett 3 befolydskartyat, és adjatok hozzé ezeket is
Réma megfelel6 kategéridihoz. Ezutdn deritsétek ki, hogy ki nyert: a jatékosok vagy
Roma.

Roéma nyer, ha legaldbb 4 kategoriaban legalabb annyi jele van, mint az egyes jatékosok
barmelyikének. Ebben az esetben az a jatékos a gydztes, akinél a Primus Conspiratus
kartya van.

A jatékosok nyernek, ha legalabb 4 kategéridban van legalabb egy olyan jatékos, aki
el6tt tobb jel van az adott kategéridban, mint Romanak. Ebben az esetben az a jatékos
nyer, akinek a legtobb pontja van:

» 2 pontot ér minden a jatékos éltal kijatszott kategoria

» 3 pontot ér minden kategéria, amiben a jatékos erésebb (tobb jele van), mint Réma.

» 1 pontot ér mindegyik seregjel, és flottajel beleértve a bonuszként kapott flotta- és
seregjeleket is

» 1 pont jar Primus Conspiratus kartyaért

» 4 pont jar annak, akinek a legtobb pénze maradt. Minden befoly4skdrtya, ami a jatékos
kezében maradt egy Aureust ér. Dontetlen esetén a holtversenyben résztvevé minden
jatékos megkapja a 4 pontot.

Megjegyzés: A jatékos elbtt 1éve - kijdtszott - kdrtydk szdma csak a bevételszerzéskor fontos

van az egyes kdrtydk bal felsé sarkdban.

5-8 jatékos két csomag “PAX” jatékkal jétszhat, aminek szabalya innen tolthetd le:
www.irongames.de/pax_e.php.



Paszidnsz jaték
A pasziansz jatékban a jatékos egyediil probalja legy6zni Romat.

5 Aureussal és 2 befolyaskartyaval kezd a jatékos. Kivalaszt egy lapot a kezébdl és
becstsztatja a pakli ald. Ezutédn 3 Légiokartyat fektet le egy sorba.

Felhuz 30 befolyaskartyat, és anélkiil, hogy megnézné, ezeket félreteszi.

Hutz még 3 befolyaskartyat, és ezeket képpel lefelé a légiokartyak folé teszi, anélkiil,
hogy megnézné ket (Roma ereje).

A jatékosnak minden jatékban mind a 7 kategdriabdl kell legyen kijatszva lapja a jaték
végére.

Az elsé jatékban a jatékosnak legaldbb 3 kategoriaban kell erésebbnek lennie Romanal.

A masodik jatékban a jatékosnak legalabb 4 kategéridban kell erésebbnek lennie
Rémanal.

A harmadik jatékban a jatékosnak legaldbb 5 kategdriaban kell erésebbnek lennie
Romaénal. Kezdéskor 3 befolyaskartyat hiz a jatékos (2 helyett), ebbdl egyet kijatszik
maga elé, egyet a pakli ala csusztat és egyet a kezébe vesz.

A negyedik jatékban a jatékosnak legalabb 6 kategoridban kell er6sebbnek lennie
Romanal. Kezdéskor 4 befolyaskartyat hiz a jatékos (2 helyett), ebbdl kettét kijatszik
maga elé, egyet a pakli ala csusztat és egyet a kezébe vesz.

Az 6todik, és egyben utolsé jatékban a jatékosnak legaldbb 7 kategériaban kell erésebbnek
lennie Romanal. Kezdéskor 5 befolyaskartyat huz a jatékos (2 helyett), ebbdl harmat
kijatszik maga elé, egyet a pakli ald csusztat és egyet a kezébe vesz.

Megjegyzés: amikor a jaték kezdetekor maga elé teszi a jdtékos a lapokat, akkor nem kell
betartania a Flotta- és seregkorldtokat.

Koszonom Jeft Allersnek/Larry Levynek Christophe Mullernek a forditast és javitast,
feleségemnek, Michaelanak, faradhatatlan segitségét és a jatékteszteloknek: Christian
Brunnernek és jatékcsapatdnak, a Westpark Gamers Munichnek (Aaron Haag,
Walter Sorger...), Wolfhart Umlauft, Mario Prochnow, Jogi, Sandra Lemberger, Frank
Schwarz, Michael Schmitt, Peer Sylvester, Jérome Morin-Drouin, Steffi és Rainer
Welsch, Gerd Stocker, Hubert Scheu, Rolf Raupach, Sebastian Wenzel és mindenkinek,
aki valamilyen médon hozzéjarultak a jatékhoz...

Magyar forditas: Dunda

© Irongames 2011
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Az eredeti 2-4 személyes jaték minden szabalya véltozatlan marad, az aldbbi — ) /
véltozésok kivételével:

El6késziletek

Az egyik jaték minden lapjét fel kell haszndlni, a mésodik paklibdl jatékosszamtol

figgden kell véletlenszertien hozzahuzni lapokat:

5 jatékos esetén 15 plusz kartyat

6 jatékos esetén 30 plusz kartyat

7 jatékos esetén 45 plusz kartyat

8 jatékos esetén 60 plusz kartyat

Az 6sszes kartyat ossze kell keverni, ez lesz a befolyaskartya-pakli.

» A jaték kezdetekor a korsorrendben 5. jatékostdl a 8. jatékosig mindenki huz 5
lapot a paklibdl, amibél egyet megtart. A tobbi 4 lapot visszateszi a pakli aljara.

» A jatékosszamndl eggyel tobb légiokartyat tegyetek le képpel felfelé egy sorba
(példaul, 7 jatékos esetén 8 lapot). Hasznéljatok a masodik paklibdl a légiokartydkat
a hatlapjukkal (sziirke) felfelé.

» Huzzatok 6 befolyaskartyat a paklibol, ami Réma erejét adja a jaték elején. 3 lapot
képpel lefelé tegyetek le anélkiil, hogy megnéznétek éket, és 3 lapot képpel felfelé.

Jatékmenet

Ha az aktualis jatékos kijatszik maga elé egy vagy tobb Szendtorkartyat, akkor a tobbi

jatékos 6ramutato jardsa szerint haladva, kijatszhat egy befolydskartyat a kezéb6l maga

elé egy Aureus dron:

» bevételt nem kapnak, azonban

» a sereg- ¢és flottakorlatot be kell tartani

» ha egy jatékos egy cselszovéskartyat jatszik ki, és tobbségbe keriil akkor azonnal
megkapja a Primus Conspiratus kartyat

Ezutan a kovetkez6 jatékos kore jon, mint dltaldban.

Uj forduld

Akinél a Primus Conspiratus kartya van, az megkapja a kezd6jatékos-kartyat, a Pri-
must, és elkezdi az 6j fordulot.



RANXS
‘Nocturnus® kiegészitd
» A kiegészit6hoz sziikséges az alapjaték is!
» jatékidé: + 10 perc, jatékos szdm: 1 - 4
(2 példany PAX + kiegészit6vel akar 8 jatékos)
Hattér
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A rabszolgak ujrafegyverezik maguk, és persze Roma sem marad tétlen. Az Gj kar-
tyakkal, a Milicidval, Felderit6kkel és Ellenséggel, ujabb taktikai lehetdségekhez jutnak

a rabszolgdk, és Roma is.

Jatékelemek

30 1j befolydskartya: 10-10 Milicia (militia), Felderitd (exploratorius), és Ellenség

(adversarius).

El6késziiletek

Keverjétek 9ssze a 30 uj befolyaskartyat az alapjaték 74 befolyaskartydjaval. 2 jatékos
esetén 30 lapot tegyetek vissza megnézetleniil a dobozba. 3 jatékos esetén 15 lapot

tegyetek vissza. 4 jatékos esetén minden kartya hasznalatba kertil.

Jatékmenet
A jatékmenet megegyezik az alapjatékéval.
Az Uj befolyaskartyak

Felderitd (Exploratorius)

Ha a jatékosnak legaldbb 4 Felderit6jele van kijatszva maga elé, akkor az
els6 kettd kartya kijatszasa ingyenes (a harmadik dra 1 Aureus, a negye-
diké 2, stb.). 8 Felderitéjelt6l az elsé harom kijatszott kartydja ingyenes,
és igy tovabb.

Ellenség (Adversarius)

Ha a jatékos el6tt legalabb 4 ellenségjel van, akkor a bevétel elvétele utan
egy kartyat a kezébol Roma erejéhez kell tennie, amennyiben van legaldbb
egy lap a kezében. 8 Ellenségjel esetén két lapot kell a kezébél Romahoz
tennie, és igy tovabb (ha csak 1 lap van a kezében, akkor azt a lapot kell
Romahoz tennie). Valamint az Ellenség megerdsiti a jatékos cselszovését:
ha két jatékosnak ugyanannyi Cselszovésjele van, akkor az Ellenségjelek
szama donti el, hogy ki kapja a ,,primus conspiratus® kartyat, és lesz bel6-
le kezdéjatékos.




Milicia

Ha a jatékosnak legalabb 4 Miliciajele van kijétszva, akkor 4 lapot
huzhat sorban (a 3 helyett) és ezekb6l 2-t vehet a kezébe. 8 Miliciajel-
t6l, 5 lapot huzhat és ebbdl 3 lapot vehet a kezébe, és igy tovabb.

A jaték vége és a gylztes

A jéték akkor ér véget, mint rendesen, ha elfogy a befolyaskdrtya-pakli.

Roéma gydz, ha 10 killonbozd kategoridbol 5-ben ugyanannyi vagy tobb jele van, mint
minden jatékosnak. Ebben az esetben az a jatékos nyer, akinél a “primus conspiratus*
kartya van.

Ha Réma veszit, akkor az a jatékos a gyztes, akinek a legtébb pontja van a kartyd-
ibdl, mint az alapjétékban.

PAX + kiegészit6 5-8 jatékos esetén

Két pakli befolyaskartyat kell felhasznalni, mindkét pakli tartalmazza az sszes befo-
lyas-kartyat az alapjatékbol és a kiegészit6bol.

5 jatékos esetén egy teljes paklit kell haszndlni (alapjaték + kiegészitd) plusz véletlen-
szer(ien 30 kartyat kell hozza hizni a mésodik paklibol (masodik alapjaték + méasodik
kiegészitd).

6 jatékos esetén egy teljes paklit kell hasznalni, plusz 45 véletlenszer(ien huzott lapot
a masodik paklibol.

7 jatékos esetén egy teljes paklit kell haszndlni, plusz 60 véletlenszertien huzott lapot a
masodik paklibdl.

8 jatékos esetén egy teljes paklit kell haszndlni, plusz 75 véletlenszertien huzott lapot a
masodik paklibdl.

Az 6sszes hasznalandé kartyat egyben ossze kell keverni.

A jaték kezdete el6tt a korsorrendben 5.-t6l a 8. jatékosig mindenki huz 5 lapot a pak-
1ibdl, amib6l egyet megtart. A tobbi 4 lapot visszateszi a pakli aljara.

A jatékosszamnal eggyel tobb légiokartyat tegyetek le képpel felfelé egy sorba
(példaul, 7 jatékos esetén 8 lapot). Hasznéljatok a masodik paklibdl a légidkartyakat a
hétlapjukkal (sziirke) felfelé.

Huzzatok 6 befolydskartyat a paklib6l, ami Roma erejét adja a jaték elején. Ezekb6l 3
lapot képpel lefelé tegyetek, anélkiil, hogy megnéznétek Sket, és 3 lapot képpel felfelé.

Paszidnsz jaték a kiegészit6vel

Mindegyik jatéknal keverje dssze a jatékos a kiegészitd 30 befolyaskartydjat az alapja-
ték 75 befolyaskartyaval. 40 lapot megnézetleniil tegyen ebbdl félre.

A jaték tovabbi el6késziiletei megegyeznek a tobb jatékos jatékéval.

Az els6 jatékban a jatékosnak 6 kategdridban kell er6sebbnek lennie Romanal.



Az els6 jatékban a jatékosnak 6 kategoriaban kell er6sebbnek lennie Romanal.

A masodik jatékban a jatékosnak 7 kategdriaban kell erésebbnek lennie Rémanal.

A harmadik jatékban a jatékosnak 8 kategoériaban kell er6sebbnek lennie Roménal.
A negyedik jatékban a jatékosnak 9 kategoridban kell er6sebbnek lennie Romanal.
Az 6todik és egyben utolsé jatékban a jatékosnak 10 kategdriaban kell erésebbnek
lennie Romanal.

Valamint minden jatékndl a jaték végére a jatékosnak mind a 10 kategoridban kell
kijatszani lapot maga elé.

Forditas: Dunda
FAQ a fordito megjegyzései a BGG férum kérdések alapjan

Kartya vagy jel

Az alapszabaly végén dolt betiikkel ki van emelve, de még egyzser: a kartyak szama
csak a bevételnél szamit. Mindenhol mashol a jelek szamitanak. Tehat pl a Birtokjelek
szdma hatdrozza meg a flottak és a seregek szamat. Itt ez flottajelek és a seregjelekként
értends.

Elfogy a lap

Ha a jaték utols6 forduléjaban elfogy a lap, akkor ha egy jatékos mar nem tud hizni
egy lapot sem, akkor 2 Aureus iiti a markat. Ahogy azt a szabaly irja is. Ha csak 1 v 2
lapot tud huzni, akkor nem jdr ez a pénz, és ilyenkor természetesen a pakli ald mar
nem tesz vissza lapot.

A pénz

A pénz rejtett informécid: a tobbi jatékos elol rejtve kell tartani.

Holtverseny

Dontetlennél nincs tie-breaker, azaz tovabbi dontés: olyankor tébben nyernek.
Ingyen vasarlas

Gazdagséaglapok segitségével 0-ra csokkenthetd vasarlaskor a fizetendd osszeg. De 0
ald nem mehet, azaz nem lehet igy pénzhez jutni.

Roma

Ha nem feltoltéskor, hanem egy fordulé soran fogy el a htizoépakli, akkor is a forduld
végén Romahoz oda kell tenni a legértékesebb befolyaskartya csoportot a légiok aldl.
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