


A cylonokat az ember teremtette. Azert kesziltek, * 110 nagymeéretl kartya:

hogy megkénnyitsek az eletet a Tizenket Kolonian. - 70 Krizis kartya
Am eljstt a nap, mikor a cylonok eldéntdotteék: megélik - 16 Hiség kartya
gazdaikat. Hosszu és véres kizdelem utan fegyversziinet - 17 Tanacs kartya
sziiletett. A cylonok eltavoztak egy masik vilagba, - 5 Szuperkrizis kartya
melyet sajatjuknak tekintettek. - 1 EInéki poszt kartya
- 1 Admiralis poszt kartya
40 evvel kesébb visszatéertek, és az emberiséget a kihalas e 128 kisméretl kartya:
szeélere sodortak. Az emberiség maradeka, a Battlestar - 21 vezet6i kartya
Galactica vezetesevel menekdl egy legendakbdl ismert - 21 taktikai kartya
vilag fele, melynek neve: Fold. - 21 palitikai kartya
- 21 piléta kartya
Az emberiség egyetlen remenye, hogy megtalalja a Féldet, - 21 mdszaki kartya
mikézben a cylonok faradhatatlanul lldézik cket. - 22 Uticél kartya
Ahogy erdforrasaik tovabb apadnak, réjénnek, hogy az - 1 Kobol Célkartya
ellenseg emberi alakot tud dlteni, eés mar beeplilt a flottaba. * Egy 8-oldalu kocka

* 32 mlianyag hajé:
- 8 Vipera vadaszgép

ATTEKINTES Rt foldenits

- 16 cylon Raider

A Battlestar Galactica tarsasjatek egyedulallo jatekélményt - 4 cylon Nehéz Raider
nyujt a maga nemeben. Mas jatékokkal ellentétben, * 4 muUanyag kotéelem az eréforras jelzékhoz
ahol a jatékosok egyedil kiizdenek, a BSG egy csapatjaték, * 10 mdanyag talp a karaktertokenekhez

amiben az, hogy melyik jatékos melyik csapatba tartozik,
titokban marad.

A jaték kezdetekor minden jatekos titokban valamelyik csapat 7 V4
tagja lesz. A két csapat: az emberek és a cylonok. A JATEKELEMEK
Mindkét csapatnak kilénb6zé jatékceéljai vannak. ’ ’

Az emberiseg a Foéldre vezetd utat keresi, mig a cylonok egy- L E | R A S A

szerlen csak ki akarjak irtani az emberiseget. A jatékosok
egyutt nyernek es veszitenek a tarsaikkal, de el6bb persze ra
kell jénnidk, ki is van egyaltalan tényleg az 6 oldalukon.

JATEKTER
A jatéktabla, ahol a jaték

A J AT é K TARTALMA fé eseményei térténnek,

tobb részre van osztva:

e Ez a szabalykdnyv a kdzepeén a Battlestar
e Jatektabla Galactica és a Colonial
¢ 10 karakterlap One elncki hajo, valamint
e B2 token az ezeket kordlvevd

- 4 eréforréasjelz6 tarcsa Gr taldlhato. A telies le-

- 10 karaktertoken irds a 8. oldalon

- 4 pilétatoken olvashataé.

- 2 atomfegyver token

- 12 civil hajo jelzé \
- 2 baziscsillag

- 4 Centuriétoken

- 4 baziscsillag serulésjelz6

- B8 Galactica sértlésjelz6

1 flottajelzé
1 aktualis jatékos jelzd
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EROFORRASJELZOK ES
MUANYAG OSSZEKOTOI

Az eréforrasjelzékon kovethetok
az emberi flotta cstkkend
eréforrasai. A jatéktablahoz
mUanyag kdtéelemekkel vannak
rogzitve. Tovabbi informacio

az 5. oldal diagramjan talalhato.

KARAKTERLAPOK

Mindegyik karakterhez

tartozik egy karakterlap,

ami leirja a karakter

szakértelmeit és i
kilénleges kepességeit. e

KARAKTERJELZOK .

ES TALPAK r’-
Mindegyik karaktert egy token jelez,

amit egy mianyag talpba helyeziink el. _‘
PILOTATOKENEK

Mindegyik piléta karakter rendelkezik
egy pilétatokennel. Ezeket a tokeneket
egy Vipera vadaszgeép ala kell helyezni,
amikor a karakter iranyitja azt.

AKTUALIS JATEKOS JELZBO

Ez a token segiti a jatékosokat,
hogy kdnnyebben kévethessek
ki van eppen soron.

ATOMFEGYVER TOKEN

Az Admiralis a jatékot 2 db atomtokennel
kezdi. Ezek a nagy, pusztitd erejd fegyverek
kdnnyeden képesek akar egy baziscsillag
megsemmisitésere is, viszont keves van
belélik, és nem célszerd ket elpazaralni.

BATTLESTAR GALACTICA

CIVIL FLOTTA JELZOK

Ezek a tokenek szemeélyesitik
meg a Battlestar Galactica

védelme alatt allé civil hajokat, I
amiket az embereknek védenick T

kell a cylon rajtattésektdl. |

Ezeknek a tokeneknek a hatoldala

mutatja a rajtuk lévé eréforrasokat
(8ltaldban a népességet), amiket a flotta
elveszit, ha az adott hajot elpusztitjak.

BAZISCSILLAGOK

Ezek a nagy jelz6k mutatjak

a cylon baziscsillagokat,
amelyek megtamadhatjak

a Battlestar Galacticat,

es cylon vadaszgepeket
(Raidereket) indithatnak utnak.

CENTURIO INVAZIOS JELZOK

Ezekkel jelezzik egy atszallé Centurié Invaziés
csapat haladasat a Battlestar Galactican.
Amennyiben ez a jelzd eléri a sav veget,

az emberek elveszitik a jatékot, mivel a Centuriok
atveszik az irdnyitast a Battlestar Galactica felett.
(Tovabbi informaciok a 24. oldalon, a “Nehéz
Raiderek és Centuriok aktivalasa” bekezdésnél)

SERULESJELZOK

Ezek a tokenek mutatjak

azon létfontossagu rendszereket,
amik megserulhetnek,

ha a Battlestar Galactica vagy
egy baziscsillag talalatot kap. |

-
-

FLOTTAJELZO

Ezt a tokent arra hasznaljuk, hogy nyomon
kdvethessik az ugréast el6készité folyamatot.
Amikor ez a token eléri a sav szélét,

a flotta a kdvetkez6 uticéljghoz ugrik.
(Tovabbi informacidk a 13. oldalon,

a “Flotta Ugrasa” bekezdésnél)



UTICEL KARTYAK

Ezekkel a kartyakkal hatarozzuk
meg a flotta ugrasa utani célt.

L
p——
KoOBOL CELKARTYA
Ez a kartya mutatja, hogy mikor
aktivaladnak az alvo tgynokok,
€s hogyan nyerhetik meg
az emberek a jatékot.
L

SZAKERTELEM KARTYAK

Minden jatékos a kdre elején

a karakterlapja szerinti szakértelem

paklibél hizza ezeket a kartyakat.

Ezekkel tudnak urra lenni a kriziseken,

illetve ezekkel képesek vegrehajtani {

a kartyan talalhato kilénleges akcidkat. o —
Minden karakternek kilonb6zé szakértelmei vannak

(kilénbdz6 szakértelem paklikhoz fér hozza alapesetben),

€s éppen ezert kulénbdz6 tipusu valsagokat képesek
megoldani.

ELNOK ES ADMIRALIS
KARTYAK

Ezek a kartyak tulajdonosukat
kilénbdz6 hatalommal ruhazzak

fel, igy hozott dontéseikkel kdnnyedén
megbirkdzhatnak a fellépé krizisekkel
szemben. A jatek indulasakor egy-egy
jatékos birtokolja ezeket a kartyakat,
de a jaték menete alatt a tulajdonosok
gyakran valtozhatnak.

\\

TANACS KARTYAK

Ezeket a kartyakat az elndk hazhatja

fel a paklibdl. Segitségiikkel névelheti

a moralt, keresztbe tehet a cylon
jatékosoknak, illetve felruhazhatja
jatékostarsait kulénleges kepessegekkel.

KRIiZIS KARTYAK

Ezek a kartyak jelentik a kilénb6z6
akadalyokat és tragediakat,

amikkel az emberi jatékosoknak

meg kell birkézniuk. Nehanyuk
szakértelem probat jelent,

mig nemelyik egy cylon tdmadast
testesit meg. Ezek a kartyak a f6
okozéi az eréforrasok elvesztésének.

]

—— e

SZUPERKRIZIS KARTYAK

Ez az 5 darab kartya kiléndsen
veszelyes valsagokat hordoz.
Amikor egy cylon jatékos felfedi
magat, kap egy ilyen Szuperkrizis
kartyat. (Tovabbi informaciok

a 19. oldalon, a “Felfedett Cylon
Jatekos” bekezdesnél talalhatok.)

HUSEG KARTYAK

A jaték kezdetekor minden

jatekos kap egy Hiseg kartyat,

majd az ugrasok soran a jatek

felénél még egyet. Ezeket a kartyakat

titokban kell tartani. Ezek jelzik,

hogy egy jatékos cylon vagy ember.

(Tovébbi informaciék a 19. oldalon, —
a “Felfedett Cylon Jatékos”

bekezdesnél talalhatok.)

S8-OoLDALU DOBOAKOCKA

Ez a kocka féleg a harci helyzetek megoldasara
szolgal, de ezzel a kockaval dobunk sok Krizis kartyanal is.

MUOANYAG HAJOK

Ezekkel a kis mUanyag 9
hajokkal jatsszuk le

a cylon tamadasokat. <
Korlatozott szamuk '
kiiléndsen értékessé F

teszi 6ket.

BATTLESTAR GALACTICA



ERAFORRAS JELZAK

ROGZITESE

Miel6tt el6szor jatszanank a jatékkal, szereljik fel a négy
eréforrasjelzot a jatéktablara. Az eréforrasjelzékon ko-
vethetdk az emberi flotta csdkkend eréforrasai a jaték
alatt. Hogy rogzitsik a jelzéket, a kétéelemeket
egyszerlen nyomjuk keresztil a jatéktablan, majd

az er6forras korongokon a masik oldalrél, és nyomjuk éssze
a kotéelemeket. Miutan rogzitve lettek, tébbet ne tavolitsuk
el azokat. Az eréforréasjelzé szamai mutatjak, hogy az adott
er6forrasbdél mennyi marad, amikor a flotta eréforrast
veszit, vagy szerez. A korongok forgatésaval kévethetjik

a valtozast. Amennyiben valamelyik er6forras egy jatékos
kdrének végere nullara csokken, az ember jatékosok
elvesztik a jatékot.

JATEKTER
FELALLITASA

1. Jatektabla: Helyezzik el a jatéktablat az asztal kbzepen, és
forgassuk az er¢forrasjelzékon az élelmiszer és Gzemanyag
jelzét a 8-asra, a moralt 10-esre, a népesseéget 12-esre.

4. Karakterek kivalasztasa és elhelyezése: A kezd6

10.

jatékossal indulva, az Gramutato jarasa szerint mindenki
kivalaszt egy karaktert a megadott tipusok kozil (politikai
vezet6, katonai vezetd, pilota), méghozza aszerint,

hogy melyikbdl van a legtobb. Ez a korlatozas a tamogato
karakterekre nem vonatkozik, azokat barmikor lehet
valasztani. Pelda: A kezdd jatekos Laura Roslin elndkdt
valasztja (politikai vezetd), a kévetkezd jatekos csak egy
katonai vezetdt vagy egy pilotat valaszthat [mivel azokbol
van a legtdbb), illetve barmilyen tamogato karaktert.
Ezutan mindenki magahoz veszi a karakterlapjat, a karak-
terjelzét, a pilotatokent [amennyiben pildta), a talpakat, es
elhelyezi a karaktertokent a karakterlap utasitasai szerint.

Elnok és Admiralis kartyak szétosztasa: Az EInok
kartyat az a jatekos kapja, aki a kdvetkezd karakterekkel
jatszik: Laura Roslin, Gaius Baltar, Tom Zarek. Az Admiralis
kartyat az a jatekos kapja, aki a kdvetkezd karakterekkel
jatszik: William Adama, Saul Tigh, és Helo Agathon. Ezutan
az Admiralis megkapja a két atomfegyver tokent, mig az
EIndk megkeveri a Tanacs kartyakat, és huz belélik egyet.

Hiiség pakli 6sszeallitasa: Allitsuk 6ssze a Hliség paklit
a B. oldalon talalhaté dtmutateé szerint.

Egyéb kartyak elhelyezése: Keverjik 6ssze a Tanacs paklit,
a Krizis paklit, a Végzet paklit és a Szuperkrizis paklit (kilén-
kilén) és helyezzik ket a jatéktér mellé. Valogassuk szét

a szakeértelem paklikat tipusaik szerint 5 pakliba, majd
keverjuk 0ssze 6ket, és helyezzik el az 5 paklit képpel lefelé

a jatéktabla aljan lévé azonos szind teruletekhez. Ezutan tegyuk
a Kabol Célkartyat a Végzet pakli mellé, képpel felfelé.

Szakértelem kartyak osztasa: A kezd¢ jatékost kivéve
mindenki hiz 3 szakértelem kartyat abbdl a szakértelem
paklibél, amire a karakterlapja jogositja (tovabbi részletek
a 9. oldalon, a “Szakértelem Kartyak Osztasa” résznél).

A kezd6 jatékos azért nem kap ezekbdl, mert 6 a forduldja
kezdetén kapja majd meg az indulékartyakat.

Végzet pakli dsszeallitasa: Vegyiink ki 2 szakértelem
kartyat minden tipusbdl, képpel lefelé (6sszesen 10-et) ,
eés keverjuk meg ¢ket. Ezek alkotjak a Végzet paklit.

Hajok telepitése: Tegyiink egy baziscsillagot, és 3 Raidert
a Galactica elé, valamint két Viperat a Galactica ala, és két
civil hajot a Galactica mogeé, ahogy a kép is mutatja.

2. Tokenek és hajok elhelyezése: Helyezziik a 8 Vipera vadaszt
és 4 Raptort a “Vipera és Raptor” hangarba, az Utanpotlas
mezére a jatéktablan, majd tegyik a flottajelzét
az Ugréasel6készité Sav elejére. Végul, minden mas muianyag
hajot es tokent helyezziink a jatéktabla mellé (a tokeneket
leforditva).

3. Kezdé jatékos meghatarozasa: Sorsoljuk ki a kezdd
jatékost, és adjuk neki az aktualis jatékos tokent.
Ez a jatékos fogja kezdeni a jatékot, 6 valasztja ki elséként
a karakterét, és az 6 korével kezdédik majd a jatek.
Hajok telepitése a jatek kezdeten
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1.

HUSEG PAKLI
OSSZEALLITASA

Hiiség kartyak kiilonvalogatasa: A ,Kollaborans Vagy”
kartyat vegyuk ki a paklibdl és tegyuk félre. Kuldnitsik el a
maradékot ,Cylon Vagy” és ,Nem Vagy Cylon” paklikra,
majd a ,Cylon Vagy” paklit keverjik meg.

Pakli elkészitése: \/alogassuk dssze a lapokat
a kovetkezé felosztas szerint:

3 jatékos esetén: Alkossunk egy 6 lapbadl allé
Hliseg paklit az alabbiak szerint:

1x ,Cylon Vagy” kartya

5x ,Nem Vagy Cylon” kartya

4 jatékos esetén: Alkossunk egy 7 lapbal alle
Hlseg paklit az alabbiak szerint:

1x ,Cylon Vagy” kartya

B6x ,Nem Vagy Cylon” kartya

5 jatékos esetén: Alkossunk egy 10 lapbal allé
Hliseg paklit az alabbiak szerint:

2x ,Cylon Vagy” kartya

8x ,Nem Vagy Cylon” kértya

6 jatékos esetén: Alkossunk egy 11 lapbal allo
Hliseg paklit az alabbiak szerint:

2x ,Cylon Vagy” kartya

9x ,Nem Vagy Cylon” kartya

Paklibévités a karakterek alapjan: Adjunk egy extra

,Nem Vagy Cylon” kartyat a paklihoz minden

Gaius Baltar és Sharon Valerii karakter utan.

Keverés és osztas: A kész Hliség paklit keverjuk meg,
majd mindenki hizzon beléle egyet képpel lefelé.

Kollaborans hozzaadasa: 4 vagy 6 jatékos esetén
tegylk hozza a Kollaborans kartyat és keverjik dssze.

Pakli elhelyezése: A maradek Hlseg kartyakat
tegyuk a jatéktabla mellé. Az extra kartyakat ([amiket
nem tettiink bele a pakliba) tegytk vissza a dobozba
anelkdl, hogy barki latna éket.

A JATEK CELJA

A jaték célja mindenkinek attaél figg, hogy melyik csapathoz
tartozik. Ezt a Hliség kartyak hatarozzak meg, amiket a jaték
soran kapunk (tovabbi informacicék a 18. oldalon).

Minden ember jatékos megnyeri a jatékot, ha legalabb

8 egységnyit utaznak (a Kobol Célkartya szerint, lasd: 24. 0.),
majd végrehajtanak egy végsé ugrast (tovabbi informacick
az “Emberi célok” fejezetben, a 12. oldalon).

Minden cylon jatékos megnyeri a jatekot, amennyiben
megakadalyozzak, hogy az emberiseg elérje végsg Uticeljat.
Ezt altalaban ugy el6zik meg, hogy kimeritik a flotta forrasait
(étel, moral, lzemanyag és népesseg), vagy elpusztitjak

a Galacticat (lasd: “Sérulésjelzék”, 25 oldal), esetleg
sikeresen megszalljgk a hajét a Centurié Invaziés Csapatokkal
(l&sd: “Nehéz Raiderek és Centuriok Aktivalasa”, 24. oldal).

OPTIMALIS KARAKTEREK
VALASZTASA

Amikor karaktert valaszt valaki, érdemes figyelembe
vennie, miket valasztottak a tobbiek. Az utolsé jatékosnal
kilénosen fontos, hogy megnézze mit valasztottak

a tdbbiek, eés a szakertelem sszeallitéasaik alapjan
vélasszon maganak egy olyat, amivel ha lehet, lefedje

az esetleges hianyszakmakat. Példaul, ha senki sem
valasztott olyan karaktert, aki mUszaki szakértelemmel
bir, az utolso jatékosnak ésszerd lenne azt valasztania
(kaldnben nem lesz senki, aki javitani tudna a vadaszokat).

BATTLESTAR GALACTICA



JATEKTER ELRENDEZESE

MUanyag koloniai hajék az Utanpotlas mezén
Eréforras jelzék

18.

Karakterlap
Egy jatékos kezd6 szakértelem kartyai, a kezében
(a kezdd jatekosnak tovabbra sincs az elején kartyaja)

1 2 4
3
—r—
%7
5| 6 ~ S5z 9
Y
nmE l1
| i 15
i A/m
16 17
18 19
. 11. Admiralis kartya es atomfegyver tokenek
1. HUSEQ pakli 12. Szuperkrizis pakli
2. Uticél pakli és Kobol Celkartya 13. Krizis pakli
3. Elnoki kartya és indulé Tanacs lap 14. Szakértelem paklik
4. Centurio, Sérulésjelzé, Civil flotta, baziscsillag tokenek 15. Aktualis jatékos jelz6
5. Tanacs pakli 16. Pilotatokenek
6. Vegzet pakli 17
7.
8.
9

. Mdanyag cylon hajok
10. Karaktertokenek

19.

A jatékos Hiség kartyaja

BATTLESTAR GALACTICA




JATEKTABLA RESZLETEZESE

2.

Galactica
orra

10

575/

| o ad

1. Vegzet pakli helye: Kivalasztunk minden szakeértelem
paklibél két kartyat (6sszesen 10 lapot) és ide helyezziik éket,
ezek alkotjak a Vegzet paklit. A szakertelemprobakhoz ebbdl
a Végzet paklibél adunk hozza mindig 2-2 lapot.

2. Sériilt Vipera mezé: a megseérilt Vipera vadaszok helye.

3.Vipera és Raptor utanpétlas: Minden leszallt, nem
serult, meg nem semmisult, el nem inditott vadaszgep
itt taladlhatd. Erre a helyre “Utanpatlasként” hivatkozunk.

4. Eréforrasjelzék: Itt kovethetk nyomon a flotta
rohamosan csokkené eréforrasai.

5. Colonial One helyszinek: Ezekre a helyszinekre az ember
jatékosok mehetnek, és hasznalhatjak azokat. Amennyiben
egy jatékos a Galacticaral atmegy a Colonial One-ra

vagy forditva, egy szakértelem lapot el kell dobnia.

. Cylon helyszinek: Amikor egy cylon jatekos leleplezédik, ide
kerul a karakterjelzéje, és a tovabbiakban csak a cylon
helyszineken mozoghat. Mas jatekosok nem mehetnek ide,
es nem hasznalhatjak a helyszineket.

Ugraselékészité Sawv: A savon elhelyezett flottajelz6
mutatja, hogy mennyi van meg hatra a kovetkezd ugrasig.

8. Centurid Invaziés Sav: A centuriojelzéket ide kell

A ]

Galactica
tatja

- -

10.

helyezni, amennyiben atszallnak a Galacticara.
Amennyiben a centulridjelzék elérik a sav vegeét,
az emberek elvesztik a jatékoat.

. Vilagiir: A baziscsillagokat, civil s mlanyag hajokat erre

a teriletre kell helyezni. A Galactica kordli (ir 6 szektorra
van osztva, és vastag kek vonal valasztja el ket egymastal.
A koncentrikus koroknek nincs jatéktechnikai hatasuk,
csak latvanyelemek.

Galactica helyszinek: Ezekre a helyszinekre az ember
jatékosok mehetnek, és 6k hasznalhatjak éket.

A Colonial One és a Galactica helyszinei kzti mozgas
soran el kell dobni egy szakértelem kartyat.

11. Veszélyes helyek: Ennek a két helyszinnek (Gyengélkedd

és Fogda) folyamatos negativ hatésai vannak, dnként egy
jatékos sem vonulhat ide.

12. [Mipera Indit6l ikonok: Ezek a nyilak mutatjak azokat

13.

a szektorokat a Galactica kérul, ahova a Viperak
felszallnak. “Vipera Inditd” ikonok azért csak az egyik
felszall6fedélzet mellett vannak, mert a masik fedélzet
muzeumként szolgalt, majd menekulteket szallasoltak el
benne.

Szakértelem paklik helyei
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JATEKFORDULOK
MENETE

A Battlestar Galactica jatékmenete tobb forduldbal all.

A kezd¢ jatékos kore utan, az 6ramutato jarasa szerint
haladva kdvetkezik a tdbbi jatekos. Ez igy megy egeszen
addig, amig vagy a cylonok, vagy az emberiseg meg nem
nyeri a jatékot. Minden fordulé a kdvetkez6 |épésekbdl all, az
alabbi sorrend szerint:

1. Szakértelem lapok begyiijtése: A soron Vo jatékos
a karakterlapja szerinti szamu és tipusu szakértelemlapot
haz (tovabbi informaciok a “Szakértelem lapok begydjtése”
cimszo alatt, ezen az oldalon).

2. Mozgas: A soron |évé jatékos atmehet egy masik helyszinre.

Ha hajok kézott mozog (a Galacticaraél a Colonial One-ra
vagy vissza), akkor egy szakértelem lapot el kell dobnia.

3. Akcié: Az aktudlis jatékos végrehajthat egy Akciot. A
valaszthato akciok a karakter helyszinén, karakterlapjan,
illetve szakérelem kartyain vannak felttintetve (a 10. olda-
lon a teljes akcidlista megtalalhata).

4. Krizis: A Krizis pakli legfels6 kartyajat felforditjuk,
es megkisereljik az adott valsag kezeleset
(tovabbi informacick a 10. oldalon).

5. Cylon hajék aktivalasa (amennyiben sziikséges):
Amennyiben jatekban vannak cylon hajok, akkor a huzott
Krizis kéartya szerint aktivalédnak (lasd 11. oldal, “Cylon
Hajok Aktivalasa”).

6. Ugras elékészitése (amennyiben sziikséges):
Ha a Krizis kartyan az “Ugras El6készitése” ikon lathatd
(lasd “Ugras Elékészitése”, 11. oldal), akkor a flottajelzé
elére halad egyet az Ugréasel6készitd savon. Amennyiben
a jelz6 végighalad a savon, a flotta ugrast hajt végre (lasd
a “Flotta ugrasa” fejezetet, 13. oldal).

Az Ugras elékészitése fazis utan az aktualis jatékos
tovabbadja az aktualis jatékos jelz6t az 6ramutato jarasa
szerinti kbvetkez6 jatekosnak, aki a szakertelemlapok
begydijtése fazissal elkezdi a forduléjat.
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A JATEK FORDULDOINAK
FAZISAI RESZLETESEN

A kévetkez6 fejezetben a fordulén belili fazisok részletes
leirasa kdvetkezik.

Szakértelem kartyak begyiijtése

Ebben a fazisban a jatékos a karakterlapjan 1évé lista alapjan
begyujti a szakértelem kartyait. A jatekosok mindig a karakter-
lap leirésa alapjan hdznak szakertelemkartyakat, nem szamit
mennyi kértya van a kezikben.

William Adama szakertelerm csoportja

Pelda: A jatekas William Adamaval jatszik, ezert a karakter-
lapon levé szakertelemcsoport alapjan 3 vezetd, és 2 taktikai
kartyat huz.

Néhany karakterlapon tébbszinl szakértelemcsoport
talalhato, ezek a multiszakértelmek. Amikor egy ilyennel
rendelkezé jatekos gydijti be a szakértelem kartyakat,
valaszthat milyen megosztasban hizza azokat:

Pelda egy multiszakertelem-csoportra

Pelda: Lee Apollo” Adama forduljanak kezdetéen huz 2 pilcta
és 1 taktikai kartyat a lista szerint, majd valaszthat,

hogy a multiszakértelem 2 lapjat milyen megosztasban huzza:
2 vezetdi kartyat, vagy 2 politikai kartyat, vagy 1 vezetdi €s

1 politikai kartyat.



Mozgas fazis

Ebben a fazisban a jatékas, ha akar, atmehet a karakterével
mas helyszinekre. Amennyiben két hajo kézdtt mozog,

egy szakértelem kartyat el kell dobnia a kezebdl.

Ember jatékosok nem mehetnek cylon helyszinekre,

és felfedett cylonok csak cylon helyszineken mozoghatnak.

Példa: Lee ,Apollo” Adama a mozgas fazisaban at akar menni
a Parancsnoksagrol (Galactica) a “Sajtoszobaba” (Colonial
One), ezert eldob egy pildta kartyat a kezebdl, majd atteszi a
Jelzdjet a “Sajtoszobaba’.

Ha a jatékos egy Viperat iranyit éppen, ebben a fazisban
szabadon atrepullhet barmelyik szomszédos Urszektorba,
vagy egy szakeértelem kartyat eldobva atmehet egy
helyszinre a Galactican vagy a Colonial One-on és a Vipera
vadaszgepet leteheti az Utanpaotlas mezére.

Akciofazis

Ebben a fazisban a jatékos végrehajthat egy akciét
az alabbiak kozdl:

¢ Helyszinhasznalat: az adott helyszin hasznalataval elve-
gezheti a helyszinen leirt cselekvési lehetéseget.

¢ Szakertelem kartya akcioja: kijatszhat egy kartyat azert,
hogy végrehajtsa az azon szereplé akciot; nem minden

szakértelem kartyan van akci¢ (lasd “Szakértelem kartyak”,

15. oldal).

* Karakterakcio: A karakter elvégezhet egy,
a karakterlapon szerepl@ akciot; nem minden karakter
lapjan szerepel akcio.

¢ Vipera vadasz iranyitasa: Ha a jatekos egy Viperaban Ul
mozoghat vele, vagy megtamadhat egy cylon hajot.

¢ Admiralis, EInok kartya vagy Tanacs kartyak:
Ha a jatekosnal van ezekbdl a kartyakbal, a kartyakon
talalhato tevekenysegeket is végrehajthatja.

¢ Hiiség kartya: A jatékos, ha akarja, felfedheti ,Cylon
Vagy” kartyajat a tobbiek el6tt, hogy végrehajtsa a rajta
szerepl6 akciot. Ezek utan a jatékosra a felfedett cylonok
szabalyai érvényesek (16. oldal).

¢ Semmit sem tesz: Ha a jatekos nem akar tevékenykedni

a kérében, szabadon megteheti ezt, ekkor a Krizis fazis
kdvetkezik.
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Krizis fazis

Ebben a fazisban az aktudlis jatékos felhtzza a Krizis pakli
legfelsd lapjat, és felolvassa a rajta lévé szbveget,

majd megprabalja kezelni a valsagot. A Krizis kartyaknak
3 fajtaja van: cylon tdmadasok, szakértelem préobak

€s esemenyek.

[Cylon tamadas( krizisek

Ezeken a Krizis kartyakon a Galactica kis képe lathato,
kéruldtte nehany hajoval. Hajtsuk végre a rajta lévo
utasitasokat, majd ha a lap mashogy nem utasit,
dobjuk el azt.

Egy “cylon tamadas” Krizis kartya
Szakeértelem probak

Ezeken a Krizis kartyakon kilénbdzé szinnel jelélt szakértelem-
csoportok talalhatok (pl.: politikai, miszaki, stb.), és egy
nehézseget jelzd célszam a kartya sarkaban. Ezek szerint kell
a szakértelem prébat elvégezni (lasd: “Szakértelem probak”,
1B. oldal), majd az eredmény alapjan (siker vagy kudarc)
kdvetni a kartya utasitasait. Néhany kartya lehetéve teszi

az aktualis jatekosnak, az EIndknek, vagy esetleg

az Admiralisnak, hogy valasszon a szakértelem proéba,

€s egy alternativ valsagkezelés kdzott.

Egy szakértelemproba “Krizis kartya”
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Esemény Krizisek

Minden Krizis kartya, ami nem szakértelem préba vagy cylon
tamadas, ebbe a kategoriéba sorolhatd. Ezeknek az esemény
kartyaknak az utasitasait azonnal végre kell hajtani.

Néhany esemény lehetéséget ad az aktudlis jatékosnak,

az EIndknek, vagy az Admiralisnak, hogy valasszon

a végkifejletek kozott.

Egy ‘esemény’ Krizis kartya

Cylon Hajok Aktivalasa Fazis

Ha egyetlen cylon hajo is jelen van a tablan, akkor a cylon
hajok mozoghatnak, vagy tdmadhatnak a Krizis kartya
bal alsé sarkan talalhatd ikon szerint (lasd “Cylon Hajék
Akciéi”, 22. oldal).

A Krizis kartya alja

Ugraselékeészité fazis

Ha a hazott Krizis kartya aljan talalhaté egy “Ugrés
elokészitése” ikon a jobb alsd sarokban, akkor a flottajelzé
egyet halad elére az “Ugrasel6készitd savon” (az automata
ugras vége felé). Amennyiben a flottajelzé eléri az
automata ugrast, akkor a flotta ugrast hajt végre az Uj
Uticél felé (lasd “Ugras végrehajtasa”, 13. oldal).

‘Ugras elékészitése” ikon

Ezutan a fazis utan az aktudlis jatékos kérének vége van,
a huzott Krizis kartyakat eldobja, €s atadja az aktualis
jatékos jelz6ét a téle balra Ul6 jatékosnak, aki el is kezdi a
koret (a szakértelem kartyak huzasaval).
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A négy eréforras (lzemanyag, étel, moral és népesség)
mind létfontossagu az emberiség tulélése szempontjabal.
Ezek az eréforrasok folyamatosan csékkennek majd

a Krizis kartyak, a civil hajék elvesztése, és a Galactica
sérilései hatasara.

A Krizis kartyak az eréforréas-veszteséget egyszertien
leirva jelzik: “1 népesség”, mig a tokenek a csdkkenést
vords ikonokkal jelzik. Peldaul, egy vérds nepesseg
ikon “1 népességnek” felel meg. Az eréforrasok
jeleinek listaja itt s a jatektablan is megtalalhato:

Uzemanvac Etel

MorAL Népesség

Amikor a flotta eréforrast veszit, barmilyen okbal is,

az érintett er6forrasjelzét a jatéktablan forgassuk el

az utasitasoknak megfelel6en az (j allapotra.

Az “erdéforrasjelzon” Iévé vores szind terdlet jelzi,

hogy mikor csokken a felére vagy az ala, és hogyan
befolyasolja ez a Kollaborans Hliség kartyakat (18. oldal).
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ERAFORRASOK ELVESZTESE |

ALAPSZABALYOK

Ebben a fejezetben ismertetjik a jatékelemeket, és a jaték
szabalyait. Ebben a fejezetben az emberi jatékosok jatékara
fokuszalunk, ismertetjik a karaktereket, szakértelmeket
és a flotta ugrasat.

KARAKTEREK

Minden jatekos valaszt maganak egy szerepet a Battlestar

Galactica univerzumabal. Minden karakternek kulénbdzé elényei

es hatranyai vannak, amik megtalalhatoak a karakterlapon.

A kovetkez6 informaciok minden karakterlapon megtalalhatoak:

¢ Karaktertipusok: Minden karakter besorolhato a jatékban

talalhatd négy tipus valamelyikébe. Ezek a tipusok csak
az el6keszlleteknél szamitanak, és az a szereplk,
hogy segitsek a jatékosok karaktervalasztasat,

hogy minden szakterdiletet lefedjenek a jatekosok.

¢ Karakter képességei: Minden karakter rendelkezik

2 pozitiv és 1 negativ tulajdonsaggal. Nehany ilyen képesseg

passziv (folyamatosan hatéssal van a karakterre), mig mas

képessegek akciokent hajthatok végre (lasd: "Akcio fazis”,
10. oldal).

1
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¢ Szakértelemlista: A karakterlapon megtalaljuk a karakter
szakértelmeit. Ezek jelzik, hogy alapesetben milyen
szakértelem paklihoz férnek hozza. A jatékos a kdre elején a
lista szerinti tipusokbdl a listan jelélt mennyiségl kartyat
huzza fel. Amikor a karakter szakértelem kartyat hdzhat
tetszeés szerint, amennyiben a kartya mashogy nem utasitja,
csak a szakértelemlistajan lévé szakértelmekbél valaszthat.

Pelda: William Adama a “Kutatdlaborban” van, es Akcio
fazisaban hasznalja a helyszint, ezaltal valaszthat egy
taktikai vagy egy mdszaki kartya kézdl. Mivel a helyszin
lehetdseget ad ra, huzhat egy miszaki kartyat, annak
ellenere, hogy az nem szerepel a szakertelemlistajan.

 Elhelyezési utasitasok: Minden karakterlapon megtalalhatok
az elhelyezési instrukciok. Ezek altalaban a karakter kezd6
helyszinét tartalmazzak, de néhany karakternel egyedi
utasitasokat tartalmaznak (pl.: Apollo karakterlapja arra uta-
sitja a jatékost, hogy egy jarérozé Viperaba tegye 6t,
pilétakeént).
Minden karaktert egy allé token jelez, amivel azt jeldljuk,
hogy hol tartdzkodik a jatéktablan. Miutan a karakter-
tokeneket kivettik a keretbdl, helyezzik azokat a talpakba.

KARAKTERLAPOK

1. Név

2. Karaktertipus (Politikai Vezetd, Katonai Veze-
t6, Pilota és Tamogato karakter)

Pozitiv tulajdonsagok
Negativ tulajdonsagok

Elhelyezési utasitasok

o o b~

Szakértelemlista
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ELNOKI ES ADMIRALIS
POSZT KARTYAK

A Poszt és Tanacs kartyak kilénbdzd, nagyhatalma
képességekkel és tulajdonsagokkal ruhazzak fel birtokosukat.

A 2 Poszt kartyat a jaték kezdetekor osztjuk ki a jatékosoknak,
de a jaték soran a tulajdonosuk gyakran valtozhat (helyszinek
hasznalataval, Krizis kartya hatasara). Az itt felsorolt képességek
szerint az Elnéknek és az Admirélisnak j6 néhany fontos dontést
kell meghoznia a Krizis kartyak utasitasai szerint.

Az Elnoki és a Tanacs kartyak

Az EIn6k jatékos a jatekot egy Tanacs kartyaval kezdi,

de a jatek soran az EIngki kartya vagy az EIndki iroda
hasznalataval tdbb Tanacs lapra is szert lehet tenni.

A Tanacs kartyak széles jogkorrel ruhazzak fel az EInékot,
amik segitségeével kdnnyen megoldhat valsagos helyzeteket.

Amelyik jatékos rendelkezik az EInéki poszttal, az rendelkezik
a Tanacs kartyakkal. Ezeket a kartyakat nem szabad
megmutatnia mas jatékosoknak, és nincs korlatozva,

hogy hany darab lehet az EIndk kezeben.

Az Admiralis poszt

Az Admiralisnak két nagyon fontos dontési jogkore van. Az egyik,
hogy 6 rendelkezik a jaték induldsakor a két értékes atomfegyver
tokennel. Ezek elséprd erejli fegyverek a cylon baziscsillagok
ellen, de csak kettd van belélik, ezert merlegelni kell
hasznalatukat.

Masodsorban, az Admiralis az a jatékaos, aki eldénti, hova is
ugorjon tovabb a flotta (lasd “Flotta ugrasa”, kdvetkezé oldal).
Ez a donteés kilondsen jovedelmezd, vagy rettentéen
hatranyos is lehet az emberi jatekosok szempontjabal.

EMBERI JATEKOSOK CELJA

Az emberi jatékosok akkor nyerik meg a jatékot, ha sikeresen
végrehajtanak annyi ugrast, ami eljuttatja 6ket Kobolra.
Amikor a flotta eléri Kobolt, abban a pillanatban az emberek
megnyerik a jatékot. A cylon jatékosok céljait a 18. oldalon

a “Cylon jatékosok céljanal” ismertetjuk.

A flotta két esetben ugorhat Uj helyszinre:
1. Aflottatoken eléri az Automata Ugras mezét az Ugrés-
elékészité Savon (lasd “Ugras elékészitése”, 11. oldal).

2. Egyjatékos hasznalja az “FTL Vezérlé” helyszint, viszont
ebben az esetben a flotta elveszithet valamennyi
népességet az id6 elétti ugras miatt (lasd “FTL Vezérlébél
Irényitott Ugras”, a kdvetkezo oldalon).
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A Flotta ugrasa

A Battlestar Galactica univerzumaban a fénysebességnél
gyorsabb utazasra (FTL) ugy hivatkoznak, mint ugrasra.
Amikor a flotta ugrik, az Admiralis huz két Uticél kartyat,
es eldonti, hogy melyikhez ugorjon a Flotta.

Az ugras végrehajtasa a kdvetkez6 lepések szerint zajlik:

1. Hajok eltavolitasa: Minden hajot levesziink a jatéktablarol
(tovabbi informaciok az “Ugras harci helyzetben” fejezetben,
a 25. oldalon).

2. Uticél kivalasztasa: Az Admiralis két kartyat huz az Uticél
paklibal, kivalaszt egyet, majd a masikat a pakli aljara helyezi.

3. Utasitasok végrehajtasa: Az Admiralis elhelyezi
a valasztott kartyat képpel felfelé a Kobol Célkartya mellé,
majd végrehajtja a valasztott kartyan levé utasitasokat.

4. Kobol Célkartya utasitasai: Amennyiben az el6z6
lepés utan a megtett ugrasok tavolsaganak dsszege
(az eddig megtett ut) el6szor éri el vagy tullepi a 4-es
vagy 8-as kiszdbértéket, akkor a Kobol Célkartya
ide vonatkozé szabalyait kell kdvetni (14. oldal).

9. Ugrésav visszaallitasa: A Flottajelz6t tegylk vissza
az Ugraseltkészitd Sav elejére (a flotta Ujra elkezdi
szamalni a kévetkezd ugrast).

KEPESSEGEK HASZNALATA

A karakterlapok, szakértelem kartyak, Hlseg kartyak,

és Tanacs kartyak mind felruhazhatjak a jatékosokat
néhany képesseggel. Néhany képessegnél szerepel

az “Akcid” kifejezés, ami azt jelenti, hogy a leirtakat

a jatékos csak az “Akcio fazisban” hasznalhatja.

Minden mas képesseég hasznalatahoz nem sziikséges

akcio vegrehajtasa, és a leirasa szerint kell hasznalni 6ket.
Ha tobb jatekos is egyidejlileg szeretne egy ilyen képesseget
hasznalni, a soron lévé jatékos hataroz a sorrendrdl.

Peldaul: Egy pilota nelkiili (jatekos karaktere nelkdili]
Viperat megtamad egy Raider, és 8-ast dob. Starbuck
kijgtssza a “Kitérd Mandver” pildta szakeértelem
kartyat, ami megengedi, hogy Ujradobjak a kockat, ezzel
talan megmentve a Vipera vadaszt.
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FTL Vezeérl6bél iranyitott ugras

Amennyiben a Flottajelzé az Ugraselékészitd Savon eléri a kék
mezoket, a jatékosok az “FTL Vezérlé” helyszin hasznalataval
kényszerithetik a flottat ugrasra. Ha a flotta az “FTL Vezérlg”
hasznalata miatt hajt végre ugrast, jo eséllyel elveszit
valamennyit a nepessegbdl (a civil hajok nem tudnak idében

a flottaval ugrani).

Ennek meghatarozasara a soron Iévd jatekos dob a kockaval.
Amennyiben 6-ot, vagy kisebbet dob, a flotta annyi népességet
veszit, amennyi az Ugraseltkészitd Sav kék mezéjén szerepel.

Ezutan a jatékosok a “Flotta ugrasa” fejezet szerint jarnak el.

Példaul: A flottatoken az utolso eldtti mezén van az Ugras-
elokészitd Savon [-1 népesseg). Az egyik jatekos hasznalja
az “FTL Vezérlé” helyszint, és a flotta elugrik. Ezutan dob

a kockaval egy 5-Gst (ami 6-nal kisebb értek), tehat a flotta
1-et veszit a népessegbdl.

Uticél kartyak

Minden Uticél kartya két nagyon fontos informaciot jeldl.

A kartya kdzepén szerepel, hogy milyen kilénleges hatasai
vannak az adott helynek. Ezek altalaban tzemanyag,

vagy egyéb eréforras-veszteségek, és/vagy egyéb utasitasok.
Az Uticél kartya hatésai azonnal életbe lépnek, amikor a flotta
megeérkezik az Uticél kartya helyszinére.

A kartya aljan talalhato a megtett tavolsag erteke.
Miutan az Uticél kartya kilonleges hatasai ervenybe léptek,

helyezzik azt képpel felfelé a Kobol Célkartya mellé, hogy
az eddig megtett dssztavolsag kdnnyen leclvashato legyen.

Tavolség az Uticél kartyskon
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1. Az aktualis Krizis kartya aljan szerepel az lUgras
elékeészitése” ikan, ezért a flottatoken 1 mezét halad
az Ugrasel6készitd Savon, elére. Mivel a flottatoken
eléri az Auto-ugras mez6t, a flotta ugrast hajt végre,
és minden hajét leveszlnk a jatéktablaral.

2. Az Admirélis hiz két Uticél kartyat az Uticél paklibdl,
majd kivalaszt egyet, és képpel felfelé leteszi.
A masik kartyat a pakli aljara teszi anelkdl,
hogy a tébbieknek megmutatna.

3. Akivalasztott kartyat képpel felfelé leteszi a Kobol
Célkartya mellé, majd végrehajtasra kerilnek
az Uticél kartya utasitasai (ebben az esetben
-1 Uzemanyag és -1 Raptor).

4

4. Ha a megtett tavolsag elészor éri el vagy meghaladja
a 4 (vagy 8) egységet, akkor a Kaobol kartyan lévé
utasitasokat is vegre kell hajtani. Ebben a peldaban
nem torténik ilyen, mert nem érik el vagy lépik tul ezt
a tavolsagot.

5. A Flottatokent visszatessziik a Sav elejére.

Kobol Célkartya

A Kobol Célkartya tartalmazza azokat az informaciokat,

ami alapjan a maradék Hilseg kartyat kiosztjuk, illetve

hogy mivel nyerhetik meg az emberek a jatékot. Mikor a flotta
el6szor megteszi vagy tullepi a lentebb sorolt tavolsagokat,
akkor az alabb olvashato utasitasokat kell kdvetni.

Ezek az utasitadsok a Kobol Célkartyan is megtalalhatok.

* Alvé iigynok fazis: Amikor 4, vagy tobb egységnyi

tavolsagot megtett a flotta, kiosztjuk a fennmaradt Hliség
kartyakat (lasd “Alvo tgynok fazis”, 18. oldal).
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+ Kobol elérése: Ha 8, vagy tébb egységnyi tavolsagot megtett
a flotta, akkor az emberiség mar csak 1 ugrdsra van a jaték
megnyerésétél. Tehat ezutan, ha a flotta ugrik még egyet,
nem huznak Uticél kartyat, hanem egyszertien megnyerik a
jatékot (persze csak akkor, ha egyik eréforrasuk sem csokken
kézben O-ra, vagy az ald).

Pelda: Az emberiseg letszama 1 egysegnyi népessegre csok-
kent, és 8 egységnyi tavolsagot tettek meg eddig

[egy ugrasra vannak a jatek megnyeresetdl]. William Adama
hasznalja az “FTL Vezerlé” helyszint, hogy a flotta elugorjon.
Az emberiseg ezzel az ugrassal megnyeri a jatekat, mar
amennyiben az ugras soran nem veszitik el a maradek

utolsc egysegnyi nepesseget az FTL Vezerelt ugras miatt.
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SZAKERTELEM KARTYAK

Minden jatékos a forduldja elején annyi és olyan tipusu
szakeértelem kartyat hiz, amit a karakterlapjan levé szakertelem
lista jeldl. Nem szamit, hogy mennyi kartya van a kezében, ezeket
a kartyakat attol figgetlentl megkapja (ha az adott helyszin mas-
hogy nem rendelkezik). Ezeket a kartyakat hasznalva képesek a
jatékosok teljesiteni a szakértelemprobakat, megoldani
valsagokat, es vegrehajtani kilénleges akciokat (vagy egyeb
képességeket). Ot kiilénbdz6 tipusi szakértelem kartyat
kilonbdztetliink meg, mind mas jellegl tulajdonsagokkal bir:

* Politikai: Ez a szakértelem jellemzi, hogy a karakter milyen
hatékonyan képes atsegiteni a flottat a kriziseken, illetve
befolyasolni az emberek moraljat. A politikai kartyakra van
legtobbszor szikség, hogy a Krizis kartyak feladatai
teljestljenek. Nehany politikai kartya lehetéve teszi hasz-
naléjanak, hogy a szakertelemcsoportjan kivilrél
hdzzon szakértelem kartyat.

* Vezetdi: Ez a szakértelem jellemzi, hogy a karakter hogyan
képes uralni a szituaciokat és irdnyitani masokat. Altalaban
ez a masodik legszikségesebb kartya a Krizisek
teljesitésére. Nehany vezetdi kartya lehetéve teszi,
hogy a jatekos mas karaktereket mozgasson, vagy extra
tevékenységekkel ruhazhasson fel mas jatékosokat.

» Taktikai: Ez a szakertelem jellemzi, hogy a karakter mennyire
képes elére tervezni, vagy kezelni a fizikai fenyegetéseket.
A taktikai kartyak bénuszokat adhatnak kockadobasokhoz, vagy

lehetéveé teszik, hogy elére felderitsék a flotta lehetséges uticéljait.

* Pilota: Ez a szakértelem jellemzi, hogy a karakter milyen
Ugyes Vipera pildta. A pilata kartyak lehetéve teszik, hogy
a jatekosok ujradobjak az ellenseges tamadas kockadobasait,
vagy hogy a jatekosok extra tamadasokra tegyenek szert.

¢ Miiszaki kartyak: Ez a szakértelem mutatja a karakter
mUszaki és tudomanyos teren szerzett tapasztalatait.
Nehany maszaki kartya lehetéve teszi, hogy a karakterek
megjavitsanak sérilt Viperakat, és karosodott Galactica

helyszineket.
Nev és tipus
\/

\ Eré

<«— Képesség

Egy szakertelem kartya bemutatasa
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Kartyak maximalis szama és dobasa

Ha egy karakternek a forduléja végén 10 -nél tébb szak-
ertelem kartya marad a kezében, tetszélegesen el kell
dobnia annyi lapot, hogy csak 10 maradjon néla.

Ez a korlatozas nem vonatkozik egyeb kartyakra, példaul
Szuperkrizis kartyakra sem.

Amikor egy jatékos eldob egy szakértelem kartyat, akkor azt
képpel felfelé az azonos tipusu pakli mellé helyezi. Amikor egy
szakértelem pakli elfogy, a dobott paklit megkeverjik, majd
letesszik a kifogyott pakli helyére.

Végzet pakli

A jaték kezdetén minden szakeértelem paklibol kivesziink

2 kartyat (0sszesen 10-et), 6sszekeverjik azokat, és ebbdl
kepezzik a Végzet paklit. Minden szakértelem praobanal
kiveszlink innen 2 véletlenszer( Végzet kartyat, és hozzaadjuk
a jatekosok altal kijatszott kartyakhoz, ezzel garantalva

a bizonytalansagot. Miutan az utolso Vegzet kartyat is
felhasznaltuk, a soron Iévé jatékos egy Uj paklit allit 6ssze

a fent leirtak szerint.

A Vegzet pakli helye a jatektablan
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Szakértelem praobak

Sok Krizis kartya és jatékhelyszin ir elé szakértelem probat.
Ezek a szakertelem prabak testesitik meg a jatékosok el6tt
allo feladatokat, kihivasokat, amit a kilonbdzé szakértelem
kartyakkal lehet megoldani. A szakértelem prébakat

a lapon egy célszam (bal fels6 sarok), és az alkalmazhaté
szakértelmek listaja jellemazi (szines savok mutatjak

a prébara jellemz¢ szakéertelmeket).

Minden szakértelem préba az alabbiak szerint zajlik:

1.

Kartya felolvasasa: A jelenlegi aktiv jatékos felolvassa
hangosan a kartya (vagy helyszin) leiréasat a tobbi
jatékosnak. Ezutan a jatekosok megvitathatjak mit
szeretnenek tenni (betartva a Titoktartas szabalyait, a
20. oldalrél). Ha a kartya a jelenlegi aktiv jatékost, vagy
az EInokat, vagy az Admiralist déntésre kenyszeriti,
akkor a dontést ennél a lepésnel kell meghozni. Amelyik
kartyan nincs siker/kudarc utasitas, ott szakértelem-
proba helyett a kartyan Iévd utasitasokat kell kdvetni.

Huzas a Végzet paklibél: Két kartyat képpel lefelé huzunk
a VVegzet paklibdl es egyitt lehelyezziik éket egy kdzos
pakliba a Galacticaravagy barmilyen, mindenki altal elér-
hetd helyre.

Szakértelmek kijatszasa: A jelenlegi aktiv jatékostol
balra Ul6 jatékossal kezdjik a kartyak kijatszasat, és a
soron |éve jatékossal fejezziik be. Ez alatt a kor alatt
mindegyik jatékos barmennyi szakértelem kartyat
kijatszhat a kezeébdl, képpel lefelé letéve azokat a kbzos
pakliba. A kijatszott szakértelem kartyakon Iévé
utasitasokat, akciokat hagyjuk figyelmen kivdl, csak a
szakértelem kartyak ereje és tipusa szamit a praba
megoldasa szempontjabal.

Kartyak dsszekeverése és szétosztasa: Miutan minden
jatékosnak megvolt a lehetésége, hogy kijatsszon
szakértelem kartyakat, a jelenlegi aktiv jatékos felveszi

a kijatszott lapok paklijat, és dsszekeveri azt (mivel a 2
Veégzet kartyat és a kijatszott szakértelem kartyakat
osszekeverjik, a jatékosok nem fogjak tudni ki melyik kar-
tyat jatszotta meg). Ezutan a kartyakat két kilon paklira
osztjuk. Azok a kartyak, amik egyeznek a szakertelem
proéba tipusaival (szineivel), egy pakliba kertlnek, mig amik
nem egyeznek a préba szineivel, egy masikba kerdinek.

Osszesités: A paklikban lévé kartyak erdsségét
(bal fels6 sarok) 6sszeadjuk, majd a préba szineivel
egyez6 pakli 6sszegeébdl kivonjuk a nem egyezd pakli
erejét, meghatarozva a végsé erésseget.

Végeredmény meghatarozasa: Ha a végs@ erdsseg
azonos vagy nagyobb, mint a szakértelem préba
erdssege, a jatékosok sikeresen megoldottak a
szakértelem probat. A préba sikertelensége esetén a
“Kudarc” utasitasai szerint kell eljarni. Ezutan minden
kijatszott kartyat a szine szerinti dobott pakliba
tesszuk.
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SZAKERTELEM FELUGYELO

Habar elméletileg a jelenlegi aktiv jatékos feladata,
hogy a dobott szakértelem kartyak a megfelelé pakliba
keruljenek, lehetéség van a jatek elejen

kinevezni egy SZAKERTELEM FELUGYELOT.

Ennek a jatékosnak a felel6ssége, hogy elkildnitse a dobott
szakértelem kartyakat a szintiknek (tipusuknak) megfelelé
paklikba. Ezentul, ha egy szakértelem pakli kifogy, ennek

a jatékosnak a feladata lesz, hogy a dobott kartyakat meg-
keverje és kialakitsa belélik az Uj szakértelem paklit. Vegl,
amennyiben a Végzet pakli kifogyott, az 6 feleléssége hogy
megalkossa az U] Végzet paklit (Ugy, hogy minden
szakértelem paklibdl kivesz 2 kartyat, és dsszekeveri 6ket).

Félsikerek

Néhany szakértelem prébanal szerepel az esetleges félsi-
ker célszama és hatasa is. Ha a jatékosoknak nem sikerdl
megoldaniuk a szakértelempraébat, de elérik a félsiker

ertsségét, akkor a félsiker utasitasa szerint kell eljarni
(nem pedig a siker vagy kudarc utasitasai szerint).

O

Egy Krizis kartya, félsiker utasitassal
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3.

PELDA A SZAKERTELEM PROBARA

T

=~ !
\3_/

A Krizis fazis alatt az aktualis jatekos huz egy ,Profécia
beteljesitéje” kartyat. Felolvassa hangosan, és valasztania
kell: végrehajtja a szakértelemprobat (felsé opcid), vagy
az also szekciot oldja meg. Mivel a jatékos a felsé opciot
valasztja, ezért szakértelemprabat kell tennie.

2 kartya a Végzet paklibdl kiosztasra kerul a kozés
halomba.

Az aktualis jatékostol balra 1évé jatékos 2 szakértelem
kartyat dob a halomba. A kdvetkez6 jatekos ugy dént,
hogy nem jatszik ki kartyat, es végul az aktualis jatekos
kijatszik egyetlen kartyat.

=

4. A jelenlegi aktiv jatekos megkeveri a kartyakat, s
ket halomba osztja azokat. A kartyak, amik egyeznek
a Krizis kartya szineivel, alkotjak az egyik
halmot, a nem egyez6k a masikat.

5. Osszegezni kell mindkét kartyahalmat kilén-kiilan.
Mint latszik, a nem passzolo kartyak 6sszege 3,
ez kivonasra kerul a passzolo kartyak 6sszegebdl
(B-bal), igy a végs6 erdsseg 3.

6. Mivel a végs6 erdsség kisebb a szakértelem pro-
ba célszamanal, a jatékosok elbuktak a prabat. A
flotta veszit 1 népesseget, es a jelenlegi aktiv
jatékos a nepesseg eréforrasjelzét 12-rél 11-re
csokkenti.

BATTLESTAR GALACTICA
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Szakértelem probak helyszineken

Harom helyszin a jatéktablan - “Adminisztréacid”, “Admiralis
Széllasa” és a "Fogda” - lehetdvé teszi, hogy a jatékos
szakértelem prébat tegyen. A prébat a 16. oldalon 1évé
szabalyok szerint kell megtenni., az alabbi kiegeészitesekkel:

* Adminisztracio: Az aktualis jatékos
Elndknek jeldlheti valamelyik jatekost.
9-0s neheézseégl politikai/vezetoi
probat tehet, az alabbi hatasokkal:

- Siker: A jeldlt megnyeri az elndki
posztot.
- Kudarc: nincs hatas

* Admiralis szallasa: Az aktualis
jatékos megvadolhat egy masik
jatékost. 7-es nehézsegl ve-
zet6i/taktikai probat tehet, az
alabbi hatasokkal.

- Siker: A megvadolt karakter
a Fogdaba kerdl.
- Kudarc: Nincs hatas

* Fogda: A jelenleg aktiv jatekos
megprobalhat kiszabadulni a fog-
dabal. 7-es nehézsegu politikai/
taktikai probat kell tennie, az
alabbi hatasokkal:

- GSiker: a jatékos kiszabadul, a
karakterét a Galactican barmelyik
helyszinére atteheti.

- Kudarc: Nincs hatas
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CYLON JATEKOSOK

Minden jatékban legalabb egy cylon jatékos dolgozik
az emberek ellen. A cylon jatekosok szama a jatékosok
szamatal fugg.

A CYLONOK CELJA

Meg kell akadalyozniuk, hogy az emberek teljesitsek a Kobal
Célkartya tervét. Ezt harom lehetséges maédon tehetik meg:

« Kifogyni a eréforrasokhbdl: ha legalabb egy eréforras
szintje O-ra, vagy az ala csokken a jatékos forduléjanak
végeén, akkor a jatek azonnal véget ér, és a cylon jatekosok
nyernek. Ez a legaltalanosabb ut, hogy a cylonok nyerjenek.
Megjegyzés: lehetséges, hogy az emberek a O-ra cstkkent
er6forrast még ugyanabban a kérben visszanovelik, ezaltal
folytatva a jatékot.

« Centurié invazié: ha legaldbb egy centuirio jelz6 eléri
a Centurio Invaziés Sav végét, akkor a Galactica
legényseége halott, és a cylonok nyernek (lasd “Nehéz
Raiderek es centiriok aktivalasa”, 24. oldal).

¢ Galactica megsemmisiilése: Ha 6, vagy tobb sérilésjelz6
van jelen egyidejlileg a Galactica helyszinein,
akkor a csatahajé megsemmisul, és a cylonok nyernek
(lasd “Sériléstokenek”, 25. oldal).

HUSEG KARTYAK

Minden jatékos egy Hlseg kartyaval kezdi a jatekot.
Keésbbb, a jatek soran a jatékosok tovabbi kartyakat
kapnak (lasd “Alvé tgynok fazis”, a 19. oldalon), ami noveli
annak az eselyet, hogy 6k is cylon jatekosok lesznek.

A Hiség kartyakat képpel lefelé kell tartani, de a tulajdonosaik
barmikor megnézhetik azokat. Mas jatékosok kartyajat

nem szabad megnézni, csak ha egy kilénleges képesseg

vagy kartya nem engedélyezi ezt. Ha a jatékos egy olyan tarsa
Hlseg kartyajat nezheti meg, akinek toébb is van, akkor
véletlenszerden kell kivalasztani egyet a meglévék kdzul.

Minden Hiseég kartya meghatarozza, hogy a tulajdonosa cylon,
ember, vagy kollaborans (lasd “Kollaborans”, 19. oldal.)

Fontos: Ha a jatékosnak van legalabb egy ,Cylon Vagy”

kartyaja, akkor 6 egy cylon, és figyelmen kivdl kell hagynia
a ,Nem Vagy Cylon” kartyajat, hiaba rendelkezik olyannal is.
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Alvé Ugynok fazis

Ha a flotta legaldbb 4 egységnyi tavolsagot utazott, akkor
minden jatékosnak (a felfedett cylonoknak is) haznia kell

egy kartyat a Hliség pakli tetejerél. Ha a jatekos ,Kollaborans
Vagy” kartyat hiz, akkor azonnal fel kell fednie azt és kdvetni
az utasitasait. Ha mar felfedett cylon jatékos hizta a lapot,
akkor atadja a Kollaborans kartyat valaki masnak, akinek
azonnal kdvetnie kell a kartya utasitasait.

Kollaborans

Az embereken és cylonokon felul konnyen lehetnek kollabo-
ransok is a flottaban. A "Kollaborans Vagy” kartya olyan cylont
vagy embert takar, aki a masik csapat oldalara akar allni,

és csak 4 vagy 6 szamu jatékos esetén hasznalhato.

Ez a kartya nincs a Hliség pakliban , amig a kezdeti

Hiseg kartyak kiosztasra nem kerdlnek.

Annak a jatékosnak aki megkapja ezt a kartyat, azonnal fel kell
fednie azt a tobbiek elétt. Ha az eréforraskészletek kozul
legalabb 1 félig, vagy az alatt van (a vérés zénaban mozog),
akkor a jatekost a Fogdaba kell vinni. Utana ezt a kartyat ,Nem
Vagy Cylon™ként kell kezelni. Ha minden eréforrasbal tobb van
mint a fele (nincs egy sem a vérds zénaban), akkor a jatékos
“felfedett cylon jatékosként” Ugykddik tovabb a jaték hatralévo
részében, és a jatékot a “felfedett cylon jatékos™ra vonatkozd
szabalyok szerint kell folytatnia (kivéve 4-es és 5-0s lépések).
Ez a jatékos sosem hasznalhatja a ,Cylon flotta” helyszint,
vagy kaphat és jatszhat ki Szuperkrizis Kartyakat.

A Kollaborans Hiseg kartya

FELFEDETT CYLON JATEKOS
A jatékos, akinél ,Cylon Vagy” Hliség kartya van, felfedheti
azt egy akcio keretében. Miutan felfedte magat mint cylon,

a kdvetkezd lepeseket kell megtennie:

1. Kartyak eldobasa: El kell dobnia szakertelem
kartyait, csak 3 maradhat a kezében.

BATTLESTAR GALACTICA

HocYy DONTOD EL,
HOGY CYLON VAGY-E?

Carl ,Helo” Agathonnak két Hiség kartyaja van, egy ,Cylon
Vagy” kartya és egy ,Nem Vagy Cylon” kartya. Mivel
legalabb egy “Cylon Vagy” kartyaval rendelkezik, 6 egy cylon
jatékos. A sajat korében az akcio fazisban fel is fedheti
magat, ha hasznalni szeretne a Hiseg kartyajan szerepld
kilonleges képességeit. Ha ezt megteszi, akkor felfedett
cylon jatékossa valik és eszerint jatszik tovabb.

. Cimek elvesztése: Ha volt Poszt kartyaja

(Elndk vagy Admiralis), tovabb kell adnia azt egy masik
jatékosnak (lasd: “Utadlasi Sorrend”, 28. oldal).

. Feltamasztas: A jatékos a karakterét a “Feltdmaszto

hajd” cylon helyszinre teszi.

. Szuperkrizis: A jatékos véletlenszerten huz egy

Szuperkrizis kartyat. Ez a kartya a kezében marad, amig

a "Caprica” cylon helyszin hasznéalataval ki nem jatssza azt.
A Szuperkrizis kartyak gy hasznalaték, mint a normal
Krizis kartyak, a kilénbség, hogy nem befolyasolhatjak
azokat Krizisekre hato karakterképessegek vagy
szakertelem probak.

. Fordulé vége: A jatékos forduldja a végéhez ért,

az “aktudlis jatékos” jelz6t dtadja a bal oldalan lé
jatékosnak. Megjegyzés: ha a jatékos felfedi magat mint
cylon, akkor a tovabbiakban nem haz Krizis kartyakat

a jelenlegi kor végén, sem tovabbi kdreiben

(lasd “Felfedett Cylon Jatékos Fordulja”).
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TITKOLAZAS

A jaték egyik alapeleme a paranoia és fesziltség a rejt6z6
cylon jatékosok kordl. Emiatt a titoktartds nagyon fontos,
€s az alabbi szabalyokat mindig be kell tartani.

* Vak vadaskodas: A jatékosok barmikor megvadolhatjak
egymast, cylon Ggyndk mivoltukrol. Bar ezeknek a vak
vadaskodasoknak semmilyen jatéktechnikai hatasa nincs,
segithetik vagy zavarhatjak a cylonok utani vadaszatot.

¢ Nyilt vadaskodas: Ha az egyik jatékosnak megvan
a képessége (pl.: Gaius), hogy belenézhessen mas jatékos
Hdség kartyaiba, megtarthatja maganak az informéacict,
vagy megoszthatja azt a tobbiekkel, sét akar hazudhat is.

¢ Szakértelem probak és kartyak: Tilos kézben lévé
kartyak pontos értékét felfedni. Kérbeirni lehet a kartyak
nagysagat, példaul: “ebbdl a Krizisbél talan ki tudlak
segiteni egy kicsit”, de ilyet nem mondhatnak: “kijatszok
egy 5-0s értékd piléta lapot”. Tovabba, ha egy szakérte-
lem préba megoldddott, a jatékosok nem azonosithatjak
ki-melyik kartyakat jatszotta ki. Ennek az az oka, hogy a
titkos informaciékat megtartsuk, és védijik a cylon
jatékosokat attal, hogy tul kdnnyen felfedjék tket.

¢ Kartyak a pakliban: Ha a jatékosnak megvan
a képessége, hogy megnézze egy pakli felsé kartyait,
nem oszthatja meg az igy szerzett informaciét senkivel.

« Felfedett cylonok: Nekik is kdvetnitk kell a Titoktartés sza-
balyat. Nem mutathatjak meg a keztkben lévd kartyakat, es
nem mondhatjak el, milyen Szuperkrizis kartyajuk van.
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Felfedett cylon jatékosok forduldja

A felfedett cylon jatékos nem kap szakértelem kartyat

a szakertelemcsoportja alapjan, és nem haz Krizis kartyat
sem. Egyszerlen hazhat 2 tetszélegesen valasztott
szakértelem kartyat, atmozoghat barmelyik cylon helyszinre
es hasznalhatja a cylon helyszineket.

1. Szakértelem lapok hiazasa: A cylon jatékos hizhat
2 tetsz6leges szakértelem kartyat.

2. Mozgas fazis: A cylon jatékos atmehet barmelyik cylon
helyszinre

3. Akcié fazis: végrehajthatja azokat az akcidkat,
amik az adott helyszinen fel vannak tiintetve. A felfedett
cylon jatékosok nem végezhetnek a fentieken kivil mas
akciokat, mint peldaul amiket a szakertelem kartyakon
vagy Tanacs kartyakon talal. Azokat a képessegeket,
amik a felfedett cylon jatékos karakterlapjan vannak
ugyszintén melléznie kell.

Fontos megjegyzés: Nincs “Cylon Hajok Aktivalasa” fazis
és 'Ugras elokészitése’ fazis a felfedett cylon jatékos kérében.

Felfedett cylonok és a krizisek

Habar a felfedett cylon jatékos nem hiz automatikusan
Krizis kartyat a forduléjaban, mégis huzhat és jatszhat ki
Krizis kartyat Ggy, hogy hasznalja a ,Caprica” cylon
helyszint. Ha a felfedett cylon jatékos egy olyan Krizis
kartyat hiz, ami valasztasi lehetdséget ajanl,

akkor a cylon jatékos hatarozhat errél a dontésrol.

A Felfedett cylon jatékosokra nincsenek hatassal a Krizis
kartyak és szakeértelem probak. Nem lehet 6ket a
“Fogdaba”, vagy a “Gyengélkedébe” kildeni, és nem lehet
szakértelem kartyak eldobasara kényszeriteni éket.

Felfedett cylon jatéekosok
szakeértelem kartyai

A forduléjukban csak 2 kartyat haznak, de azt barmelyik
tipusbdl. Szakértelem préba soran maximum 1 és csakis
1 szakértelem kartyat hasznalhatnak fel.

Felfedett cylon jatékosok nem hasznéalhatnak olyan akciékat
vagy kepessegeket, amik a szakértelem kartyan szerepelnek.
A kézben tartott kartyak korlatozasa rajuk is vonatkozik,
minden fordulé végén max. 10 szakértelem kartya lehet

a kezikben...

A Végzet pakli a cylon felfedése utan is hasznalatban marad.
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HAJOK ISMERTETESE

GALACTICA

Ez a hatalmas csatahajo
vezeti és vedi az emberi
flottat, ez jelképezi a jaték
kdzéppontjat. A Galactican
sok kilénbozo helyszin
talalhato, ahol a karakterek
tevékenykedhetnek.

CoLoNIAL ONE

Ez az elnoki hajo, kisebb mint

a Galactica, itt talalhato

az elndk tevékenysegi bazisa.

A jatékter felsé részén talalhato.
Az itt elhelyezett kilonbozo
helyszineken mas-mas akciokat
hajthatnak végre a karakterek.

VIPERAK

Ezeket a flrge kis vadaszgépeket
hasznaljak a jatekosok, hogy megvedjek
a flottat, és megtamadijak a cylon
hajokat. A mlanyag hajokat

az Utanpatlas, Sérdlt Viperak, vagy Ga-
lactica koérdli Gr szektoraiba kell rakni a
jatéktablan.

RAPTOROK

Ezekkel a felderité hajokkal kutathatnak
az emberek eréforrasok (lzemanyag
és étel) utan, vagy derithetnek fel (j
Uticélokat. Harcban sosem hasznaljak
6ket, az utanpotlas mezén maradnak,
mig meg nem semmistinek.

CIVIL HAJOK

Ezek az apro tokenek jelzik

a fegyvertelen civil flottat.

Ha egy ilyen hajo elpusztul,
akkor a nyersanyag (altalaban
nepesseg), ami a kartya masik
oldalan van, elveszik.

Amig ki nem Idvik 6ket, addig
képpel lefelé vannak a tablan.

BAZISCSILLAG

A hatalmas cylon anyahajokat
ezek a nagy tokenek szimboalizaljak.
A Galactica korul 1évé Grbe
vannak telepitve, €s kozvetlendl

a Galacticat tamadhatjak,
indithatnak Radiereket,

vagy Nehéz Raidereket.

CYLON RAIDEREK

Ezeket a kdnnyl vadaszokat a Flotta
elleni tamadasra hasznaljak a cylonok.
Sokan vannak, és el6szeretettel
tamadjak a Viperakat és a civil hajokat.

NEHEZ RAIDEREK

Ezeket a nehéz csapatszallitokat

a cylonok arra hasznaljak,

hogy invazids csapatokat szallitsanak
a Galacticara. Sosem tédmadnak mas
hajokat, egyetlen céljuk, hogy elérjek
a Galactica hangarfedélzetét

és halalos centirié osztagaik
atszalljanak a csatahajoéra.

BATTLESTAR GALACTICA
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HARC

Amig egyetlen cylon hajé is van a tablan, a flotta tdmadas
alatt all. A cylon hajok minden kér vegen aktivalédnak

a hazott Krizis kartya alapjan. Ez a resz ismerteti a csata
részleteit, hogyan kell aktivalni, tdmadni, iranyitani a hajokat.

CYLON TAMADAS KARTYAK

Amikor egy Krizis kartyat kihuznak, a kbvetkezd lépéseket
kell elvegezni:

1. Tablan lévé cylon hajék aktivalasa: A mar fent |évé cylon
hajok aktivalédnak és a Krizis kartyan Iévd ikon szerint
tevekenykednek. Ha tébb ikon is van a kartya aljan, akkor
balraél jobbra aktivalodnak, a normal szabalyok szerint
("Cylon hajok aktivalasa”, lent).

2. Telepités: A kartya utasitasai és abraja szerint helyezzink
el Uj cylon hajokat, Viperakat és civil hajokat a jatéktablan.
A Viperakat az Utanpaotlas mezérél helyezziik el,
a civil hajékat pedig a kupacbal hizzuk és képpel lefelé
helyezzik a jatékterre.

3. Kiilénleges szabalyok: Sok cylon tdmadasra kilonleges
3 szabalyok vonatkoznak, amiket a Krizis kartyan lathatunk.

A cylon tamadas kartyat ezen 3 Iépés utan eldobhatjuk,
amennyiben a kartya maskepp nem utasit. Abban az esetben,
ha meg kell tartani, akkor a flotta kdvetkez6 ugrasaig marad
jatékban.

CYLON HAJOK AKTIVALASA

Harci szituaciéban a cylon hajék a “Krizis megoldasa” fazis
utan aktivalodnak, minden jatékos koreben. Egy aktivalt hajo
vagy mozog, vagy tdmadast hajt vegre. A cylon hajok mindig
a lenti szabalyok szerint aktivalédnak, meg akkor is,

ha van felfedett cylon jatékos.

Ha az egyszerre aktivalddott Grhajok tobb szektorban
vannak, a jelenleg aktiv jatékos hatarozza meg, hogy milyen
sorrendben hajtjak végre a tevékenysegeiket.

Minden cylon hajot kéréonként csak egyszer lehet aktivalni.
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Raiderek aktivalasa

“Raiderek Aktivalasa” lkon

Amikor a cylon Raiderek aktivalédnak, mindegyikik végrehajt
egy (csakis egy) akciot a lentebb felsoroltak kdzdl.

A szamozas szerinti sorrend hatarozza meg, hogy mit is
fognak tenni (a Viperak tdmadasa az els6dleges cél, mig

a Galactica tédmadasa rendelkezik a legkisebb prioritassal).

1. Viperak megtamadasa: A Raider megtamad egy vele
azonos szektorban tartdzkodo Viperat. Ha lehetse-
ges, nem karakter altal iranyitott Viperat valaszt.

2. Civil hajé elpusztitasa: Ha nincs Vipera a szektorban, akkor
egy civil hajot valaszt ki és elpusztitja azt. Ezutan a jelenleg
aktiv jatékos felforditja a civil hajé tokenjét, és megnézi
milyen és mennyi eréforrast veszit a flotta, majd a tokent
kiveszi a jatékbal.

3. Mozgas: Ha nincs Vipera vagy civil hajo a Raider szek-
toréban, akkor a legkdzelebbi civil hajo felé mozog egy
szektornyit. Ha tdbb azonos szamu civil hajé is azonos
tavolsagra van téle, akkor az 6ramutato jarasa szerint
halad tovabb.

4. Galactica megtamadasa: Ha egyetlen civil hajo
sem maradt a jatéktablan, a raiderek lecsapnak
a Galacticara (lasd “Tamadas”, 24. oldal).

Ha nincsenek Raiderek a jatéktablan mikor azok akti-
valédnak, akkor minden baziscsillag két Raidert indit. Ha
nincs egy baziscsillag sem a jatéktéren, nem torténik
semmi.

Példa: A jelenlegi Krizis kdrtyat a jatékosok megoldottak, de a “Raiderek ak-
tivalasa” ikon is szerepel rajta. Minden fennlevd cylon vaddsz cselekszik egyet
[mindegyik Raider ugyanabban a szektorban vanj. Az elsé Raider megtamad
egy Viperat s elpusztitja azt, ezeért a masiknak mar nincs ebben a szektorban
celpontja (Vipers, civil hajo), igy atrepiil egy szomszedos teriiletre (a
legkdzelebbi civil hajo felé).

Raiderek inditasa

‘Raiderek Inditasa” ikon

Amikor ez az ikon feltlnik a Krizis kartyakon, mindegyik
baziscsillag elindit 3 Raidert. Amennyiben nincsenek
baziscsillagok a jatektablan, akkor nem térténik semmi.

Amikor egy Nehéz Raider, vagy Raider elindul egy
baziscsillagrol, a jelenleg aktiv jatékos felveszi a megfeleld
hajot a jatéekon kivili hajok kézll, és elhelyezi a baziscsillag
szektoraban. Ha minden Raider fent van mar a jatéktablan,
nem lehet tébbet inditani.
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CYLON RAIDEREK AKTIVALASA

3

—Ey

A "Cylon Hajok Aktivalasa” fazisban az adott Krizis
kartyan ott van a “Raiderek Aktivalasa” ikon.

Tobb Raider is fent van a jatéktablan, ezért a jelenlegi
jatékos dont, milyen sorrendben cselekednek

a Raiderek az adott szektorban (egyszerre csak

egy Raider tevekenykedik].

Az els6 Raider megtamadija a szektoraban
talalhatoé Viperat, és mivel 5-Gst dob, a Vipera
megserdal.

—('\

3.

4.

il

A masik Raider, mivel nincs Vipera amit megtamadjon, a
szektoraban talalhateé civil hajot semmisiti meg. A civil
hajé tokenjét megforditjuk, és a rajta szerepld eréforra-
sokat (2 népesség] levonjuk a készletbdl, a tokent pedig
kivesszuk a jatékbal.

A kovetkez@ szektorban csak egy Raider tartozkodik.
Mivel itt nincs civil hajo, a Raider a legkozelebbi civil hajo
felé mozog (6ramutatd jarasa szerint). A kovetkezé aktiva-
lasnal valdszintileg meg fogja semmisiteni a civil hajot.

BATTLESTAR GALACTICA
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Nehéz Raiderek és Centuriok Aktivalasa

‘Nehéz Raiderek és Centuriok Aktivalasa’ lkon

A Nehéz Raiderek sosem téamadnak, ehelyett mindig
a “Vipera Inditd” ikon Grszektora felé haladnak. Ha egy
Nehéz Raider egy “Vipera inditd” ikon mellett aktivale-
dik, a Centuridk atszallnak a Galacticara.

Egy Vipera Indito’ ikon

Mikor egy Centurio osztag atszall egy Nehéz Raiderrél

a Galacticara, a Nehéz Raidert levesszik a jatéktablaral,

€s egy centuriotokent helyeziink el az Invaziés savon.

Ha van centuriétoken az Invazios Savon, és a Nehéz Raiderek
aktivalédnak (akar egy felfedett cylon jatékos altal), minden
centuriotoken elére halad egyet az Invaziés Savon. Amennyiben
egy centuriotoken eléri az utolsd mezdt, a cylonok megnyerik

a jateékot.

Invazios 5av

Az emberek a “Fegyvertar” hasznalataval prébalhatjak meg
meég idében elpusztitani a Centurié atszallé osztagokat.

Ha a jatéktablan nincs Nehéz Raider mikor a Nehéz Raiderek
aktivaladnak, minden, a jatektablan levé baziscsillag indit

egy Nehéz Raidert. Ha egyetlen baziscsillag sincs a jatéektéren,

akkor nem torténik semmi.

Cylon Baziscsillagok Aktivalasa

‘Cylon Baziscsillagok Aktivalasa’ ikon

Amikor egy baziscsillag aktivaladik, a hajé megtéamadia
a Galacticat. A jelenleg aktiv jatékos minden, a
jatektablan talalhatd baziscsillagnak dob egy kockaval,
hogy meghatarozza, eltalalta-e a Galacticat

(lasd: “Téamadas”, ezen az oldalon).
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TAMADAS

Amikor egy hajé tdmad, a jelenleg aktiv jatékos dob a 8-
oldalu kockaval, és leellenérzi az eredmeényt a lenti
Tamadd tablazatban, a célponttdl fliggéen (és esetleg a
tamadas madjahoz mérten), A dobott értéktdl fliggéen a
ceélpont megserulhet, vagy akar meg is semmisiilhet.

TAMADGO TABLAZAT

Tamadott egység Dobas eredménye

3-8 = Megsemmisul

7-8 = Megsemmisul

5-7 = Sérdl
8 = Megsemmisl

Automatikusan megsemmisuil
(nincs kockadobas)

Ha Raider tamadja: 8 = Sérl
Ha baziscsillag tamadja: 4-8 = Serdl

Ha Vipera tamadja: 8 = Sérdl
Ha Galactica tamadja: 5-8 = Sérdl
Ha atommal tamadjak:
1-2 = 2 serulés
3-6 = Megsemmisul
7-8 = Megsemmisll, vele egy zona-
ban lévé 3 Raidert is megsemmisit

Megjegyzes: a jatékosok sosem tamadhatnak emberi hajokat,
sem Viperaval, sem a “Fedélzeti fegyverek” helyszin hasznalataval.

Seriiles, megsemmiisiilés, és a jatékbol valo kiesés
A hajok tipusatal fliggéen tobb dolog is torténhet,

ha a hajé megseril vagy elpusztul.

Amikor egy cylon hajé megsemmisdl, lekerdl a jatektablaral,
de meg késébb visszatérhet a jatekba.

Ha egy Vipera megsérdl, a “Sérilt Viperak” mezére kerdl
a jatéktablan. Addig itt marad és nem szallhat fel, mig egy
jatékos meg nem javitja (altalaban egy muiszaki kartyaval).

Amikor egy Vipera vagy Raptor megsemmisil,
véglegesen kikerul a jatekbal.

Amikor egy civil hajé megsemmisdl, felforditjuk az azt jelzé
tokent. Ezutén a rajta szerepl6 eréforrasokat levonjuk a
flotta készletébdl, majd a tokent kivesszik a jatékbaol.
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Amikor egy hajo (vagy mas jatékelem)] kikerdl a jatekbal,
azt visszatesszik a dobozba, és tobbet mar nem hasznal-
hata.

Sériilésjelzék

Galactica sérilésjelzd Baziscsillag sertilésjelzé
Amikor egy baziscsillag vagy a Galactica megsérdl, a jelenleg
aktiv jatékos véletlenszerden kihdz egy, a hajo tipusanak meg-
felel6 sérulésjelzét. A sérilésjelzé hatasa flgg a tipusatol:

* Helyszin sériilése: Amikor kihizzuk, a rajta
levé Galactica helyszinre kell helyezni. Minden
karakter, aki azon a helyszinen tartozkodik,
egybdl a “Gyengélkedére” kerul. A karakterek
elmehetnek a serult helyszinekre, de nem
hasznalhatjak ket (amig valaki meg nem
javitja a helyszint egy muszaki kartyaval).

Ha a helyszint valaki megjavitja, a sérulésjelz6t
visszakeverjik a tobbi kdzé.

¢ Eréforras elvesztése: Amikor kihuzzuk,
a flotta elveszti a rajta szerepl®
er6forrasokat. Ezutéan a token végleg
kikerdl a jatékbal.

¢ Telitalalat: Amikor ezt a sérllésjelzét
tesszlk egy baziscsillagra, az 2 sérdlés-
jelzének szamit (ha egy baziscsillag 3 séru-
lésjelz6t begydjt, akkor megsemmisul).

* Szétlétt hangar: Amikor ezt a serilesjelzét
tesszik egy baziscsillagra, az nem képes cylon
Raidereket és Nehéz Raidereket inditani.

* Szétlétt fegyverek: Amikor ezt a sérilés-jel-
z6t tesszik egy baziscsillagra, az nem képes
tamadni a Galacticat. ~

¢ Szerkezeti kar: Amikor ezt a sérilésjelzét
tesszik egy baziscsillagra, minden ellene
dobott tdmadé dobashoz +2 jarul.

Ha egy baziscsillag 3, vagy tébb sérilésjelz6t begyijt,
akkor megsemmisul és levesszik a jatékterral. A

sérilésjelzéket visszakeverjiik a tébbi kdzé.

Ha a Galactica B, vagy tobb sérdilés jelzét gyjt be, akkor
megsemmisul, és a cylon jatékosok megnyerik a jatekot.
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UGRAS, UTKOZET KAZBEN

Ha a flotta harc kézben hajt végre ugrast, minden hajét
leveszink a jatektablaral. Minden Vipera az Utanpotlas me-
z6re kerdl, és minden civil hajé visszakeril a nem hasznalt
civil hajok kupacaba. A Viperakat iranyito karakterek
visszakerulnek a Hangar helyszinre.

A flotta ugrasa utan tovabbra is érvényben marad
minden Centurié Invaziés Csapat tokenje.

VIPERAK AKTIVALASA

Habar a Galactica rendelkezik fedélzeti fegyverekkel, a f6
csapasmero erejét az egyszemelyes vadaszgépek, a Viperak
jelentik. A Vipera repul6rajok f6 feladata a flotta, féleg a civil
hajék védelme a cylon rajtatutésektdl. A Viperakat altalaban

a "Parancsnoki hidral” aktivaljak a jatékosok.

Amikor egy jatékos aktival egy Viperat,
a kovetkezd lehetésegekbdl kell valasztania:

* Vipera inditasa: a jatékos kivesz egy Viperat
az “Utanpadtlas” mezordl, és elhelyezi azta  Vipera Inditd’ iken
nal jeldlt két szektor valamelyikén. (lasd 24. oldal).

* Vipera mozgatasa: A jatékos kivalaszt egy Viperat, ami
mar az Urben van, és atmozgathatja azt egy szomszedos
szekorba. A Viperak nem repulhetnek keresztil
a Galactican, csak 6ramutato jarasaval megegyezéen,
vagy azzal ellentétesen mozoghatnak.

- Tamadas egy Viperaval: A jatekos kivalaszt egy Viperat,
es egy vele egy szektorban Iévé cylon hajot, és megtamadija
azt. Dob a 8-oldalu kockaval, majd meghatarozza a hatasat
a “Tamadas” fejezetben leirtak szerint (lasd: 24. oldal).

Mindegyik Viperat akar tobbszor is lehet aktivalni a jatékos
kdre alatt, kiveve a mas jatékosok altal vezetett Viperakat.
Egy pilotatoken nélkidli Viperara  vezet® nelkdli’ Viperakéent
utalunk.
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VIPERAK IRANYITASA

Minden karakter amelyik rendelkezik a pilota szakértelemmel,

kepes személyesen iranyitani egy Viperat. Egy iranyitott Vipera

maskepp viselkedik mint a vezetd nélkiliek, és nem aktivalha-
tok a “Paracsnoki hid” helyszinrél.

Az a jatekos, aki szeretne egy Viperaval repilni, egyszerien
menjen a “Hangar” helyszinre és hasznalja azt. Ekkor elindit
egy Viperat (az el6z6 fejezet alapjan), alateszi a sajat

pilotatokenjét, a Hangarral pedig leveszi a karaktertokenjét.

Mozgasok és akciok a pilotafiilkében

Att6l, hogy egy karakter egy Viperaban van, a forduléja még
teliesen normalisan zajlik. A mozgas fazisban atrepilhet
egy szomszedos szektorba, vagy atmehet egy masik hajora
(l&sd: “Kiszallas a Viperabal”, ezen az oldalon).

A karakter Akci6 fazisaban kijatszhat egy szakértelem kartyat,

vagy aktivalhatja a Viperajat (tamadhat vagy mozoghat vele).

Viperak pusztulasa

Ha egy karakter vezeti a Viperat mikor az megsertl vagy
megsemmisUl, a karakter azonnal a “Gyengélkedére” kerdl,

a Vipera pedig az allapotanak megfelelé helyre (sérult Viperak
a [Bérdlt Vipera’ mezére, a megsemmisiltek vissza a doboz-
ba).

Kiszallas a Viperabol
Amikor a Flotta ugrik, a Viperakat iranyito pilotak

visszakerilnek a “Hangarba”, a Viperak pedig
az “Utanpotlas” mezére.

Egy Viperat iranyité jatékos donthet ugy a Mozgas fazisaban,
hogy a Galacticara vagy a Colonial One-ra megy. Ehhez el kell
dobnia egy szakértelem kartyat, vissza kell tennie a Viperat
az “Utanpotlas” mezére, és egyszerlen at kell helyeznie
karaktertokenjet a kivant helyre.

Ezt barmelyik tGrszektorbél megteheti.

Amikor egy karakter atmegy egy Viperabadl egy helyszinre,
a pilotatokenjét leveszi a jatektablaral.
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RAPTOROK HASZNALATA

A Raptor géepeket nem hasznaljuk harcban, hanem &ltalaban
a Krizis és Uticél kartyak utasitasai szerint vetijiik be éket,
hogy kilénbdz6 elénydket szerezzink.

Ahhoz hogy bevethessiink egy Raptort, termeészetesen
rendelkezniink kell eggyel az “Utanp6tlas” mezon. Altalaban
a kartyak szévege szerint meg kell dobni egy célszamot

az elénytk megszerzésehez.

Amennyiben ez nem sikeril, a Raptor megsemmisiil.

Egy [Felderité Inditasa’ kartya

Pelda: Az aktualis jatekos akciojakent kijatssza a [Felderitd
Inditasa’ taktikai kartyat. A kartya szivege szerint koc-
kaztathatja egy Raptor bevetéset, hogy megnéezhesse

az Uticél vagy Krizis pakli legfelsé lapjat. Mivel legalébb

1 Raptor van az "Utanpctlasban’, a jatékos bevetheti

a felderitét. A kockaval 1-est dob, €s mivel nem erte el a 3-as
celszamot, nem kapja meg a leirt jutalmat, raadasul

a Raptor is megsemmisdil.
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VIPERAK IRANYITASA ES TAMADAS

A

i
Starbuck hasznélja a Hangar helyszint, 3. A tdmadas soran 3-ast dob, ami pont elég ahhoz,
hogy kirepiilhessen egy Viperaval. Leveszi a karakter- hogy elpusztitsa a Raidert, ami le is kerul a tablaral.
tokenjét a tablaral, elindit egy Viperat, és ala helyezi Ezutan Starbuck folytathatja a korét, a Krizis fazissal.
a pilotatokenjét

Megjegyzes: Starbuck nem hasznalhatta az "Edzett

Ezek utan meég vegrehajthat egy akciot (ahogy ezt Pilota” kepesseget (ami a karakterlapjan szerepel,
a “Hangar” helyszin is megemliti). Ugy dént, hogy mivel nem a forduldja kezdete ota replilt a Viperaval.

aktivélja a Viperajat és megtamadja a vele kdzos
szektorban all6 Raidert.

BATTLESTAR GALACTICA
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EGYEB SZABALYOK

UTADLASI SORREND

Amennyiben az EIndkrél vagy az Admiralisral kiderdl hogy cylon
(felfedésre kertl), az utédlasi sorrendben kévetkez6 jatékos
kapja meg a posztot. Ezen kivil, ha az Admiralis (az EIndk
esetében nem) a Fogdaba kerul, a sorrendben kdvetkezé
jatékos kapja meg az admiralisi cimet. Ha a bebdrtdnzott
korabbi Admiralis valahogy kijut a Fogdabal, nem kapja vissza
automatikusan korabbi posztjat.

Az utodlasi sorrend a kodvetkezé:
Admiralis

William Adama

Saul Tigh

Helo Agathon

Lee ,Apollo” Adama
Kara ,Starbuck” Thrace
Sharon ,Boomer” Valerii
Galen Tyrol

Tom Zarek

. Gaius Baltar

10. Laura Roslin

©ONDU AW S

Elndk

1. Laura Roslin
2. Gaius Baltar
3. Tom Zarek

4. Lee ,Apollo” Adama

9. William Adama

6. Karl ,Helo” Agathon

7. Galen Tyrol

8. Sharon ,Boomer” Valerii
9. Saul Tigh

10.Kara ,Starbuck” Thrace

Megjegyzes: Ha az EInok kertl a Fogdaba, 6 megtarthatja a
posztjat, €s minden ehhez kapcsolddo képesseget.
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KELLEKEK KORLATOZOTT SZAMA

Amikor egy pakli kifogy, a jelenleg aktiv jatékos a dobott la-

pokat 6sszekeveri, és egy Uj paklit alkot beléle. Ez vonatkozik
a szakértelem, Tanacs, Krizis, Szuperkrizis, és Uticél kartyakra
is.

A tokenek és mianyag hajok szama korlatozott, a készlet
erejéig. Emiatt elképzelhetd, hogy elfogynak a jaték soran.
Mindig a jelenleg aktiv jatekos dont, hogy mely jatekelemek
kertljenek elhelyezésre, €s amennyiben nincs elég, 6 dént
arrol, hogy melyik marad ki.

Példa: Egy [Eylon tamadas’ Krizis kartyat hiz a jatekos, ami ket
baziscsillag elhelyezésere utasitja a jatekosokat. Mivel mar van
egy baziscsillag a jatekteren, csak egy marad, amit el kellene
helyezni. A jelenleg aktiv jatekos dénti el, hogy a Krizis kartyan
Jelélt baziscsillag kéziil melyiket akarja elhelyezni a jatektablan.

Ha mar minden Vipera jatékban van, és egy jatékos
hasznalja a “Hangar” helyszint, dénthet Ggy, hogy beszall egy
mar kilétt Viperaba: ekkor kivalaszt egy Viperat a jatekterrdl,
az “Utanpotlas” mezébe helyezi, és mar fel is szallhat vele.

NEHEZSEGI FOK BEALLITASA
Néhany csapat talan ugy talalja, hogy a cylonok vagy az emberek
tul kénnyen nyerhetnek. A jaték elétt donthetnek gy, hogy a
kdvetkezéképpen nehezitik az emberek vagy a cylonok dolgat:

Az emberek szamara ugy koénnyithetiink a jatékon,
hogy 2-vel tébb eréforrassal indul a flotta:

(10 étel, 10 tzemanyag, 12 moral, 14 népesseg).

A cylonok szamara ugy kénnyithetjik meg a jatékot, ha az
emberek 2-vel kevesebb erdforrassal indulnak.
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EMBER JATEKOSOK
STRATEGIAJA

A végs6 cél az emberiség szamara, hogy elég eréforrast
tartalékoljanak, hogy megtegyenek 8 egységnyi tavolsagot,
es utana elugorjanak Kobolra. A révid tavu céljaik tehat az
er6forrasok megérzése, a hosszi tava pedig Kobol elérése.

Az emberiség oldalan

Két dolgot kell mindig szem el6tt tartania a jelenleg aktiv
jatékosnak: mely er6forrasok vannak a legnagyobb
veszelyben, és milyen akciot hajthat végre az adott korben.

Minden karaktertipusnak megvannak a sajat képessegei.
Peéldaul, a pilotak kilénésen jok Viperak vezeteseben és cylon
hajok elpusztitasaban, mig a politikus karakterek kivaldak
a Krizisek kezelésében, és hozzaférhetnek a Tanacs paklihoz.

A jaték elején érdemes tajékozodni, hogy mely eréforrasok
milyen madon veszhetnek el, hisz ez nem azonos okokbal
kdvetkezik be. Példaul, a moral altalaban a Krizis kartyak
hatasara csokken, és a cstkkenés kénnyen tovabb gydrizhet.
A népesseg altalaban biztonsagban van a Krizis kartyaktal,
am gyorsan lecsokkenhet egy cylon tamadas hatasara.

Fontos azt is tisztazni, hogy mikor érdemes hasznalni az “FTL
Vezerlg” helyszint. Példaul, ha a népesseg alacsony, nem biztos,

hogy megéri hasznalni az “FTL Vezérlét”, mert elfogy a népesseg.

Cylon jatékosok kezelése

Az emberi jatékosokra a legnagyobb veszélyt a flottaban
rejtézkddd cylon tgynokdk jelentik. Az embereknek

folyamatosan figyelnitik kell a nem egyezé szakértelem kartya-

kat a szakértelem prabak soran, és meg kell kérdéjeleznitk a
Krizis kartyak déntéseit. Minél hamarabb kildik az emberek
“Fogdaba” a cylon jatékosokat, annal jobb. A “Fogdaba” zart

cylon jatekosok lehetésegei elég korlatozottak a jatekra nézve,

és még ha fel is fedik magukat (és ezzel kikertlnek a cellabal),

Ugy is kevesebb kart okoznak, mint az emberek kdzé beépulve.

Rakésziilés az Alvé Ugynok fazisra

A jatékosoknak azt is eészben kell tartaniuk, hogy bar lehet,
hogy nem volt kéztik cylon a jatek induléasakor, de ez biztos
megvaltozik az Alve Ugynok fazis utan. A jaték elején épp
ezert lehet, hogy j6 stratégia az embereknek, ha nem
teljesitenek tual jol, mivel az egyikik késébb cylon jatékossa
valik az Alvé Ggynok fazisban (réviden: tartalékoljak

a puskaport a jaték masodik felére). Ha az emberek
kilonosen jal teliesitenek, az Alvé Ugynsknek nagyon nehéz
dolga lesz, mikor at kell allnia a cylonokhoz.
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CYLON JATEKOSOK
STRATEGIAJA

A cylon jatékosok vegs6 célja biztositani, hogy az emberek
elveszitsék a jatékot, altalaban agy, hogy egy kivalasztott
er6forrast O-ra csokkentenek.

Beépiilve

A szakértelem probak soran a cylon jatékosoknak mindent el
kell kdvetnidk, hogy ne segitsek a tobbieket. Amikor nincs mas
lehetéseguk, akkor pedig egy nem egyez6 szakértelem
kartyat (vagy kartyakat) erdemes dobniuk, hogy keresztbe
tegyenek az embereknek. Ekézben persze figyelnitk kell arra,
hogy ne viselkedjenek tul gyanisan, és olyan szakértelem
kartyakat dobjanak, amikhez masnak is hozzaférése van.
Gyakran a legjobb méd arra, hogy elkerdljik a gyanut,

ha mas jatekosokat tesziink gyanussa.

Kuléndsen fontos a cylon jatékosok szamara, hogy ne
kerllienek a “Fogdaba”. A “Fogdaban” nem hasznalhatjak
a Haseg kartyajukon lévé kepessegeket, de attél meg
felfedhetik magukat, hogy kikeriljenek a cellabal.
Altalaban érdemes mas jatékosokat a “Fogdaba” zarni,
csak hogy ne legylnk gyanusak.

Egy jol id6zitett felfedés kulondsen pusztitd lehet az emberek
szamara. A cylon jatékosoknak érdemes észben tartaniuk
a Hiseg kartyan szerepl6 kilonleges képesseégeiket,
és varniuk a tokeéletes alkalomra, hogy lecsaphassanak....

Felfedve

A felfedett cylonoknak egyetlen f6 célja marad: koncentralni
a leggyengébb eréforrasra, és elpusztitani azt.

A moral eés a népesseg a legkdnnyebben csokkenthetd erd-
forras. A moralt legjobban a Krizis kartyak romboljak

(a Caprica helyszinen hizhatdk), mig a népességet
leghatékonyabban a cylon rajtatitések pusztitjak

(Cylon flotta helyszin hasznalata).

A felfedett cylonoknak &ltaldban mdszaki és piléta

kartyakat erdemes huzniuk, mivel ezek egyeznek legritkabban
a szakertelem prabakkal.

29



KARTYAK ISMERTETESE
Itt 6sszefoglaljuk néhany kértya hatdsat.

+ Er6forrads maximumok: Habar néhény kértya lehet6séget ad
er6forrasok ndvelésére, egyik er6forrds sem néhet 15 felé.

« Elelemhiény Krizis kértya: Ez a kdrtya arra utasitja az EIndkot
és alljelenleg aktiv jatékost, hogy dobjanak el 2, illetve 3
lapot. Ha a jelenlegi jatékos az EIndk, akkor 5 lapot kell
eldobnia.

+ Krizisek valasztasa: Amikor egy jatékos valaszthat a Krizis
kartyan szerepld lehet&ségek kozil, barmelyik opcidt
vélaszthatja, akkor is, ha biztos benne, hogy nem tudja tel-
jesiteni a kdrtyan leirtakat (kivéve, ha ezt a kdrtya szdvege
kifejezetten tiltja).

GYAKRAN HASZNALT
SZABALYDOK ATTEKINTESE

+ Ajatékosok mindig a szakértelemcsoport szerinti 6sszes
szakértelem kértydjukat felhtizzék a korik elején, nem sz&
mit mennyi van mar a kezikben.

+ A hajokcsak a szomszédos szektorokba mozoghatnak at,
nem repilhetnek keresztil a Galactican.

+ Amikor egy jatékos megkapja a Kollaborans kartyat, azon-
nal fel kell azt fednie.

« Amikor az “FTL Vezérl6t” hasznaljak, az emberek né-
pességet veszithetnek az Ugrdsel6készité Sav szerint,
amennyiben 6-ost, vagy kevesebbet dobnak.

+ Minden kor végén, mindenkinél csak 10-10 szakérte-
lem kartya lehet a kézben.

+ Ajatékosok minden gond nélkil elhagyhatjak
a "Gyengélked6t”, de a “Fogdat” mar nem.
Csak akkor szabadulnak a “Fogdéabdl”, ha sikeresen
tuljutnak az ott leirt szakértelem préban.

+ Cylon jatékosok csak akcio fazisban fedhetik fel
HUség kértyajukat.

Felfedett cylon jatékosok is kapnak Hlség kartyat
az Alvé Ugynok fazisban.

A cylon hajok mindig a ICylon Hajoék Aktivélasa’ rész
szabdlyai szerint aktivalodnak, akkor is,

ha van felfedett cylon.

A Szuperkrizis Kartydkra nem hatnak azok a karakter-
képességek, amik a normal Krizis kartyakra hatnak.
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TARGYMUTATO

Alvé tGgynok fazis: 19. oldal

Cylon és ember jatékos meghatarozasa: 19. oldal
Cylon hajék aktivalasa: 22., 24. oldal

Cylon jatékosok: 18-20. oldal

Cylon tdmadas kartyak: 22. oldal

Er6forras tarcsak rogzitése: 5. oldal

Eréforrasok elvesztése: 11. oldal

Flotta ugrasa: 13. oldal
Példaugras: 14
Ugras harci helyzetben: 25. oldal
Gyakran hasznalt szabalyok attekintése: 30.
Hajok ismertetése: 21. oldal
Harci helyzet: 22-27. oldal
Hadség kartyak: 18. oldal
Hlség pakli 6sszerakasa: 6. oldal
Invaziés Sav: 24. oldal
Jateék célja: B. oldal
Emberiség célja: 12. oldal
Cylonok célja: 18. oldal
Jatékelemek kikerulése a jatékbal: 24. oldal
Jatékosok fordulgja: 9. oldal
Szakértelem kartyak begydijtése: 9. oldal
Mozgas fazis: 10. oldal
Akcio fazis: 10. oldal
Krizis fazis: 10-11. oldal
Cylon hajék aktivalasa fazis: 11. oldal
Ugras el6készité fazis: 11. oldal
Jatéktabla felallitasa: 5. oldal
Abra: 7. oldal
Jatéktabla leirésa: 8. oldal
Karakterek: 11-12. oldal
Kartyak ismertetése: 30. oldal
Kellekek korlatozott szama: 28. oldal
Kellekek ismertetése: 2-4. oldal
Kellékek listaja: 2. oldal
Képességek hasznalata: 13. oldal
Kézben tartott kartyak korlatozasa: 15. oldal
Kobol Célkartya: 14. oldal
Kollaborans: 19. oldal
Felfedett cylon jatékosok: 19-20. oldal
Nehézség bedllitasa: 28. oldal
Optimalis karakterek valasztasa: 6. oldal
Poszt kartyak: 12. oldal
Raptorok hasznalata: 26. oldal
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Seérulésjelzék: 25. oldal
Stratégiai tanacsok: 29. oldal
Szakértelem felligyelé: 16.oldal
Szakértelem kartyak: 15. oldal
Szakértelem prébak: 16. oldal
Példa: 17. oldal
A jatéktablan: 18. oldal
Tamadas: 24. oldal
Titkolézas: 20. oldal
Uticél kartyak: 13. oldal
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SZABALYOK GYORS
ATTEKINTESE

JATEKOS FORDULGOJA

1. Szakértelemlapok begyiijtése: A karakterlapon szereplt
0sszeallitas szerint hizol a szakértelem paklibdl. Felfedett
cylon jatékosok csak 2 szakértelem kartyat huzhatnak
(de azt tetszbleges szakertelem paklibal).

2. Mozgas: Menj egy tetszéleges helyszinre. Ha masik
hajora mozogsz, dobj el 1 szakértelem kartyat.

3. Akcié: Egy helyszin, vagy egy kartya hasznalata.
4. Krizis: A Krizis pakli legfelsé lapjat kihtizod és megoldod.

5. Cylon hajék aktivalasa: A cylon hajok aktivalédnak
a Krizis kartya szerint.

6. Ugras eldkészitése: Ha a Krizis kartyan szerepel
az Ugras Elokészitése ikon, a flottajelzé6t mozgasd
eggyel elére az [Ugrasel6készité Savon'.

Ha eléri a sav végét, a flotta ugrast hajt végre.

Megjegyzés: A felfedett cylonok forduléja alatt nincs
[Cylon Hajok Aktivalasa’ és Ugrasel6készitd' fazis.

SZAKERTELEM PROBAK

Olvassatok el a kartyat

Vegyetek ki a Végzet paklibdl 2 kartyat

Jatszatok ki mellgjik tetszéleges szamu szakertelem kartyat
Keverjetek 6ssze, majd valogassatok szet 6ket
Osszegezzétek a lapok értékeit

Hatarozzatok meg a végeredmenyt

oo, wn-~

FLOTTA UGRASA

Hajok levétele a jatéktablaraol

Uticél kivalasztasa

Az Uticél kartyak utasitasainak kovetése

Kobol Célkartya utasitasainak ellenérzése

Flottajelzé visszavétele az Ugrasel6készitd Sav elejére

aghrownp-~

VIPERAK AKTIVALASA
A jatékos 3 lehetséges dolgot tehet egy Viperaban:
* Vipera inditasa

* Vipera mozgatasa
e Tamadas a Viperaval
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CYLON HAJOK AKTIVALASA
Raiderek: a lenti tevékenysegek kozll vegeznek el egyet
(az aldbbiak kdzul mindig azt a legfelsé opcidt kell
valasztani, amire a jatékban lehettseg is van]:

1. Egy azonos szektorban tartdzkodd Vipera megtama-
dasa (ha lehet, vezetd nélkdli).

2. Egy azonos szektorban tartdzkodd civil hajé elpuszti-
tasa (a jelenleg aktiv jatékos valasztja ki).

3. A legkdzelebbi civil hajo felé torténé mozgas (ha egyenld
tavolsagra van, akkor éramutato jarasanak iranyaba).

4. A Galactica megtémadasa.

Ha nincsenek Raiderek a jatéktablan,
akkor minden baziscsilag kettét indit.

Nehéz Raiderek: A Nehéz Raiderek sosem tamadnak, ehelyett
mindig a Vipera Indité’ ikon zénaja felé haladnak. Ha egy Nehéz
Raider egy Wipera Inditd’ ikon mellett aktivaladik, a Centuriok
atszallnak a Galacticara. Ezutéan, ha a Nehéz Raiderek
aktivalédnak, velik egyutt a Centariék is. Ha nincsenek Nehéz
Raiderek a jatéktablan, akkor minden baziscsillag 1-et indit.

TAMADG TABLAZAT

Tamadott egység Dobas eredménye

3-8 = Megsemmisdl

7-8 = Megsemmisdl

5-7 = Sérl
8 = Megsemmisdl

Automatikusan megsemmisdil
(nincs kockadobas)

Ha Raider tamadja: 8 = Sérdl
Ha baziscsillag tamadja: 4-8 = Seérdl

Ha Vipera tamadja: 8 = Sérdl
Ha Galactica tamadja: 5-8 = Sérdl
Ha atommal tamadjak:
1-2 = 2 sérilés
3-6 = Megsemmisul
7-8 = Megsemmisll, vele egy zona-
ban lévé 3 raidert is megsemmisit

G YORS SEGITSEG

e Sérilésjelzék: 25. oldal

* Utodlasi sorrend [Admiralis és EInok): 28. oldal
* Felfedett cylonok: 19. oldal

e Jaték elékészuletei: 5. oldal

» Stratégai tanacsok: 29. oldal
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