FLAMME ROUGE 1zOoM CSAPATOK — EGYENI JATEKMOD

Amennyiben kiprobalnad szélédban a Flamme Rouget, az aldbbi szabalyvaltozdsokat javasoljuk.

Hattértorténet

A csapatod most lépett fel az alsébb ligdbdl a kozépsé ligdba. A csapatszellemet, a technikai
szakértelmet, a nagyszer( idGzitést és az okos taktikat hasznalva értél oda. Oszintén szélva néhany
csapat, akit magad mogott hagytal, sokkal erésebb volt, ndlad. De most megmutathatod! Az
ellenfelek brutalisan erGsek, és dridsi az egdjuk, ezért nincs esélylk 6sszehangolni az er6feszitéseiket
a gyGzelemért. Egyszerlen csak le akarjdk gy6zni az ellenfeleiket. Rajtad a sor, hogy a starttdl
kezd6éd6en biztosan kézben tartva beosszad az erdidet. Ha elszunditasz, taldn soha nem fogod
utolérni a tobbieket.

Elokésziiletek

Valassz két szint, a hozza tartozé négy kerékparossal és a nekik megfelelé négy energia paklival. Ok
lesznek a versenytdrsaid. Tedd a sprintjeiket a rajtvonal mogé (amennyire csak lehet). Ezutan tedd az
irammendket a sajat szinliknek megfelel6 sprinterek mogé. Végil tedd el a sajat versenyzGidet
barhova a startvonal mogé.

A nehézségi szint beallitasa

Kezdés el6tt adj legalabb 3 faradtsag kartyat a kerékparosaidnak (ne a Ml-nek!). Ezt az Gsszesen 3
faradtsag kartyat tetszés szerint megoszthatod a két kerékparosod kozott (akar mindharmat
odaadhatod az egyiknek és igy a masik egyet sem kap, vagy osszad fel koztiik, ahogy tetszik).

A nehézségi szint emeléséhez csak adj tovabbi faradtsagkartyakat a kerékparosaidnak. A tervez6 mar
nyert 10, egyenlGen elosztott faradtsag kartyaval.

A jaték menete

o A két kartyaddat egyszerre valaszd ki, és a sajat korodben a normal szabalyok szerint jatszd ki
azokat.

e Amint kivalasztottad mindkét kartyadat, csapj fel egy-egy kartyat mind a négy versenytars
szamdra és mozgasd mind a hat versenyz&t normal moédon.

e Az Mlizom csapatok soha ne adj faradtsag kartyat.

Pontozas

3 TP (Tour Pont)-ot kapsz a szakaszgyGzelemért, 2 TP-ot kapsz a masodik helyért és 1 TP-ot kapsz a
harmadikért. Vagyis maximum 5 TP-ot kapsz, ha az elsé két helyet szerzed meg.

Ha akarod, megoszthatod az egyéni pontszamodat a tobbi sz616 jatékossal. Erre Iétrehoztunk a BGG-
n egy geeklistet, ahol meg tudod osztani az eredményeidet. Kérjik, értesits minket, hogy melyik
szakaszt jatszottad le, hany faradtsag kartydval kezdtél és azt hogyan osztottad szét, valamint, hogy
hanyadik helyet szerezted meg.

Egyszemélyes Nagy Korverseny

Ha Nagy Korversenyt jatszol (Id. BGG file szekcid), akkor csak a Koérverseny kezdete elétt adj plusz
faradtsag kartyat a versenyzGidnek, ne menet kdzben, minden egyes jaték kozott. Ugyanakkor NE
dobd el a faradtsag kartyaid felét a szakaszok kozott

J6 versenyzést!
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