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Ha ezt a kiegészitét hasznaljatok a jatékhoz, vegyétek ki a teriiletpontozé kértydt a jatékbol.

Megvaltozik a teriiletek pontozasa, illetve egyéb jutalmakat is kaphattok

El6késziiletek

Sorsoljatok ki 5 db tetszéleges lapkat a bénuszjelz6k kozil, majd helyezzetek egyet-egyet egy

vélasztott oldalukkal felfelé a teriiletek sziirke savjai mellé!

Jatékmenet
A terileti bonuszjelz6k 3 féle jutalmat adhatnak

* Gyo6zelmi pontokat: Gy6zelmi pontot jel6l6 szintre épve vagy rajtuk athaladva, azonnal
pontot kaptok.
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* Azonnali jutalmakat: Ezekre a szintekre érve vagy rajtuk athaladva a jatékos azonnal
begytjtheti a jelzett jutalmat (kis villam ikon jelzi ezeket)
Q 1/ 2 politikai befolyas
V} ¢ 1/ 2 teriileti befolyds

gﬁ td  Gres minden kartyahely, akkor nincs jutalom

* Allandé nyersanyagbevétel: Azokon a szinteken, ahol valamilyen nyersanyag (felesleg, pénz
alap nyersanyag) szerepel, allandé bevételhez juttok.

806000 - -
.‘. adott szin alap nyersanyag

@ felesleg

“ 2 dénér @ 5 dénar

Az Akcidfazis kiegésziil egy plusz Iépéssel. A fazis kezdetén, mindenki, aki alland6 bevételre tett szert
a korabbi forduldkban, a tertileti befolydsszintjeinek megfeleléen bevételt kap. Vegyétek at a jelzett
nyersanyagokat melyek az egyes teriileteken a jel6l6tok melletti és alatti szinteken vannak! Ez utan

v @ Példa: Ezen éllds szerint a
| & jatékos bevétele 2 dénar A

“
Q zold jatékos bevétele 2 dénar

, és 1 felesleg @). Az
. Akc:ofaz:s kezdetén megkapjak

ezeket a bevételeket.

kezdetét veheti a munkasok kiktildése a szokdsos médon

Barna befolyasjelol6 (jaték vége): A teriileten 1évé jatékosok a helyezéseik alapjan tovabbi pontokat
kaphatnak a szintek pontjain feliil. Az alap jatéktol eltéréen a barna kocka nem réantja le maga mellé
az elsé helyezett jatékost. Helyette plusz pontokat ad. Az elsé jatékos kapja a barna jel6l6 szintjének
megfelelé gyézelmi pontot (maximum 7), a tobbiek pedig mindig a felettiik 1évé jatékos pontjainak

felét, lefelé kerekitve. PI. ha a barna jel6l6 a 7. szinten végzett, akkor az 1. Jatékos 7 pontot, a 2. 3
pontot, a harmadik pedig 1 pontot kap a megszerzett jutalmakon fell
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