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ELOKESZITES

KLASSZIKUSOK ES LEGENDAK OTVOZESE

Amennyiben megvan nektek az Imperium: Classics és az Imperium: Legends is,
a kovetkez6 valtoztatasokkal végezzétek el az el6készitést:

1. A 16 elérhetd nemzet barmelyikével jatszhattok.

2. A bot a 16 elérheté nemzet barmelyikével jatszhat.

3. Amikor a ko6zos el6készitést végzitek, hasznaljatok barmelyik doboz ko6zos
kartyait. Ellendrizzétek, hogy a @' kartyak koziil barmelyiknek ugyanaz-e a
neve, mint a jatékosok Aaltal valasztott nemzetek valamelyikének. Minden
olyan kér&ét, amelyiknél ez igy van, cseréljetek ki egy véletlenszer(ien

véalasztott kartyaval a masik dobozban 1év6 k6z6s kartydk kozil. Ha az 4j
kartyan a 4 vagy a 3+ szerepel, és a megadottnal kevesebb jatékos

jatszik, vagy ha a kéartyadn ugyanaz a név szerepel, mint a jatékosok éltal
vélasztott nemzetek egyikén, hiizzatok helyette egy maésik cserekartyat.

JATEKOS ELOKESZITESE

A jatékos el8készitése pontosan ugy térténik, mint a t6bb f6s jatékban.
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A kovetkez6 1épéseket végezd el:

1. Valassz ki egy nemzetet, és vedd el az 6sszes ahhoz tartozé kartyat, ahogyan azt a
bal als6 sarokban 1évé szin jelzi.

Miel6tt nemzetet valasztasz, nézd meg a szabalykonyv 20. oldalan talalhaté
"Nemzetek" cimi részt, ahol attekintést kapsz a kiilénboz6 paklikrol.



2. Helyezd a '@ kartyadat magad elé, a jatékteriileted bal oldalara. Barmelyik
oldalaval felfelé elhelyezheted, de ezt a jaték kés6bbi szakaszdban mar nem
tudod megvaltoztatni. Ez a hatalomkartyad.

Az (j jatékosoknak azt javasoljuk, hogy a B oldallal felfelé jatszanak.

3. Helyezd a tobbi == kartyadat a hatalomkartyad ala (ha van).

Csak az Artdr korabelieknek és az utépiaiaknak van tovabbi = kartyajuk.

Ha az Artdr korabeliekkel jatszol, tedd az Artir kirdly udvara [ King Arthur's
Court| kartyat képpel felfelé a hatalomkartyad ala.

Ha az utépiaiakkal jatszol, rakd a Shangri-La latomasai | Visions of Shangri-La]
kértyat a Shangri-La kapui [ Gates of Shangri-La) kartya tetejére, és tedd ezeket
a hatalomkartyad ala. Ezen halom legfels6 lapja az utazaskartyad.

4. Helyezd a @ kartyadat képpel felfelé a hatalomkartyad folé.

A legtobb nemzetnél ez a @ kartya a gyarapodéskartyad.
A vikingeknél ez a tetépontkartyad.

Az Artdr korabelieknél ez a mélypontkartyad.

Az atlantisziaknak és az utépiaiaknak nincsen @ kartyajuk.

5. A ( kartyakat 6sszekeverve készits egy képpel lefelé forditott paklit, amit tegyél
a @ Kkartya tetejére, arra merdblegesen. Ez a nemzetpaklid.

6. Tedd az 6sszes + kartyat képpel felfelé, a nemzetpaklid bal oldalara.
Ez a fejlesztési teriileted.

A legtobb nemzetnél a + kartyak a fejlesztéskartyaid.

Az Artir korabelieknél ezek a kiildetéskartyaid. Amikor a kiildetéskartyak a
fejlesztési teriileten vannak, akkor azokat tekintsd a kiildetésteriileteden 1évé,
kiisz6bon 4ll6 kiildetéseidnek.

Az atlantisziaknak nincsen nemzetpaklijuk.

Az utépiaiaknak nincsen se nemzetpaklijuk, se fejlesztéskartyaik.

7. Helyezz egy allamkartyéat a . oldalaval felfelé a kartyateriletedre a @ bal oldaléra.

Ha az atlantisziakkal jatszol, ehelyett helyezd az allamkartyadat a _E

oldalaval felfelé.

8. Adj hozza barmilyen = kartyat a k6zo6s kartyakhoz.

Csak az Artir korabeliek, a keltak, az olmékok, a Qin-ek, az utépiaiak és a
vikingek rendelkeznek =¥ kartyakkal. Minden —» kartya @' kértya. Néhany —»
kartyat a k6zos el6készités 5. 1épése soran eltavolithatsz a jatékbal.

9. Az 6sszes megmaradt kartyat keverd Gssze és készits egy képpel lefelé forditott
paklit, amit rakj a hatalomkartyad jobb oldalara. Ez a hitzépaklid.

10. Huzz 6t kartyat a huzépaklibdl, ezekkel a kartyakkal fogsz kezdeni.
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Az Osszes e, 0, s ., és u jelolét tedd az asztalra. Ez a készlet.

2. Vegyélel3 @,2@,1E. 5 B és 3 I jelolst. Helyezd a [l és Bl jelolsid az
allamkartyadra.

Ha az utépiaiakkal jatszol, akkor 5 helyett csak 3 . jelolot kapsz.

3. A piactablat képpel felfelé helyezd az asztal kozepére.

4. Kartyaszin - 0, B @, -3 @, és @' - szerint valogasd szét az Osszes kozos kartyat.
Ezeket a szalagjuk szine alapjan is meg lehet kiilonboztetni.

Néhany kartyan a 0 és a T ikon is szerepel. Ezek az el6készités soran 0
kartyaknak tekintenddk.

5. Tavolitsd el a jatékbdl az Gsszes & 3+ vagy & 4 jel6lést k6zos kartyat.

6. Rakd az 6sszes @ kartyat képpel felfelé, a piactablan 1évé @' ikon ala.
Ez a zavargaspakli.



10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.

17.

Rakd a Kiralyok kiralya [ King of Kings]| @ kartyat képpel felfelé (az A oldalaval
felfelé), a piactablan 1évé @ ikon folé.

A megmaradt {9 kartyakat Osszekeverve alkoss egy képpel lefelé forditott paklit,
amit helyezz a Kirdlyok kirdlya kartya tetejére, arra merélegesen. Ez a hirnévpakli.
Megnézés nélkiil tavolitsd el a hirnévpakli fels két kartyajat a jatékbol.

Keverd 6ssze a ﬁ kartyakat. Hat kartyat tegyél egy képpel lefelé forditott pakliba a
piactdbla #% ikonja folé. Ez a régipakli.

Keverd 6ssze a ) kéartyakat. Hat kartyat tegyél egy képpel lefelé forditott pakliba a
piactébla [} ikonja folé. Ez a civilizalatlan pakli.

Keverd 6ssze a | T kidrtyakat. Hat kartyat tegyél egy képpel lefelé forditott pakliba a
piactabla T ikonja f6lé. Ez a civilizalt pakli.

Keverd hozza az Gsszes megmaradt (), T és & kartyat a {g kartyakhoz, és
helyezd azokat a piactabla f6lé, ahol a () { # T ikonok lathaték. Ez a fépakli.
Huzz egy-egy kartyat a régié-, a civilizalatlan- és a civilizalt paklibdl, és mindegyik
kartyat képpel felfelé, a megfelel§ paklival szemben rakd a piactdbla ala. Hazz két
kartyat a f6paklibdl, és tedd azokat képpel felfelé, egymas mellé, szintén a piactabla
ala. Ezek a kartyak alkotjak a piacot.

A piac minden Y, () és T Kkartysja ala dugj egy (@ kartyat a zavargaspaklibol.
Tegyél egy elérehaladés-jel616t a piac minden olyan T kértyéajara,

amelyen nincs ) ikon.

Helyezd a napfordulé kartyat a jobb oldaladra, a sajat és a bot jatékteriilete kzé.
Te leszel a kezdgjatékos.
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1. Valassz egy nemzetet, és vedd el az 6sszes hozz4 tartoz6 kartyat, ahogyan azt a bal
als6 sarokban 1évé szin jelzi, és helyezd azokat a jatékteriileted mellé.

2. Hozd létre a dinasztiapaklit:

A. Rendezd a + kartyakat gy6zelmi pontok szerinti sorrendbe, és rakd azokat egy
képpel lefelé forditott halomba, a magasabb érték{ kartyakkal felil. Tekints
minden *_‘é; kartyat 5-6s értékiinek, és tekints minden (?P¥ kartyat Ggy, mintha a
legmagasabb érték( lenne. Ha t6bb kartya azonos értékd, véletlenszerlien hatarozd
meg a sorrendjiket.

B. Tedd a @ kartyat képpel felfelé a + kartyak halmanak tetejére.
C. Keverd meg a { kartyakat, majd tedd azokat egy képpel lefelé forditott halomba
a @ Kkértya tetejére.

Ha az Artir korabeliek ellen jatszol, a 2. 1épés helyett a kovetkez8ket tedd:

A. Rakd le képpel felfelé a Gral [ Graal] + kartyat.

B. Keverd meg a megmaradt kartyakat, és tedd azokat képpel lefelé a Gral
kértya tetejére. Ezek a kiisz6bon 4116 kiildetések.

C. Tedd a . kartyat képpel felfelé a kiisz6bon all6 kiildetések mellé.

D. Keverd 6ssze a { kartyakat, és rakd képpel lefelé forditva a @ kartya tetejére.
Ez a dinasztiapakli.

E. Tavolitsd el az Artir kirdly udvara [ King Arthur's Court] kartyat a jatékbdl.

Ha az atlantisziak ellen jatszol, a 2. 1épés soran az A 1épést cseréld le a
kovetkezbkre:

A. Tedd félre az Gsszes -ﬁ + kartyat. Rendezd a megmaradt + kartyakat
gy6zelmi pontok szerinti sorrendbe, és rakd azokat egy képpel lefelé forditott
halomba, a magasabb értéki kartyakkal feliil.

Tekints minden (%% kartyat Ggy, mintha az értéke 5-6s lenne. Ha tobb kartya
azonos értéki, véletlenszertien hatdrozd meg a sorrendjiiket. Keverd Gssze a
félretett kartydkat, és rakd a halom tetejére.

Ha az utopiaiak ellen jatszol, nem készitesz dinasztiapaklit. Ehelyett tedd a Shangri-
La vizioi | Visions of Shangri-La]| kartyat a Shangri-La kapui [ Gates of Shangri-La]
kartya tetejére, mindkett6t képpel felfelé. Ennek a halomnak a legfels6 kartyaja a bot

utazaskartyaja.

Ha a vikingek ellen jatszol, hagyd ki az A 1épést. A @ kértya a dinasztiapakli legalsé
karty4ja.

3. Helyezd 1-5-ig a helyjelz6ket a piacon 1év6 kartyak ala, tgy, hogy minden kartya alatt
legyen egy jelzé. A jelzGket balrdl jobbra névekvd sorrendben kell elhelyezni. A 6-os
helyjelz6t visszateheted a dobozba.

4. Keverd 6ssze a megmaradt kartyakat, és tegyél egy-egy kartyat képpel lefelé minden
helyjelz6 ala. A tobbi alkotja a botpaklit.

5. Helyezz egy allamkartyat a . oldalaval felfelé a botpakli mellé.

Ha az atlantisziak ellen jatszol, helyezd ehelyett a bot allamkarty4jat
a _E oldalaval felfelé. Vedd észre, hogy az atlantiszi botnak nem elsiillyedt,

hanem t6rténelem paklija van.

6. Helyezd a @ kartyat a botpakli mellé. A bot hatalomkartyajanak egyetlen funkcidja a bot
torténelmének tarolasa. A bot hatalomkartyajan 1évé minden szimbélumot és széveget hagyj
figyelmen kiviil.



JATEKMENET

A jaték tébb koron keresztil tart. Minden kérben a te forduléd az elsé, majd a bot
fordulgja kovetkezik. Ezutan a kor véget ér, és végrehajtasz egy napfordulét (a bot
figyelmen kiviil hagyja a ‘napfordulé’ kulcssz6t).

A BOT FORDULOUA

El6szor is, dobj a kockaval, és tedd félre a kocka értékének megfelels, képpel lefelé
forditott kartyat. Tedd a kartyat képpel lefelé a kocka ald. Ha olyan szamot dobsz,
amely nem felel meg egy helynek, ne tegyél félre kartyat.

Ezutan alkalmazd a tobbi képpel lefelé forditott botkartyat, a legalacsonyabb szammal
rendelkezd helytdl a legmagasabb szamu hely felé haladva.

A BOTKARTYAK ALKALMAZASA

Egy kartya alkalmazasahoz forditsd at a kartyat képpel felfelé, és nézd meg a nemzet-specifikus
hivatkozastablazatokat (Lasd: 13-22. oldal). Hasznéld azt a tablazatot, amelynek szimbéluma
( . vagy ﬂ ) megegyezik a bot allamkartyajan szereplével.

Magén a kartyan 1évé széveget ne alkalmazd.

Egy kartya alkalmazasakor a tadblazatban a kihtzott kartyaval egyezé legfels6 akciét hajtsd végre.
Egy kartya akkor egyezik, ha a neve, tipusa vagy Kkartyaszine ugyanaz, mint a tdblazatban
szerepl6 akcibnak. A sor egész tartalma ugyanahhoz az akcibhoz tartozénak tekintendd.
Az akci6 barmelyik félkovérrel irt része rad vonatkozik. Minden mas sz6veg a botra vonatkozik.
Ha az akci6 egyetlen része sem alkalmazhat6é, keresd meg helyette a kovetkez8 egyez6 akciot.
Ha az akci6 egy része vagy egésze alkalmazhat6, akkor az akci6 minél nagyobb részét alkalmazd.
Ezutan, hacsak az akci6 maéasként nem rendelkezik, tedd a kartyat a bot dobédpaklijara.
Egy kartya esetében mindig csak egy akci6t fogsz alkalmazni, még akkor is, ha az t6bb akci6val is
egyezik. Ha egy @' kartyat fedsz fel, ne foglalkozz a nemzet-specifikus hivatkozastablazattal.
Helyette tedd vissza a kartyAat a zavargaspakliba.

A bot soha nem kolt elérehaladast az alapanyagok vagy a népesség helyett.

BOT TAKARITAS

Miutan a kartyahelyeken 1évé Gsszes kartyat alkalmaztad, rakj egy jelolét a kocka altal jelzett
hely feletti piackartyara. Ha a karthagéiak ellen jatszol, ehelyett 2 e adj hozza. Ha a Qin-ek ellen
jatszol, ehelyett egy o adj hozza.

Ha 6-ost dobtal, ne helyezz el jel6l6t.

Ha a bot forduldjanak kezdetén félretettél egy kartyat, most tedd képpel lefelé az 1-es helyre.
Ezutan addig rakj lefelé forditva kartyakat a botpaklibél, amig az Gsszes fennmaradt hely meg nem
telik.

Ha a botpakli tires, és normalis esetben a botpaklibdl raknal kartyat egy helyre, tedd a
dinasztiapakli legfelsé kartyajat a bot dobdépaklijdba, majd keverd meg a bot dobépaklijat, hogy egy
Uj botpaklit alkoss. Ezutan a szokasos moédon folytasd a kartydk hozzaadasat az ires helyekhez.
Amikor a @ Kkartya hozzdadédik a bot dobépaklijahoz, a bot birodalommé valik. Forditsd az
allamkartyajat a ﬁ oldalara. Ett6l kezdve a botkartyak alkalmazasanil a nemzet
birodalomtabl4jat hasznald.

Ha az utdpiaiak ellen jatszol, amikor a botpakli ures, és normaélis esetben a
botpaklibél raknal kartyat egy helyre, elészor alkalmazd az utazéskartyija
hatasat, ahogy az a hivatkozastablazata alatt szerepel. Majd keverd meg a bot
dobépaklijat, hogy egy j botpaklit alkoss, és folytasd a kartyak hozzaadasat.
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VALTOZASOK A JATEKMENETBEN

Az Imperium szabalykonyvben 1évé, a forduléd elvégzésére, a kor végére és a kartyak
alkalmazisira vonatkoz6 Osszes szabalya érvényes, az ebben a részben felsorolt
valtoztatasokat kivéve.

VALTOZASOK A KARTYAHATASOKBAN

Ha a bot normal esetben htzna egy kartyat, akkor ahelyett vegye el a botpakli legfelsé
kartyajat, és tegye a bot dobépaklijara.

A bot figyelmen kiviill hagy minden olyan hatast, amely miatt eldobna egy kartyat.
A bot figyelmen kiviil hagyja minden olyan hatasodat, amely lehet6vé tenné szamara, hogy
@ kartyakat tegyen vissza.

A bot minden olyan akcigja, amely téled lop, ami miatt lapokat kell dobnod, vagy ami arra
kényszerit téged, hogy elhagyj vagy visszahfvj #% kartyat, -nak mindsiil, fuggetleniil a
kartyan 1év6 ikonokt6l. Ha van olyan képességed, amely lehet6vé teszi, hogy
egy E kartyat hatastalanits vagy figyelmen kiviil hagyj, hasznalhatod, hogy megallitsd a
negativ hatast.

VALTOZASOK A KULCSSZAVAKBAN

ABANDON [ELHAGY] %

Ha a bot elhagy egy #8 Kkartyat, tegye a jatékban 16v6 egyik %8 kartyajat a bot
dobépaklijdba. Ha tobb ## kartya van jatékban, a bot azt a kartyat hagyja el, amelyiket
a legut6bb jatszotta ki.

ACQUIRE AND BREAK THROUGH [MEGSZEREZ Es ATTéR]
Amikor a bot megszerez egy kartyat vagy attér érte, mindig a legtébb pontot éré kartyat
vélasztja a piacrdl. Holtverseny esetén a legt6bb jel6l6t ( ; e és/vagy@) tartalmazé kartyat
valasztja. Ha még mindig dontetlen, akkor a legalacsonyabb szdmu helyen lévé kartyat
valasztja. Tekints minden (%3 kartyat 5-6s értékiinek, és tekints minden @ kartyat agy,
mintha a magasabb értéket érné. Tekintsd a kartyakon 1évé Gsszes 4gy, mintha egy
gy6zelmi pontot adna a kartya értékéhez.

Ha a bot attdr, és a piacon nincsenek olyan kartyaszinii lapok, akkor a megfelel6 pakli legfelsé
kartyajat veszi el. Ha @ kartyaért vagy egy olyan kartyaszinért tor at, aminek a paklija {ires,
akkor a szokasos médon kartyakat fed fel a f6paklib6l.

Amikor a bot kartyakat szerez, azokat a megszerzésiik sorrendjében a botpakli tetejére rakja.
Ha a bot megszerez egy kartyat, és ennek eredményeként elvesz egy @ kéartyat, akkor el6szor
a kartyat szerzi meg, a @ kartyat pedig masodszor.

EXILE [sZAMUZ]
Ha a bot egy kartyat szamiiz a piacrél, akkor a piac legalacsonyabb szdmu helyén 1évé
megfelel6 kartyat helyezi a szamiizottpakliba.

A bot soha nem szamiz olyan kartyat, amelyen egy vagy tobb jel6l6 van. Ha a piacon
1évé 6sszes kartyan van jel6ls, akkor nem szamiiz semmit.

RECALL [VISSZAHIV]

Ha a bot visszahiv egy #% Kkartyat, akkor a jatékban 1évé egyik #8 kartyajat teszi a
botpaklija tetejére. Ha tobb #% kartya van jatékban, a bot azt a kartyat hivja vissza,
amelyiket a legutébb jatszotta ki.

RETURN [VISSZATESZ]

Ha a bot egy @ kartyat tesz vissza, azt a zavargaspakliba teszi.
Ha a bot barmilyen masik kartyat tesz vissza, azt a botpakli tetejére teszi.
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EGYES KARTYAK VALTOZASAI

KIRALYOK KIRALYA [KING OF KINGS]

Ha a bot megkapna a Kiralyok kiralya [ King of Kings| kartyat, és ha . allam, akkor ahelyett 6
elérehaladast kap. Ha a bot _E , akkor ahelyett 3 el6érehaladast kap és a dinasztiapakli felsé
kartyajat a botpakli tetejére rakja. Ez kivaltja a jaték végét.

& & &
A JATEK VEGE
A jaték akkor ér véget, amikor vagy a pontozés, vagy az 6sszeomlas bekovetkezik.

A pontozas a kovetkezd feltételek egyikének teljestilése esetén kovetkezik be:
1. Nincs tébb kartya a bot dinasztiapaklijaban
2. Nincs t6bb kartya a f6pakliban
3. Kifejleszted a fejlesztési teriileteden 1évé utolsé kartyadat
Ez nem kovetkezik be akkor, ha az Artur korabeliek mozgatjak el az
utolsé + kartyat a kiildetésteriiletiikrol.
A Kiralyok kiralya [ King of Kings| %) kértyat képpel lefelé forditod
Vikingként a Harald Hardrada @ kartyat a dob6paklidra rakod
Artir korabeliként kijatszod a Gral [ Graal] 4 kartyat
Utépiaiként van legalabb 24 0 jeloléd, és alkalmazod a Shangri-La utazaskartyadon a
‘napfordulé’ kulcsszét

5U 0 LI o=

Az 6sszeomlas akkor kovetkezik be, ha a zavargaspakliban nem marad lap.

PONTOZAS

Amikor bekoévetkezik a pontozas, az aktualis kor a szokasos médon befejezédik. Majd
jatssz le egy utols6 kort, beleértve a napfordulé hatas alkalmazasat is a kartyaidon.

Add 6ssze a gy6zelmi pontjaidat ugyanigy, mint egy tobbfés jatékban.

Ezutan szamold ki a bot gy6zelmi pontjait:

Minden 1 gy6zelmi pontot ér a botnak.

Minden 10 @ és @ barmilyen kombin4cigja 1 gyézelmi pontot ér a botnak.

Pontozd le az 6sszes kartyat a bot kezében, jatékteriiletén, paklijdban, dobépaklijaban és
térténelmében. A bot dinasztiapaklijdban 1évé kartyakért nem jar pont.

Egy X_:é; vagy Xﬁ ikonos kartya a jelzett szammal megegyez6 szami gy6zelmi pontot éri a botnak.

Egy ?ﬁ; ikonos kartya a botnak a rajta jelzett legmagasabb szdmu gy6zelmi pontot éri.
Egy (%% ikonos kartya 5 gy6zelmi pontot ér a botnak.

Ha tGbb pontot szereztél a botnal, te nyertél.
Ha ugyanannyi vagy kevesebb pontot szereztél a botnal, akkor a bot nyert.

OSSZEOMLAS

Ha a jaték vége 6sszeomlds miatt kovetkezik be, veszitesz - még akkor is, ha a botnak

tébb ﬂ} kartyaja van, mint neked.
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NEHEZSEGI SZINTEK

Minden bot ellen 6t kiilénb6z6 nehézségi szinten lehet jatszani, az alabb felsoroltak
szerint a legkénnyebbtél kezdve a legnehezebbig. Az egyes nehézségi szintek
megvaltoztatnak néhany, ebben a flizetben leirt szabalyt. Azt javasoljuk, hogy az elsé
jatékodat To6rzsfénok szinten kezdd.

TORZSFONOK

A bot el6készitése soran ahelyett, hogy a botpaklibdl egy kartyat helyeznél az 5-Gs
helyjelzé ala, helyezz oda egy nem hasznalt . jelolét. Ez a hely kitoltottnek szamit, ha
a botpaklibdl kartyakat raksz a kiilonb6z6 helyekre.

Torzsfénok nehézségen a bot minden forduléban 3 vagy 4 akci6t fog végrehajtani.

HADUR

Ugyanaz, mint a Torzsfénok szint, de a bot forduléjanak végén, a helyek feltoltése utan,
helyezd a a botpakli felsé kartyajat a bot dobépaklijaba.

Hadir nehézségen a bot minden forduléban 3 vagy 4 akciét fog végrehajtani.

IMPERATOR

Nincs valtozas a normal szabalyokhoz képest.

Imperator nehézségen a bot minden forduléban 4 vagy 5 akci6t fog végrehajtani.

URALKODO

Ugyanaz, mint az Imperator szint, de az el6készités soran adj a botnak 3 e, 2 0 és
1 Ed. A bot - a szokasos 10 helyett - minden 5 és kombinAaciéjaért kap 1 gy6zelmi
pontot.

Uralkod6 nehézségen a bot minden forduléban 4 vagy 5 akcié6t fog végrehajtani.

NAGYUR

Ugyanaz, mint az Uralkod¢ szint, de a bot el6készitése soran helyezd le a 6-os helyjelz6t
az 5-0s helyjelz6t6l jobbra. Az el6készités soran és a bot forduldja alatt tegyél egy kartyat
képpel lefelé forditva ezen helyjelz6 ala. Ha a bot forduléjanak kezdetén 6-os dobsz, a
6-os helyen 1év6 kartyat a szokasos moédon tedd félre, de a bot forduldjanak végén ne
tegyél a piacra semmilyen jel616t.

Nagytir nehézségen a bot minden forduléban 5 akciét fog végrehajtani.
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KAMPANYMOD

A kampanymodd lehet6vé teszi szamodra, hogy egy sor Osszekapcsolt, egyre nehezedd
egyszemélyes jatékot jatssz a botok ellen. A kampanymodban a célod az, hogy megnyerj
Ot jatékot, miel6tt négyet elveszitenél.

A kampany elinditasdhoz valassz egy nemzetet, amivel jatszani szeretnél. A kampany
minden jatékaban ezzel a nemzettel fogsz jatszani.

Ird fel a neved és a nemzeted nevét egy lres kampanynapléba (Lasd: 23. oldal).

Az elsé jatékot egy Torzsf6 nehézségi bot ellen jatszd le.

Tobb kampanyjatékot is jatszhatsz ugyanazon nemzet ellen, amig nem nyersz. Nem
véalaszthatsz olyan nemzetet ellenfélnek, amely ellen mar nyertél.

HA ELVESZITESZ EGY KAMPANYJATEKOT

Jegyezd fel a datumot és a pontszamodat a kampanynapldba, és néveld eggyel a
vereségeid szamat.

Ha valaha elérsz 4 vereséget, azonnal elveszited a kampéanyt.

A kovetkezé kampanyjatékban kétszer annyi nyersanyaggal kezdj, mint normal esetben
(6 e , 4 o és 2 ). Ha a kovetkez§ jatékot elveszited, ezt a bonuszt ne duplazd meg.

HA MEGNYERSZ EGY KAMPANYJATEKOT

Jegyezd fel a datumot és a pontszamodat a kampanynapléba. Ezutan tedd a kévetkezok
egyikét:

Valassz ki egy k6z6s nem-hirnév kartyat a torténelmedbdl, a paklidbél, a dobépaklidbdl
vagy a kezedbdl, amelyet ezen jaték soran szereztél.

Ird fel a kartya nevét a kampanynapléba, és add hozza a kezdépaklidhoz a kampany

2.7

hatralévé részére.

vagy

Valassz ki egy kartyat a kezdOpaklidbol. Zargjelben ird fel a kartya nevét a
kampanynaploba, és tedd vissza a dobozba. A kampany hatralévé részében nem lesz
hasznalva.

Valasztasodtdl fliggetleniil a kévetkez6 kampanyjatékodnal eggyel magasabb nehézségi
szinten jatssz a bot ellen, mint az imént jatszott jatékban.

Ha Nagyidr nehézségi szinten (az 6todik gyézelmednél) gy6zol egy bot ellen, megnyered
a kampanyt.

LEGFOBB URALKODO MOD

Ha rendszeresen megnyered a kampanyokat, és szeretnél egy nagyobb kihivast
jelent6 moédot, prébald ki a Legfébb Uralkodé moédot. Ahelyett, hogy névekvd
nehézségli botok ellen jatszanal, mind az 5 jatékot a Legf6bb Uralkod6 nehézségi
szint{ botok ellen kell megnyerned.

A Legfébb Uralkodé szint ugyandgy mikodik, mint a Haddr szint, de minden
alkalommal, amikor a bot visszatesz egy kartyat, kap egy [Bd is. Ezenkiviil
minden olyan kampanyjaték utan, amelyben gy6ztél, a kampany hatralévé részére
tavolits el egy @ kartyat a kozos paklibol.

Ha nyersz 6tsz6r a Legfébb Uralkod6 nehézségli bot ellen, megnyered a nagy
kampéanyt!

Ha veszitesz, kovesd az egy kampanyjaték elvesztésére vonatkoz6 szokasos eljarast.
Ez a nehézségi szint tul nehéznek lett itélve ahhoz, hogy a normal szabalyokban
szerepeljen.
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A NEMZETEK _
HIVATKOZASTABLAZATAI

KARTYA / IKON

®

Kap 1 .

Twrch Trwyth

Szamiizi a kévetkez6 kiisz6bon allé + kartyat, hacsak nem a Grdl [ Graal] kKértya az. Ha tud,
egy ikont a dobdpaklijabdl a térténelmébe helyez, maskiilonben, szamizi ezt a kartyat.

Szamiiz egy kartyéat a piacrdl. Kijatssza ezt a " kartyat.

Eldobja a botpalkli fels6 kartyajat, ha tudja. Visszatesz egy 1) kartyat a
dobépaklijabdl, ha tud, maskiilénben kap 1 > .

Ha tud, elhagy egy #% kartyat, hogy megszerezzen egy # kartyat. Maskiilonben
attor egy kartyaért.

o

Ha tud, egy 0 ikont a dobépaklijabdl a torténelmébe helyez, hogy megkapja a felsé kiiszobon
all6 kiildetést. Méaskulonben ezt a kartyét a torténelmébe helyezi és a dinasztiapakli fels§
kartyajat a dobépaklijéba teszi. Kap egy @ kartyéat. Te vegyél el egy @ kartyat.

Kap 1 . Ezt a kartyéat a térténelmébe helyezi.

ARTUR KORABELIEK

Ha tud, egy 9 ikont a dobdpaklijabdl a torténelmébe helyez, hogy
megkapja a felsé kartyat. Maskiilonben ezt a kartyat a térténelmébe
helyezi, kap 1 &l és a dinasztiapakli fels§ karty4jat a dobépaklijdba teszi.

o+ [ B OGe

Attér egy 9 kartyaért. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.Te kapsz egy .

Egyéb

Megszerez egy () / T/ 88 / (g kértyat. Bt a kartyat a torténelmébe helyezi,

KARTYA / IKON

Eldobja a botpakli fels6 kartyajat. Visszatesz egy @ kartyat, ha tud. Ezt a
kartyat a torténelmébe helyezi.

®

Kap 1 . Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Mitoszok és legendak /

Ha tud, egy kijatszott ‘« kartyat a torténelmébe helyez, hogy megkapja a
felsé kartyat. Maskiilénben lop 1 e .

Myths and Legends

e

Szamiiz egy kartyat a piacrdl. Kijatssza ezt a # kartyat.

2,

Megszerez egy Q / I," / " / Qkértyét. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Jolét / Prosperity

Kap 1 [Bll akijétszott #8 kértyai utén. Te hizhatsz egy kartyat.

Megszerez egy 9 / I," / ‘.'«/ ° Kkartyéat. Lop 1 . Te hivd vissza ey# kértyadat.

ATLANTISZIAK

Ha tud, egy kijatszott " kértyét a torténelmébe helyez, hogy megszerezze barmelyik
Kkértyat. Maskiilénben 4ttor egy ‘c Kkartyaért. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

A dinasztiapakli fels§ kartyajat a dobdpaklijaba teszi. Ezt a kartyat a
torténelmébe helyezi.
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KARTYA / IKON

®

Kap1 @ ¢s1 () . Et a kértyst a torténelmébe helyeri.

Dicséség / Glory

Flhagy 3 &8 kartyat, hogy megkapia a felss () Icdrtyét. Méskiilinben ttor eqy 48 kartydért.

Ha tud, elkslt 3 (), hogy &ttérjon egy lgd kartydért. Maskiilonben, ha tud, elkslt 2 &),
hogy megszerezzen egy I, vagy kartyat. Maskilonben kap 1 e és1 ésezta
kértyat a térténelmébe helyezi.

Eldobja a botpakli fels6 kartyajat. Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat
a piacrol.

Kap 1 0 és 2 e . Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Eldobja a botpakli fels6 kartyajat. Kap 1 o és1 e a jatékban 1évé ‘I kartyai

Jolét / Prosperity
utan. Te hizhatsz egy kartyat.
@ Eldobja a botpakli felsé 3 kartyajat.
Egyéb Ha tud, elkélti az 6sszes e , hogy ugyanannyi szerezzen. Maskiilonben, ha tud,

megszerez egy ‘I kéartyat. Maskiilonben eldobja a botpakli fels6 2 kartyajat.

A bot takaritdsa soran 2 e helyezz el 1 helyett.

KARTYA / IKON

Kap 1 e Eldob egy kartyat a botpaklirdl. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Attér egy 0 kértyaért. Ezt a kértyat a torténelmébe helyezi. Te hagyd el egy "
kartyad és hizhatsz egy kartyat.

Ha tud, elhagy 3 ‘l kartyat, hogy megkapja a felsé @ kartyat. Maskiilonben
attor egy ‘I kartyaért és te dobd el 2 kartyad.

Ha tud, megszerez egy | T vagy () artyét. Mskiilonben kap 1 [l és te vegyét el egy 7 kertyst.

Kap 1 ). Kijatssza ezt o @8 kértyat. Szamiz egy Kartyt a piacrdl.

KARTHAGOIAK

Kap 2 e Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi. Ha tud, elkolt 2 e vagy 2 0, hogy kapjon
1 . Te vegyél el egy

kartyat.

KARTYA / IKON

Lp1 @1 B

®

Elkélti az dsszes e , hogy ugyanannyi szerezzen. Ezt a kartyét a torténelmébe helyezi.

"4
g
I; Dicsésée/ Glory Ha tud, elhagy 3 #8¥ kérty4t, hogy megkapja a felsé @ kértyat. Maskiilénben
m eldobja a fels6 dinasztiakarty4jat és te vegyél el egy kéartyét.
¢ Héditds / Conquer Ha tud, elkolt 3 o, hogy attorjon egy 0 kartyaért. Méaskiilonben, ha tud,

megszerez egy " kartyat. Maskiilonben te vegyél el egy kértyat.

Ha tud, megszerez egy 0 kartyat. Maskiilonben, kap 1 0, ezt a kartyat a
torténelmébe helyezi és te vegyél el egy kartyéat.

Attor egy 0 kartyaért. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Kap 1 0 és1 e . Kijatssza ezt a Q kartyat. Szamiz egy karty4t a piacrél.

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi. Te vegyél el egy @ kartyét.

oGiel o

Eldobja a botpakli fels6 4 kartyajat. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Egyéb

Ha tud, visszatesz egy @ kartyat a dobépaklijabdl. Kap 1 .
Eldobja a botpakli fels6 kartyajat.
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KARTYA / IKON HATAS

Ezt a kérty4t a torténelmébe helyezi. Te vegyél el egy (1) kartyat.

3

"4

< @ Elkolti az 6sszes 0 , hogy ugyanannyi szerezzen. Eldobja a botpakli fels6 2

- kartyajat. Ezt a kartyéat a torténelmébe helyezi.

el Dicsoség/ Glory | Hatud, elhagy 3 8 kartyét, hogy megkapja a felsé () kértyat. Méskilonben kap 2 [
3 o Eldobja a botpakli felsé kartyéjat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kijatssza ezt a ‘« kartyat. Szdmiz egy kartyat a piacrél.

Eldobja a botpakli fels6 karty4jat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

&

Ha tud, megszerez egy I, vagy o kartyat. Te vegyél el egy @ kartyat.

Megszerez egy 0/ I, / " / 0 kéartyat. Te kapsz 2 e

&

Kap 2 . Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Egyéb

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi. Te vegyél el egy @ kartyat.

KARTYA / IKON HATAS

Eldobja a botpakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Dicsoseg / Glory

Ha tud, elhagy 3 0 Kkértyat, hogy megkapja a felsé @ kartyat. Maskiilénben, ha tud,
megszerez egy | || = kartyat.

Ha tud, elkolt 2 , hogy megszerezzen egy 1" kartyat. Maskiilénben, ha tud, elkolt 2 a,
hogy megszerezzen egy vagy kartyat. Maskilénben eldobja a botpakli fels6 kartyajat.

e

Ezt a kértyét a térténelmébe helyezi.
Kap 1 é Kijatssza ezt a ‘« kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrol.

&

Kap 1 0 . Eldobja a botpakli fels§ kartyajat. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Jolét / Prosperity

Eldobja a botpakli fels§ kartyajat. Kap 1 eés 1 oa kijatszott 48 kartydi utan. Te
huzhatsz egy kartyat.

EGYIPTOMIAK

Egyéb

Ha tud, elhagy egy ‘_ ikont, hogy megszerezzen egy I, vagy o kértyat. Maskiilonben
eldobja a botpakli fels6 2 kartyajat és kap 2 . Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

KARTYA / IKON HATAS

Eldobja a botpakli fels6 kartyajat. Visszatesz egy @ kartyat a dobépaklijabdl, ha
tud. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

@

Kap 1 . Elkolti az Osszes e , hogy ugyanannyi 0 szerezzen. Ezt a kartyat a
toérténelmébe helyezi.

Dicséség / Glory

Ha tud, elhagy 3 Q kartyat, hogy megkapija a felsé @ kartyat. Maskilonben, te dobd el egy kértyadat.

Kap 1 o Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrél.

®
&

Ha tud, megszerez egy t, kartyat. Maskiilonben elkolti az Gsszes o hogy
ugyanannyi szerezzen és ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

EGYIPTOMIAK I

Ha tud, megszerez egy " vagy 0 kartyat. Maskiilonben kap 2 . .
Te dobd el egy kartyadat és vegyél el egy kartyat.

Egyéb

Eldobja a botpakli fels6 2 karty4jat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.




KARTYA / IKON HATAS

Eldobja a botpakli felss 2 kartyéjat. Lop 2 . Te kapsz 1 ().

®

Eldobja a botpakli fels6 3 kartyajat. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Dics6ség/ Glory | Hatud, elhagy 3 88 kirtyét, hogy meghapja a flss () kartyat. Mskiilonben dttor egy T krtyder.
Fejlédés / Advance Ha tud, elkdlt 1 e , hogy 4tt6rjon egy I, Kkértyaért. Méaskiilénben, ha tud, megszerez egy o Kartyét.

Eldobja a botpakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

GOROGOK

e

Kap 1 e . Kijatssza ezt a " kértyat. Szamiz egy kartyat a piacrél.

&

Kap 1 e és 1 o . Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Egyéb

Ha tud, elkslt 2 (), hogy attorjon eqy @8 kartyaért. Maskiilsnben, ha tud, elkolt
2 e , hogy 4tt6rjon egy
2 Kkarty4jat és ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

kartyaért. Maskilonben eldobja a botpakli fels§

KARTYA / IKON HATAS

Megszerezegy ()/ )/ @8/ (g kartyat. Te hivd vissza egy (7 kértyadat.

®

Eldobja a botpakli felsé 2 kartyajat. Kap 2 . Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Dicséség / Glory

Ha tud, elhagy 3 " kartyat, hogy megkapija a fels6 @ kartyat. Maskiilonben, kap 2 .

Eldobja a botpakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

GOROGOK

Eldobja a botpakli fels§ kartyajat. Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat
a piacrol.

&

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, megszerez egy I, vagy o kartyat.

Egyéb

Ha tud, elkolt 3 0 , hogy megszerezzen egy e kartyat. Maskiilénben, ha tud, elkolt
2 I, , hogy megszerezzen egy kéartyat. Maskilénben, ha tud, visszatesz egy
kértyat a dob6paklijabdl. Maskiilonben kap 1 és ezt a kartyét a torténelmébe helyezi.

KARTYA / IKON HATAS

®

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Dicséség / Glory

Ha tud, elhagy 3 @8 krtyét, hogy megkapia a fels5 () krtyat. Méskiilonben attor cgy &8 kartydért

Ha tud, elkolt 3@) , hogy attorion ey g kertyaért és ezt a kartyat a torténelmébe
helyezi. Maskilonben, ha tud, elkolt 3 , hogy megszerezzen egy | |l vagy
kartyat és ezt a kartyat a torténelmébe helyezi. Maskiilénben, attor egy #88 kartyaért.

Kap 1 e . Kijatssza ezt a * kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrél.

Kap 1 o

MAKEDONOK

Eldobja a botpakli fels kértyéjat. Kap 1 &) és 1 () a jatéxban 16v6 &8 kartyai

Jolét / Prosperity
utan. Te hizhatsz egy kartyat.
Lop 2 ). Eldobja a botpakli felss karty4jét.
Egyéb Kap 1 a jatékban 1évé " kartyai utan. Eldobja a botpakli fels§ kartyajat.

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.
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KARTYA / IKON

®

Kap 1 a jatékban 1évé " kartyai utan. Ezt a kartyéat a torténelmébe helyezi.

Dicséség / Glory

Ha tud, elhagy 3 " kartyat, hogy megkapja a felsé @ kartyat. Maskiilonben, ha
tud, megszerez egy szamuizott " kartyat. Maskiilonben kap 1 - .

Ezt a kértyat a torténelmébe helyezi.

Kijatssza ezt a “ kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrdl.

Ha tud, visszavesz egy " kartyat a dob6paklijabdl. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

MAKEDONOK

Ha tud, elkolt 2 e, hogy megszerezzen egy 9/ t," / ‘« / 0 kértyat. Maskiilonben a
dinasztiapakli fels6 kartyajat a dobépaklijaba teszi és ezt a kértyat a torténelmébe helyezi.

Kap 1 a jatékban 1évé # kartyai utan. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

KARTYA / IKON

Fejlédés / Advance | Hastud, elktt 1 [, hogy megszerezzen egy | 1 | krtyat. Miskiilonben, ha tud, megszerez egy anyét
" Jélét/ Prosperity Eldobja a botpakli fels6 kartyajat. Kap 1 a jatékban 1évé " kértyai utan.

Te hiizhatsz egy kartyat.

Attér egy ‘« kértyaért. Te hivd vissza egy " kéartyadat.

Eldobja a botpakli fels6 kartyajat. Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat
a piacrol.

MAURJAK

Kap 1 . Eldobja a botpakli fels§ kartyajat. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Kap 1 .

Hatud, megwerezegy () Kartyt. Ha tud, visszatesz egy #88 cirtyst a dobopakijébel a botpai
tetefére. A dinasstiapekdi fls5 irtydjét a dobépakdifdba tesvi &s ezt a ldirtydit a thrténeimébe helyezi.

o

Ha tud, viszatesz egy #8 kértyt a dobopakljabdl a botpelki tetejére. Ezt a kértyét a tirténelmébe helyezi

Ha tud, visszatesz egy #8) kértyét a dobopakljabdl a botpelli tetejére. Ezt a kértyét a tirténelmébe helyezi

Ha tud, elhagy 3 @8 Icrtyat, hogy megkapja a fels5 () kartyat. Mskiilonben kap 1 [EJ .

Attor egy g kértydért. Ezt a kértyat a torténelmébe helyezi. Te hivd vissza egy #88 kértyadat.

MAURJA

Eldobja a botpakli fels6 kartyajat. Kijatssza ezt a g kértyat. Szamiiz egy kartyét a piacrdl.

Ha tud, visszatesz egy @%rtyétadobépak]ijéb& Méskiilénben kapl . Ezt akarty4t a torténelmébe helyezi.

Kap 1 . Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Ha tud, visszatesz egy @ kartyat a dobdpaklijabdl. Maskiilénben kap 1 és ezt
a kéartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 1 .
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KARTYA / IKON

®

Kap 1 . Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

"4

g Dicsdség/ Glory | Hatud,elhagy 3 #8 krtyét, hogy megkapja a fels @ Kértyat. Méskiilonben dttor egy | 1| Kartydért.
Nl Fejicdes / Advance Ha tud, elkoit 1 [, hogy megszerezzen egy | T ety Misskilnben, ha tud, megszerez egy () keirtyét.
‘g Haditds / Conquer Hamd,e]katl,hogrmeg:zereuenega kértyétMéskmﬁnben,hamd,megswaegy“kértyét
pr 4 " Kijatssza ezt a # kértyat. Szamiz egy kartyat a piacrél.

Kap 1 [BJ. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 1 [BJ. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, elkélt 1 > , hogy megszerezzen egy I, kartyat. Maskiilonben, kap 1
és ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Megszerez egy Ql I, / “/ Q kértyat. Te hagyd el egy ‘ kéartyadat.

Kap 1 . Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Ha tud, elhagy 2 “ kértyat, hogy megkapja a fels§ @ kéartyat. Maskilonben kap 2 .

Eldobja a botpakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

»

Kijétssza ezt a &8 kartyat. Szamiz egy kértyat a piacrdl.

Eldobja a botpakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

MINOSZIAK

Kap 1 [ a jatékban 16v6 &8 icartysi utén. Ezt a kirtyét a térténeimébe helyezi. Te kapsz 2 @)

Ha tud, visszatesz egy @ kartyat a dobdpaklijabdl. Maskiilénben eldobja a
botpakli fels§ kartyajat és ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

¢ @ Eldobja a botpakli felsé kartyajat
O " Kap 1 . Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyat a piacrdl.

‘ﬁ @ Ha tud, egy é ikont a dob6paklijabdl a térténelmébe helyez, hogy megszerezzen egy
= )/ T /& rartyit. Maskilonben kap 1 [BJ és ezt a krtyat a torténelmébe helyezi
i Kakad/Cacao | Hatud, visvateszegy () Idrtyat a dobdpakijabol. Kap 1 [El. Te vissatehetsz eqy ) kartyat.
o Egyéb A dinasztiapakli fels§ kartyajat a dobdpaklijaba teszi.

L4 @ Ezt a Kartyét a tirténelmébe helyezi Hamd,egyeﬂ{mtadobépaldijébélaiﬁﬁémknébe}elyez,hoglnmmm

o @Q/ I,/“/ Kértyat. Maskiilbnben, ha tud, vi mzeg@]' 4t a dobénakliabdl

L4 Ritualis dldozat / Ha tud, egy eikont a dobépaklijabél a térténelmébe helyez, hogy megkapja a
<l Ritual Sacrifice fels6 kéartyat. MAskiilénben eldobja a botpakli fels6 2 kartyajat.

b3 & Kap 1 [B. Kijatssza ezt a 89 kértyat. Szémiiz egy Kartyét a piacrdl.

.|

Eldobja a botpakli fels6 kartyajat. Ha tud, visszatesz egy @ kartyat a
dobépaklijabdl. Te vegyél el egy kértyat.

Hatud, visszatesz egy 1) Kartyét a dobdpakljébdl Kap 1 [E . Tevisatehetszegy €1 etrtyst.

Megszerez egy Q/ I, / " / 0 kartyat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 1 [Edl. Eldobja a botpakli fels§ karty4jat.

Kap 1 . Ha tud, megszerez egy Q kartyat. Ha tud, egy e ikont a
dobépaklijabdl a botpakli tetejére tesz. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 1 . Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.
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PERZSAK

'3

PERZSAK

KARTYA / IKON

®

Eldobja a botpakli felsé 3 kartyajat. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Dicséség / Glory

Ha tud, elhagy 3 &8 értyt, hogy megkapia a fels6 () kértyst. Mdskiilbnben dttr eqy 888 lcrtysért.

Kap 2 @) ¢s2 (). Eldobia a botpakli felss kértysjat. Ezt a kartyét a
torténelmébe helyezi.

Ha tud, elkoélt 3 0 , hogy 4ttérjon egy 0 kéartyaért és ezt a kértyat a torténelmébe
helyezi. Méaskiilénben, ha tud, elkolt 2 , hogy megszerezzen egy I," vagy kartyat.
Maskiilonben kap 1 e és1 o és ezt a kartyat a botpakli tetejére rakja.

Kap 1 (). Kijétssza ezt a @8 kartyat. Szamiiz egy kértyat a piacrol.

Ha tud, megszerez egy ‘c kartyat. Ezt a kartyéat a torténelmébe helyezi.

Jolét / Prosperity

Eldobja a botpakli felsé kartyajat. Kap 1 ) és 1 () a jatékban 1évs &8 kartyai
utén. Te hizhatsz egy kartyat.

Egyéb

Ha tud, megszerez egy Qkéx‘tyét. Maskiilonben, ha tud, megszerez egy 9
kartyat. Maskiilonben ezt a kartyéat a torténelmébe helyezi.

KARTYA / IKON

®

Elkslt 3 o , hogy kapjon 1 ahényszor csak lehet. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Dicséség / Glory

Ha tud, elhagy 3 # kartyat, hogy megkapja a fels6 @ kartyat. Maskiilonben a
dinasztiapakli fels6 kartyajat a dob6épaklijaba rakja.

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 2 [B . Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Attér egy 0 kartyaért. Te kapsz 2 e . Te vegyél el egy @ kartyét.

Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyéat a piacrél.

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Megszerez egy (g) / T/ @8 / ) kartyat. Et a kértyat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, megszerez egy " kartyat. Maskilonben kap 1 .
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KARTYA / IKON

Kap 1 @ és 1 @). Ezt a kartyét a torténelmébe helyezi.

Ha tud, elhagy 2 @8 Kartyét, hogy megkapja a folss () kartyst. Maskilnben dttor eqy @@ artysért.

Ha tud, megszerez egy " Kkartyat. Ha van legalabb egy " kartyad a jatékban, te
visszahivod egy " kértyadat és a bot elhagy egy " Kkartyat, ha tud.

Ha tud, elioit 3 () , hogy attorion eqy (g Iertyaért. Mzsicilénben, ha tud, elksit 1 (), hogy megsze-
rezzenegy || vagy () kartyat. Maskiilonben kap 1 ) és 1 () & eztatcartyita tirténeimébe helyezi

Kap 1 (). Kijatssza ezt a @8 kértyét. Szamiiz egy kartyat a piacrél. Eldobja a
botpakli felsé karty4jét.

Rak 1 o a kocka értékének megfelels helyen 1év6 piackartyara. Megszerez egy kartyat,
amin 1 vagy tébb van. Ezt a kértyét a torténelmébe helyezi. Te hiizhatsz egy kartyat.

Egyéb

Kap 1 &) és 1 () a jatékban 16v6 & kartyi utan. Ha tud, visszatesz egy )
kartyat a dobépaklijabdl. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

A bot takaritdsa soran 1 o helyezz el 1 helyett.

2| KARTYA / IKON

EIkolti az 6sszes e , hogy ugyanannyi szerezzen. Eldobja a botpakli fels6é
kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi. Rak 1 0 a kocka értékének megfeleld
helyen 1év6 piackartyara.

Ha tud, megszerez egy " kértyat. Ha van legal4bb egy “kértyéd a jatékban, te
visszahivod egy # kértyadat és a bot elhagy egy ‘c Kkartyét, ha tud.

Ha tud, elhagy 2 " kartyat, hogy megkapja a fels @ kartyat. Maskiilonben, ha
tud, eldobja a dinasztiapakli felsé kartyajat. Maskiilonben kap 2 .

Kijatssza ezt a " kértyat. Szamiz egy kartyat a piacrél. Rak 1 o a kocka

értékének megfelels helyen 1évé piackartyara.

Ha tud, visszatesz egy 0 kartyat a dobépaklijabdl. Ha tud, megszerez egy
kartyat, amin 1 vagy t6bb van. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Ha tud, elkolt 1 0 , hogy eldobja a dinasztiapakli felsé kartyajat. Ettél fiiggetleniil,

kap 1 és ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.
Egyéb Megszerez egy/@}/ I,' / ," / G kértyéF. Ha tud, elkolt 1 0, hogy kapjon
1 . Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

HATAS

Te visszahivod egy " kartyadat. Te vegyél el egy @ kartyat.

Elksti az ssszes () , hogy ugyanannyi [E szerezzen. Bzt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, elhagy 3 @ karty4t, hogy megkapja a felsé (B) karty4t. Maskiilonben
kap 1 E és te visszahivod egy ’ kartyadat.

Eldobja a botpakli felsé karty4jat. Kijatssza ezt a &8 kartyat. Szamiiz egy kértyét a piacrol.

Kap 1 o . Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Fejlédés / Advance

, hogy attorjon egy I," kartyaért. Maskilénben, ha tud,
kértyat. Méskilénben kap 1 .

Ha tud, elkolt 5
megszerez egy

Jolét / Prosperity

Eldobja a botpakli fels§ kartyajat. Kap 1 9 és 1 o a jatékban 1év4 " kartyai
utén. Te hdzhatsz egy kartyat.

Ha tud, elkolt 3 0 , hogy attérjon egy 0 kéartyaért. Maskiilonben, ha tud,
megszerez egy " kértyat. Maskiilonben, kap 1 o .

Eldobija a botpakli felsé 2 kértysjat. Kap 1 [El . Ezt a kértyat a térténelmébe helyezi.

Kap 2 9
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KARTYA / IKON

Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Elkolti az 6sszes o , hogy ugyanannyi szerezzen. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Te dobd el egy kartyadat. Te hagyd el egy " kartyadat.

Dicsdség/ Glory | Hatud, elhagy 3 888 Kartyét, hogy megkapia a feiss () Ikartyt. Méskilénben te dobd el 2 rtyéidat.
. Kap 1 @) ¢s 1 () ajatékban 16vs #8 kartyéi utén. Te hizhatsz egy kértyat.

ROMAIAK

Jolét / Prosperity

Kap 1 ). Kijatssza ezt a @8 kartyat. Szamiiz egy kértyat a piacrdl.

Eldobja a botpakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Eldobja a botpakli fels6 2 karty4jat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Attsr egy !," kartyaért. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Ha tud, elkslt 3 @) , hogy kapjon 1 B Kap 1 (). Ezt a kartyét a trténelmébe helyezi)

KARTYA / IKON

2 kértyajat. Te hivd vissza egy " kértyadat.

\ Eldobja a botpakli felsé
‘< ] Haﬁvagy,loplo.

| Heditds/ Conquer | Ha tud, elkdlt 4 @ e Gl G, — WA ) Vo ST bl e A
\; megszerez egy ‘c kartyat. M4skiilénben kap 1 o .

(YR Fojiédess / Advance Ha tud, elkolt 4 e, ho at:corjczn egy, !,'nkartyaert. Maskilénben,

P ha tud, megszerez egy kartyat. Maskiilonben kap 1 e .

Kap 1 @ . Kijatssza ezt a " kartyat. Szamiiz egy kartyéat a piacrél.

Eldobja a botpakli fels6 2 kartyajat. Kap 2 e Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ha van a jatékban 1 vagy t6bb “ kartyaja, kap 1 e a jatékban 1évé " kartyai
utan. Maskiilénben 4ttor egy &8 kartyaért.

Ha tud, visszatesz egy@ kartyat a dobdpaklijabdl. Maskiilénben attor egy ‘
kartyaért és ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Ha tud, visszatesz egy @ kartyat a dobépaklijabdl. Méaskiilonben, ha tud,
megszerez egy kartyat. Maskiilonben ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Kap 1 a jatékban 1évé " kartyai utadn. Ezt a kartyéat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, elhagy 3 " kartyat, hogy megkapja a fels§ @ kartyat.

Dicséség / Glory Maskiilénben elkolti az 6sszes és eldob a botpaklirél annyi kartyat, amennyi
P p y ty y1
S— megegyezik a kifizetett alapanyagok felével, felfelé kerekitve.
: Ha tud, visszatesz egy @ kartyéat a dob6paklijabdl. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.
17 Kap 1 (). Kijatssza ezt a #8 kartyat. Szamiiz egy kértyat a piacrol.

Eldobja a botpakli fels6 kartyajat. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Kap 2 ). Te dobd el 2 kértyadat.

feced

Kap 1 . Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Egyéb

Ha tud, elkolt 3 o , hogy attorjon egy @ kartyaért és ezt a kartyat a
térténelmébe helyezi. Maskilénben kap 1 o és megszerez egy "kér‘tyét, ha tud.
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KARTYA / IKON

Kap 2 és 2 o . Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Eldobja a botpakli fels6 2 kartyajat. Kap 1 [Eal . Te hizhatsz egy kértyat.

/u
o Qe

Ha tud, visszatesz egy @ kartyat a dobépaklijabdél. Maskiilénben eldobja a
botpakli fels6 karty4ajat, kap 1 és ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, visszatesz egy @ kartyat a dobdpaklijabdl. Maskiilénben eldobja a
botpakli fels6 kartyajat, kap 2 , és ezt a kartyéat a torténelmébe helyezi.

-

Ha tud, visszatesz egy @ kartyat a dobépaklijabdl. Szamiiz egy kartyat a
piacrél. Ezt a kartyat a térténelmébe helyezi.

Ha nincs aikon a dobépaklijadban, megszerez egy t," vagy 9 kartyat, ha
tud, és ezt a kartyat a térténelmébe helyezi. Méaskiilonben, ha tud, visszarak

egy ikont a dobépaklijabdl a botpakli tetejére, hogy kapjon 1 és 10, és
ekkor, ha tud, a dobépaklijabdl egy ikont a torténelmébe helyez, hogy
megszerezzen egy d /IR e/ kéartyat.

Jétékonysdg/ Charity | Eldobja a botpakli felss kartyajat. Kap 1 [E. Te kapsz 2 @.

»

UTOPIAIAK
@

&

Ha tud, visszatesz egy 6 ikont a dobépaklijabél a botpakli tetejére. Attdr
egy ‘c kéarty4ért. Te hizhatsz egy kartyat.

Megszerez egy @ / I,"/ ‘« / e kartyat. Kap 1 Bl . Ezt a kartyat a

térténelmébe helyezi. Te visszatehetsz egy kartyat.

Meditacié / Meditation

Egyéb

Amikor a botpakli iires, és normalis esetben a botpaklibdl rakndl kartyat egy helyre, el6szor

alkalmazd az utazaskartydjanak hatasat. (Lasd: alul.)

¥ <€ KARTYA / IKON
5: S hener et o) Haaz [l > 5, et az teezes B, attorciia ext a ey, és messoeres egy @ ey,
g N Visions of Shangri-La ha tud. Méskiilénben a pakli megkeverése utan egy @ Kértyét tesz a dobSpaklijaba.
o< . . Ha az > 5, elkolti az Gsszes , kicseréli ezt a kartyat a Shangri-La
Az it Shangri-La-ba / A AT . « Loz g )
¥o) -1 Path to Sh L kapui kartyara, és elveszi a fels6 kartyat. Maskilonben a pakli
(= : ath to ohangri-La megkeverése utan egy kartyat tesz a dobépaklijaba.
A\
=) - Shangri-La kapui / Ha az ’> 5’, elkij}ti aiz'f'jsszes 5 étford}ftja ezta kartyat, és’ elves/zi a
(/] Gates of Shangri-La fels6 lfart3fat. Maskulo?ben}{)ap 1 és a pakli megkeverése utan
L~ ¢ egy kartyat tesz a dobépaklijaba.
N - Py
< Haa o > 24, elveszi a fels6 kartyat és KIVALTJA A JATEK
- Shangri-La VEGET. Maskiilonben kap 2 és a pakli megkeverése utan egy
- ) kartyat tesz a dobépaklijaba és te kapsz 1 [ .

KARTYA / IKON HATAS

Lop2 @), hatud. Elkit 1 i R —— - ] vagy @88 Icrtyét, ha tuc. Te dobd el egy kiityddat

@ Ha tud, visszatesz egy @ kartyat a dob6paklijabél.
Megszerez egf@ / t," / ‘« / 0 kartyat. Ezt a kartyat a torténelmébe helyezi.

Ha tud, elhagy 3 " kartyat, hogy megkapja a fels6 @ kartyat. Maskiilonben

Dicséség / Glory . : .

eldobja a botpakli felsé kartyajat és lop 2 .

‘.'! Hamd,e]kiiltSG,hogymemrmenegfa kéxtyétKijémmata“ka’nyétSmfmﬁzegfkényétapiaaﬁL

9 A dinasztiapakli fels6 kartydjat a dobépaklijaba rakja. Ha tud, a dobépaklijabél
egy &8 kértyét a jatékba tesz. Ezt a krtyét a térténelmébe helyezi.

.- Ha tud, elkolt 3 e, hogy megszerezzen egy 9 kartyat. Maskiilonben eldobja a
botpakli fels6 2 kartyajat és kap 1 és 1 2

@ Kap 1 0 A dinasztiapakli fels6 kartyajat a dobopaklijaba rakja. Ezt a kartyat a
térténelmébe helyezi.

Ha tud, visszatesz egy (1) kértyét a dobopalkljbel. Méskiilonben, ha tud, megszerez egy szamiizitt
Egyéb Kértyét. Mskiilbnben, ha tud, elhagy egy @8 Kartyat, hogy a dinasztiapaki felsd kértyajdta &8
dobépaklijaba rakja. Maskiilonben megkapia a felsé Kartyat és a térténelmébe helyez.
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KAMPANYNAPLOK

JATEKOS NEVE JATEKOS

NEMZETE
JATEKOS BOT BOT GYOZELEM / HOZZAADOTT

PONTSZAMA NEMZETE PONTSZAMA VERESEG (ELTAVOLITOTT) KARTYA

JATEKOS NEVE JATEKOS

NEMZETE
JATEKOS BOT BOT GYOZELEM / HOZZAADOTT

PONTSZAMA NEMZETE PONTSZAMA VERESEG (ELTAVOLITOTT) KARTYA

ATE JATEKOS
JATEKOS NEVE NEMZETE
JATEKOS BOT BOT GYOZELEM / HOZZAADOTT

PONTSZAMA NEMZETE PONTSZAMA VERESEG (ELTAVOLITOTT) KARTYA




GYORSSEGEDLET-LAP

FORDULO

AKTIVALAS VAGY UJITAS VAGY LAZADAS
MA]JD
TAKARITAS

Aktivalas: hajts végre legfeljebb 3 akci6t és hasznalj legfeljebb 5 kimeriil6é képességet.
Ujitas: dobd el a kartyéidat, majd torj at egy (), T, #8 vagy @ kartyaért.
Léazadas: tegyél vissza barmennyi ﬂ) kartyat a kezedbdl a zavargaspakliba.

TAKARITAS
1. Rakj 1 jelolét a piacra
2. Tavolitsd el az [ és a [l jelcloket
3. Dobj el barmennyi kartyat
4. Huazz kartyakat, hogy 5 legyen a kezedben

UJRAKEVERES

Ha .: a nemzetpaklid fels6 kartyajat rakd a dobépaklidba, majd annak megkeverésével
alkoss egy 4j hdzépaklit és meritsd ki a nemzetpaklid. il o
Ha a .' kartya lett hozzatéve, forditsd at az allamkartyad a _E oldalara.

Ha _E : fizesd ki egy fejlesztéskartya fejlesztési koltségét. Tedd ezt a kartyat a dobdpaklidba,
majd annak megkeverésével alkoss egy 4j huzépaklit, és meritsd ki a fejlesztési teriiletedet.

OSSZEOMLAS

Ha a zavargaspakli iires, a jaték azonnal véget ér. Az a jatékos nyer, akinek a
legkevesebb ﬂ) kartyaja van.

A JATEK VEGE
A jaték véget ér, ha a kovetkezdk egyike igaz:
1. A fépakli lires
2. Az egyik jatékos fejlesztési teriilete ilires
3. A Kiralyok kiralya kartya képpel lefelé van forditva
4. A vikingek a Harald Hardrada @@ kartyat a dobépaklijukba rakjak
5. Az Artir korabeliek kijatsszak a Gral < kartyéat
6. Az utépiaiak 24+ o jelolével aktivaljak a Shangri-La kartyat
Fejezzétek be az aktualis kort, majd jatsszatok egy utolsé kort.

A legtdbb pontot szerzd jatékos gy6z:

1 gy6zelmi pont

Vi
I

X gybzelmi pont

I

= a megadott szamu gy6ézelmi pont, ha az adott feltétel teljesiil

= valtoz6 szAmu gy6zelmi pont a megadottak szerint, de legfeljebb 10



