6 db 50 F1-0s
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Az i kocsmahésk

Az Gj kocsmahés kartyakat ugyanigy hasznalhatjatok, mint az alapjatékban
lévBket. Az Uj kartyakat osszekeverhetitek az alapjaték kocsmahds kartyaival,
vagy hasznélhatjatok csak az uj kartyakat is.

Az aj kocsmahds kdrtydk
Hajnéczy Soma sziileit és
nagysziileit dbrdzoljak.

Nekem van
egy extra kdrtydm!

Kedvenc kocsmahd&seink 6sszegydltek a torzshelytikon, hogy megmérkézzenek
egymassal, és kocsmacélokért versengjenek.

A jatékban talaltok 4x6 db kocsmacélkartyat. Minden kartyan kiilonb6z6 célok
vannak, amiket, ha a jatékosok teljesitenek, megkapjék a kartyan jelzett jutalmat.
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A normal el6késziiletek mellett
mindenki vegyen magahoz a jaték
elején egy jatékostablat, és tegye 5
akocsmah@sétatablajara. Afroccs- [ (@-a)f -
jelz6ket tegyétek a froccspakli
mellé.

A kocsmacélkartyakat az alapjan
valasszatok ki, hogy milyen jel-
legli jatékot szeretnétek jatszani. §
A dobozban 4 készlet van:
ALAPOZO - Mindenféle jutalom;
EZT NEKED! - Minden jutalom szivatas;
BEKES - Nincs benne szivatas jutalomkeént;
KISFROCCS - A Kisfroccs kiegészitével hasznalhaté.

Keverjétek meg a készlethez tartozé 6 kocsmacélkartyat, és osszatok egyet
minden jatékosnak. (Minden jatékosnak ugyanabbdl a készletbdl kell kapnia; ne
keverjétek dssze a kiilonb6z6 készleteket.)

A kocsmacélkartyat helyezzétek a jatékostablan kijeldlt helyre ugy, hogy

minden cél és jutalom latszédjon. Fedezd fel

a froccs titkat!

o, Abelépéshez www.afroccstitka.hu
sziikséged lesz a
Fréccs alapjaték =

. , L . dobozaral

Froccs eladasakor a jatékos min- ”

den froccs utan kap 2 froccsjelz6t, P =z
{2

amiket lehelyez az eladott froccs
alapjan a jatékostablaja megfelel
mezéire. Igy, ha valaki egy 2dl-es
sziirkebardtbdl késziilt frécesot ad
el, akkor 1 jel6l6t a 2dl-es, 1-et pe-
dig a sziirkebardtos mezére tesz.

A jatékostabla barmelyik mezgjén
lehet barmennyi jelzé.
A korédben barmikor eldobhatsz |

3 fréccsjelz6t a tabladrél, hogy ra-
tegyél 1 jelz6t barmelyik mezére.

Jaték vége: 5-6 f6s jaték esetén a
froccspaklinak kétszer kell elfogynia, utana jatsszatok le még egy utolsé kort.



cél  jutalom
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Ha egy jatékos a korében teljesiti az aktiv kocsmacéljat
(kéronként legfeljebb egyet), tegye vissza a megfelel
helyrél a froccsjelz6ket a készletbe, majd hajtsa végre a
jutalmat. (A kocsmacél teljesitése nem szamit akcionak).

Ezutan a jatékos tolja a kartyat a jatékostablaja ala ugy, hogy ,

eltakarja a mér teljesitett sort.

Mindig csak a legalsé lathaté kocsmacélt lehet teljesiteni, és az ahhoz tarto-
z6 jutalmat végrehajtani. Minden jutalmat egyszer lehet végrehajtani, és utéana
kotelez egy sorral lejjebb tolni a kartyat.

Ha egy jatékos minden kocsmacéljat teljesiti, kap 10 Ft-ot. A jaték végén
a jatékostablan megmaradt minden 4 fréccsjelzé utan 10 Ft-ot kap a jatékos.
A jelz6k csak a jaték végén valthaték pénzre.

+2+

Géza bdcsi a kérében teljesiti az aktiv kocsma- Jutalmul felhdz két kdrtyat, majd lejjebb tolja a
céljat, igy visszatesz egy fréccsjelz6t a z6ld és  kocsmacélkartydjat.
egyet a 3dl-es mez6ré6l.

Kocsmacélok julalmai

Huzz 2 kartyat!: Huzz két kartyat a froccspakli tetejérél a kezedbe.

Pohartorés: Eldobatja egy masik jatékos egy még lires poharat. Csak olyan jaté-
kosnak térhetd el a pohara, akinek van legalabb 10 Ft-ja.*

-20 Ft: Eldobat 20 Ft-ot a masik jatékostol (a kasszaba). Csak olyan jatékosra
jatszhato ki, akinek van legalabb 30 Ft-ja vagy legalabb 1 pohara.*

Lsiros kenyér: Eldobat egy borkartyat egy masik jatékos froccsébél.*
Kilottyintés: Eldobat egy szédakartyat egy masik jatékos froccsébdsl.*
Pohartalpcsere: Kicserélheted az egyik sajat pohartalpkartyadat egy masik ja-
tékos pohartalpkartyajaval.*

+10/+20 Ft: Vegyél ki a kasszabol 10/20 Ft-ot.

+1 pohar: Vegyél el egyet a harom felforditott pohar koziil.

Huzz valakitél 1 kartyat: Hazz egy kartyat egy masik jatékos kezébdl.*
Mindenki mas: —1 kartya: Rajtad kiviil mindenki dobjon el egy éaltala vélasztott
kartyat a kezébdl.



Mindenki mas: -1 fréccsjelzd: Rajtad kivil mindenki dobjon el egy éltala
valasztott froccsjelz6t a tablajardl.

Dobépaklirél 2 kartya: Hizz két kartyat a dobopakli tetejérél a kezedbe.
Adj el egy froccsot: Eladhatod egy kész froccsddet (nem , fréccs eladasa” akcio).
+1/+2 akci6: Hajts végre +1/+2 akciot.

2x kapod meg egy kék pohartalpad bénuszat:
MielGtt ebben a kdrben ,froccs eladasa” ak-
ciot hajtanal végre, valaszd ki egy kék pohar-
talpad, és a froccs eladasakor jaré bénuszat
duplan kapod meg.

Egy piros pohartalpad bénuszat megkapod az eladasnal is: Froccs eladasa
akcidval egyiitt lehet teljesiteni. Egy piros pohartalpas froccs eladasanal ujra
megkapod a piros pohartalp a bénuszat.

*Ezen jutalmak végrehajtdsakor — a szivatds kartydkhoz hasonléan - alkut ajdnlhatsz azért
cserébe, hogy a hatdstél eltekints. Kivédhetik a hatdst Ezt neked! kdrtya kijatszasdval, illetve a
masik jatékos is kezdeményezhet alkut, hogy megussza a hatdst.

A kocsmahésok képességei

Dénthetsz ugy, hogy a kocsmacél jutalma el6tt
hajtod végre Arpad vezér képességét.

Na, én Gsszesen
3x kapom meg!

Ha Bandi ba’ képességével lesz kész egy froccsod,
azt nem adhatod el ugyanezzel az akcidval
(ne feledd: egy poharba csak egyféle bort tehetsz).

Géza bacsi képességét hasznalva az alkuban
nyerteken felilil még plusz kartyat is szerezhetsz.
Ezt nem befolyasoljak az alku korlatai.

Az extra kartya azt mutatja, hogy a dobépaklibél
milyen kartyakat vehetsz ki, és ezek mennyi fréccs-
jelz6be keriilnek. Ha fréccsjelz6t kell eldobnod, @ gusie
akkor azt az extra kartyarél is eldobhatod.

Az elGkésziiletek soran a jatékostabla mellé tedd a
kocsmacélkartyadat. Kocsmacél teljesitésekor nem
kell lejjebb tolnod a kartyat, csak tegyél egy fréccs-
jelz6t a teljesitett célra. Ha mind a négy kiilénb6z8
célt teljesited, kapsz 10 Ft-ot. Kéronként Nellikével
is csak egy célt teljesithetsz.

Dénthetsz tgy, hogy a kocsmacél jutalma elGtt

hajtod végre a Tanarng képességét.
Szerz6: Hajnéczy Soma
Illusztréacié: Szép-Bir6 Erika




