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EXPANSI®

UDVOZLUNK_

Kiildetések, csatdk, dicsGség és halal! Udvizliink ismét a Talisman®
vardzslatos birodalmdban!

A Firelands (Ttzfoldek) a TZalisman: The Magical Quest Game
tarsasjaték kiegészitSje, amelyben 1j kalandozdkat kiildhetsz
kiilénboz6 kiildetésekre, illetve Uj felfedezni vald kiildetéskartyakat,
és elmondhaté vardzslatokat taldlhatsz. Az aldabbiakban ismertetjiik,
hogyan hasznélhatjdtok ezen 0j jatékosszetevéket a még nagyobb
Talizman-élmény érdekében.

JATEKTARTOZEKOK _

A Firelands kiegészit6ben az alabbi jatéktartozékokat taldlod:
e ez aszabalylap

e 81 kalandkartya

e 19 vardzslatkdrtya

e 19 teriiletkdrtya

e 3 alternativ befejezéskartya

e 4 karakterlap

* 4 mfianyag karakterfigura

e 34 langjelzd

JATEKTARTOZEKOK _ATTEKINTESE

Az aldbbiakban roviden ismertetjiik az egyes jatéktartozékokat.

KALANDKARTYAK

A 81 lapos kdrtyacsomag tartalmaz
jo par uj lényt, eseményt €s targyat,
melyekre a karakterek a kalandjaik
sordn bukkanhatnak.

VARAZSLATKARTYAK_

A pakli 19 0j varazslatkartyat
tartalmaz, melyeket a karakterek
a jaték kézben hasznédlhatnak.

TEREPKARTYAK_

Ezt a 19 lapbdl all6 tereppaklit
fogjatok arra haszndlni, hogy

az egyik mezdt egy masik tipusd
mezdvé alakitsatok at.

ALTERNATIV
BEFEJEZESKARTYAK

Ezen kiegészit6hoz adott 3
alternativ befejezéskdrtya
Uj lehetdséget kindl nektek
a jaték megnyeréséhez.

KARAKTERLAPOK

A 4 karakterlap mindegyike
egy-egy Uj karaktert, és azok
specidlis képességeit ismerteti.

MUANYAG
KARAKTERFIGURAK

Minden 4j h6shoz (karakterlaphoz) tartozik egy-egy 0j miianyag
karakterfigura is, mely magat a hést jelképezi a jatéktablan.

LANGUJELZOK_

Ezeket a jelz6k az Ifrit 4ltal befolyésolt
tertileteket jeldlik, melyek veszélyt
jelentenek még a legsztoikusabb
kalandozok szdmara is.

LANGSZIMBOLUM

Ezen kiegészit6 kartydit egy-egy langszimbdolummal jeléltik meg,
hogy megkiilonboztethetdk legyenek az alapjaték kértyaitol.




E KIEGESZITO SZABALYAI

A Firelands Kiegészitdvel vald jaték sordan megismerkedhettek az uj
kaland- és varazslatkartydkkal, a ldngjelz6kkel és a terepkdrtyak
hasznalataval. A kaland- és vardzslatkartyak ugyantugy miikddnek,
mint az alapjatékban: egyszerfien keverd bele &ket a megfelel6
paklikba. Az 4j karakterlapokkal, karakterfigurdkkal és alternativ
befejezéskartyakkal jatszhattok oéndlléan is, vagy akdr az egész
kiegészitbvel egylitt is. Az aldbbiakban ismertetjik az 1j jaték-
osszetevok hasznalatat, hogy a Talisman tarsasjaték még tobb
¢lménnyel szolgdlhasson a szamotokra.

ERQO | TUDAS

A kiegészit6 sok ellensége mind er6, mind tudas értékkel is bir. Ezt
jeloli a kartyan az "erd / tudds" (Strength/Craft) kulcsszé. Egy ilyen
ellenséget akar csataban, akdr pszi-harcban is le lehet gydzni.
Amikor egy ilyen tréfedt valtasz be, eldontheted, hogy azt "erd",
vagy "tudds" értékkel bird trofeakant akarod-e bevaltani.
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ELEGETNI

Az "elégetni" (Burn) egy Uj Kifejezés, mely a Talizman vildganak egy
részének elhamvadésat jelképezi. Ha olyan utasitdst kapsz, hogy
"égess el egy kartyat", akkor azt végleg el kell tavolitanod a jatékbdl,
€s vissza kell tenned a jaték dobozaba. Ez a kdrtya innent6l kezdve
"elégetett kartydnak" szamit, igy az egyes jatékhatdsok csak akkor
léphetnek kolcsonhatdsba ezzel a kdrtydval, ha az Kifejezetten egy
elégetett kdrtydra (is) vonatkozik.

TOZALLO

Egyes kdrtydk védettek a langoktdl, i{gy nem lehet (kell) Oket
elégetni. Ezeket a kértydkat t(izall6-szimbolummal jeldltik meg. Ha
egy hatds miatt el kell égetned egy kartyat, nem valaszthatsz olyat,
amelyiken tizallé-szimbdélum van. Ha csak t{izall6 kartydk vannak
ndlad, akkor most nem Kell elégetned kdrtyakat.
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szimbdlum a
sz06vegben
Ha egy pakli tetejérdl kell bizonyos szamu kartyat elégetned, akkor
a tlizall6 kartyakat tedd félre, és csak a tobbit tedd vissza a jaték
dobozédba. Ezutdn a félretett kartyakat tedd vissza a pakli tetejére.

LANGJELZOK_

Ezek a jelzok jelképezik az ifritek pusztitd hatalmat,
akik langot és haldlt hoznak magukkal, jarjanak
barmerre is. Ha egy karakter egy langjelzdvel
megjelolt mezén fejezi be a korét, azonnal

1 életet veszit.

|

Minden mezdn egyszerre csak egy langjelzé lehet. Ha egy mezén
mar van egy langjelz8, nem lehet Gjabb langjelzét erre a mezdre
helyezni.

Senki nem helyezhet langjelzéket a belsé régié mezdire.

TEREPKARTYAK_

Az ifritek hatdsdra a féld visszafor-
dithatatlanul megvaltozik. Egyes
jatékhatasok arra utasitanak titeket, °
hogy egy-egy terepkartyat tegyetek
a jatéktabla bizonyos mezdire. Amig
terepkdrtya fed egy mezét, annak o
eredeti szovegdobozdt figyelmen " ms—r——
kiviil kell hagyni, és helyette a terep- terepkdrtya
kértya nevét és szdvegdobozat kell haszndlni. Ha egy hatds egy
olyan mezdre utal, ami mar nem taldlhaté meg a jatéktablan, mert
egy terepkdrtya lefedte azt, akkor figyelmen kiviil kell hagynotok ezt
a hatdst. Példaul: ha a "Templom" mezb legfedésre keriilt egy "Romok"
terepkdrtyaval, és a taverndban 6-ost dobsz, akkor hagyd_figyelmen
kiviil ezt a hatdst. Egy terepkartya csak egy olyan hatdssal
tavolithatd el egy mez6rdl, ami kifejezetten egy terepkdrtya eltavo-
litasdra szolgal.
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Nem tehettek terepkdrtydt a belsd régié mezdire. Ha egy hatds arra
utasitana, hogy tegyél egy terepkartydt egy olyan mezdre, ahova
nem lehet, hagyd figyelmen kiviil ezt a hatdst. Ha egy hatds arra
utasit, hogy tegy€l le egy megadott tipusd terepkdrtyat egy mezore,
de a tereppakliban ilyen tipusi mdr nincs, valassz a jatéktablan
1év6k kozil egy ilyen tipusi terepkdrtydt, és helyezd at a megadott
mezore. Ha egy terepkartydt teszel egy olyan mezdre, amin mar van
terepkdrtya, tedd vissza az ott 1évé kdrtydt a tereppakliba, majd
helyezd az tjat a mezdre. Amikor egy Uj karaktert teszel a jaték-
tablara, hagyd figyelmen kiviil az dsszes terepkartyat.

A TEREPKARTYAK ES A MOZGAS

Ha az "Orz6" mez&jén van egy terepkdrtya, a karakterek szabadon
atkelhetnek a kiils6 és kozépsd régid kozti hidon (nem kell legy6zni
hozza az Orz6t). Hasonléképp, ha a Hatalom kapuja mezsjén van
egy terepkartya, a karakterek szabadon beléphetnek err6l a mez6r6l
a belsS régidba (nem kell kinyitniuk a zdrat, vagy teljesiteniiik a
boszorkdnymester kiildetéset).

A TEREPKARTYAK ES A TOBBI KIEGESZ(TO

Ha egy kiegészitd régidtdbldjanak kapcsolédd mezéjén fekszik egy
terepkdrtya, attél még ugyanugy beléphettek az adott régidtablara
err6l a mezdr6l, vagy kiléphettek a régidtablardl erre a mezdre.

Ha a City kiegészitdt is hasznéljatok, akkor nem kertilhet terep-
kédrtya a fétdbla "Varos" (Town), és a varostdbla "Borton" (Jail)
mezsire.

Ha egy terepkdrtya kerll egy régidtdbla utolsé mezgjére (mint
példaul a Highland kiegészitd felfldtablajanak "Kincseskamra"
mezG8jére), akkor az ide belépd karakternek a mozgédsa véget ér,
viszont az eredeti mezd utasitdsa helyett a terepkdrtydn szerepld
taldlkozast kell végrehajtania.




A NEMES IFRIT KARTYAK_

A Firelands kiegészit6 néhany ellensége folyamatos
hatdasokkal rendelkezik, amik mindaddig érvényben
lesznek, mig az adott ellenséget le nem gydzitek. Az
ilyen nemes ifrit kartydkat a voroses sziniik alapjan

lehet megkiilonboztetni. I ST ?
AZ APRO HOLMIK_ ’

Az apré holmikat minden tekintetben ugy kell kezelni, mint a
normdlis tdrgyakat, azzal a kiilldnbséggel, hogy nem szamitanak
bele a karakter tdrgykorldtjaba, igy egy karakternek a 4 normal
targyan kiviil tetszéleges szdmu apré holmija lehet.

Egy apré holmit a tobbi targyhoz hasonldan el lehet dobni, el lehet
lopni, illetve el lehet adni.
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Trinket (_._ ;
Automatically defeat a (Trmket,)
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ALTERNATIV BEFEJEZESKARTYAK

Az alternativ befejezéskartydk hasznalata opciondlis: meg Kkell
egyeznetek a jaték kezdete elétt, hogy haszndljatok-e Oket. A
Firelands kiegészitSben taldlhaté alternativ befejezéskartydk egytitt
hasznalhat6k a mas kiegészit6khoz adott befejezéskartyakkal.

BEFEJEZESKARTYAK_ELOKESZI TESE

Az alternativ befejezéskdrtya kivalasztasaval azt is meg Kkell
hatdaroznotok, hogy melyik jatékvaridanst szeretnétek haszndlni: a
befejezéskartyak lehetnek nyilvdnosak, vagy rejtettek.

NYILT BEFEJEZESKARTYA VALTOZAT

Ez a valtozat a jaték soran nagyobb hatdssal van a karakterek
megfelel6 iranyu fejlesztésére, és tobb stratégiai megfontolast kivan
a jatékosoktol.

A nyilt valtozat esetén az 0sszes olyan alternativ
befejezéskartyat, amelynek bal felsé sarkdban egy
rejtettszimbdolum lathatd, a jaték kezdete el6tt el kell
tavolitani a paklibél. A rejtettszimbdlummal meg-
jelolt kartyak csak abban az esetben hasznalhatok,
ha a rejtett befejezéskartya valtozattal jatszotok.

rejtettszimbolum

Ennél a vdltozatndl keverjétek meg képpel lefelé a megmaradt
befejezéskdrtydkat, majd véletlenszerfien egyet tegyetek képpel
felfelé az Uralom korondjanak mezdjére (a tabla kdzepére).

REJTETT BEFEJEZESKARTYA VALTOZAT
Ez a valtozat tovabbi misztikumot €s izgalmat visz a jatékba.

A rejtett valtozat esetén az Osszes olyan alternativ
befejezéskartyat, amelynek bal felsé sarkdban egy
nyiltszimbélum lathatd, a jaték kezdete eldtt el kell
tavolitani a paklibél. A nyiltszimbélummal megjelélt
kartyak csak abban az esetben hasznalhatdk, ha a
nyilt befejezéskartya valtozattal jatszotok.

nylltszimbdlum

Keverjétek meg képpel lefelé a megmaradt befejezéskartydkat, majd
egyet képpel lefelé tegyetek az Uralom korondjanak mezdjére, a
tobbit pedig tegyétek vissza a jaték dobozaba. Az elsé karakter, aki
erre a mezdre 1ép, forditsa képpel folfelé ezt a befejezéskartyat.

ALTERNATIV BEFEJEZES TALALKOZASOK

Az alternativ befejezéskartydk felvaltjak az alapjaték gy6zelmi
feltételét, és egy Uj (alternativ) lehetdséget kindlnak nektek a jaték
megnyerésére. Az alternativ befejezéskdrtydk hasznalatakor a
karaktereknek ugyanigy el kell érnitik az Uralom koronajanak
mezdjét, majd egy taldlkozdst kell végrehajtaniuk az ott 1évé
befejezéskértyaval, betartva a kdrtyara irt szabdlyokat.

Az alternativ befejezéskartydkkal torténd jaték esetén tovabbra is
érvényben van a belsd régiéra vonatkozd dsszes tobbi szabdly:

 Sem a bels6 régiéban tartézkodé lények, sem az alternativ
befejezéskartyak nem lehetnek varazslatok célpontjai. Ezeket a
lényeket, és a befejezéskartyakat nem lehet elkeriilni.

e Az Uralom koronajanak mez6jét elér6 karakter a tovdbbiakban
mar nem mozoghat, ezen a mez6n kell maradnia, kivéve, ha az
alternativ befejezéskdrtya err6l masként nem rendelkezik.

e Amint egy karakter eléri az Uralom korondjanak mezgjét, az
dsszes tobbi, éppen halott karakter azonnal elvesziti a jatékot.

Az  alternativ  befejezéskdrtydk  utasitdsai
altaldban csak az Uralom korondjanak mez6jén
tartézkodé karakterekre vonatkoznak. Azon
utasitds, ami el6tt egy csillagszimbélum
szerepel, minden karakterre hatdssal van,
fliggetleniil attél, hogy épp melyik régiéban
tartézkodnak, beleértve az Uralom korondjanak
mezdjén 1évd karaktereket is.
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