ANNO XVIL. (San Tuan) szn}élyﬁsszefaglwlé

A jaték elokészitése
1. A jatékosok kivalasztjak maguk koziil a kezdéjatékost,
aki megkapja a kormanyzéokartyat.
2. Helyezzik az 5 szerepkartyat az asztal kozepére,
tetsz6leges sorrendben.

3. Keverjik meg az 5 kereskedéskartyat és rakjuk Oket
képpel lefelé egy kiilon pakliba.

4. Helyezd a Katedralis kartyat kozépre.

5. Minden jatékos kap 1 Malmot (kikeresve azokat a
paklibol), amit elsé épiiletként kirak maga elé az asztalra
képpel felfelé; majd kap még 4 lapot, amiket a kezébe
vesz, titokban tartva azokat a tobbiek el6l.

6. A megmaradt lapokbol hizépaklit képziink, és
letessziik azt a szerepkartonok mellé. Az atellenes oldalon
gytilnek majd a dobott lapok, amelyeket mindig képpel
lefelé helyeziink le.

A jatékban a kartyak épitési koltségként, megtermelt
termékkeént vagy gydzelmi pontként is szolgalnak.

Eqy-két jaték utan minden jatékos megvalaszthatia a 4
kezdokartyajat 5-8 lap kéziil. Kezddjatékos 5 lapbol
valaszt, a masodik 6-bol, a harmadik 7-bél és a negyedik
8-bol. A tébbit eldobja.

Egy fordulo

A jaték fordulokbol all (altalaban 11-14 fordulo),
amelyben az alabbi tevékenység keriil végrehajtasra:

1. Szerepvalasztas

A Kormanyzo6 kezd, kivalasztja az egyik szerepet az asztal
kozepérdl és maga elé teszi, majd végrehajtja a szerephez
tartozo akciot és kivaltsagot. Ezutan a tdle balra iild
jatékos is végrehajtja az akciot, és igy tovabb, az
oramutatd mozgasaval megegyez$ irdnyba haladva, mig
minden jatékos sorra nem kertil egyszer.

Most a Kormanyzo6tdl balra iil6 jatékos kore kovetkezik.
Kivalaszt megmaradt szerepek koziil egyet, maga elé
helyezi és végrehajtja a valasztott szerephez tartozo akciot.
Ezutan a t6le balra iil6 jatékos hajtja végre az adott akciot,
¢és igy tovabb, az 6ramutato jarasaval megegyez0d iranyban,
amig minden jatékos sorra nem keriilt egyszer:
- mindig a szerepet valaszt6 jatékos kezd, majd kovetik a
tobbiek;
- kotelezd szerepet valasztani, azonban nem kotelezd
annak akciojat és/vagy kivaltasagat végrehajtani;
- minden szerepet csak egyszer lehet kivalasztani egy
fordulon beliil.
A jatékban 2 jatékosndal a Kormdnyzo még egyszer
szerepet valaszt és a fentiek szerint végrehajtja azt.

2. A fordulo vége

Miutan minden jatékos szerepet valasztott maganak és
lehetdsége volt annak akcidjat és/vagy kivaltsagat
végrehajtani, a forduld véget ér.

- mindenki visszateszi kdzépre a hasznalt szerepkartyat;

- a Kormanyzokartya atadasra keriil az oOramutatd
jarasanak megfeleléen, majd az U Kormanyzo
figyelmezteti a jatékosokat a Kapolna épiiletik
hasznélatara, valamint leellendrzi a jatékosok kézben
tartott lapjait (kézlimit 7 lap, kivéve megépitett
Toronnyal, amikor az 12 lap);

- megkezdddik az 0 fordul6 az j Kormanyzoval, aki
szerepet valaszt.

Jaték vége
A jaték akkor ér véget, amikor az épités fazisban barmely
jatékosnal megépitésre keriil a 12. épiilet, nincs tovabbi
akcid.
A jatékosok Gydzelmi Pontjai (GyP) az alabbi sorrendben
keriilnek kiszamitasra:
- az épiiletek gydzelmi pontértéke;
- a Kapolna alatt talalhato lapok szama;
- Céh, Varoshaza, Diadaliv, Katedralis, Kastély és végiil
a Palota pontértéke.
Szerepek
A szerepek akcidi és Kkivaltsiagai hatékonysagat,
képességeit egyes megépitett épiiletek megnovelik.

Aranyasé
AKcié: nincs.
Kivaltsag: egy lapot huz.

Epitész
Akcié: egy épiilet megépitése egy lapnak a kézbol
torténd  lehelyezésével  és  ¢épitési  koltségének
megfizetésével (annyi lapot a kezébdl el kell dobnia).
A jatékban barmennyi termeldépiilet megépithetd,
azonban a tébbi tipusbol csak egy-egy.
Kivaltsag: az épitési koltsége 1-el kevesebb (minimum
nulla, ez ala nem mehet — nincs laphuzas).

Iparos
Akcié: egy aru termelése. A huzdpaklibol tegyél egy
lapot képpel lefelé az egyik termeldépiiletedre, amelyen
nincs lap, ires. Innen kezdve az épiilet mar megtelt.

Amennyiben a jatékosnak nincs iires termel6épiilete, nem
tud semmit sem termelni.

Kivaltsag: megtermelhetsz egy masik, az el6z6tdl elérd
terméket.

Kereskedé
Felforditja a legfels6 kereskedéskartyat, amelyet az
akciok végrehajtasa utan a megfeleld pakli aljara tesz.

Akcio: egy termék eladasa, amely soran a valasztott
termeléépiiletén képpel lefelé talalhato lapot eldobja,
majd a kereskedéskartyan talalhaté szamu lapot hizza fel
a kezébe.
Kivaltsag: egy masodik arut is eladhat.

Tanacsos
Akcié: 2 lapot huz a huzdpaklibdl, egyet megtart, egyet
eldob a huzott lapok koziil.
Kivaltsag: plusz 3 lapot huz, egyet megtart és négyet
eldob a huzott lapokbdl..

TERMELO EPULETEK
Név db  koltsége GyP termék
neve
Malom 10 1 1 liszt
Tanya 8 2 1 hus
Préshaz 8 3 2 bor
Szovészék 8 4 2 poszto
Aranymiives 8 5 3 arany
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Ha valaki mas valasztotta az Aranyaso szerepet, csapj fel 4 lapot. Amennyiben mind a 4 lap
épitési koltsége kiilonbozo, valassz koziile egyet és vedd a kezedbe, majd a tobbit dobd el. Ha
van legalabb 2 azonos koltségii, dobd el mind a 4 lapot.

Miutdn megépitettél egy kiilonleges épiiletet, hiizz 1 lapot. Ez nem vonatkozik az
Acsmiihelyre.

A teljes jaték alatt egyszer a fordulo elején annyi lapot tehetsz a Bank ala, amennyit szeretnél.
A jaték végén minden egyes lap 1 pontot ér. El kell elmondanod, mennyi lapot tettél ala.

A tanacsos-fazisban 2 lapot tarthatsz meg az 1 helyett.

A jaték végén minden megépitett termeldépiileted 2 pontot ér.

Az épités-fazisban feliilépithetsz egy mar megépitett épiiletedet. Az uj épiilet koltségeét a régi
épitési koltségével csokkenteni kell (minimum 0). A feliilépitett épiilet megsziinik épiiletnek
lenni, a termel6épiileten 1év6 termékek elvesznek, azonban a Kapolna alatt 1évé lapok
megmaradnak és pontot érnek.

A jaték végén minden megépitett 1/2/3 monumentumodért 4/6/8 pontot kapsz.
Monumentum.

Epités soran az épitési koltségedbdl 1 vagy 2 lapot e termelSépiileteiden 16vS kartyad
eldobasaval is meg tudsz fizetni.

Minden forduldé elején eldobhatsz 1 vagy 2 kartyat és ugyanennyit htzhatsz helyette
(sorrend: Hivatal, Kapolna/Bank, Viroskapu/Torony).

A jaték végén minden 3 kiilonbozo épiiletekbdl allo, azonos aru épiiletcsoportért pontot kapsz.
Az elsdért 4-et, a masodikért 3-at és igy tovabb...

A Jaték kezdetén helyezd a Katedralis kartyat kozépre. Az épitész-fazis alatt, aki meg szeretné
¢épiteni, megteheti a koltségek megfizetésével (1 megépitendd épiiletnek szamit). A jaték
végén a tobbi jatékos altal épitett minden 6 értéki épiiletért pontot ad. Az elséért 4-et, a
masodikért 3-at és igy tovabb...

Minden forduld elején, mieldtt ellendrzésre keriilne a kézlimit, lerakhatsz egy kartyat a
Kapolna alé a kezedbdl, amelyek darabja 1 pontot ér a jaték végén.

A keresked6-fazisban eggyel tobb arut adhatsz el.

Amikor a kereskedd-fazisban terméket adsz el és megkapod a bevételt, az eladott lapokbol
egyet a Kikoto ald tehetsz. Minden egyes lap a jaték végén 1 pontot ér.

Ha az épitész-fazis végén neked van a legkevesebb épiileted megépitve, akkor hiizz egy lapot.
Ha a kereskedd-fazisban legalabb 2 artt adtal el, huzz 1 lapot.

Az aranyaso-fazisban huzol egy kartyat, majd megmutatod a tobbieknek. Ha olyan épiilet,
amit még senki nem épitett meg, akkor a kezedbe veheted. Ha nem, akkor eldobod.

Amikor termel6épiiletet épitesz, fizess 1 kartyaval kevesebbet (minimum 0).

Tulajdonosa dupléan élvezi az altala valasztott szerep kivaltasagat. Tanacsosként 8 lapot huzol,
Epitészként a koltséget kettével csokkented, Iparosként akar 3 terméket termelhetsz,
Kereskedoként akar 3 terméket is eladhatsz, Aranyasoként 2 lapot huzol. 2 jatékosnal a
Konyvtar képességet csak egyszer hasznalhatja a Kormanyzo egy forduloban.

Amikor kiilonleges épiiletet épitesz, fizess 1 kartyaval kevesebbet (minimum 0).

Ha az iparos-fazisban legalabb 2 terméket megtermeltél, hizz 1 lapot.

Monumentum

A jaték végén minden addig megszerezett 4 gy6zelmi pontodért kapsz 1 pontot (lefelé
kerekitve).

Ha Daruval feliilépited a Parkot, az 3 helyett 6 kedvezményt ad.

Amikor legalabb 1 terméket eladtdl, akkor egy lappal tobbet hizol, mint az aru értéke
(barmennyi arut is adsz el, 6sszesen 1 extra lapot hiizhatsz).

Miutén épitettél és 0 vagy 1 lap maradt a kezedben, htizz 1 kartyat.

Monumentum

A tanacsos-fazisban vedd a kezedbe a huzott lapokat, majd az 6sszes kartyad koziil valaszd ki,
mit dobsz el.

Minden fordul¢ elején 12 lap lehet a kezedben (7 helyett).

A jaték végén minden megépitett kiilonleges épiileted 1 pontot ér (maga a Varoshaza is 1
pont).

Minden forduld elején, akinek nincs Varoskapuja, legfeljebb 6 lap lehet a kezében. Akinek
van, legfeljebb 7, akinek van Tornya ott legfeljebb 12, akkor is, ha nincs Varoskapuja.

Az iparos-fazisban eggyel tobb artit termelhetsz.

A tanacsos-fazis elején huzz egy lapot képpel lefelé és tedd a Zaloghazra, ha az {ires.
Kereskedd-fazisban 2 lapért eladhatod.

- minden esetben egyes szerepek és épiiletek hatésai 5sszeadddnak pl.: Epitész és a Kéfejté, Tanacsterem és a Birosag;
- amikor a huzdpakli elfogyott, megkeverjiik a dobopaklit és a jaték folytatddik tovabb;
- atermékeket jelképez6 lapok mind a termelés, mind a kereskedés soran végig képpel lefelé hasznalanddak.



Események

Hatas

Jatékmenet: amikor egy eseménykartya felfedésre keriil a jaték soran BARMIKOR, akkor azt a lapot a jatéktéren a
szerepkartyak mellé kell letenni képpel felfelé és helyette masik lapot hiizni (eseménykartya nem lehet a jatékosok kezében).
Egy szerep vélasztiasa helyett a jatékos valaszthatja egy képpel felfel¢ talalhaté esemény végrehajtasat is. Miutan az
végrehajtasra kertilt, a dobopaklira kell tenni, igy még késobb ujra feltiinhet. Az épiiletek nincsenek hatassal az eseménykartya

eredményére.

Tizvész

Iparosodas
Adozas
Forradalom

Demokracia

Ujjaépités
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Mindenki maga valaszthatja meg, hogy mit dob el. Ha voltak kartydk az adott épiileten, vagy alatta, akkor
azok is dobasra keriilnek.

Az eseményt aktivald jatékossal kezdve, majd az oramutatd jarasa szerint haladva, minden jatékos huz 3
lapot.

Az Osszes tobbi jatékosnak (az eseményt aktivalonak nem) el kell dobnia egy kartyat a kezébdl, ha van a
kezében lap. Mindenki maga valaszthatja meg, hogy mit dob el.
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ugyanugy végrehajtja, mint rendesen. gy lehetséges kétszer is épiteni egy forduldban. Ha egy jdtékos ezen
esemény végrehajtasaval épiti meg a 12. épiiletét, a jatéknak akkor vége az esemény végrehajtisa utan.

Az eseményt aktivalo jatékossal kezdve, majd az 6ramutaté jarasa szerint haladva, minden jatékos megépithet
egy legfeljebb 4 kartyaba keriild épiiletet a kezébdl, anélkiil, hogy kifizetné annak arat. Minden jatékos maga
dontheti el, hogy melyik épiiletet épiti meg.

Ennek az eseménynek a kedvezményét nem lehet dsszevonni mas épiiletek tulajdonsagaival, mint példaul a
kocsmaéval. Minden épitési szabdly tovabbra is érvényben van. Ha egy jatékos a 12. épiiletét épiti meg ezzel
az eseménnyel, akkor a jaték véget ér az esemeny végen.



