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Salty Kapitany (8 Darab)

. Elékésziilet

E Jatékosonként 2 Salty Kapitany kartyat helyezzetek képpel
felfelé az asztal kozepére a Hajokartya pakli kozelébe.
Jatékmenet

Egy Salty Kapiténnyal rendelkezé hajé Halaszat fazisonként KET
Ladat fog ki, ES az ilyen hajo kapacitdsa négyrdl nyolcra névek-
szik.

o
Egy Salty Kapitany $4-ért vasarolhaté a Hajok Inditasa és Kapitanyok Felfogadasa fazis
- Kapitanyok Felfogaddsa szakaszaban. Ez egy kapitany kézb6l valo kijatszdsa helyett
; torténik. A jatékos a kézében tartott Hajokartyak, engedély bonuszok és feldolgozott
Halak tetsz6leges kombinaci6javal egyszerten kifizet $4-t, majd elvesz egy Salty
= Kapitanyt a paklibol és képpel felfelé egy tetszdleges kapitany nélkiili hajojara helyezi.
@ Egy Salty Kapitany beleszamit minden kapitanyokeért jaré bonuszba. Egy jatékos annyi
Salty Kapitanyt fogadhat fel, amennyit képes megfizetni, illetve amig a pakli el nem
fogy. A Salty Kapitdnyok a Hajok Inditésa és Kapitanyok Felfogaddsa fézis szokdsos
szabalyai szerint m(ikodnek. A koronként egynél tobb kapitany felfogadasanak
bonuszaval rendelkezd jatékosok egynél tobb Salty Kapitanyt is vasarolhatnak
egymastol fiiggetlen tranzakciokban, vagy pedig donthetnek ugy is, hogy vasarolnak
egy Salty Kapitdnyt és egy normal kapitanyt egy hajé felhasznaldsaval, a szokasos
modon.

A Jaték Vége/Pontozds
Egy Salty Kapitany beleszamit minden kapitdnyokért jaré bonuszba.

Megjegyzés: A Kapitdanyok szamoldsindl a Homdr bénusz megdllapitdasakor VEGYETEK
FIGYELEMBE minden Salty Kapitdnnyal rendelkezé hajot!

Inuit Halasz (8 Darab)

El6kesziilet

Jatékosonként 2 Inuit Halasz kartyat helyezzetek képpel felfelé
az asztal kozepére a Hajokartya pakli kozelébe.

Jatékmenet

Az Inuit Halasz elinditasidhoz nem sziikséges engedély, valamint
kapitiny sem kell ahhoz, hogy haldsszon!

Egy Inuit Haldsz $4-ért vasarolhaté a Hajok Inditasa és Kapitanyok Felfogaddsa fazis
Hajok Inditésa szakaszaban. Ez Inuit Haldsz megvasarlasa egy inditasba keriil. A
jatékos a kézében tartott Hajokdrtydk, engedély bonuszok és feldolgo-zott Halak
tetsz6leges kombinacidjaval egyszertien kifizet $4-t, majd elvesz egy Inuit Halaszt a
paklibol és a sajit jatékteriiletére helyezi.
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Inuit Haldszhoz NEM sziikséges kapitdny, és a kijatszasakor azonnal készen all arr:
hogy halaszni kezdjen! A tobbi hajohoz hasonléan az Inuit Haldsz kapacitédsa négy Lada.
Egy Inuit Haldsz beleszdmit minden Hajok Inditésa és Kapitanyok Felfogadasa fazis
boénuszba. Egy Inuit Haldsz kapitdnynak minésiil, és amikor megvésaroljak, akkor az
egy inditdsnak szamit. Egy jatékos annyi Inuit Halaszt vasarolhat, amennyit képes
megfizetni, illetve amig a pakli el nem fogy.

A Jaték Vége/Pontozds

A jaték végén egy Inuit Halasz kapitanyként beleszamit minden Jaték Végi GYP
boénuszba.

Megjegyzés: A Kapitianyok szamoldsindl a Homdr bénusz megdllapitdsakor VEGYETEK
FIGYELEMBE minden Inuit Haldszt! —
Ha egy jdtékos rendelkezik Tékehal engedéllyel, akkor visdrolhat egy Inuit Haldszt, és

amennyiben képes rd, akkor a szokdsos médon elindithat egy hajot a kezébdl, VAGY

pedig vdsdrolhat egy mdsodik Inuit Haldszt!

Nunavut Meteoro"jgiai 0 Wungt Weaomer}lutﬁority

z ) cainses N @ vt storm
Intézet (3 Darab) SANA Ao
Elékésziilet

A Nunavut Meteoroldgiai Intézet engedélykartyak a
Halaszkocsma engedélyek helyére keriilnek az en-
gedély pakliban.

Jatékmenet

A Nunavut Meteoroldgiai Intézet engedélykartydkat a tobbi engedélykartyaéval
megegyezé modon kell megvasarolni és kijatszani az engedély paklibol.

Amikor egy jatékos megvasarolt egy Nunavut Meteorologiai Intézet engedélyt, akkor
azt koronként egyszer a laphtizas fazis VEGEN, még a kovetkezd kor megkezdése
elétt lehetdsége van aktivalni. A jatékosok az aktualis fordul6 sorrendben aktivaljak a
Nunavut Meteoroldgiai Intézet engedélykartyaikat.

Az aktivalas utdn a jatékos dob a Fleet kockaval, és az eredményt6l fiigg6en végre-
hajtja a kovetkez6 akcidk egyikét:

’ 1) Nyugodt a tenger! - Nem torténik semmi.

2-4) Az Bsszes tobbi jatékos elveszit egy (1) Ladat. Az aktivalt Nunavut Meteoroldgiai
Intézet birtokosa valasztja ki minden egyes jatékos esetén, hogy annak melyik hajoja-
1ol keriil le a Lada. A levett Ladakat NE tegyétek vissza a Lada készletbe, azok végleg
kikertilnek a jatékbol.

5) Az Gsszes tobbi jatékos elveszit két (2) Ladat. Az aktivalt Nunavut Meteorologiai
Intézet birtokosa valasztja ki minden egyes jatékos esetén, hogy annak melyik hajéja-
rol (vagy hajoirdl) keriilnek le a Ladak. A levett Ladak végleg kikertilnek a jatékbol.
Fleet/6) Sarkvidéki Vihar! Az 6sszes tobbi jatékos elveszit egy hajot! Az aktivalt
Nunavut Meteoroldgiai Intézet birtokosa vélasztja ki minden egyes jatékos esetén,
hogy annak melyik hajoja siillyed el. A hajét és a kapitanyt el kell dobni, a hajén 1évé
- Ladék pedig végleg kikeriilnek a jatékbol.
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A Jaték Vége/Pontozds
A jaték végén a jatékosok megkapjak a Nunavut Meteoroldgiai Intézeten feltiintetett
pontot (7 GYP).

Megjegyzés: A kir végén a jatékosok a kdrtydkat tetszéleges sorrendben aktivilhatjdk.
Ha egy jdtékos egynél tobb Nunavut Meteorolégiai Intézet engedélyt birtokol, akkor
azokat kiilon-kiilon kell aktivdlni.

Az elveszitett Laddk szdma Gsszesen egy (1) vagy ketté (2), NEM pedig hajénként.

Rakpartszéli Kaszino
(3 Darab)

Elékésziilet

A Rakpartszéli Kaszind engedélykartyak a
Haldszkocsma engedélyek helyére keriilnek az
engedély pakliban.

Jatékmenet

A Rakpartszéli Kaszind engedélykdrtyakat a tobbi engedélykartyaéval megegyezd
modon kell megvasarolni és kijatszani az engedély paklibol.

Amikor egy jatékos megvésarolt egy Rakpartszéli Kaszin6 engedélyt, akkor azt
kordnkeént egyszer a laphuzés fazis VEGEN, még a kovetkezd kdr megkezdése eldtt
lehet6sége van aktivélni. A jatékosok az aktudlis fordulé sorrendben aktivaljék a
Rakpartszéli Kaszin6 engedélykartyaikat.

Aktivalas utdn a jatékos elvehet (0sszesen) egy Ladat egy tetszéleges hajojarol és a
Rakpartszéli Kaszinojara helyezheti, mint feldolgozott Ladat. A jatékosnak ezutdn a
Kaszinojara helyezett Ladak koziil eggyel hazardiroznia kell.

Az aktivalds utdn a jatékos dob a Fleet kockdval, és az eredménytél fiigg6en végre-
hajtja a kovetkezd akcidk egyikét:

1-3) Vesztettél! Dobd el a jatékbol tétre feltett Ladat.

4) Gyoztél! +1 Lada. Megtartod a tétre feltett Ladat, valamint helyezz a készletb6l
még egy Ladat a Kaszin6 engedélykartyara.

5) Gy6ztél! +2 Lada. Megtartod a tétre feltett Ladat, valamint helyezz a készletb6l
még két Ladat a Kaszin6 engedélykartyara.

Fleet/6) Megiitotted a fényereményt! +3 Lada. Megtartod a tétre feltett Ladat,
valamint helyezz a készletb6l még harom Ladat a Kaszin6 engedélykartyara.

A Jaték Vége/Pontozds

A jaték végén a jatékosok megkapjak a Rakpartszéli Kaszinon feltiintetett pontot (7
GYP), PLUSZ egy-egy GYP-t a Rakpartszéli Kaszin6n 1évé minden egyes Ladaért.
Megjegyzés: Amikor egy jdtékos aktivilja a Rakpartszéli Kaszinéjat, akkor donthet
1igy, hogy nem az egyik hajéjdrdl veszi el a Laddt, hanem egy olyan Ldddt tesz fel,
amelyik egy kordbbi fogaddsa eredményeként keriilt a Rakpartszéli Kaszin engedély-
kartydjdra.

A kor végén a jatékosok a kdrtydkat tetszéleges sorrendben aktivilhatjdk. Ha egy
jdtékos egynél tobb Rakpartszéli Kaszindt birtokol, akkor azokat kiilon-kiilon kell
aktivalni, és a rajtuk 1évé Laddkat nem helyezheti dt egyikrél a mdsikra.

A jatékosok NEM haszndlhatjdk pénzként a Rakpartszéli Kaszinén lévé Laddkat.

A jatékosok NEM haszndlhatjdk a Kaszinéban tétként a Feldolgozé Hajéikon taldl-
haté Laddkat.
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Roncstelep Engedélyek (4 Darab)
Ezek a kartyak kizarolag a Kickstarter

Tamogatok részére késziiltek T Sabage Vardiy
.. Ve 2wheq Jwhig G
Elékésziilet i Cost ‘il
. 5.

Az 6sszes Roncstelep engedélyt bele kell keverni az
altalanos engedélyek kozé, majd ezutdn az

el6késziiletek a szokasos médon folytatodnak. [ %% 2BTT )

Jatékmenet

A Roncstelep engedélykartyakat a tobbi engedélykartydéval megegyez6 médon
kell megvasarolni és kijatszani az engedély paklibol.

Egy megvésarolt Roncstelep engedély lehetdséget biztosit a jatékosnak arra, hogy egy
kézben tartott hajokartydjaért a hajokdrtya értékével megegyezd szamu hajokartydt
vegyen el a paklibol.

A hajokértya eldobasa és helyette kartydk huzasa a hulladék hasznositas. A hulladék
hasznositas a Hajok Inditésa és Kapitanyok Felfogadasa fazis Hajok Inditdsa
szakaszaban torténik. Egy hulladék hasznositas egy inditasba keriil. Egy jatékos
koronként legfeljebb egy hulladék hasznositast hajthat végre, 4m egy olyan jatékos,
akinek egynél tobb inditas akcidja van, az a hulladék hasznositds utan még végre-
hajthat egy normal inditast is. Ez a jatékos nem indithat olyan haj6t, amelyet ebben a
fordul6ban szerzett a hulladék hasznositds akciéjabol!

Egy hulladék hasznositas végrehajtasahoz egy jatékos egyszertien eldob egy hajokar-
tyat a kezébdl, majd az alabb ismertetett médon kartyékat hiz a hajokartya paklibol:
Egy (1) Roncstelep engedély birtoklasa esetén: Huzz fel az eldobott hajokartya
értékével megegyez6 szamu kartyat (pl. egy Tonhal hajé eldobasa esetén harom
kartyat, egy Tékehal hajo esetén egy kartyat hizz, stb.).

Két (2) Roncstelep engedély birtoklasa esetén: Huzz fel az eldobott hajokartya
értékével megegyez6 szamu, plusz egy kartyat.

Harom (3) Roncstelep engedély birtoklasa esetén: Huzz fel az eldobott hajokartya
értékével megegyez6 szamu, plusz két kartyat.

Négy (4) Roncstelep engedély birtoklasa esetén: Huzz fel az eldobott hajokartya
értékével megegyez6 szamu, plusz hdrom kartyat.

A Jaték Vége/Pontozds

A jaték végén a jatékosok megkapjak a Roncstelepen feltiintetett GYP-t, az dltalanos
i engedélyekével megegyez6 modon.

Megjegyzés: Egy jiatékos nem kap inditds bonuszt hulladék hasznositds végrehajtdsdhoz.
A hulladék hasznositds a Hajék Inditdsa és Kapitdnyok Felfogaddsa fdzis Hajok Inditdsa
szakaszdban torténik; ne felejtsétek el, hogy azok a jdtékosok mindaddig nem kapjéik
meg a Tokehal inditdsi kdrtyahiizds bonuszdt, amig minden inditds meg nem tortént.
Ezért tehdt az inditdsi kdrtyahiizds bénusz eredményeként kapott kdrtydkat mdr csak a
kovetkezd kortdl lehet a Roncstelepre vinni.

Korlatozott szamu Fleet kiegészit6 (amely tartalmaz egy Fleet kockat és a
Roncstelep kivételével minden fent ismertetett kartyat) kaphato a
kovetkezd helyeken:
www.eaglegames.net vagy www.funagain.com

Forditotta: Farkas Zsolt (fki@freemail.hu)
Lektoralta: fisha
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