Adj gázt!

Autóverseny kockákkal 2-5 versenyző részére 4-99 kor között.
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Csikorgó gumikkal száguldanak a versenyautók az utolsó körben. Fej-fej melletti a verseny. De egy kis szerencsével továbbra is minden versenyző megnyerheti a versenyt. Hirtelen a piros autó beletapos a gázba és lehagyja a többi versenyautót. Alig néhány másodperc van hátra, míg a verseny véget ér és a nyertes autó kihirdetésre kerül! De ki rejtõzhet a bajnok sisakja alatt, aki megnyerte ezt az izgalmas versenyt?

Tartalom:
1 játéktábla
6 versenyautó
15 feladatkártya
3 színes dobókocka
játékszabály

A játék összefoglalása:
Minden játékos húz egy kétszínű versenyautókat ábrázoló feladatkártyát, amit eltakar a többi játékos elől. Ez a két versenyautót megpróbálja elsőként a célba juttatni. De figyeljetek! Minen játékos mind a 6 autót mozgathatja és senki nem tudjhatja, hogy a játékostársai melyik versenyautót akarja a célba jutatni elsőként.

A játék célja:
A feladatkártyán látható 2 színes versenyautót elsőként a célba juttatni.

A játék előkészületei:
Állítsátok össze a játéktáblát és helyezzétek az asztal közepére. Rakjátok mind a 6 versenyautót a nyíllal jelölt első mezőre.  Keverjétek össze a feladatkártyákat és minden játékosnak -lefelé fordítva- osszatok ki egyet. Minden játékos megnézi a feladatkártyáját, úgy, hogy a többiek azt ne lássák és maga elé helyezi lefordítva.
A feladatkártya mutatja meg annak a 2 versenyautónak a színét, amit a játékosnak meg kell próbálnia elsőként a célba juttatni.
A maradék feladatkártyát lefelé fordítva kitesszük a dobozba.
A 3 színkockát tartsuk készenlétben.

A játék menete:
Az óramutató járásával megegyező irányban haladunk. Az kezd, aki legutóbb látott F1-es futamot. Ha nem tudtok megegyezni ki volt ez, akkor a legfiatalabb játékos kezd. 
Egy kör mindig a következő 3 lépésből áll:
1. Dobj mindhárom kockával. Válassz ki egy kockát és azt helyezd a tábla mellé. Ezután a kockának megfelelő színű versenyutót mozgasd előre egy mezőt. 
2.  Mindkét megmaradt kockával dobsz, most is kiválasztasz egy kockát, félrerakod, és a színnek megfelelő versenyautóval egy mezőt előre haladsz a cél irányába.
3. Most a harmadik kockával is dobsz és a megfelelő színű versenyautóval egy mezőt előre  mozogsz. A köröd végén mindhárom kockát tovább adod a következő játékosnak.

Fontos szabályok:
Verseny közben minden játékos minden autót mozgathat.
 Ha egy színes versenyautó már a célban van és azt a színt választod, akkor nem lehet végrehajtani a lépést.

A játék vége:
A játék azonnal véget ér, ha egy játékos feladatkártyán szereplő mindkét autója elérte a célt. Ekkor a játékos hangosan felkiált: Adj gázt! Ezzel megnyerte a versenyt. Bizonyítékul felfedi a feladatkártyáját.
Ha egyszerre, egyidejűleg több játékos is teljesíteni tudja a feladatkártyáját, akkor ezek a játékosok egyszerre nyerik meg a versenyt.
