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BEVEZETO

Messze a biztonsagot nyujté Orokvolgytél,
1smeretlen és titokzatos teriiletek varnak arra,
hogy valaki felfedezze dket. Mi taldlhat6

a messzi tavolban? Osi romok? Messzirél
jott erdélakok? Oriasok? Vedd magadhoz

a sziikséges felszerelést, gytijtsd Ossze a
batorsagod, és vagj neki az utazasnak!

A jatékot egy nyul vandorral fogod kezdeni a
hegységtablan. Minden évszak soran szembe
kell nézned a viszontagsagos id6jarassal,

ami dontéen befolyasolja a jatékot. Ahogy

az évszakok valtjak egymast, a vandorod
bejarja a hegyet, mikdzben térképeket gytijt
egy utolso nagy expedicidhoz. A felfedezések
soran szerzett kiilonleges képességek okos
felhasznalasaval és egy gondosan megtervezett
jaték végi expedicioval a varosod torténete —
a sajat utazasoddal egyiitt — 6rokre bevésddik
Ordkvolgy kronikaiba.
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ELOKESZULETEK

Készitsétek eld a jatékot az alapjaték szabalyai
szerint, majd folytassatok a kovetkezd
1épésekkel:

1) A hegységtablat tegyétek az alapjaték
jatéktablaja ala.

2) Evszakok szerint valogassatok szét az
idojaraskartyakat. Keverjétek meg oket, majd
tegyetek képpel lefelé egy-egy kartyat minden
¢vszaknak megfelel6 helyre a hegységtablan.
A tobbi kartyat tegyétek vissza a dobozba,
anélkiil, hogy megnéznétek Oket.

3) A felfedezéskartyakat valogassatok kiilon

a 3 kategoria szerint: eléhegység, hegycsticsok
¢s hegygerinc. Keverjétek meg dket kiilon-
kiilon, és formaljatok beldliik egy-egy,

amikor jatszotok.

képpel lefel¢ forditott paklit, és tegyétek dket
a szamukra kialakitott helyre a hegységtablan.

4) Adjatok minden jatékosnak egy-egy
Orokvolgy térképlapkat, majd keverjétek
meg a 24 térképlapkat, és tegyetek képpel
felfelé eggyel tobbet az elohegység
utvonalara, mint ahany jatékos jatszik. Ezutan
tegyetek ugyanennyi lapkat képpel lefelé

a hegységtabla hegycsucsok és hegygerinc
utvonalaira is. A megmaradt térképlapkakat
tegyétek vissza a jaték dobozaba.

5) A nagy erddlakok figurait tegyétek tetszés
szerint a hegységtablara vagy egy mindenki
szamara konnyen elérhetd helyre.

6) Forditsatok fel a tél id6jaraskartyat,
¢s minden jatékos tegyen egy-egy nyul
vandorfigurat az utvonal elején talalhato
el6hegység ikonra.

Megjegyzés: a Fagybérc jelentésen megndveli az Everdell — Az Orékfa drnyékdaban
Osszetettségét. Azt javasoljuk, hogy a Fagybérc mellé ne tarsitsatok mas kiegészitt,



AZ OTVONAL

A kalandra vagyo vandorod a titokzatos
Fagybérc-hegységen at fog utazni,

ahol szembe kell néznie az id6jaras
viszontagsagaival, mikdzben felfedezetlen
terliletekre merészkedik. Az Uit soran a
vandorok bator hegylakokkal, egzotikus
tajakkal, veszélyes Osvényekkel és mesékbe
il16, nagy erddlakokkal fognak talalkozni, akik
a szobeszédek szerint a hegycsucsokat rojak.

A vandorod az eléhegység felfedezésével
kezdi a jatékot, ezutan eljut a hegycsucsokig,
majd a hegygerincen at egészen a sajat
expediciodig.

Minden alkalommal, amikor felkésziilsz

a kovetkez6 évszakra, egy felderitd akciot is
végre kell hajtanod, ami a kdvetkezd 3 1€pést
foglalja magaba:

|) FELTERKEPEZES

Vegyél magadhoz 1 térképlapkat arrél

a tertiletr6l, amit a vandorod éppen felfedez,
¢s helyezd azt az expediciod végére.

2) FeLFedEZES

Fedj fel 3 felfedezéskartyat arrdl a teriiletrol,
amit a vandorod éppen felfedez, és jatssz ki
koziiliik 1 kartyat magad elé.

3) UTAZAS

Az Gtvonal mentén haladva mozgasd a van-
dorodat a kovetkezd teriiletre. Fedd fel az ott
talalhato id6jaraskartyat és a térképlapkakat
1s, ha ez még nem tortént volna meg
korabban.

FELTERKEPEZES

Valaszd ki az egyik képpel felfelé forditott
térképlapkat azon a teriileten, amit a vandorod
éppen felfedez. Vedd magadhoz a kivalasztott
lapkat ¢s tedd azt az expediciod végére.

A jaték kezdetén az expediciod mindossze
csak az Orokvolgy térképlapkabol all, amit
az eldkésziiletek soran szereztél. Amikor

uj térképlapkat szerzel, helyezd azt az
Orokvolgy térképlapka jobb oldalara, ahogy
itt lathato:

A késObbiekben megszerzett térképlapkakat
tovabbra is a sor jobb oldalara kell tenni.

A jaték soran minden jatékos 3 térképlapkat
fog szerezni. Ez fogja jelképezni azt

az expediciot, amit a jaték végeztével

a vandorok még megtehetnek.

Az expedicio szabalyaira a késébbiekben még
részletesebben is kitériink.




FELFEdEZES

Miutén valasztottal és hozzaadtal egy térkép-
lapkat az expediciddhoz, huzz fel 3 kartyat
annak a teriiletnek a paklijabol, amit éppen
felfedezel. Ez a legelso évszakvaltasnal az
eléhegység pakli lesz. Az itt lathaté médon
helyezd a felhuzott 3 kartyat a hegységtabla
also részére, a koltségek ala:

¥

Ezek a kartyak kiilonbozo felfedezéseket
jelképeznek, amelyeket a vandorok tesznek
az Ut soran. 1 kartyat valaszthatsz, amit
kijatszol magad elé. Ezek a kartyak nem
szamitanak bele a varosok kartyalimitjébe.

A sor legels6 kartyaja ingyenes. A masodik
kartya kijatszasahoz el kell dobnod

1 kartyat a kezedbol vagy el kell koltened

1 barmilyen nyersanyagot. A harmadik kartya
kijatszasahoz pedig el kell dobnod 2 kartyat
a kezedbdl vagy el kell koltened 2 barmilyen
nyersanyagot, vagy eldobnod 1 kartyat és
elkdltened 1 nyersanyagot.

Az egyik felfedezéskartyat jatszd ki a varosod
mellé, ezutan a megmaradt 2 felfedezéskartyat
képpel lefelé tedd vissza a pakli aljara.

A felfedezéskartydk tipusar

Tobbfajta felfedezéskartyaval talalkozhatsz
az utazasod soran. Minden felfedezéskartya
részletes magyardzata megtalalhato

a szabalykonyv végén.

A felfedezéskartyak ,,akciokartya-képességek”,
ezért NEM kombindlhatok a Fogados vagy
Epitédaru kartyakkal.

Osvények és varosok: Az dsvények lekiizdése
kihivast jelent, igy csak egy bizonyos feltétel
teljesitésével biztositanak jaték végi pontokat.

A varosok, amelyek kizardlag a hegygerinc-
pakliban talalhatok, jaték végi pontokat adnak,
annak fliggvényében, hogy milyen tipusu kartyak
nem jelennek meg a varosodban.

Allandé hatasok: Egy allando képességet
szerzel, amelynek hatéasa a jaték végéig érvé-
nyes, kivételt képeznek ez alol az olyan kartyak,
amelyek mashogy rendelkeznek.

Helyszinek: Ezek olyan helyszinek lehetnek,
amelyeket csak te latogathatsz meg, vagy olyan
nyitott helyszinek, amelyeket a tobbi jatékos is
meglatogathat.

Amikor kijatszod: Néhany kartyanak azonnali
hatasa van, amit végre kell hajtanod, amikor
kijatszod azokat.

Nagy erdélakok: Ha egy nagy erdélako kartyat
jatszol ki, akkor vedd magadhoz a kartyan latha-
to figurat. Ez a nagy erddlaké az egyik munka-
sodat fogja helyettesiteni. Ha szeretnéd, az egyik
munkasodat fel is lltetheted a joszag hatara, igy
meglovagolva 6t.

A nagy erd6lakok ,,munkasnak” szamitanak,
de kiilonleges képességekkel birnak. Ok is ké-
pesek ellatogatni azokra a helyszinekre, ahova
az atlagos munkasok, legyenek azok a nyers-
anyag-gyUjt6 helyszinek egyike, esemény-
kartyak stb. Egy Erd66r kartyaval példaul
mozgatni is lehet dket.
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VANOORLAS

Miutan megszereztél egy térképlapkat és
kijatszottal egy felfedezéskartyat, mozgasd
a vandorodat az Gtvonal mentén a kovetkezd
teriiletre. Ezek a teriiletek az alabbi
szimbolumokkal vannak jeldlve:

Elotheqység  Heqycsicsok  Hegygerine
Fedd fel az id¢jaraskartyat, ha ez még
nem tortént meg korabban. Ezutan be
kell tartanod az id¢jaraskartyan talalhato
kiilonleges szabalymodositast. Ha a teriilethez
tartozo térképlapkakat nem fedtétek fel
korabban, akkor ezt most tedd meg. Amikor
felkésziilsz az 0szi évszakra, elobb fedd fel
az 6sz iddjaraskartyat, ha ez még nem tortént
volna meg. Ezutan mozgasd a vandorodat
a hegységtablarol az expediciod elején
elhelyezkedd Orokvolgy térképlapkara.
Mindaddig, amig a vandorod itt van, szem
elott kell tartanod az aktualisan felfedett 6szi

1ddjaraskartya kiilonleges szabalymodositasat.

IOOJARAS

Nydir Osz
A jaték soran az évszakok szerint a kovetkezd
teriileteket fogod felfedezni: tél: el6hegység;
tavasz: hegycsticsok; nyar: hegygerinc; 6sz:
expedicio. Ez 1d6 alatt mindig szem el6tt kell
tartanod az aktualis tajegységhez tartozo
iddjaraskartya szabalymodositasait.

Tel Tavasz

Miutan felkésziiltél az évszakvaltasra,

¢s atmozgattad a vandorodat a kdvetkezd
teriiletre, fedd fel az 0j évszakhoz tartozo
iddjaraskartyat, ha ez még nem tortént meg
korabban. Ezutan egészen addig szem el6tt
kell tartanod az id6jaraskartyan talalhato
szabalymoddositast, amig abban az évszakban
tevékenykedsz. Mindig csak az aktuélis
évszaknak megfelel6 id6jaraskartya szabalyai
vonatkoznak rad.

Attol fiiggden, hogy éppen melyik évszakban
jarnak a jatékosok, egy id6ben akar eltérd
1ddjarasi szabalyok is vonatkozhatnak rajuk.

Figyeljetek arra, hogy a Kilatéhoz hasonld
kartyak figyelmen kiviil hagyjak a folyoparti
helyszinekre, illetve a Nagymezdre vonatkozo
idGjarasi szabalyokat.

Azok az iddjarasi hatasok, amik egy kartya
eldobésara szolitanak fel, csak akkor 1épnek
érvénybe, amikor teljesen befejezted a
fordulodat, vagyis mar nem tervezel letenni
tobb munkast vagy kijatszani tjabb kartyakat.

Ha egy iddjarashatés arra utasit, hogy
a kartyakijatszasok soran fizess plusz
koltséget, akkor figyelmen kiviil hagyhatod

ezt az utasitast, ha ingyenes kartyat jatszol ki
.ﬁibekéltéztetés vagy mas hatas segitségével).

[Py e



EXPEDICIO

A jaték végén, a passzolasod utan azonnal, a
véandorod nekivaghat a sajat expediciodnak.
Minden egyes térképlapka jaték végi pontokkal
jutalmaz, de csak akkor, ha képes vagy kifizetni
a lapkan talalhato utazasi koltséget. Szabadon
eldontheted, hogy a vandorod héany térképlapkan
utazzon at. Az expediciot olyan sorrendben kell
teljesiteni, amilyen sorrendben feltérképezted a
térképlapkakat.

Példaul elészor kdzvetleniil az Orokvolgy
térképlapka jobb oldalan talalhato utazasi
koltségeket kell kifizetned, miel6tt tovabb-
léphetnél a mésodik, majd harmadik térkép-
lapkakra. Mozgasd a vandorodat egészen
addig a térképlapkaig, amelyiket fel szeretnéd
fedezni. A pontok 0sszegzésénél pontot ér az
a térképlapka, amelyiken a vandorod &ll, és
minden tdle balra talalhat6 térképlapka is. Nem
jar pont azokért a térképlapkakért, amelyeket
nem sikertilt felfedezni.

Az alabbi példaban a jatékos 3 gyantat fizet, ezzel

4 pontot szerez, de nem tudja kifizetni a 3 kavicsot,
igy nem folytathatja az expediciot

Varjihaj mozgésban!

O soha nem a sajat 6tleteirdl volt hires, és
most is a nyomodban jar! Varjuhdj tudomast
szerzett a Fagybérc-hegységrol, ezért felbérelt
egy ravasz erddlakot, hogy az utad soran
kdvesse minden [épésed, €s szedjen Ossze
mindent, amit csak magad mogott hagysz.

El kell érned, hogy rossz Gton haladjon,

¢€s soha tobbé ne térjen vissza!

g N

Amikor a Fagybére kiegészitét hasznalva
egyszemélyes jatékmodban jatszol, kdvesd az
alapjaték erre vonatkozé szabdlyait, beleértve
mindharom évet, és vedd figyelembe az aladbbi
szabalyokat is:

» Tegyél 1 Orokvolgy térképlapkat
Varjuh4gj jatékteriiletére, ¢s tedd ra
a vandorat is.

» Tegyél 2 térképlapkat mindegyik
utvonalra, az eldhegység lapkékat képpel
felfelé, a hegycsucsokat ¢és hegygerinceket
pedig képpel lefelé.

* Varjuhgj figyelmen kiviil hagy minden
1ddjarasi kortilményt.

* Varjuhaj minden térségben az altalad
nem valasztott, vagyis magad mogott
hagyott térképlapkakat fogja megszerezni.
Helyezd ezeket mindig az expedicidja
végere.

+ Attol fliggden, hogy melyik
felfedezéskartyat jatszod ki, Varjuha;j
jaték végi pontokkal fog gazdagodni.
Adj neki 3 pontot, ha a 0 kdltséggel
rendelkez6 kartyat jatszod ki, 2 pontot
az 1 koltséggel rendelkez6 kartya utan
¢s 1 pontot a 3 koltséggel rendelkezd
kartya utan.

@

+ Ajaték végén mozgasd Varjiihgj
vandorat az expedicidja végére. Ezzel
sikeresen teljesiti az expediciot, és
megszerzi a térképlapkain lathato dsszes
feltlintetett pontot.
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ATTEKINTES
IOOJARASKARTY AK

Tel

Fagy: Nem lehet munkast lehelyezni az erdei
tisztasokra. Ha kiilonleges képességekkel
jatszotok (Bellfair kiegészitd), a gyik erdélakok
még ellatogathatnak a sajat erdei tisztas
helysziniikre.

Hévihar: Eggyel kevesebb nyersanyagot
szerzel, amikor az erdei tisztas helyszinek
egyikét hasznalod. Példaul: Ellatogatsz ahhoz
az erdei tisztashoz, ahol 2 gyantarog és

1 faag szerezhet6. A hovihar miatt itt csak

1 gyantarogot és 1 fadagat szerzel. Ez a hatas
nem vonatkozik az erdei tisztasrol felhuzott
kartyakra.

Siiri kod: A kezedbdl torténd kartyakijatszas
soran eggyel tobb nyersanyagot kell
elkoltened. Ha egy kartya 2 bogyoba

keriil, akkor fizethetsz 2 bogydt és 1 masik
tetszélegesen valasztott nyersanyagot, hogy
kijatszhasd a kartyat. Az épiiletekbe ingyen
bekoltoztethetd erddlakok koltsége nem
moddosul, 6k tovabbra is ingyenesek lesznek.

lavasz

Tornadé: Nem jatszhato ki kartya a
Nagymezordl. Ha egy hatas megengedi a
laphuzést a Nagymezordl, azt végrehajthatod,
¢s felhtizhatod a kartyat a kezedbe, amit majd
késoébb kijatszhatsz.

Vihar: Minden épitkezés koltsége 1 nyers-
anyaggal n0. Ez a plusz nyersanyag lehet
bogyd vagy barmilyen tetszéleges nyersanyag.
Ez a hatas akkor is érvényes, ha olyan kartya-

képességet hasznalsz, mint példaul az Epitddaru:

F .o

Zaporeso: A folyoparti helyszinek latogatasa
soran eggyel kevesebb nyersanyagot vagy
eggyel kevesebb kartyat szerzel. Példaul:
Ellatogatsz a 2 faagat és 1 kartyat biztosito
folyoparti helyszinre, és a zaporeso miatt ugy
dontesz, csak 2 faagat veszel magadhoz, a
kartyat pedig nem.

Nyair

Eros szél: Minden alkalommal, miutan kijatszol
a varosodba egy kartyat, és végrehajtod annak
hatasat, el kell dobnod 1 kartyat a kezedbdl (ha
ezt meg tudod tenni).

Hoéhullam: Minden erddlako kijatszasa plusz
1 bogyoba kertil. Ez olyan kartyahatasok soran
is érvényes, mint példaul a Fogados.

Szarazsag: A zold (termelés) kartydk nem
aktivalodnak kijatszaskor.

Osz

Aradas: A Nagymez6n talalhato kartyak
kijatszasadhoz 1 plusz tetszélegesen valasztott
nyersanyagot kell elkolteni. Ez a hatas akkor

is érvényes, ha példaul az Epitddaru vagy
Fogados kartyaképességét hasznalod.

Futotiiz: Amikor felkésziilsz az 6szre, az egyik
munkdasodat azonnal véglegesen ra kell tenned
erre a kartyara. Az sz folyaman 1 munkassal
kevesebb all majd a rendelkezésedre.

Jéges6: Miutan munkast helyezel egy folyo-
parti helyszinre vagy egy erdei tisztasra, el
kell dobnod 1 kartyat a kezedbdl (ha ezt meg
tudod tenni).




FELFEDEZESKARTY AK
Elbheqyseq

Archeolégus: Kijatszaskor tegy¢l ala 3
¢épliletkartyat, ezeket a kértyakat kivéalaszthatod
a kezedben talalhato kartyakbol, a Nagymezorol
vagy ezek kombinacidjabol. Ezek a kartydk
nem szamitanak bele a kézlimitedbe. Ha kartyat
jatszol ki, kivalaszthatsz ezek koziil egyet, és azt
kijatszhatod 1 nyersanyaggal olcsdbban.

Csillagveszejto osvény: A jaték végén 4
pontot ér, ha a varosodban van legalabb 3 kék
(kozigazgatasi) kartya.

Gyalogszakall (nagy erdélaké): Amikor
felkésziilsz a kovetkezo évszakra, donthetsz
ugy, hogy Gyalogszakallt nem veszed vissza,
hanem tjra aktivalod azt a helyszint, amit
éppen elfoglal. Ha igy teszel, huzz még 1
kartyat, és vegy¢l magadhoz 1 tetszdlegesen
valasztott nyersanyagot is. Egyszemélyes
jaték sordn akkor is aktivalhatod a helyszint,
ha Varjuhaj ramozog.

Gyiijtogeto: Ha barmikor bogyot szerzel a jaték
soran végrehajtott akciok segitségével, minden
megszerzett bogyo utan hiuzz 1 kartyat.

Idegenvezeto: Kijatszaskor tegyél ala

3 erddlakokartyat, ezeket a kartyakat
kivélaszthatod a kezedben 1év6 kartyakbol,
a NagymezOrdl vagy ezek kombindcidjabol.
Ezek a kartyak nem szdmitanak bele

a kézlimitedbe. Ha kartyat jatszol ki,
kivalaszthatsz ezek koziil egyet, és azt
kijatszhatod 2 bogydval olcsdbban.

Kodkelto 6svény: A jaték végén 4 pontot ér,
ha a varosodban van legalabb 3 barna (vandor)

kartya.

Kartografusok karavanja: Amikor egy
munkast teszel erre a kartyara, htizz 3 kartyat,
¢és vegyél magadhoz 1 tetszéleges nyersanyagot
minden, a kartyan talalhat6 munkas utan
(beleértve azt a munkast is, akit éppen
lehelyeztél). Minden jatékosnak kizarolag

1 munkésa lehet ezen a kartyan. Ha egy
jatékostarsad erre a kartyara teszi a munkasat,
akkor jutalomként 1 pontot szerzel.

Orokvirag dsvény: A jaték végén 4 pontot ér,
ha a varosodban van legaldbb 3 lila (viragzas)

kartya.

Riigyzoldité 6svény: A jatek végén 4 pontot ér,
ha a varosodban van legalabb 4 zold (termelés)

kartya.

Térképarus: Amikor egy munkast teszel erre a
kartyara, a Nagymezordl, a dobopaklibdl (vagy
ezek kombinaciojat hasznalva) annyi kartyat
huzhatsz, amennyivel eléred a kézlimited.

A Nagymez6t egészen addig ne toltsd fel 0j
kartyakkal, amig teljesen be nem fejezted ezt az
akciot. Minden jatékosnak kizarolag 1 munkasa
lehet ezen a kartyan. Ha egy jatékostarsad erre
a kartyara teszi a munkasat, akkor jutalomként
egy 1 pontot szerzel.

Veré6fény osvény: A jaték végén 4 pontot ér,
ha a vérosodban van legalabb 3 voros (akcid)

kartya.



Hegycsicsok

Harangoz6 6svény: A jaték végén 4 pontot
ér, ha sikeresen teljesited az expediciod
minden térképlapkdjat.

Felhégyiirii-csucs: Amikor erre a kartyara
teszed a munkasod, el kell dobnod

5 kiilonboz6 szind kartyat a kezedbdl

(a pakliban fellelhetdé minden szinbdl egyet),
ezutan 8 pontot szerzel.

Moleia banyai: Ha egy munkast teszel

erre a kartyara, annyi kartyat fedhetsz fel
egyesével a huzopaklibdl, amennyi lapot
még felhuizhatnal a kezedbe. Barmikor
megallhatsz, és magadhoz veheted a felfedett
kartyakat, ezutan 1 pontot is szerzel minden
igy huzott lapért. Ha barmelyik felfedett
kartya megegyezik egy Nagymezon talalhatod
kartyaval, akkor el kell dobnod az 6sszes
felfedett kartyat, és tlires kézzel hagyod

el a banyat. Minden jatékosnak kizardlag

1 munkasa allhat ezen a kartyan. Ha egy
jatékostarsad erre a kartyara teszi a munkasat,
akkor jutalomként 1 pontot szerzel.

Osi gyiimolesoskert: Lehelyezhetsz ide egy
munkast, hogy 5 bogyo6t szerezz.

Ragmancs (nagy erddlako): Ha Ragmancs
lehelyezésével nem szereztél egyetlen
bogyo6t sem, akkor, miutdn végrehajtottad a
kivalasztott hely akciojat, 1 bogyodt szerzel
minden megszerzett nyersanyag utan
(legfeljebb 3 bogyot).

Rhun kiraly (nagy erdélaké): Ha Rhun
kiralyt egy lila (viragzas) kartyara teszed,
annyi nyersanyagot szerzel, amennyi a kartya
alap pontértéke. Példaul: Ha Rhun kiralyt a
Varkastélyra teszed, akkor 4 altalad valasztott
nyersanyagot szerzel.

Suttogé (nagy erdélako): Suttogo figyelmen
kiviil hagyja a munkaslehelyezési szabalyokat.
Suttogo lehelyezhetd egy olyan, mar foglalt
helyszinre is, ahol a sajat vagy az egyik
jatékostarsad munkésa talalhato, beleértve a
felfedezéskartyékat, erdei tisztas helyszineket
és az akciokartyakat is. Suttogdt nem
hasznalhatod arra, hogy megszerezz egy olyan
eseményt, amit mar korabban megszerzett egy

masik jatékos.

Szélbiivolo (nagy erdélako): SzElbilivolot
rateheted a htizopakli tetejére, hogy 3 kartyat
htzhass. Ameddig Sz¢Iblivold a pakli tetején
tanyazik, minden alkalommal, amikor egy
jatékostarsad kartyat huz a paklibol, te is
htzhatsz 2 lapot. Ekkor tobb kartyat is
hiuizhatsz a kézlimitednél, de csak az azzal
megegyez0 szamu kartyat tarthatsz meg,
azonnal el kell dontened, mit tartasz meg €s
mit dobsz el. Ne hasznald ezt az erd6lakot
egyszemeélyes jaték soran.

Sziirke Kopeny rejtekhelye: Atmozgathatod
erre a kartyara egy mar korabban kikiildott
munkasodat, hogy jra aktivalhasd azt

a helyszint, amelyiken éppen allt. Ez egy
akcionak szamit. Egyszerre csak 1 munkasod
lehet ezen a kartyan.

Toronyvég romjai: Amikor egy munkast
teszel erre a kartyara, akkor 3 nyersanyagot
szerzel, ami lehet fadg, gyantardg vagy kavics.
Nem kotelezd ugyanazt a tipust valasztani.



Viharvolgy: Kijatszas utan huzz 3 kartyat,

és képpel felfelé helyezd dket a Viharvolgy
kartya mellé. Te vagy a jatékostarsaid ugy
hasznalhatjak ezeket a kartyakat, mintha
azok a Nagymezo6n lennének. Minden
alkalommal 1 pontot szerzel, amikor az egyik
Jjatékostarsad innen jatszik ki egy kartyat.

Az innen kijatszott kartyak megiiresedett
helyét mindig toltsd Gjra a huzopaklibol.

Hegygerine

A messzi part: Tedd ezt a kértyat az
expediciod végére, vagyis ez lesz az utolsod
tertilet, amit felfedezhetsz. 6 kartyat kell
eldobnod, ha el akarsz jutni a messzi partra.

Csillagveszejté varos: A jaték végén 6 pontot
ér, és 1 pontot von le a varosodban talalhatod
minden kék (kozigazgatas) kartya utan.

Fejvadasz: A kartya kijatszasa utan nevezz
meg egy erddlakot, és keresd meg Ot

a huzopakliban. Ha megtalalod, akkor

a kezedbe veheted, még akkor is, ha mar
elérted a kézlimited. Ha nem taldlod meg a
pakliban, akkor nem szerzel semmit. Keverd
ujra a paklit, és tedd vissza a helyére.

Felhddal: A kartya kijatszasa utan nevezz
meg egy épiiletet, és keresd meg azt a
huzoépakliban. Ha megtalalod, akkor kezedbe
veheted, még akkor is, ha mar elérted a
kézlimited. Ha nem taldlod meg az épiiletet a
pakliban, akkor nem szerzel semmit. Keverd
ujra a paklit, és tedd vissza a helyére.

Kigyod-atkeld: Tedd ezt a kartyat az expediciod
elejére, vagyis ez lesz az elsd teriilet, amit
felfedezel, amikor kilépsz Orokvolgybol.

6 altalad valasztott nyersanyagot kell elkol-
tened ahhoz, hogy atjuss a Kigyo-atkelon.

Kodkelto varos: A jaték végén 6 pontot ér, és
1 pontot von le a varosodban taldlhatdo minden
barna (vandor) kértya utan.

Orokvirag varos: A jaték végén 6 pontot
ér, €s 1 pontot von le a varosodban talalhato
minden lila (virdgzas) kartya utan.

Szélfogo osvény: A jaték végén 4 pontot
ér, ha megszereztél legalabb 2 eseményt
(eseménylapka és/vagy kiilonleges esemény).

Reményvaré osvény: A jaték végén 1 pontot
¢r minden, utazassal megszerzett pont utan
(legfeljebb 7 pont).

Riigyzoldité varos: A jaték végén 6 pontot
ér, és 1 pontot von le a varosodban talalhatod
minden 2 zdld (termelés) kartya utan.

Verofény varos: A jaték végén 6 pontot €r, és
1 pontot von le a varosodban talalhaté6 minden
voros (akcio) kartya utén.

b
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RESZLETEK TORRIN NYUL
FELJEGYZESEIBOL

Remenyviro ¥. napfa

,,Hiabavalo kiildetés”

A fiilemben csengenek ezek a szavak, mikozben
a hovihar eldl menedékbe huzédunk. Minddssze hét
napja vagyunk uton, de hatalmas stlyként nehezedik
rank mindaz, amit célunknak tiiztiink ki magunk elé.
Hatrahagytuk az otthonunk melegét, hogy segitséget
kérjiink egy olyan kiralytol, aki egyesek szerint csak
a legendakban létezik. Az utitarsaim kitartd erdélakok,
de még igy is a kilatastalansag szikrajat vélem
felfedezni a szemiikben.

A sziikségleteinket viszont nem hagyhatjuk
figyelmen kiviil. A tornado6 okozta pusztitas és a
szarazsagot kovetd ¢lelemhiany mindannyiunk szamara
hatalmas teher, melynek lekiizdése honapokba fog
telni. Ha pedig a zord tél tovabbra is kitart, akkor
igen csekély idonk marad a ndvénytermesztésre ¢és az
aratasra az év hatralevo részében.

Apam szavait soha nem szabad elfelejtenem.
,»lorrin, te nem arra sziilettél, hogy egy egyszer(i
boltos nyomdokaiba 1épj. Te ennél sokkal tobbre
vagy hivatott. Aldas kisérje hat utadat, varni fogom
diadalmas visszatérésednek napjat.”

Szerintem egy énekkel fogom batoritani Ragcsat és
Rozit. Ragcesat foként, mert az iddjaras miatt logatta az
orrat. Egy dal segitségiinkre lesz abban, hogy egy kicsit
Osszeszedjiik a batorsagunk, és a sziviinkbe is tijra
melegség koltozzon.

Remenyviro 19. napja

Biztos voltam benne, hogy a nyul megérzéseim
a térképarust illetden helyesek voltak! Kitartdéan
gy6zkddott minket arrdl, hogy vegyiik meg a térképet,
amin egy rovidebb ut is fel van tiintetve. Ragcsa
nagyon eltokélt volt, hogy ne kelljen szembenéznie
ujabb fagyos viharokkal, igy inkabb kifizette az arus
altal szabott, igencsak borsos dsszeget.

Az egész lizlet atverésnek tlint, de tudva, hogy
Raégcsa a kartografusok céhének hivatalos tagja,
megbiztam a dontésében.

A térkép egy elhagyott, bozotos 6svényre vezetett,
ami nyirkos volt a jéghideg es6t6l. Mar majdnem
lement a nap, amikor végre kikeveredtiink a stri
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novényzetbol, csak azért, hogy majdnem belezuhanjunk
az eléttiink elnytlo kanyonba.

Ragcsa utolag belatta, hogy Oriiltség volt megvenni
ezt az atkozott térképet, igy mérgében beledobta azt a
kanyonba.

Rozi ezutan egy hidat pillantott meg. Egy
kotelekbdl és 1écekbdl eszkabalt, szemmel lathatéan Osi
takolmany volt. Eppen szolni akartam, hogy nem éri
meg kockaztatni, amikor Rozi nekilendiilt. R6vid id6én
belill biztonsagban atért a tiloldalra, ahonnan jelezte,
talalt egy szaraz iireget, ahol meghtizhatjuk magunkat.

Batoritottam Ragcsat, hogy 6 legyen a masodik,
aki atkel a hidon, mert attdl tartottam, ha utolsonak
marad, akkor talan soha nem fogja megtenni. Mikdzben
atkelt, még a farka is beleremegett. Indulas elott
megalltam egy pillanatra, hogy vegyek egy nagy
l¢legzetet, és lenyeljem a torkomban formaloédo
gombocot, aztan én is nekivagtam. A kanyonon atsiivito
sz¢él megremegtette a rozoga hidat. Lehajtottam hat
a fiilleimet, és csak arra koncentraltam, hogy még
véletleniil se képzeljem el, hogyan fog a lezuhand
testem szétroppanni a mélyben talalhaté sziklakon,
majd ¢élettelentil letiszni a folyon...

A szaraz iireg biztonsagaban mar nevetni is
tudtunk magunkon, amiért engedtiik, hogy egy menyét
adjon nekiink utbaigazitast.

Remenyviro 22. napja

A napunk sivéran és nyirkosan indult, mikdzben
a Kodkelté dsvényen haladtunk. Fogalmam nincs,
hany orat toltottiink abban az eldugott volgyben, de
rengetegszer elvétettiik az iranyt, és a bundank is
teljesen atazott.

Eléggé elveszett és lehangolt hangulatban voltunk
a nap kdzepén. Rozi felmaszott egy fara, hogy azzal
szembesiiljon, valojaban alig haladtunk a kiindulasi
pontunkhoz képest. Ragcsa a foldre rogyott,
¢s majdnem sirni kezdett.




Aztan rank vetiilt a szerencse egy aprocska sugara!

Egy kardinalispinty vette észre Rozit, és leszallt
kozénk, hogy valtson veliink par sz6t. Elmondani sem
tudom, mennyire boldogok voltunk, amikor megtudtuk,
hogy ez a fenséges madar idegenvezetd. Nagylelktien
felajanlotta, hogy segiteni fog nekiink. Egy kis id6
mulva mar kint is voltunk a kodbdl, és a tiloldalon egy
fiives dombtetdn pihentiink.

Meséltiink az idegenvezetonek a kiildetéstinkrol
is, aki azt javasolta, hogy keressiik meg a térség hires
hegymaszodjat, 6 talan segitségiinkre lehet. Elmondasa
szerint gyakran latogatast tesz a nem messze talalhatd
fogadoban.

Remenyviro 23. napja
A fogado kitting hely volt, és nem is volt tulsagosan
messze a 6 csapasvonaltol. Talaloan a Szabadlelkiiek Uti
céljaként nevezték el. Ahogy beléptiink, megpillantottuk
az asztalok kortil iil6, sokféle hegyi népet.
Egy széltében jocskan megtelt siindisznotol
megtudtuk, hogy senki nem tudja az altalunk keresett

hegymasz6 valodi nevét, de a helyiek Grimnek nevezik.

Egy vicsorgo alak fizetség fejében felajanlotta, hogy
segit nekiink megtalalni 6t, de inkabb visszautasitottuk
ezt a lehetdséget.

Mar késore jart, a fogadds nagylelkiien egy
haromagyas szobaban szallasolt el minket, amiben
még kandallo is volt. Hetek ota egyikiink sem érezte a
bajuszahoz simul6 szalmaparna tapintasat, arrol nem
is beszélve, hogy végre minden szaraz volt, és nem
nedvességtol tocsogo.

Reggel meglepetten egy morcos voros macska-
medve tarsasagara ébredtiink. ,,L attam mar nalatok
keményebb erddlakokat is, akik meg akartak maszni
ezeket a csucsokat, de soha nem tértek vissza.”

Grim ledontdtt egy bogre valamit, aztan
megszolalt. ,,Elviszlek titeket Viharvolgybe. A baglyok
talan meg tudjak mondani, hol talaljatok a kiralyt.
Azutan viszont csak magatokra szamithattok... ha még
egyaltalan ¢életben lesz valamelyikdtok.”

Kookelté hava

Grim végre megengedte, hogy lepihenjiink és tiizet
gyujtsunk! Annyira lefagytak a mancsaim, hogy irni is
alig tudok. Nyomorult egy Ut ez a Harangoz6 dsvény,
az egyszer biztos!

Fogalmam nincs, hanyadika lehet, Grim olyan
kemény iramot diktal, hogy mar teljesen elvesztettem
az id6érzékemet. Alkalmanként még azt is elvarja
t6liink, hogy éjszaka meneteljiink. O sosem farad el?

A hideg! O, annyira borzasztoan hideg van itt!

Rozi, remélem képes lesz meggyujtani a fadgakat,
amiket magunkkal cipeltiink. Biztos vagyok benne, hogy
Grimnek van valami jo triikkje a tlizgytjtasra, de nem
hiszem, hogy meg akarnank kérdezni téle.

K6dkelté 3. napja

Biztos voltam benne, hogy Grim a halalba fog
vezetni benniinket, de csodaval hataros modon taléltiik
a jeges utat a Harangozo dsvényen, s6t a veszélyekkel
teli maszast is a Viharvolgy toronyig. A torony
tetején pislakolo fény egyértelmiien reménysugar volt
szamunkra, amire mar napok ota vartunk.

A baglyok szives fogadtatasban részesitettek
benniinket, bdséges vacsorat és kényelmes fekhelyet
kaptunk, mieldtt viszont feleszméltiink volna, Grim
mar el is tlnt.

A baglyok minden bolcsességiik ellenére,
sajnalatos modon nem tudtdk megmondani, hol talaljuk
Rhun kiralyt. Azt mondtak, ha valaki latta is 6t, az
csakis a fenséges sas, Sz¢élbiivold lehet. Egy sas!
Lenytigoz6 dolog lenne megnézni magunknak ezt a
Sz¢1blivolot, de egyeldre most élvezziik a pihenést
Viharvolgyben. Hosszll napokba telt mire ideértiink,
és uigy hallottam, bamulatos az itt talalhat6 kdnyvtar.

Kédkelté 9. napja

Sz¢lbtivolo boldogan tijsagolta nekiink,
hogy nem is olyan régen latta Rhun kiralyt, amikor
a romok felett repiilt. Még azt is felajanlotta, hogy
utazhatunk a hatan. Mégis ki tudott volna erre nemet
mondani?

A repiilés életem legkiilonlegesebb élménye
volt. Ugy hiszem Sz&Ibiivolé oromét lelte abban,
hogy néha a fraszt hozta rank a zuhanasaival és a
szarnycsapkodasaival. Mire a romokhoz értiink, az
iddjaras komorra valt, és a cikazo villamok a foldre
kényszeritettek minket. SzElblivolo kdzolte veliink,
hogy a romok mar nincsenek messze, ha egyenesen
haladunk, miutan elvonult a vihar, konnyedén eljutunk
odaig.

A sas jo szerencsét kivant, rank kacsintott, és egy
szarnysuhintas mulva mar ott sem volt.

e W
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Kedkelté 10. napja

A Toronyvég romjaihoz vezetd dsvény sok veszélyt
rejt, a tavaszi olvadas jéghideg patakokat hozott 1étre,
amik a kovek kozott lefelé kacskaringoznak, jelentésen
megnehezitve az elérehaladast. Rozi sajnos leesett az
egyik sziklarol, és megsériilt. Bar szemmel lathatoan
fajdalmai vannak, de nem hiszem, hogy eltort volna a
keze. Ugy gondolom, az 6nbecsiilése nagyobb csorbat
szenvedett.

Szépen-lassan megpillantottuk az elsé Osi
épitményeket. Egy nap talan visszatérek ide, hogy
jobban feltarjam a kornyéket, de most tovabb kell
haladnunk, a kiildetésiink most mindennél fontosabb.

A nap folyaman egy ideig Gigy éreztem, figyelnek
minket, de amikor megfordultam, senkit nem lattam,
ez a hely a bolondjat jaratja veliink.

Kodkelté 11. napja

Elképesztd! Elértiik Toronyvég romjainak szivét!
Innen Ordkvolgy csak egy messzi, zold foltnak latszik.
Belegondolni is nehéz, hogy egykoron Orokfark
Kurszan is ezen a ponton allhatott.

Ma is ugyanolyan kiilonds érzésem van, mint
tegnap, valaki figyel minket...

Egy teljes napot toltottiink a romok felfedezésével,
de még mindig semmi nyoma Rhun kiralynak. Mar
az is eszembe jutott, hogy elment az eszem. Egész
nap megallas nélkiil a hatam mogé néztem, hatha
észreveszem, ki mereszti rank a szemét.

Képtelen voltam ezt az érzést elrejteni Rozi és
Ragcsa eldl, és most attol tartok, 6k is ugyanazt érzik,
amit én.

Ugy dontéttiink, még itt toltiink egy éjszakat,
ha pedig reggel sem talaljuk meg a kiralyt, akkor
magunk mogott hagyjuk ezt a kiilonos helyet.

Kcdkeltd 12. napja

Ejszaka nehezen jott alom a szemiinkre,
ugy éreztiik, hogy minden oldalrdl kigyokkal és
vérszivokkal vagyunk koriilvéve. Pirkadatkor majdnem
kiugrottunk a bundankbol, amikor egy mély hang
szolalt meg mellettliink. Azon kaptuk magunkat,
hogy egy felénk magasodo koszali kecskére mered
a szemiink. O volt Rhun kiraly, személyesen!
Viharvert koronat viselt a gérbe szarvai kozott,
a testtartasa szilard és tekintélyt parancsold volt,
a szemei pedig tudastol és bolcsességtol csillogtak.
Meghajoltunk hat elétte.

Azt mondta, a szemét mar napok 6ta rajtunk
tartotta. Arra kért, mutatkozzunk be, ¢s mondjuk el,
mi céllal latogattunk el az 6 birodalmaba. A jelenlététdl
megrendiilve ezt azonnal megtettem.

Par pillanatig csend honolt, mialatt mélyen
mindegyikiink szemébe nézett, aztan Rhun kiraly
besz¢élni kezdett. ,,A batorsagod nem csak becsiilendd,
de inspiralod is. Nem féltve az épségedet, felmasztal
a vilagod tetejére, hogy az oriasok segitségét kérd.

Jaj nekem, s6t jaj az dsszes allatnak, ha én, Rhun,
Fagybérc kiralya elengedlek téged segitségnyujtas
igérete nélkil. Minden t6liink telhetét megtesziink,
hogy segitsiink nektek, s6t ennél tdbbet is. Elhagyom
a magas hegyeket, és meglatogatom a kiralyodat, hogy
személyesen tekinthessem meg, miben segithetek

a népednek.”

Ragcsanak hang sem jott ki a szajan, az én
szivem pedig majdnem kiugrott a helyérdl. ,,Ami
titeket, harmatokat illet, a ti utazasotok még nem ért
itt véget. Folytassatok az utatokat a hegygerincen,
¢s latogassatok el az ut mentén talalhato varosokba.
Beszéljetek a vezetdkkel, és mondjatok, hogy én
kiildtelek benneteket. Sokan koziilikk ismeretlenek
az Orokvolgy lakoi szdmara, de mindannyian joszivii
népek.”

A kiraly utbaigazitast adott nekiink, és beszélt
a hegycstcsokrol levezetd biztonsagos osvényekrol is.
Azt is elmondta, hogyan talalhatjuk meg a szamunkra
még teljesen ismeretlen varosokat. Ragcsa lelkesen
jegyzetelt és térképeket rajzolt, majd munkajat
megmutatta a kiralynak, aki elismerden bolintott.

L Orokvolgybol érkezd Ragesa, benned megvan minden,
ami egy napon hires kartografussa tehet téged.” (Azon
a napon, a kiraly szavai hallatan, Ragcsa 6nbecsiilése
lathatoan az egekig tort.)

A kiraly igy szolt: ,,Ugy latom, tovabbi gondolatok
is nyomjak a lelketeket. Ohajtotok még valamit?”

Rozi elérébb 1épett. Meglepve pillantottam meg,
hogy a szemei konnyesek voltak. ,,Elvesztettem az
egész csaladomat” — mondta. ,,Semmi nem maradt
szamomra Orokvolgyben. Nem talalom mér
a helyem. Kalandot, életcélt, kihivast keresek, ez baj
lenne?”



Rhun kiraly megcsovalta a fejét. ,,Soha nem késo,
hogy valaki jobban megértse, mire is hivatott ebben
az ¢életben. Kalandot és jolétet talalsz Fagybére hegyei
kozott, ha ugy dontesz, itt maradsz, de valamit tudnod
kell. Az elhatarozasok benned kell megformaldodjanak,
nem pedig masoktol kell vard azokat. Barmit talalsz
ebben az életben, az nem tud teljes egészében boldogga
tenni. Az igazi boldogsag az, ha masokat tesziink
boldogga. Akkor taldlod meg igazan az utadat, ha ezt
megeérted.

Rozi a sériilt kezére nézve hatralépett, majd egy jo
ideig szotlan maradt.

,Es te? — kérdezte a kiraly, mikozben ram nézett.
,,Torrin nyul, kalandvagyat 1atok a szemedben. Te sem
szeretnél Orokvolgyben maradni, igaz?”

Kényelmes életem volt Orokvolgyben,

a napjaim egyszerti munkaval teltek, de rajottem,

az apamnak igaza volt, ahogy a kiralynak is. Milyen
sok almodozassal teli orat toltottem a hegycsticsokat
bamulva, és azokrdl feljegyzéseket irva a naplomban!

,.Egy napon — mondta a kiraly, mikdzben ram
nézett — azon kapod magad, hogy elhagyod ezt a helyet,
hogy egy ujat fedezz fel, mint a régi hdsod, Orokfark
Kurszan. Atyam hasonl6 szavakat mondott neki,
amikor sok évvel ezel6tt itt kelt at.”

Hatalmas megtiszteltetésként éltem meg, hogy
Ordkfark Kurszanhoz hasonlitottak, még ha csak
egy ilyen kis dologban is. Ott alltam szo6tlanul azon
tlindédve, hogy mit is jelentenek valdjaban a kiraly
szavai az én ¢letemre nézve.

A kiraly ezutan halkan nevetni kezdett.

,»A szavaim viszont ne terheljék a lelked, folytatnod
kell az utazasod, nekem pedig el kell indulnom

a csodalatos volgyetekbe. Menjetek hat békével, kis
barataim, aldas kisérje utatokat.”

Cotllagveszeftd 1. napja

Még mindig emlékszem a szavaira, pedig mindez
hénapokkal ezel6tt tortént. Rhun kiralynak igaza volt.
Elhivast érzek magamban, ugy érzem, valami var ram,
amit még meg kell taladlnom.

Rozi visszatért a hegyekbe, és amikor utoljara
hallottam feldle, akkor nagy vagyonra tett szert
a barlangok felfedezése soran. Remélem, még mindig
emlékszik a kiraly szavaira.

Ragcsat annyira inspiraltak a kiraly elismerd
szavai, hogy alapitott egy Kartografus-karavant, hogy
atlaszt készitsenek az egész vilagrol. O soha nem a kis
otletekrdl volt hires.

En meg csak azon kapom magam, hogy bamulom
a csillogo kék vizet, mikdzben késziilok hajora szallni,
hogy felfedezzem a tulparton talalhato ismeretlen
vilagot. Ennek ellenére nem az uti cél hajt engem,
hanem az utazas maga, a meglepetések, a gyonyorok,
a kihivasok, a csalodasok, a pillanatok minden csodéja
és lélegzetvétele. ..

A cél maga az utazas.

Var a messzi part.
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