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KARTYAFORDITASOK

by Beorn (2016)

Megjegyzés: az alabbiakban elséként a kartyan 1évo szoveg szerepel, majd
kék szinnel az eredeti szabalykonyv végén 1év6 magyarazat (ha van).

HOSOK

GALEAN
Miutan megallitottad a jatékot, a hés 1 sebzést szenved el minden levegd
szimbo6lum utan. Minden fold varazslatot egy szabad erésitéssel jatszhatsz ki.

SELYA

Miutan megallitottad a jatékot, a hés 1 sebzést szenved el minden fold
szimbolum utan. Minden levegd varazslatot egy szabad erGsitéssel jatszhatsz
ki.

VOYNAROTH
Miutan megallitottad a jatékot, a hds 1 sebzést szenved el minden viz
szimbolum utan. Minden tiiz varazslatot egy szabad erésitéssel jatszhatsz ki.

XANTIANA
Miutan megallitottad a jatékot, a hds 1 sebzést szenved el minden tiiz
szimbolum utan. Minden viz varazslatot egy szabad erdsitéssel jatszhatsz ki.

GALEAN FOLD LENYEI

DWAREF (térpe)

Allandé képesség.

Minden alkalommal, amikor a torpe magikus sebzést szenved el, 1-el
csokkenteni kell azt.

EARTH DRAGON (fldsérkany)
Valassz 4 szomszédos mez6t (2x2-es négyzetben) az ellenfeled tablajan.
Minden itt 1év6 teremtmény 2 (magikus) sebzést szenved el.

EARTH ELEMENTAL (f6ldelemental)

Minden jatékban 1év6 alland6 fold varazslatot erdsithetsz egyel.

Ha hasznalod az elementalod kiilonleges képességét, akkor csak azokat a
mar jatékban 1évé allando varazslataidat erdsitheted egyel, amelyek eleme
megegyezik az elementdlod elemével. Az azonnali varazslatokra nincs
hatassal. Ez a képesség az Osszes elementalra vonatkozik: a fold, tiiz, levegd
és vizelementalok mindegyikére.

GNOME (gném)

Barmelyik goélemedet aktivalhatod, akit még nem aktivaltil ebben az
akciodban.

Ha hasznalod a gnémod kiilonleges képességét, akkor aktivalhatod a
kivalasztott golemet, aki végrehajthat egy alap tdmadast. Egy golemet csak
egyszer aktivalhatsz egy akciod soran, barmilyen modon is probalkozol (két
kiilonb6z6 gnom révén, vagy hadvezetés szimbolumok segitségével majd
egy gnommal). Egy gnémmal csak egyetlen golemet aktivalhatsz.
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GOLEM (goélem)
Igen, mester...

HYDRA (hidra)
Teljesen fel tudod gyogyitani a hidrat.

SELYA LEVEGO LENYEI

AIR ELEMENTAL (légelemental)
Minden jatékban 1évo alland6 levegé varazslatot erdsithetsz egyel.

DJINN (dzsinn)
Mit parancsolsz, édes gazdam?

GRIFFIN (griff)

Allandé képesség.

Amikor a griffet megtamadja egy Iény, a tamado 2 (fizikai) sebzést szenved
el, miel6tt megsebezhetné a griffet.

Amikor egy lény megtamadja a griffet az alap tamadasat hasznalva (nem egy
kiilonleges képességgel), a tamado lény 2 (fizikai) sebzést szenved el, mielStt
megsebezné a griffet. Ha a tdmadd ettél megsemmisiil, akkor nem tud
sériilést okozni a griffnek (a lény aktivalasahoz felhasznalt kockak azonban
elvesznek).

STORM DRAGON (viharsarkany)

Csak ha szabad.

Valassz egy ellenséges teremtményt, aki 3 (magikus) sériilést szenved el.
Ezen til minden szomszédos teremtmény 1 (magikus) sériilést szenved el.
Csak akkor hasznalhatod a viharsarkanyod kiilonleges képességét, ha 6 maga
szabad. Célpontul barmelyik ellenséges teremtményt valaszthatod,
fiiggetleniil a viharsarkany tamadasi iranyatol, illetve attol, hogy a célpont
szabad-e, vagy nem.

SYLPHID (sz¢ltiindér)

Allandé képesség.

Nem sériil a fizikai tamadasoktol.

Ezeket a 1ények nem sériilnek a fizikai tamadasoktol (ha a széltiindér fizikai
sebzést szenvedne el, azt hagyd figyelmen kiviil). Oket csak olyan
varazslatokkal, vagy kiilonleges képességekkel lehet megsebezni, amelyek
magikus sebzést okoznak.

THUNDERBIRD (viharmadar)

3 (magikus) sebzést okozhat az ellenfél barmelyik teremtményének.

A viharmadar kilonleges képességét akkor is tudod hasznalni, ha 6 maga
nem szabad. Célpontul barmelyik ellenséges teremtményt valaszthatsz,
fiiggetleniil a viharmadar tamadasi iranyatol, illetve attol, hogy a célpont
szabad-e, vagy nem.

VOYNAROTH TUZ LENYEI

FIRE ELEMENTAL (tlizelemental)
Minden jatékban 1évo alland6 tiiz varazslatot erésithetsz egyel.

GLIMMER (langlidérc)

Tavolitsd el a langlidércet a jatékbol, és valassz egy ellenséges szabad
teremtményt. A célpont 3 (magikus) sériilést szenved el, az ellenfél Gsszes
tobbi lénye 1 (magikus) sériilést szenved el.

A langlidérc kiilonleges képességét akkor is tudod hasznalni, ha 6 maga nem
szabad. Miutan hasznaltad a kiilonleges képességét, tavolitsd el a
jatéktabladrol, majd valassz egy ellenséges szabad teremtményt (fliggetleniil
a langlidérc tamadasi iranyatol). A célpont 3 (magikus) sebzést szenved el,
az Osszes tobbi ellenséges lény pedig 1-et.

IFRIT (ifrit)
Lab langokbol.

PHOENIX (f8nix)

Csak az utan aktivalhatod a képességét, ha a fonix megsemmisiil. Tedd
vissza a fonixet a jatékba, tedd a tablad valamelyik szabad mezGjére, és
tegyél ra 4 sériilés jelz6t.

Miutan a fonix megsemmisiilt, helyezd el a kartyajat a jatéktablad mellett.
Csak ekkor lehet hasznalni a kiilonleges képességét. A fonix kiilonleges
képességét tigy lehet aktivalni, mintha a jatéktablan lenne még. Amikor
hasznalod a kiilonleges képességét, tedd a jatéktablad egyik szabad
mezGjére. A fonix fél élettel feltamadt - tegyél ra 4 sebzés jelz6t. Ugyan az a
fonix csak egyszer tamadhat fel a jaték soran.

RED DRAGON (v6ros sarkany)
Csak ha szabad.
Az ellenfél 6sszes szabad teremtménye 2 (magikus) sebzést szenved el.
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SALAMANDER (szalamandra)

2 (magikus) sebzést okozhat az ellenfél barmelyik teremtményének.

Akkor is hasznalhatja a kiilonleges képességét, ha a célpontja nem szabad.
Barmelyik ellenséges teremtmény lehet a képességének célpontja,
fliggetleniil a szalamandra tamadasi iranyaitol, illetve attol, hogy a célpont
szabad-e, vagy nem.

XANTIANA ViZ LENYEI

ICE DRAGON (jégsarkany)
A tél kézelg.

LEVIATHAN (leviatan)

Csak ha szabad.

Eltavolithatsz a jatékbol egy ellenséges lényt, akinek az ara 2, vagy
kevesebb.

Csak akkor hasznalhatod a leviatan kiilonleges képességét, ha 6 maga
szabad. Célpontul barmelyik ellenséges teremtményt valaszthatsz,
fliggetleniil a leviatin tdmadasi irdnyatol, illetve attol, hogy a célpont szabad-
e, vagy nem. A célpont Iényt el kell tavolitani a jatékbol.

NYMPH (nimfa)

Teljesen felgyogyithat egy nimfaval szomszédos 1ényt.

A nimfa kiilonleges képessége csak 1ényekre hat. A hds nem lehet célpontja
a kiilonleges képességének még akkor sem, ha szomszédos a nimfaval.

SIREN (szirén)
A szirén képessége arra kényszerit egy jatékost, hogy az Osszes kockajat
egyszer Ujra dobja. Nyilvan, ha szerencsés, az (ij dobasai eredményeit is
tudja hasznalni.

TRITON (sell§)

2 (fizikai) sebzést okozhat az ellenfél barmelyik teremtményének.

A sell6 kiilonleges képességét akkor is tudod hasznalni, ha 6 maga nem
szabad. Célpontul barmelyik ellenséges teremtményt valaszthatsz,
fliggetleniil a sell6 tamadasi iranyatol, illetve attol, hogy a célpont szabad-e,
vagy nem.

WATER ELEMENTAL (vizelemental)
Minden jatékban 1év6 allandé viz varazslatot erésithetsz egyel.

ALAPVARAZSLAT KARTYAK

COMMAND (parancs)
Barmelyik sajat 1ény.
Azonnali. Aktivalhatod a lényt, vagy mozgathatod egy mez6nyit.

DISPEL (magiasemlegesités)

Barmelyik allandé varazslat.

Azonnali. Dobd el a vélasztott varazslatot, fliggetleniil att6l, hogy hany
hatalom jelz6 van rajta.

A varazslat kijatszasahoz 5 azonos szimbolumra van sziikség, barmelyik
elembdl. A magiasemlegesités lehetévé teszi, hogy megsemmisits egy
jatékban 1évo allandé varazslatot, fliggetleniil attol, hanyszor lett az a
varazslat erGsitve (azaz hany hatalom jelzé van a varazslat kartyajan). A
megcélzott allandd varazslat kartyajat a tulajdonosa dobd paklijaba kell
eldobni, ugyan ugy, mintha egy sikeres varazslat semlegesitése akciot
hajtottal volna végre.

MAGIC MISSILE (magikus lovedék)

Barmelyik szabad teremtmény.

Azonnali. A teremtmény 1 (magikus) sebzést szenved el.

A magikus 16vedék kijatszasahoz 3 azonos elem szimbolum sziikséges,
barmelyik elembdl. Hasonldan a tobbi alapvarazslathoz, a magikus 16vedéket
sem lehet tovabb erdsiteni.

SPECIALIS VARAZSLAT KARTYAK

BLESSING (aldas) - Selya

Barmelyik jatékos.

Allando6. A jatékos kap egy tovabbi kockat. ALLANDO +1

Amikor ez az allando varazslat jatékba jon, a célpont jatékos megkapja a 7.
kockajat. Amint a varazslatot semlegesitik, a jatékos elvesziti az extra
kockajat is.

ENERGY DRAIN (energiaszivas) - Xantiana

Barmelyik jatékos.

Azonnali. Huzz egy kartyat. Valassz egy jatékost, majd dobjon el a kezébdl
egy 4ltala kivalasztott kartyat. LAPDOBAS +1
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FIRE-RAISING (langba boritas) - Voynaroth
Barmelyik teremtmény.
Alland6. A teremtmény 2 (magikus) sebzést szenved el. Miutin a
teremtményt iranyitd jatékos megallitjia a jatékot, a teremtmény 1 sebzést
szenved el, a jatékos kockain 1évé minden tiiz szimbolum utan.
ALLANDO +1
Miutan ezt a varazslatot kijatszottad, a célpont teremtmény 2 (magikus)
sebzést szenved el. Ettdl kezdve, minden alkalommal, amikor a célpont
teremtmény iranyitoja megallitja a jatékot, a teremtmény 1-1 sebzést szenved
el az 6t iranyitd jatékos kidobott kockain szereplé minden egyes tiiz
szimbolum utan.

REGENERATION (regeneralodas) - Galean

Barmelyik jatékos.

Allandé. Minden alkalommal, amikor a jatékos egy varazslatot jatszik ki, 1
életpontot gyogyithat barmelyik teremtményén. ALLANDO +1

Ez a varazslat akkor aktivalodik, amikor a célpont jatékos egy varazslat
kartyat jatszik ki (varazsol). Ekkor a célpont jatékos kivalaszthatja az egyik
jatékban 1évo teremtményét, aki 1-et gyogyul.

FOLD VARAZSLAT KARTYAK

HEALING (gyogyitas)
Barmelyik teremtmény.
Azonnali. A teremtmény 3-at gyogyul. GYOGYITAS +1

LIFE DRAIN (¢letszivas)

Barmelyik teremtmény.

Azonnali. A teremtmény 1 (magikus) sebzést szenved el. A hésod 1-et
gyogyul. GYOGYITAS +1

METEOR (meteor)
Barmelyik teremtmény.
Azonnali. A teremtmény 4 (magikus) sebzést szenved el. SEBZES +1

POISON (méreg)

Barmelyik teremtmény.

Allandé. A teremtmény 1 (magikus) sebzést szenved el minden alkalommal,
amikor az irdnyit6 jatékosa egy varazslatot jatszik ki. ALLANDO +1

STONE SKINS (kébér)

Barmelyik teremtmény.

Alland6. Amikor a teremtmény fizikai sebzést szenved el, azt I-el
csokkenteni kell. ALLANDO +1

TUZ VARAZSLAT KARTYAK

BLOODLUST (vérszomj)
Barmelyik jatékos. . )
Allando. A jatékos Osszes lényének ereje 1-el megné. ALLANDO +1

FIRE ARROW (t{iznyil)
Barmelyik teremtmény.
Azonnali. A teremtmény 2 (magikus) sebzést szenved el. SEBZES +1

FIREBALL (tfizgolyd)

Barmelyik szabad teremtmény.

Azonnali. A teremtmény 3 (magikus) sebzést szenved el. Minden mellette
1év6 teremtmény fele annyi (magikus) sebzést szenved el, lefelé kerekitve.
SEBZES +1

RAGE (6rjongés)

Barmelyik sajat szabad teremtmény.

Azonnali. A varazslat célpontja 1 (fizikai) sebzést szenved el. Ez utan
megtamadhatja az ellenfél egyik szabad lényét, és annyi (fizikai) sebzést
okoz neki, ahany sebzés jelz6 van ezen a lényen. SEBZES +1

A varazslat kartya kijatszasa utan célpont 1ény 1 (fizikai) sebzést szenved el.
Ha talélte, akkor megtamadhatja az ellenfél egyik szabad lényét, annyi
sebzést okozva neki, ahany sebzés jelzé éppen az 6rjongé lényen van. A
sebzések szamat novelni lehet a varazslat erdsitésével.

WALL OF FIRE (tiizfal)

Barmelyik jatékos.

Allandé. Minden lény, aki megtimadja a jatékos teremtményeit, 2 (méagikus)
sebzést szenved el, még a timadasa elétt. ALLANDO +1

Amennyiben az ellenséges 1ény az alap tamadasat kivanja hasznalni a
célpont jatékos egyik teremtménye ellen, 2 (magikus) sebzést szenved el
még a tamadasa el6tt. Ez azt jelenti, hogy ha a timadot megoli a tiizfal, nem
is tud semmilyen sebzést okozni (a 1ény aktivalasahoz felhasznalt kockak
azonban elvesznek).
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LEVEGO VARAZSLAT KARTYAK

CHAIN LIGHNING (lancvillam)

Barmelyik szabad teremtmény.

Azonnali. A teremtmény 4 (magikus) sériilést szenved el. Minden tovabbi
célpont (szomszédosnak kell lennie) 1 sériiléssel kevesebbet szenved el, mint
az el6z8 célpont. TOVABBI CELPONT

Ha erfsited ezt a varazslatodat, akkor donthetsz ugy, hogy a varazslat
tovabbi célpontokra is hasson. A varazslat eredeti célpontja csak egy szabad
teremtmény lehet, aki 4 (magikus) sebzést szenved el. Minden kovetkezd
célpontnak az el6z6 teremtmény melletti mezon kell lennie (szomszédos
mezén vizszintesen, vagy fliggdlegesen, atlosan szomszédos mez6n nem
lehet). Minden kovetkezd célpont egyel kevesebb (magikus) sériilést szenved
el, mint az el6z6 célpont. A varazslatot maximum haromszor lehet erdsiteni,
ami négy szomszédos teremtményre fog iranyulni (az els6 4, a masodik 3, a
harmadik 2, mig a negyedik 1 sebzést szenved el). Nem lehet olyan
teremtményt tovabbi célpontnak kivalasztani, akit ez a Ildncvillim mar
megsebzett egyszer, azaz a ldncvillim nem tud ,,visszatérni” egy korabbi
célpontjahoz.

HASTE (gyorsitas)

Barmelyik 1ény.

Allandé. A 1ény aktivacios koltsége 1-el csokken (egyetlen 1ény aktivacios
koltsége sem csokkenhet 1 ala). ALLANDO +1

A célpont 1ényt egy hadvezetés (sisak) szimbolummal (aktivacios ponttal)
kevesebbért lehet aktivalni. Ha ennek a varazslatnak egy olyan lény a
célpontja, amelynek 3 volt az aktivacios koltsége, az 2-re csokken; ha pedig
egy olyan lény, aminek 2 volt az aktivacios koltsége, az 1-re csokken.
Figyelem! Mivel az aktivaciés koltség soha nem csokkenhet nullara, ha
ennek a varazslatnak egy olyan lény a célpontja, amelynek 1 volt az
aktivacios koltsége, ugy a varazslatnak nem lesz semmi hatasa.

LIGHTNING (villamcsapas)

Barmelyik szabad teremtmény.

Azonnali. A teremtmény 2 (magikus) sebzést szenved el. Egy kozvetleniil
mogotte 1éve teremtmény fele ennyi (magikus) sebzést szenved el, lefelé
kerekitve. SEBZES +1

Ha a célpont teremtmény mogotti mezOn is van egy masik teremtmény,
akkor az fele annyi (magikus) sebzést szenved el, mint a célpont (ha nincs
mogotte senki, akkor nincs a vardzslatnak ilyen masodlagos hatasa). A
varazslat erdsitésével novelhetd a célpont, és a mogotte 1évé masodlagos
célpontot érd sebzés nagysaga is.

MISFORTUNE (balszerencse)

Barmelyik jatékos.

Alland6. A jatékos hése 2 (magikus) sebzést szenved el minden alkalommal,
amikor megallitja a jatékot, és van legalabb egy kartya szimbolum a kockain.
ALLANDO +1

Amikor a célpont jatékos megallitja a jatékot, és a célpont jatékos kockain
van legalabb egy kartya szimbolum, a célpont jatékos hése 2 (magikus)
sebzést szenved el. Nem szamit, hogy hany kartya szimbdolum van a célpont
jatékos kockain (lehet 5 is, de lehet csupan 1), mint ahogy az sem, hogy
milyen akciot kivan majd veliik végrehajtani, a hése minden alkalommal 2
sebzést fog elszenvedni.

TELEPORT (teleportalas)

Barmelyik sajat teremtmény.

Azonnali. A célpont teremtményedet a jatéktablad egy masik szabad
mez6jére mozgathatod. TOVABBI CELPONT

Athelyezheted a jatéktabladon a célpont lényedet egy masik, szabad mezére.
Ha fejleszted a varazslatot, tovabbi teremtményeket helyezhetsz at masik
szabad mezokre, miutan az el6bbit mar atteleportaltad.

VIiZ VARAZSLAT KARTYAK

CONCENTRATION (koncentracio)

Barmelyik jatékos.

Allandé. Egy varazslat kijatszasa utan a jatékos huzhat 1 kértyat, ha van
legalabb egy kartya szimbélum a kockain. ALLANDO +1

Ez a varazslat akkor aktivalodik, amikor a jatékos kijatszik egy varazslatot.
Ha a kidobott kockain van legalabb egy kartya szimbolum, huzhat egy
kartyat a sajat huzo paklijabol.

DAZE (kabitas)

Barmelyik jatékos.

Alland6. A jatékos osszes lényének aktivacios koltsége 1-el megnd.
ALLANDO +1

A célpont jatékos Osszes 1ényének aktivacios koltsége egyel megnd. Ez azt
jelenti, hogy azon teremtményeinek aktivalasahoz, amelynek aktivacios
koltsége 3, 4 hadvezetés szimbolumra lesz sziikség; a 2-es aktivacios
koltségii 1ények aktivalasahoz 3 hadvezetés szimbolumra lesz sziikség; mig
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az l-es aktivacios koltségli 1ények aktivalasahoz 2 hadvezetés szimbolumra
lesz sziikkség. Ha egy jatékoson egyik lényén egyszerre hat a gyorsitds és a
kabitas varazslat is, akkor nem valtozik annak Iénynek az aktivacids
koltsége. Azaz egy felgyorsitott és elkabitott 1ény aktivacios koltsége annyi,
amennyi a kartyajara ra van nyomtatva.

FREEZING (fagyasztas)

Barmelyik 1ény.

Alland6. A lény 1 (méagikus) sebzést szenved el. Amig a fagyasztas jatékban
van, a lényt nem lehet aktivalni, vagy mozgatni. ALLANDO +1

A varazslat jatékba jovetelekor a célpont 1ény 1 (magikus) sebzést szenved
el. Ettél kezdve a befagyasztott 1ény semmilyen akciot nem hajthat végre:
azaz nem tud tdmadni, nem tud mozogni, és nem hasznalhatja a kiilonleges
képességét sem (ha van neki). A 1ény allando képessége ettél még kifejti
hatasat (ha van ilyen a 1énynek). A megfagyasztott 1ényt normal modon lehet
célpontja  tamadasoknak, varazslatoknak, vagy egyéb kiilonleges
képességeknek.

ICE MISSILE (jéglovedék)

Barmelyik szabad teremtmény. )
Azonnali. A teremtmény 3 (magikus) sebzést szenved el. SEBZES +1
WEAKNESS (gyengeség)

Barmelyik lény. . )
Allandé. A lény ereje 1-el csokken. ALLANDO +1

JATEKTABLA ALJAN LEVO SZIMBOLUMOK

MAGIASEMLEGESITES
Erésitheted 2 kartya eldobasaval.

'0l0l0l0

Elvehetsz égy kértyat az also sorbol.

I’J VARAZSLAT TANULASA

VARAZSLAT HUZASA

OO +
Huzz egy kartyat a paklidbol, és tovabbi egyet minden 3 feletti kartya
szimbolum utan.

VARAZSLAT KIJATSZASA

A varazslat kijatszasa utan hasznalhatod a hadvezetés szimbolumokat
(amiket nem hasznaltdl a varazslathoz), hogy aktivald / mozgasd a
teremtményeidet.
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