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Ez tiirtént ezidaig...

Az (j Galaktikus Naptar 2755. évére az emberi faj a kipusztulas szélére
sodrédott, mivel addigra felélte a F6ld minden lehetséges eréforrasat.

Az emberiség maradvanya arra kényszeriilt, hogy feladja valaha viragzé
sziilébolygdjat, mely addigra mar csak egy hatalmas, kopar sziklava valt.
Tavolabb és még tavolabb vandorolva a felfedezetlen Gron at, egyre Gjabb
olyan bolygdkat kutattak fel, amelyek elég gazdag eréforrasokkal rendelkeztek
ahhoz, hogy biztositsak az emberi faj utols6 generaciéjanak fennmaradasat. A
Fold elhagyasa 6ta mar szamtalan bolygot felfedeztek, majd mindegyiket a
végsokig kizsakmanyoltak, ideiglenes megalléként hasznalva csupan dket a
tovabbi utazashoz. Am nagyon kevés lett kdziiliik ténylegesen gyarmatositva,
igy az emberiség vékony lepelként borult ra az egész galaxisra. Mivel igen
nehéznek bizonyult egy allandé otthon meglelése, az emberiség lélekszama
veszélyes mélypontra zuhant. Annak ellenére tehat, hogy a megmaradt
emberiség a kutatast és felfedezést a vilagegyetem ismert hataraig tolta ki, a
kihalas elkerilése szinte kilatastalannak tdnt...

Vagyis igy tlint, egészen a Myceliandre felfedezéséig.

A menekilést jelentd Myceliandre bolygét az Emberi Faj Egyesiilt
Megment6i (EFEM) kutasztudésai fedezték fel. Az els6 felderit6 jelentésekben
az szerepelt, hogy a bolyg6 nem igazan alkalmas az emberi életre, mivel annak
egész O6koszisztémaja a mar uralkod6 fajok tamogatasara fejlédott ki: egyfajta
zuzmo, vagy gombafélék, melyek szimbiotikusan névekednek a savas gejzirek
tolcséreinek kézelében. Az Gj életformak begy(jtétt mintainak elemzése soran
dontott Ggy a csapat, hogy a gombahoz valé hasonlésag miatt a micélium nevet
kapjak. Azt is sikerilt megallapitaniuk, hogy a gomba &sszetétele rendkiviil
béséges és vitamindds tapanyagnak szamit, sokkal jobban, mint ahogy azt
valaha az alapvetd élelmiszerek biztositani tudtak a F6ldon.

Hamarosan elkezdték fogyasztani a micéliumot, nyersen, sitve, vagy
levesbe fézve. Lassan szinte minden recept legfontosabb hozzatevGje a
micélium lett. A kulinaris kisérletek elvégzése soran, néhany hét elteltével a
tudoés legénység nemcsak kivalo egészségi allapotnak érvendett, de a moraljuk
is az addigi legmagasabb szintre nétt. Mivel tudésok voltak, igy tokéletesen
megbiztak a sajat tesztjeik, és az ©nmagukon végrehajtott kisérleteik
eredményeiben. Amellett, hogy a micélium a valaha felfedezett legteljesebb
élelmiszer-hozzavalénak bizonyult, még olyan teljesitményndveld tulajdon-
sagokkal is rendelkezett, melyek az intellektust, az 6szténdket és az alapvetd
emberi érzékeket fejlesztették. Néhany hét elteltével sem volt kimutathato
semmilyen nyilvanval6 mellékhatas.

A micélium fogyasztasa el6tt a legénység jelentései gyakran tartalmaztak
el6fordulé rosszulléteket, és megbetegedéseket - egyik sem volt szokatlan az
ilyen hosszd felderitéutakon, ilyen nagyszamud csoport esetén. A késébbi
jelentések azonban mar csak az egész személyzet kivalé egészségi allapotat
hangsalyoztak. Lehetséges, hogy az egész emberiség szamara a végsé
megvaltast a micéliumban fedezték fel?

De a természetnek megvannak a mar jol bejaratott médszerei az egyensuly
fenntartasara. A Myceliandre sajnos nem csak egy hihetetlenil gazdag taplalék
sziil6helye volt, hanem egy olyan bolygd, melyet gyakran komoly természeti
katasztrofak sujtottak; foldrengések, hurrikanok, tornadok, és felrobbané savas
gejzirek formajaban. Mindezek pedig pont ugyanazokon a terileteken
fordultak el6 a leggyakrabban, ahol az igen hasznos gombatelepek tenyésztek.

A micélium felfedezése azonban annyira fontosnak tidnt, hogy elhomalyo-
sitott minden mas jelentést, melyek arrél széltak, hogy a bolygéd olajban,
vasban, és egy Uj, minden mastol eltérd, a galaxisban ezidaig sosem latott,
ismeretlen 6sszetétell asvanyban is igen gazdag, melyet vibriumnak neveztek
el. Nevét a rezgéselnyeld-képessége utan kapta, melyet dgy vélték, a gyakori
foldrengéseknek készénhetett.

A Myceliandre felfedezésének fontossagara valé tekintettel, az EFEM
bolcsnek tartotta, hogy eltitkoljak a bolygd pontos helyét. De mint eddig
barmikor, a legésibb emberi magatartas - a kapzsisag - ennek is keresztbe tett.
A hihetetlen jutalom és hatalom utani vagy altal vezérelt leghatalmasabb
megavallalatok gyorsan megszerezték a modernkori "El Dorado" pontos
koordinatait.

Néhany répke évvel a Myceliandre felfedezése utan, mar az 6sszes nagyobb
galaktikus tarsasag azt tervezgette, miként tudnd a lehetd legnagyobb
haszonnal kiaknazni az Gj bolygé lehetdségeit. Az egyik mddszeriik szerint,
amint megvetették a bolygén a labukat, az erds szél segitségével kezdtek
energiat termelni az automatizalt gyaraik szamara, mikézben energiakupolakat
emeltek, hogy megvédjék létesitményeiket az elemek haragjatol.

Es ezzel a bolygé eréforrasaért - a micéliumért - folytatott verseny kezdetét
vette. Ismét egy Uj bolygd valt tehat az arctalan megatarsasagok jatszoterévé,
akik hatalmas tékével, lenylig6z6 modern technoléogiaval, és kielégithetetlen
éhséggel felfegyverkezve kiizdottek azért, hogy a leheté legnagyobb szeletet
hasithassak ki a tortabél.
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Nem sokkal a felfedezése utan, a micélium akaratlanul eljutott az egész
galaxisba, hisz sokan a Fold elhagyasa 6ta az els6 igazan értékes er6forrasnak
tartottak. Minél tavolabb helyezkedett el azonban egy telep a Myceliandre
bolygétol, a micélium szallitasi koltségei elkerilhetetlendl annal nagyobbak is
lettek. Ezzel egy id6ben egyre tdbb tudés, kalandor, telepes, mérnok, technikus
és még inkabb egyre tobb keresked§ vette az atjat e bolygé felé. Azoknak, akik
oda koltoztek, és ott dolgoznak, el kell fogadniuk az életiiket veszélyeztetd
kockazatot, am 6sszességében a Myceliandre bolygdn még igy is nagyobb volt
az esélylk a tdlélésre, mint a legtobb masik telepen. Ezen felll az itt élék a
fizetéslk egy részét néhany apré micéliumdarabban kaptak meg, hogy még
boldogabbak és engedelmesebbek legyenek. Ezzel csabitottak magukhoz a
galaktikus megatarsasagok az Uj dolgozéikat, hogy ide jéjjenek és dolgozzanak
a létesitményeik felépitésén. Mindez 6riasi sikernek bizonyul!

Néhany ropke évtized alatt a "Magnesbolygbnak" becézett planétat sz6
szerint elboritottdk az éplletek, a banyavajatok, és természetesen az
emberekkel zsufolasig teli varosok. Addigra a bolygé minden olyan teriletén,
amely alkalmas volt az dhitott gomba tenyésztésére, a négy nagy galaktikus
tarsasag egyikének zaszlaja lobogott, akik igyekeznek minden csepp er&forrast
kisajtolni birtokaikbol.

De hamarosan mindenkinek rad kellett jonnie, hogy valamiben tévedtek.
Ahogy a micélium-eréforras kezdett kimerdlni, dgy lettek egyre gyakoribbak és
pusztitobbak a természeti katasztréfak.

Ugyanakkor ahogy a természeti katasztréfak egyre gyakoribbakka valtak, a
gejzirkitérések meghataroz6 szerepet jatszottak abban, hogy a kornyékiikon
még nagyobb és még hatasosabb gombak ndvekedhessenek. Tehat a tébb
gejzir tobb, és hatékonyabb gombat jelentett, ami ndvelte a kitermelést, és
még nagyobb profitot eredményezett! Egyes vallalatok eljutottak ahhoz az
elhatarozashoz is, hogy megkisérelték atfurni a bolygd kérgét, djabb gejzirek
létrehozasa érdekében. Hamar minden galaktikus tarsasag rakapott erre az Uj
"piercing" technikara, és persze nagyon hamar vissza is éltek vele, igy a bolygé
felszinét par év alatt szamtalan csdnya lyuk csifitotta el.

Ezen tdlkapas miatt sziiletett meg az él6 bolygo elmélet.

A Myceliandre lerablasanak 50 éves évforduléjan, a nagyrabecsilt tud6sok
egy Uj tanulmanyt adtak ki, amely ramutatott az Osszefliggésre a bolygd
iparosodasa és az egyre gyakoribb katasztréfak kézott. Bebizonyitottak, hogy a
bolygd minden teriiletén a kilénféle természeti csapasok gyakorisaga és
er@ssége szorosan 6sszefligg a bolygora gyakorolt stressz-szinttel. Nem csak a
gejzirkitdrések lettek egyre gyakoribbak az évek soran furt hatalmas lyukak
miatt, hanem a tornadék és a foldrengések is 6sszekapcsolodtak az emberi
rabloégazdalkodassal!

Ez az elmélet feltételezte azt, hogy az egész bolygb egy él6 organizmus, és
annak folyamatos kizsakmanyolasa egy allat vénainak megcsapolasahoz
hasonlit. A tanulmany azt a kdvetkeztetést vonta le, hogy a bolygé sz6 szerint
reagal a kinzasokra, és az emberek altal neki okozott fajdalomra, és egy kevés
vibrium segitségével nyeli el a sokkokat. Es minél jobban szenved a bolygo,
annal dihoésebbé valik, és kataklizmak sorozataval probal megszabadulni
kéretlen kinzéitol.

Ezt kdvetben ugyanezeket a tuddsokat megbiztak azzal is, hogy probaljak
megjdsolni, mi fog térténni a bolygéval a kdzeli és tavoli jovében, feltételezve,
hogy az emberek okozta karok allanddsulnak. A tudésok szerint ahogy a
folyamatos, elviselhetetlen szenvedéssel szembesil, az él§ bolygonak
igazabol csak két lehetésége maradt. Els6ként elfogadhatja a sajat kiisz6bon
allé halalat, ezzel egy Gjabb nap koril keringd, értelem nélkili, Gres sziklava
valva; vagy elfogadhatja a sorsat, de nem hajlandé csendben meghalni, igy
ordogien sulyos, és helyrehozhatatlan karokat okozé kataklizmak sorozatait
indithatja el, mely a nem kivant lakéinak teljes feledésbe taszitasaval jarhat
egyltt. A legfrissebb adatokat elemezve a tudésok arra tippeltek, hogy a
bolygd ez utobbi lehetdséget valasztotta. Arra biztattdk az embereket, hogy
tomegesen hagyjak el a bolygét, mieltt mind itt vesznének rajta.

Am az emberi fajra nem jellemz6 az, hogy valamit olyan kénnyen feladna,
kiiléndsen, ha az a valami ennyire értékes. Mint ahogy az a térténelem soran
mar oly sokszor megesett, a hatalmi poziciéban lévék nem hagyjak hatra a
bolygét, miel6tt a leheté legteljesebb médon fel nem hasznaljak, ki nem

meritik az er6forrasait, haszontalan, csupasz sziklava redukalva azt.

Es itt kezd&dik a mi térténetiink. Egyike vagy a négy galaktikus megavallalat
programigazgatojanak, aki megbizast kap arra, hogy megszervezze a vallalata
telepiilését, védelmezze azt mindentél, ebben a modernkori "aranylazban",
mikdzben gondoskodnia kell arrél, hogy a gazdasagi versenybdl a sajat cége
keriljon ki gy6ztesiil.



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

CHRISTOPHE

r

B TRTTAR W WA I R TRRTER ety o s

A Living Planet tarsasjatékkal 2-4 jatékos jatszhat. Az alabbi szabalyok 4
jatékosra vonatkoznak.

Ha négynél kevesebb jatékos vesz részt a jatékban, akkor tekintsd meg a
specialis szabalyokrol sz6l6 fejezetet a szabalyfiizet végén.

BOELINGER

1. 24 hatszéglapka, koztea 3
kataklizma nélkili kezd6lapka

2. 1 t6zsdetabla, melyen a bolygo
kimeriléssavija is talalhato

3. 1 vezet6tabla

4. 25 tézsdekartya

5. 4 kocka (piros, z6ld, sarga, kék)
6. 4 sorsjelz6

7. 5 kiilonb6z6 szind tézsdejelsld
(nyersanyagonként 1-1)

8. 43 erdforrasjelolo:

* 8-8 jelold a kovetkezd
szinekben: malyva (vibrium),
szirke (vas), fekete (olaj), kék
(elektromossag)

e 11 z6ld jel6l6 (micélium)

9. 60 pénzjelzé:
* 20 x 1 MC (megakredit)
* 20 x 5 MC

16 x 10 MC

4 x 50 MC

10. 58 épiiletlapka:

° 30 gyarépllet: 6-6 farétorony,
micéliumfarm, vasbanya,
vibriumbanya, szélturbina

° 12 védéépiilet: 4-4
energiamez6, acélkupola,
rezgéscsillapitd

* 4 (rkik6t6

° 12 t6zsdeépiilet: 4-4 altalanos
kereskedelmi allomas,

. kereskedelmi iroda,
marketingosztaly

11. 4 komplett jatékostartozék-
készlet, 4 kiilonbdz6 szinben
(piros, sarga, zold, kék):

* 5tudés

* 2 motorizalt tudés

* 10 automatajelolé

° 6 lapbdl all6 bolygdkartya
pakli, aminek a hatoldalanak
szine megegyezik a jatékos
valasztott szinével

* 1 jatéksegédlet-paravan

Ez a szabalyfizet.

A Living Planet tarsasjatékban mindnyajan a Myceliandre élébolygot
kiméletlenil kizsakmanyolé egyik megatarsasagot képviselitek. Mindenkinek
az lesz a célja, hogy teljes mértékben iparositsa a bolygét, és a lehet6 legtobb
profitot termelje ki, miel6tt a bolygé 6ngyilkossagot kdvetne el.

A jaték végén mindnyajan gy6zelmi pontokat szereztek az altalatok birtokolt
megakreditek, éplletek és jarmGvek utdn (a tovabbi részleteket lasd a
pontozasrél sz6l6 fejezetben).

e S ey e O WAL AR | A TR AT S
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A jaték elékészitéséhez hajtsd végre sorban az alabbi lépéseket, az 5. oldalon
talalhato példadbra segitségével. Megjegyzés: az el6készités lépései eltérhet-
nek a felfedezni kivant bolygé alakjatél (a valasztott forgatékonyvtél)
figgben. Az alabb ismertetett lépések az elsé LIVING PLANET jatékotokra
vonatkoznak, az alap élébolygé felfedezésére, amely egy normal szabalyok
szerint lefolytatott jaték.

Keresd ki a 4 jatékos kezdShatszogét (Lasd jobbra),
és fektesd az asztal kdzepére. Ezt hivjuk leszallasi
z6énanak.

Mindnyajan valasszatok magatoknak egy jatékosszint, és vegyétek el
az adott szinhez tartozé 6sszes tartozékotokat: 1 paravant, 6 lapbaol
allé bolygokartyapaklit, 5 tudést, 2 motorizalt tudést, 10 automata-
jeldlat, 1 drkikotat. Allitsatok fel magatok eldtt a paravanotokat, és az
Osszes kartyatokat tegyétek egy képpel lefelé nézd pakliban moégé. Az
Osszes fabol készilt jatéktartozékat mindenki tegye a paravanja elé,
hogy jol lathatéak legyenek a tébbiek szamara. A paravan mogott
csakis a megakredtitek, az eréforrasok és a ki nem jatszott kartyak
rejthet6k el.

Mindnyajan tegyétek az Grkikot6tok lapkajat a
kezdBhatszog egyik szaggatott vonalak altal
megjelolt mezdjére, és tegyétek ra az egyik
automatajeldlétoket és az egyik tuddsotokat. Az
automatajeldlotoket tegyétek az Grkikétd "10
MC" szimbo6lumara, mivel ezt az informaciét nem
fogjatok a normal jatékban hasznalni.

Tedd a t6zsdetabldt a jatéktér egyik oldaléra. Tedd az 5 szines
fakockat (t6zsdejel6lét) az egyes savok 5 MC értékd mezéire. Ugyelj
ra, hogy minden kocka a megfeleld szinlG savra keriljon (lasd a
jatéktartozékok felsoroldsat). Illeszd hozza a bolygo kimeriléssavjat a
t6zsdetdbla aljahoz.

Gyljtsd 6ssze az Osszes pénzjelz6t értékek szerint szétvalogatott
kupacokba a t6zsdetabla kozelébe, létrehozva ezzel a bankot.

Gy(jtsd az 6sszes er6forrasjelolot a tézsdetabla ala kilon kupacokba,
létrehozva ezzel a k6zos készletet.

H E EE EE K Kl B

Minden jatékosnak ossz 20 MC-t a bankbdl, illetve
1 micéliumjelolét a kozos készletb6l. Mindenki
rejtse el a kapott pénzét és er6forrasat a paravanja
modgé. Javasoljuk, hogy mindenkinek egy 10 MC-s
és két 5 MC-s jelz6t ossz ki.

Keverd ossze a t6zsdekartyakat képpel Llefelé,
majd tedd a paklijat (tovabbra is képpel lefelé) a
t6zsdetabla bal oldaldhoz. Az eldobott tézsde-
kartyak majd a tézsdetabla jobb oldala mellé
kerilnek, képpel felfelé.

Tedd a 4 sorsiranyité-jelzét az eréforraskészlet
mellé.

Gydjtsd 6ssze mind a 23 megmaradt hatszég-
lapkat, keverd meg 6ket képpel lefelé, és készits
beldlik egy "tornyot", létrehozva eziltal a
hatszdgpaklit, amit tegyél a leszallasi z6na mellé.

Az 6sszes épliletlapkat valogasd szét tipusok szerint, és rendezd 6ket
kupacokba egymas kozelébe Ggy, hogy mindenki kényelmesen elérje
azokat majd az épitésakcidja soran. 11 kiilonb6z6 tipus van, tehat 11

kilonb6z6 kupacot kell készitened (eltér6é abraja lapkak). Ez lesz az
épiletkészlet.

Az a jatékos lesz a jaték kezdetén a vezetd, aki legutoljara evett
gombat. O vegye el a vezet6tablat és a 4 dobokockat, amit tegyen maga
elé dgy, hogy mindenki mas jol lassa azokat.

Ezzel kezdetét veheti az els6 fordulé.
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Minden forduléban az 6ramutatd jarasaval megegyezd iranyba haladva,
mindig mas lesz koziletek a vezetd. A vezetének fontos ddntéseket kell
hoznia majd a fordul6 kezdetén, de mindenekelétt az a feladata, hogy
egyértelmivé tegye a jatékosok aktudlis sorrendjét. A vezet6 a 4 szines
dobodkocka segitségével hatarozza majd meg a jatéksorrendet, amiket maga
elé tesz majd egy sorba. Ezek pontos hasznalatar6l majd kicsit késébb
olvashatsz.

SZA

I~ T S R TR YT T

A jaték 12 fordulon keresztil fog tartani. A 12. fordulé végén a bolygb
felrobban.

Azonban az elsé par jatékotok soran javasoljuk, hogy a jaték csak 8 forduloig
tartson 2 vagy 4 jatékos esetén, illetve 9 forduléig 3 jatékos esetén.

Minden fordulé elére meghatarozott fazisokbél fog allni, melyeket egymas
utan sorrendben, lépésrél lépésre kell majd végrehajtanotok. Ha végeztetek
mind az 5 fazissal, az adott fordulé véget ér, és egy Ujabb fordulé veszi
kezdetét az 1. fazisaval. Ezt a folyamatot kell ismételnetek 6sszesen 12-szer a
jaték soran.

1. Bolygdlkartya valasztas (minden jatékos egyszerre hajtja végre).
2. Vezetdalkcio (csak az aktudlis vezetd hajtja végre).

3. Vezetdtabla sorrend, balrél jobbra haladva (a vezet6 jelenti be az egyes
lépéseket):
A) Termelés (minden jatékos).

B) Akciok (csak az éppen soron Lévé jatékos).

C) Kataklizmak (az 6sszes érintett jatékos).
4. A bolygo kimeriilése (csak az aktudlis vezetd hajtja végre).

5. A vezetdség tovabbadasa (a vezetStdbla és a 4 dobokocka az aktudlis

vezetd bal oldalan Gl6 jatékos elé kerdl).

A fenti 5 fazis mindegyikét az alabbiakban részletezziik.

ik

I. FAZIS: BOLYGOKARTYA VALASZTAS

Ezt a fazist mindnyajan egyszerre fogjatok végrehajtani.

Mindnyajan vegyétek a kezetekbe a paravanotok mogott lévé dsszes bolygo-
kartyatokat. Ha valakinek mar nincs egy bolygékartydja sem a paravanja
mogott, akkor vegye kézbe az 6sszes eldobott kartyajat. Mindenki valasszon
egyet a kezében lévd bolygokartyai kozil, majd fektesse azt képpel lefelé a
paravanja elé. A kézben maradt bolygdkartyaitokat ezutan tegyétek vissza a

paravanotok mogeé.

Amint mindenki elkésziilt ezzel, folytassatok a jatékot a 2. fazissal.

2. FAZIS: VEZETOAKCIO

Mindenki fedje fel az 1. fazisban a paravanja elé fektetett bolygokartyajat,
majd egymas utan jelentsétek be egyértelmien a rajta lévé szamot. Az
aktualis vezet6 forditsa az adott jatékoshoz tartozé kockat a most bejelentett
értékre, majd folytassatok ezt az eljarast mindaddig, amig mindnyajan be nem
jelentettétek a kijatszott bolygdkartyatok értékét (a vezetdt is beleértve), és a
vezetd be nem forgatta mindenki dob6kockajat a megfeleld oldalara. Ezutan a

vezetdnek hataroznia kell a jatéksorrendrél.

Ennek érdekében a 4 kockat rendezze tetszbleges sorrendbe a vezet6tabla
els6 soraban (nem kell érték szerint sorba rendeznie &ket). Ez hatdrozza meg a
jatéksorrendet. Példaul: ha a kék kockat teszi az els6 mezébe, akkor a kék
jatékos fog elsének cselekedni. Ha a piros kockat az utols6 mezébe teszi, a
piros jatékos jon legutoljara.

Az 6sszes most kijatszott bolygdkartya mindenki jatékparavanja elétt marad,
képpel felfelé, a mar kijatszott tobbi kartya paklijanak tetején, igy minden mas
jatékos csak a legutoljara kijatszott bolygokartyak értékét lathatja. A még ki
nem jatszott bolygoékartyakat mindenki rejtse vissza a paravanja mogeé.

Példdul: Minden jdtékos kijdtszotta a sajdt egyik bolygdkdrtydjdt (kék a 2-es, sdrga a
6-0s, piros és z6ld a 4-es kdrtydjukat). Az aktudlis vezeté a kijdtszott kdrtydk értékeinek
megfeleléen beforgatja a dobdkockdkat, és tetszéleges sorrendben elhelyezi Gket a
vezet6tdbla elsé sordban.
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Mindegyik bolygékartya rendelkezik valamilyen
specialis hatassal. Ezek csak akkor aktivalédnak,
ha a vezetd jatszotta ki az aktudlis kartyat. Ha
nem az aktudlis vezetd jatszotta ki, a bolygo-
kartyanak nem szamit a specialis hatasa.

Az 0Osszes bolygokartya specidlis hatasanak
felsorolasat a szabalyfiizet végén talalod meg.

Bizonyos specialis hatasokat a vezetének a 2.
fazis soran kell figyelembe vennie (2-es, 5-0s és
6-os értékd kartydk), masokat pedig a 3. fazis
soran (1-es, 3-as és 4-es értékd kartyak).

3. FAZIS: VEZETOTABLA SORREND

A balr6l elsé oszloppal kezdve, és az egyes oszlopokon balrél jobbra haladva,
az aktualis vezetd minden kockat lefelé léptet egészen addig, amig végil az
0sszes kocka el nem éri a legalsé (C) "kataklizmak" sort.

TERMELES (lasd a 7. oldalon):

A vezet6 a soron kovetkez6 dobokockat els6ként a
négy szinnel jelolt termelés sorra fogja léptetni.
Miutdn mindenki, akinek lehet, befejezte a termelést
(az egyidejl végrehajthatosagot mutatja a négyszind
szimbélum), a vezet6 az adott dobokockat az
"akcidk" sorra lépteti.

AKCIOK (tasd a 8. oldalon):

Amikor az aktudlis vezet6 egy jatékos kockajat az
"akciék" sorba (B) lépteti, a kocka tulajdonosa
végrehajthat 2 akciot. Példaul balra: a kék jatékos
hajthat végre 2 akciét. Ha végzett, az aktualis vezetd
a "kataklizmak" sorra lépteti a dobo6kockat.

KATAKUZM/-’\K (lasd a 14. oldalon):

Ha a soron lévé jatékos kataklizmat valtott ki, azt
most kell végrehajtanotok. Ezutan a vezetd tovabb
lép a sorban kovetkezd kockara, és azt lépteti eldszor
a "termelés", az "akciok", majd a "kataklizmak" sorra.

Ha mar mind a 4 kocka a legalsé (kataklizmak) soron van, és végrehajtottatok
ezen fazis 6sszes lépését, folytassatok a 4. fazissal.

A VEZET( FELADATA A JATEK VEZETESE !

Minden alkalommal, amikor egy dobdkockat egy Gj szimb6lummal megjelélt
sorra léptet, a vezetdnek hangosan be kell jelentenie, hogy mi a jatékosok
feladata. Példaul: amikor a 3-as értéket mutaté kék dobdkockat a "termelés”
sorra lépteti, be kell jelentenie: "mindenkinek, akinek 3-as termelési értékd
épiilete van, termelhet". Amikor ugyanezen kockat az "akciok" sorra lépteti,
ezt kell mondania: "kék jatékos végrehajthat 2 akci6t". Es végiil, amikor a kék
kocka eléri a "kataklizma" sort, be kell jelentenie: "kataklizma kovetkezik be
minden olyan hatszéglapkan, amin 3-as kék szimbolum szerepel”. Ezutan a
sorban kovetkezé oszlop dobdkockajat kell végigléptetnie a kiilonb6zd
sorokon, a fentieknek megfelel6en, amig mind a 4 kockaval nem végez.

Ebben a lépésben minden jatékos az éppen aktualis dobokocka értékétél és a
jatékhelyzettél figgben képes lesz:

* erdforrasokat termelni,
e javitani a gyarépiiletei automatizalasan,
* 4j egységeket elhelyezni az Grkikotojébe.

Amikor a vezetd egy dobokockat a "termelés" sorra léptet, bejelenti az adott
kocka értékét, amely mindnyajatok szamara megadja az aktualis termelési
értéket. A dobdkocka szine a "termelés" soron pillanatnyilag nem bir
jelentdséggel, csak és kizarélag az értéke szamit.

Az aktualis vezet6t6l kezdve, és az Gramutatd jarasa szerinti iranyba haladva,
minden jatékos termelhet (ha tud), amig mindenki nem végzett.

Egy er6forras megtermeléséhez egy jatékosnak ellendriznie kell egy olyan
gyarépiletet, amelynek a termelési értéke ugyanannyi, mint amennyi az
aktualis dobdkockan szerepel. Ha valakinek van ilyen gyara, akkor elvehet 1
adott er6forrasjelolot a kozos készletbol. Ha a kozos készletben nincs mar az
adott eréforrasbol, semmit nem kap, de ezen eré6forras tézsdei értéke 1 MC-
vel névekszik a t6zsdetablan, minden eréforras utan, amit nem tudott elvenni
(lasd a t6zsdérdl szolé fejezetet). Ha valakinek egynél tébb gyara van,
amelyiknek ugyanez a termelési értéke, akkor mindegyik termel neki 1-1
adott er6forrast.

Akkor iranyitasz egy gyarat, ha van rajta egy automatajeléléd, vagy egy aktiv
egységed, esetleg mindkett6. Ha ilyen jel6l6k nincsenek egy gyarlapkan, azt a
gyarat nem ellendrzi senki. Ez el6fordulhat azért, mert elhagytak (ha a lapka
ures), vagy éppen izemen kivil van (ha csak egy sériilt, elfektetett tudés van
rajta).

Az aktiv egység egyarant lehet tudés, és motorizalt tudoés is. Aktiv egységnek
szamit minden nem elfektetett tudés, vagy motorizalt tudoés figura.

izemen kivil dres

IRANYITOTT NEM IRANYITOTT
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Példa a termelésre:

A "termelés" sorra léptetett aktudlis dobdkocka értéke 3-as.

A) Az épiiletet sdrga jdtékos ellendrzi, és az 1 olajat termel neki.

B) Az épiiletet piros jdtékos ellenérzi, és az 1 vibriumot termel neki.

C) Az épiiletet sdrga jdtékos ellenérzi, de most nem termel, mert a termelési értéke 5-0s.
D) Az épiiletet piros jdatékos ellenérzi, de nem gydrépiilet, igy nem termel.

E) Az épiiletet jelenleg nem ellendrzi senki, hiszen csak z6ld jatékos egy sériilt
(elfektetett) tudésa van a lapkdn, igy nem termel.

F) Az épiiletet jelenleg nem ellendrzi senki, mivel iires, igy nem termel.

Epiiletek automatizalasanak javitasa a termelés soran

Ha a "termelés" sorra léptetett aktudalis dobokockaval megegyezd értékd
altalad iranyitott épiileteden van egy aktiv egységed, de nincs rajta automata-
jeldéldéd, akkor donthetsz dgy, hogy inkabb javitod az épiilet automatizalasat
ahelyett, hogy az termelne neked. Ehhez tedd az épiletlapkadra az egyik
automatajelélédet. Ha igy cselekedtél, ez az épiileted ebben a termelésben
nem termel semmit sem szamodra.

Példdul: Ha a "termelés" sorra léptetett aktudlis
dobdkocka érték 5-0s, és te vagy a piros jdtékos,
a balra lévé 5-6s termelési értékii gydrad vagy
1 olajat termel neked, VAGY automatizalhatod
ugy, hogy rdteszed az egyik automatajeléldd.

A legtobb jatékban a kezdGépiiletetek az Grkikotétok lesz. Ez az épllet nem
termel er6forrasokat, ehelyett Gj tudésok (munkavallalok), és felszerelések
magadhoz csabitasara szolgal. Ha a vezet6 egy olyan dobodkockat léptet a
termelési sorra, amelynek az értéke 6-os, és az (rkikot6dén épp nincs
egységed, akkor elkdlthetsz 1 micélium eréforrast azért, hogy a paravanod
eldl az egyik tudésfiguradat az Grkikotdd lapkajara tehesd, VAGY elkélthetsz 1
olaj er6forrast azért, hogy a paravanod elél az egyik motorizalt tudésfiguradat
az Grkikotdéd lapkajara tehesd.

Felhasznalhatsz olyan er&forrast is, amelyet éppen most termeltek meg mas
(6-o0s értékd) gyaraid.

Példdaul: A vezetd egy 6-os értékii kockat
léptet a "termelés" sorra. Csak piros jdtékos
vdsdrolhat magdnak uj tudést, mert:

e 76ld jatékos drkikdtdje éppen foglalt,
igy oda uj figura nem keriilhet.

» Kék jdatékosnak nincs se micéliuma, se
olaja, amit erre kélthetne.

e Sdrga jatékosnak ugyan van micéliuma,
de nem kivdn most erre kélteni.

"B" SOR - AKCIOK

Amikor a vezeté egy adott jatékos dobodkockajat az "akcidk" sorra lépteti,
bejelenti az adott kocka szinét, hogy az adott szind jatékos maximum 2 akciot
hajthasson végre. Ez a jatékos lesz az aktiv jatékos. Az aktiv jatékos nem tud
egymas utan 2 ugyanolyan akciot végrehajtani, de 2-nél kevesebb akciét is

végrehajthat, ha akar.

Megjegyzés: Az alabbi akcidk ismertetése soran az aktualisan aktiv jatékos
dobokockajanak értékét X-szel jeloltiik.
Akciok tipusai:

¢ felfedezés

° mozgas

° épités

* kereskedelem

° tdmogatas

* sorsjelz6 elvétele

FELFEDEZES

Ha ezt az akci6t valasztod, hizz X hatszdglapkat a hatszogpaklib6l, mutasd
meg ket a tobbieknek, majd valassz kézilik egyet, és helyezd el azt a
jatékterileten az alabbi szabalyok betartasaval:

* A most elhelyezett hatszoglapkanak érintkeznie kell a leszallasi zénaval
(kezdélapkaval), vagy legalabb 2 masik hatszéglapkaval.

* A most elhelyezett hatszdglapkan Lévé tajtipusoknak meg kell egyeznie a
szomszédos hatszoglapkak csatlakozo oldalanak tajtipusaival (példaul: egy
hegységnek egy szomszédos hegységhez kell kapcsolédnia, sivatagnak
egy szomszédos sivataghoz.).
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e Képesnek kell lenned arra, hogy az Gjonnan elhelyezett hatszéglapkara ra
tudd mozgatni az egyik sajat egységedet (6 lesz az, aki tulajdonképpen
"felfedezi" ezt a lapkat). A tudésaid csak szomszédos lapkakra mozoghat-
nak, azaz csak egy szomszédban elhelyezett lapkat "fedezhetnek fel"; mig
a motorizalt tuddsaid maximum X lapkat mozoghatnak, hogy elérjék az
altalad most elhelyezett lapkat, és "felfedezhessék" azt. Ha egyetlen
egységed sem képes ramozogni a lehelyezni kivant lapkara, azt nem
helyezheted ott el. A sériilt tudésod nem tud mozogni / felfedezni.

Ha az egyik altalad most hudzott hatszoglapkat sem tudod szabalyosan
elhelyezni, vagy amelyiket lehetne, azt barmilyen ok miatt nem akarod
elhelyezni, akkor dobd el az 6sszes felhdzott lapkat, és a felfedezés akciéd
sikertelen lesz (de igy is 1 elhasznalt akcionak szamit).

Az 6sszes eldobott lapkat tedd a hatszogpakli aljara, tetszéleges sorrendben.

Ha ezt az akciot valasztod, barmennyi egységedet mozgathatod mindaddig,
amig a lemozgott hatszoglapkak 0sszesitett szama (azaz az elkoltétt mozgas-
pontjaid szdma) nem haladja meg a kockad értékét (azaz X-et).

Minden tudésod csak egy hatszoget mozoghat, azaz a kiindulé lapkarél csak
barmelyik szomszédos lapkara mozgathatod &ket. A sériilt tudésaidat nem
mozgathatod. Minden motoros tud6sod maximum X lapkanyit mozoghat.

Ha egy egységedet egy Uj lapkara mozgatod, akkor ingyen beléphetnek a
lapkan Lévé egyik altalad iranyitott éplletbe, vagy Ures épiiletbe. Ehhez nem
kell tovabbi mozgaspontot kdltened.

Azonban, ha az egységedet ugyanazon hatszéglapka egyik épiletébdl
mozgatod at ugyanezen lapka egy masik épiletébe, akkor az 1 mozgaspontba
keril a lehetséges X-bdl.

Csak akkor léphet be egy egységed egy éplletbe, ha azon a te automata-
jeléléd van, vagy az épiilet Ures. Ez utobbi esetben atveszed az adott épilet
iranyitasat.

Minden épiiletben csak egyetlen egység lehet, tekintet nélkil a tipusara. Ezen
felil az éplletlapkan lehet még egy automatajeldls is, az egység szinében (ez
utébbiak nem tekintendék egységnek).

Az épileteken kiviil, egy adott hatszoglapkan tartézkodé egységek szamaban
nincs korlatozas.

Példaul: Te vagy a piros jatékos, és az aktudlis vezet6 az 5-0s értékii piros dobdkockdt
mozgatja éppen az "akciék" sorra. Egyik akciédként (a maximdlisan lehetséges 2 koziil) a
mozgdst vdlasztod, és igy 6sszesen 5 mozgdspontot kolthetsz el. Az egyik tudésodat 1
mozgdspont elkéltésével az egyik szomszédos hatszéglapkdra mozgatod, ahol belép egy
iires épliletbe, ami felett dtveszed az irdnyitdst. Ezutdn a motorizdlt tudésodat 3
hatszéget mozgatod, ahol belép egy olyan épiiletbe, amin egy automatajeléléd volt csak
eddig. Ugy déntesz, az utolsé mozgdspontodat nem akarod mdr elkélteni, igy az elvész.

G Y T TR
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Te vagy a zold jdatékos, és az aktudlis vezeté éppen a 3-as értékii z6ld dobdkockadt
mozgatja az "akciok" sorra. Egyik akciédként (a maximdlisan lehetséges 2 kéziil) a
felfedezést vdlasztod. Az udj lapkdt bdrmelyik zéld pipdval megjelélt helyre
elhelyezheted, hiszen a motorizalt tudésod akdr 3 mezé6t is léphet a felfedezéshez.

Ha a sdrga jdtékos lennél, akkor csak a sdrga pipdval jelélt helyeken tudndd
elhelyezni az dj lapkdt, mivel a tudésok maximum csak 1 mezét léphetnek (azaz
csak a szomszédban fedezhetnek fel), igy a kocka értéke tulajdonképpen nem is
szdmitana.

Mint zéld jdtékos az aldbbi 3 hatszéglapkdt hizod. Ugy déntesz, hogy az utolsét

fogod elhelyezni ugy, hogy az oldalainak tdjtipusai illeszkedjenek a szomszédos
lapkdk tdjtipusaihoz, majd ramozgatod a motorizdlt tudésodat.
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Ha ezt az akci6t valasztod, megépithetsz egy épiiletet a rendelkezésre allok
kozil, feltéve, ha ki tudod fizetni annak épitési koltségét, valamint ha el
tudod helyezni szabalyosan azt egy olyan hatszdglapkan, amin van legalabb
egy aktiv egységed. Az épilet felépitése fiiggetlen attél, hogy a kockad
éppen milyen értéket mutat.

Ha befejezted az épitkezést, és elhelyezted szabalyosan az épiiletlapkat a
hatszoglapka egyik lres mez&jén, at kell tenned ra a hatszéglapkan lévd
egységedet, azaz innentdl kezdve te ellen6rzéd ezt az épiletet. Ha az
egységed a hatszéglapkan egy masik épiletben tartézkodik, akkor is
felépithetsz itt egy Uj éplletet, és atmozgathatod ra az egységedet anélkiil,
hogy mozgas akciét kellene végrehajtanod. Egyszerien tedd at az egységedet

a meglévé épiletlapkajarél az Gjra.

Ezutan tedd az egyik automatajelélédet az Gj épilet lapkajara, letakarva
annak épitési koltségét vele, amire mar nincs tébb sziikség. Ha nincs mar tébb
automatajeldléd, akkor ne tegyél le helyette semmit.

Az alabbi 3 eltéro tipusua épiiletet épitheted fel:
° gyar
° t6zsde

* védo

gydrépiilet

tézsdeépiilet

véddépliilet

GYAREPIILET
Kéltség: 5 MC

Epithetd: Egy hatszdglapka azon {ires mez&jére, amelyen az eréforras képe
megegyezik a gyarlapka eréforrasanak képével (példaul: vibriumbanyat csak
a vibrium abrajaval megjelolt Gres mezére lehet épiteni).

A gyarépliletek adott er6forrasokat termelnek.

TOZSDEEPIILET

l(6ltség: 5 MC + 1 megadott tipusd erdforras, hogy az épllet teljesen
ellenalljon egy bizonyos tipusu katasztréfanak.

Epithetd: Egy hatszdglapka tetszéleges lires mez&jére. Ha ezen a négyzeten
valamilyen er6forrasabra szerepel, a tdzsdeépilet felépiltével ezen
er6forras tobbet mar nem termelhet6 ki.

A tbézsdeépiiletek ndvelik a kereskedelmi piacon a kereskedési kapacitast
(lasd késébb).

Példaul: 5 MC-re és 1 elektromos eréforrdsra van sziikséged a tornddoktél védett
dltaldnos kereskedelmi dllomds megépitéséhez (ldsd a tézsdeépiiletek megépitésének
részleteit a kereskedelemrél sz6l6 fejezetben).

VEDOEPILET
Koltség: 5 MC

Epithetd: Egy hatszdglapka tetszdleges iires mez&jére. Ha ezen a négyzeten
valamilyen eréforrasabra szerepel, a védéépiilet felépiiltével ezen eréforras
tobbet mar nem termelhetd ki.

A véddépiilet megvédi a tobbi épliletet a kiilonb6zé kataklizmaktol (melyek
ismertetését részletesen a kataklizmakrol sz6l6 fejezetben taldlod majd).

A) Piros ezen az lires mezén egy vasbdnydt, bdrmelyik
tézsdeépiiletet, vagy bdrmilyen véddépiiletet felépithet.

A) Piros ezen az lires mezén egy vibriumbdnydt, bdrmelyik [
tézsdeépiiletet, vagy bdrmilyen véddépiiletet felépithet. e

= >

C) Sdrga ezen az iires mezén egy vasbdnydt, egy t @ 28
vibriumbdnyat, bdrmelyik tézsdeépiiletet, vagy § ‘ &Qﬂ

bdrmilyen véddépililetet épithet fel.

=

D) Kék a "C" lires mezén semmit nem épithet jelenleg, mivel csak egy nem aktiv (sériilt)

tudésa van a hatszdglapkan.

E) Z6ld ezen az iires mezén csak tézsdeépiiletet, vagy védéépiiletet
épithet fel, kivéve a kereskedelmi iroddt, mert ilyennel mdr
rendelkezik (ldsd a 11. oldalon). Mivel ezen a mezén semmilyen
erdforrds nincs, igy ide gydr nem épitheté.
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Az épiiletekre vonatkozo korlatozasok

Nincs korlatozva, hogy hany gyarépiletet iranyithatsz és/vagy foglalhatsz el a
jaték soran, fiiggetlenil attél, hogy ugyanolyan, vagy kiildnb6zd eréforrast
termelnek-e.

Viszont minden olyan épiiletbdl csak egyet épithetsz, amib6l csak 4 van a
kozos készletben. Ha mar rendelkezel egy ilyen épiilettel, akkor nem
foglalhatsz el egy ugyanolyat, illetve nem is épithetsz még egy ugyanolyan
épiiletet. Ilyen épiiletek az Grkikotd, a tézsdeépiiletek, a védbépiiletek, és a
jaték minden tovabbi kiegészitéjében megtaldlhaté olyan épiiletlapka,
amibél csak 4 példanyt adunk a jatékhoz.

KERESKEDELEM

Ha ezt az akciét valasztod, akkor:

* Valtoztass a tézsde egyik arfolyaman.

* Megvehetsz, vagy eladhatsz er6forrasokat az aktualis tézsdei aron.

TOZSDEI ARFOLYAM VALTOZTATASA

Hazz X kartyat a tézsdepaklibdol. Ha a pakliban mar nincs elég lap, keverd
0ssze a tbzsdetabla jobb oldalan gydjtott, képpel felfelé nézé, eldobott
t6zsdekartyakat képpel lefelé egy Uj pakliba, majd folytasd a hdzast, amig fel
nem hudztad az X darab kartyat. Ezutan valassz ki egy kartyat a felhdzottak
kozil, amely érvénybe Lép, az 6sszes tobbi felhdzott lapot pedig tedd képpel
felfelé a dobott kartyak kozé, egymas tetejére, majd tedd rajuk az altalad
kivalasztott kartyat is. Mindenki mas csak a legfelsé eldobott, altalad
valasztott, képpel felfelé nézé, utolsé tézsdekartyat latja. Ezen altalad

valasztott, utolso kartya jelzi az eré6forrasok aranak valtozasat a tézsdén.

A z6ld, felfele mutaté nyil +1, +2, vagy +3 MC értékkel néveli a kartyan jelzett
erdforras arat. A tézsdetablan told az eréforras szinével megegyez6 sorban a
jelélékockat a megadott ndvekedéssel magasabb értékid mezére.

A piros, lefele mutaté nyil -1, vagy -2 MC értékkel csokkenti a kartyan jelzett
erdforras arat. A tézsdetablan told az eréforras szinével megegyez6 sorban a
jelélékockat a megadott csokkenéssel alacsonyabb értékd mezére.

Egyetlen er6forras ara sem lehet alacsonyabb a tézsdetablan, mint 1 MC. Ha
egy hatds ennél alacsonyabbra csokkentené az er6forras arat, a jelold
tovabbra is az 1 MC mez6n marad.

A kék kocka értéke 5-0s. Mint kék jdtékos, a fenti 5 t6zsdekdrtydt huzod fel, és a vibrium
drdnak +2-es ndvekedése kdrtydt vdlasztod. Toldd a tézsdetdbla vibrium sordnak
jeléldjét a 6 MC-s mez6rél a 8 MC-s mezore.

Tozsdekrach y

Ha egy er6forras ara meghaladnd a 10 MC-t, akkor az adott eréforras ara
0sszeomlik a t6zsdén, és a jelél6kocka az 1 MC-s mezdn folytatja a mozgasat.

Ha egy erbforras ara o6sszeomlott, minden
jatékosnak, akinek van az adott er6forrasbol a
paravanja mogott, az Gj aron el kell adnia
azokat mind (ldsd az eladast a kovetkezd
oldalon). Viszont ezek a kényszereladasok
nem csokkentik tovabb a tézsdei arat, mint
egy normal eladas esetében.

0

Miutdn megoldottdtok az Gsszeomlds (vagy
Osszeomlasok) kovetkezményét, folytasd
tovabb a kereskedelem akciddat.

Példul: Az olaj jelenlegi tézsdei dra 9 MC. A +3-as
olajdr névekedés tdzsdekdrtydt vdlasztod, ami az
olaj drdnak tézsdei G6sszeomldsdhoz vezet, és az
olajd uj dra 2 MC lesz (10 MC - 1 MC - 2 MC). Ekkor
minden jdtékosnak (még neked is) minden olajdt el
kell adnia 2 MC dron. Az eladott olajjel6lék vissza-
keriilnek a kozds készletbe. Ezek a kényszereladdsok
nem csokkentik az olaj tézsdei drdt, tehdt az ezutdn
is 2 MC marad.

n w h U O N O O
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EROFORRASOK VASARLASA, VAGY ELADASA

Miutan végrehajtottad az altalad valasztott t6zsdekartya hatasat, és egy
esetleges t6zsdekrach esetén megtorténtek a kényszereladasok is, most
végrehajthatsz egyetlen tranzakciot a piacon. Egy tranzakcié altalaban azonos
tipusi, megadott szamil er6forrds vasarlasat, vagy eladasat jelenti.
Megjegyzés: egy tranzakcié keretében nem vaséarolhatsz, majd adhatsz el
(vagy adhatsz el, majd vasarolhatsz) ugyanolyan eréforrasokat egymas utan.

Vasarlas tranzakcio

Mivel az intergalaktikus piacon igen ritkan kinalnak eladasra eréforrasokat,
ezt jelképezve, egy vasarlas tranzakcioval legfeljebb 2 azonos tipusd
erdforrast vehetsz meg a kozds készletbdl, feltéve, ha ott van még annyi
jelols a kivant eréforrasbdl, illetve, ha a dobékockad értéke legalabb 2-es (ha
1-es értékd dobokocka mellett valasztod a kereskedelem akciot, és azon beldl
is a vasarlas tranzakcidt, csak 1-et vehetsz a kivant er6forrasbol). A
vasarlashoz ki kell fizetned a megvenni kivant 6sszes eréforras aktualis arat,
amit a tézsdetablar6l olvashatsz le.

A kifizetett pénzt a paravanod mdgil kell a bankba befizetned. A megvett
erdforrasok a kozds készletbdl a paravanod mogé keriilnek. Ha rendelkezel
altaldnos kereskedelmi allomassal (lasd alabb), akkor 6sszesen X er6forrast
vasarolhatsz meg egyetlen tranzakci6val, ami lehet kiilonb6z6 eréforras is, de
egy-egy er6forrasbol ekkor is maximum csak 2-2 darabot vehetsz.

Példdul: ha a kockdd értéke 5-0s, és irdnyitdsod alatt dll egy dltaldnos kereskedelmi
dllomds, akkor megvehetsz mondjuk 2 micéliumot, 2 vibriumot és 1 olajat egyetlen
tranzakcié keretében, de nem vehetsz mondjuk 4 micéliumot és 1 olajat. Ha a micélium
aktudlis dra 4 MC, a vibriumé 3 MC, az olajé 6 MC, akkor dsszesen 20 MC-t kell fizetned a
banknak, majd az eréforrdsokat a kozds készletbél a paravdnod mégé teszed.

Minden alkalommal, amikor valaki vasarlas tranzakciét hajt végre, a megvett
erdforrasok szamatol figgetlendl, az adott eréforras ara 1 MC-vel névekszik a
tézsdetablan. Természetesen ez is kivalthat tézsdekrachot.

1) Te vagy a zold jdtékos, és a
z6ld dobdkocka értéke 5-0s. A
kereskedelem akciét vdlasztod,
igy elséként 5 tézsdekdrtydt
huzol a paklibél.

2) A micélium drdnak 1 MC-vel valé csékkenése kdrtydt vdlasztod. Mind az 5 tézsde-
kdrtydt a dobott lapok kbzé teszed képpel felfelé tgy, hogy az dltalad vdlasztott legyen a
legtetején. Ezutdn a tézsdetdbldn a micélium jeléléjét 1 MC-vel alacsonyabb drra
mozgatod (az eddigi 5 MC-rél 4 MC-re).

3) 2 micéliumot szeretnél venni (ennyit vehetsz maximum), amiért dsszesen 8 MC-t
fizetsz a banknak, majd elveszel 2 micéliumjelélét a kozds készletbdl. Ezutdn - mivel
vdsdrlds tortént - a micélium drat eggyel ndveled a tézsdetdblan.

Eladas tranzakcio

Egy eladas tranzakciéval maximum X darab, azonos tipusu eréforrast adhatsz
el az aktualis tézsdei aran. Az eladott erdforrasok a paravanod mogil
kerilnek a kozds készletbe, az érte kapott pénz pedig a bankbél keril a
paravanod mogé.

Minden alkalommal, amikor valaki eladas tranzakciét hajt végre, az eladott
erdforrasok szamatol figgetlenil, az adott eréforras ara 1 MC-vel cs6kken a
t6zsdetablan. A tézsdei 6sszeomlas miatti kényszereladasok alkalmaval ezt a
csokkenést nem szabad végrehajtani.

1) Te vagy a zéld jdtékos, és a
z6ld dobdkocka értéke 5-0s. A
kereskedelem akciét vdlasztod,
igy elséként 5 tézsdekdrtydt
huzol a paklibél.

2) A vibrium drdnak 2 MC-vel valé névekedése kdrtydt vdlasztod. Mind az 5 tézsde-
kdrtydt a dobott lapok k6zé teszed képpel felfelé tgy, hogy az dltalad vdlasztott legyen a
legtetején. Ezutdn a tdzsdetdabldn a vibrium jel6léjét 2 MC-vel magasabb drra mozgatod
(az eddigi 5 MC-r6l 7 MC-re).

3) Ugy déntesz, hogy 5 vibriumot adsz el (ennyi a megengedett maximum, hiszen a
dobdkockdd értéke 5-0s). Az 5 vibriumjelélét a paravdnod mdégiil a kéz6s készletbe
teszed dt, az ellenértékét pedig (7x5 MC = 35 MC) a bankbdl veszed el és a paravdnod
mégé teszed. Ezutdn - mivel eladds tértént - a vibrium drat eggyel csokkented a
tézsdetdbldn.
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TOZSDEEP{ILETEK ELLENORZESE

A jaték soran tézsdeépileteket épithetsz, amelyek segitségedre lehetnek a
kereskedésed soran. Minden egyes aktiv t6zsdeépiileted az alabbi segitséget
nydjtja:

ALTALANOS KERESKEDELMI ALLOMAS
Koéltség: 5 MC + 1 elektromossag - védett a tornado6tél

Ha van egy altalad iranyitott altalanos kereskedelmi
allomasod, akkor ugyanazzal a kereskedelem akciéval
egyszerre tobbfajta arucikket is vasarolhatsz és/vagy
adhatsz el. A vasarolt és/vagy eladott arucikkek Gsszes
darabszama nem lehet tébb X-nél. Egy akcidval tovabbra
sem tudsz venni és eladni ugyanolyan arucikket.

Példaul: Te vagy piros jatékos, és a piros dobokocka értéke 6-os. Irdnyitasz egy dltaldnos
kereskedelmi dllomdst, amikor dgy hatdrozol, hogy egy kereskedés akciét kivdnsz
végrehajtani. Mivel rendelkezel dltaldnos kereskedelmi dllomdssal, egy akciéval
eladhatsz is, és vdsdrolhatsz is, de ugyanolyan eréforrdst nem. Ugy déntesz, hogy eladsz
1 vasat (5 MC-t kapsz, és a vas tézsdei drfolyama eggyel csékken), veszel 1 olajat (5 MC-t
fizetsz, és az olaj drfolyama eggyel né), eladsz 1 elektromossdgot (7 MC-t kapsz, és az
elektromossdg drfolyama eggyel csdkken), és veszel 2 micéliumot (2x4=8 MC-t fizetsz, és
a micélium drfolyama eggyel né). Osszesen 5 erdforrdst vettél és/vagy adtdl el a
lehetséges maximalis 6-bol.

KERESKEDELMI IRODA
Koéltség: 5 MC + 1 vibrium - védett a foldrengéstél

Ha van egy altalad iranyitott kereskedelmi irodad, akkor
+2-t adhatsz a dobokockad értékéhez, amikor egy keres-
kedelem akciét hajtasz végre. Azaz X+2 t&zsdekartyat
fogsz hdzni, és maximum X+2 er6forrast adhatsz el, vagy
vasarolhatsz meg.

Példaul: Te vagy a sdrga jdtékos, és a sdrga dobdkocka értéke 3-as. Ha van egy
kereskedelmi iroddd, és kereskedelem akciét hajtasz végre, akkor (3+2=) 5 t6zsdekdrtydt
fogsz huzni, egy kdrtyat kivdlasztasz koziiliik, és végrehajtod a hatdsdt. Ezutdn maximum
(3+2=) 5 erdforrdst vehetsz, vagy adhatsz el. Ne feledd, hogy egy eréforrdsbél tovdbbra
is legfeljebb csak 2 darabot vehetsz.

MARKETINGOSZTALY
Koéltség: 5 MC + 1 vas - védett a gejzirkitdréstél

Ha van egy altalad iranyitott marketingosztalyod, akkor
dupla annyi tézsdekartyat hizhatsz, amikor egy kereske-
delem akciét hajtasz végre. Ezen felll 2 t6zsdekartyat is
kivalaszthatsz, és alkalmazhatod mindketté hatasat,
feltéve, ha azok eltéré eréforrasokra vonatkoznak.

Példdaul: Te vagy a kék jdatékos, a kék dobdkocka értéke 6-os, és mind kereskedelmi
iroddval, mind marketingosztdllyal rendelkezel. Emiatt egy kereskedelem akcié sordn
Osszesen (6+2=8) x 2 =16 tézsdekdrtydt huzhatsz, és ezek koziil akdr 2, kiilonb6z6
erdforrdsra vonatkozé kdrtyat is kivdlaszthatsz, és végrehajthatod azok hatdsat. Ezutdn
eladhatsz egyféle nyersanyagbél maximum 8-at, vagy vehetsz 6sszesen 8 nyersanyagot
(de egyfélébél tovdbbra is maximum 2-t).

TAMOGATAS

Ha ezt az akciét valasztod, elvehetsz a bankb6l X MC-t, amit a paravanod
mogé kell tenned.

SORSJELZO ELVETELE

Ha ezt az akciot valasztod, vegyél el 1 sorsjelzét a kdzods készletbdl, és tedd a
paravanod-elé. Mindenkinél csak egyetlen sorsjelz6 lehet. Nem vehetsz el, és
nem hasznalhatsz, illetve nem hasznalhatsz és nem vehetsz el Gj sorsjelz6t
ugyanabban a forduléban.

A nalad lévé sorsjelz6t barmelyik késébbi forduléban felhasznalhatod, hogy
tetsz6leges értékre atforgasd a dobdkockad, mieldtt azt az aktualis vezetd a
vezet6tabla kovetkez6 mezGjére Lléptetné. Azaz megvaltoztathatod a
dobdkockad értékét, mielétt az aktualis vezetd a dobékockadat a "termelés”,
az "akciok", vagy a "kataklizmak" sorra léptetné.

A dobokockad megvaltoztatott értéke a kdvetkezd forduld elsé fazisaig mar
megmarad, hacsak valamilyen masik hatas ezt meg nem valtoztatja.

Sorsjelz6t haszndlhatsz:

a "termelés" sorra valé lépés eldtt
az "akciok" sorra vald lépés el6tt

a "katasztréfak" sorra valé lépés
elott
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SZABAD AKCIOK

A szabad akcidk olyan extra akcidkat jelentenek, amiket csak akkor hajthatsz
végre, amikor éppen te vagy az aktiv jatékos, viszont nem szamitanak bele a
fordulénként maximalisan valaszthaté 2 akci6é kozé. Az "akciok" lépés soran
annyi szabad akciét hajthatsz végre, amennyit csak akarsz (és tudsz), az
altalad iranyitott kilénb6z6 egységekkel, vagy akar ugyanazzal az egységgel
egymas utan tobbet is. Az "akciok" lépés soran barmikor végrehajthatsz
szabad akciokat, akar egy normal akciod eldtt, akar a 2 akciod kozott, akar egy
akciod utan.

Gyogyitsd meg a tudésaidat micéliummal

Tetsz6leges szamu sérilt tudésodat gyogyithatod meg, tuddsonként 1-1
micéliumot elkdltve. A sérilt tudés figurdja az oldalan fekszik. Minden
elkoltott micélium utdn 1-1 fekvé tuddsodat allithatod fel normal helyzetbe.
Csak a sajat tudosaidat gyogyithatod meg, mas jatékosét nem. A motorizalt
tudésok nem sériilhetnek meg, igy azokat nem is lehet meggyogyitani. Ha egy
motorizalt tudés egy kataklizma aldozata lesz, visszakeril a tartalékodba
(azaz a paravanod elé).

Automatizald egy épiiletedet

Ha egy aktiv egységed egyedil irdnyitja egy éplletedet Ggy, hogy az épiilet
lapkajan nincs automatajel6léd, akkor elkdlthetsz 5 MC-t, hogy automatizald
ezt az épiletedet. Ehhez egyszerien a sajat készletedbdl (a paravanod elél)
tedd az egyik automatajel6léd az adott éplletlapkara.

"C" SOR - KATAKLIZMAK

Amikor a vezetd egy adott jatékos dobokockajat a "kataklizmak" sorra lépteti,
bejelenti az adott kocka szinét és értékét. Ezutan meg kell vizsgalnotok, hogy
vannak-e jatékban olyan hatszoglapkak, amin az adott szini és értékd
szimb6lum szerepel-e. Ha nincs ilyen lapka, lépjetek a kdvetkez6 fazisra.

Ha van legaldbb egy megfelelé hatszdglapka, az aktiv jatékosnak ki kell
valtania legalabb egy kataklizmat az adott lapkak egyikén. Ha tébb
lehetséges helyszin is van, az aktiv jatékos valasztasa szerint minden adott
szinl és értékd szimbélumos lapkan, ezek kézil csak néhany lapkan, vagy
csak egyetlen érintett lapkan valthat ki kataklizmat.

Ha az aktiv jatékos egynél tobb kataklizmat valt ki, akkor az aktuélis vezetd
dont a kataklizmak hatasainak végrehajtasanak sorrendjérél.

Harom kiilonb6z6 kataklizma fordulhat eld a jatékban: tornado, gejzirkitorés,
vagy féldrengés. Minden katasztréfat eltérd képpel jeldltiink meg a hatszog-
lapkakon, a dobékocka szimbélumanak kézelében.
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A tornadét egy A foldrengést egy A gejzirkitorést egy
dobokockat elkapé repedezett talajon g6zt fdjo lyuk, és a
homok forgo6tdlcsér Lévo elrepedt savaktol megmart

jelképezi. dobékocka jelképezi. dobodkocka jelképezi.

Egy kataklizma az adott hatszdglapka 0sszes épliletét és egységét érinti, azok
szinét6l figgetlendl.

Epiileteken kiviil tart6zkodé egységek kataklizma soran

Minden tudés, aki a kataklizma altal sujtott hatszéglapkan éppen nem egy
éplletben tartézkodik, azonnal megsériil (fektessétek ket az oldalukra).

Minden kordbban megsérilt (fekvd) tudés azonnal meghal, azaz visszakeril
az adott jatékos sajat készletébe, a paravanja elé.

A motorizalt tudosok nem sériiltek lesznek, hanem kataklizma esetén azonnal
meghalnak, azaz visszakerilnek az adott jatékos sajat készletébe.

Epiiletek sériilései egy kataklizma soran

Ha egy épiiletlapkan csak egy automatajeldlé van, akkor azt le kell venni réla,
és visszakeril az adott jatékos sajat készletébe. Az éplilet ezzel liressé valik.

Ha egy épiletben csak egy sértetlen tudds tartozkodik, 6 megsérdil
(fektessétek az oldalara).

Ha egy éplletben csak egy kordbban megsériilt (fekvd) tudos tartézkodik, 6
azonnal meghal, és visszakeril az adott jatékos sajat készletébe. Az épilet
ezzel Uressé valik.

Ha egy épiiletben csak egy motorizalt tudos tartézkodik, 6 azonnal meghal, és
visszakeril az adott jatékos sajat készletébe. Az épiilet ezzel liressé valik.

Ha egy épliletben egy egység és egy automatajelold is van, az épiiletet
iranyitd jatékosnak kell elddntenie, hogy mi térténjen, mi szenvedje el a
katasztrofat. Ilyenkor leveheti az épiiletlapkardl a rajta lévé automatajeldlot,
vagy donthet gy, hogy a lapkan Lévé sértetlen tudésa sériiljon meg, vagy ugy
is, hogy a lapkan lévd, korabban megsérilt tudésa, vagy motorizalt tuddsa
haljon meg inkabb. Ett6l még az épiilet a karesemény utan is az 6 iranyitasa
alatt marad.

Ha egy épiilet a kataklizma pillanataban mar eleve ires volt, azaz nem volt
rajta egyetlen figura, és automatajel6lé sem, akkor az azonnal megsemmisdil,
és visszakeril az Gj épitésre rendelkezésre 4ll6 épiiletlapkak kozé, az épilet-
készletbe.
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Példa a katasztrofdkra:

Piros jdtékos 2-es dobdkockdjdt az aktudlis vezeté a "kataklizmdk" sorra lépteti. Piros
(mint aktiv jdtékos) a lehetséges kataklizmahelyszinek kéziil a fenti hatszoglapkdt
vdlasztja ki a kataklizma helyszinéiil. A lapkdn a piros 2-es szimbélum féldrengést jelent.

Sdrga épiileten kiviil tartézkodé tudésa megsériil, igy a figurdjat el kell fektetni. Mivel
éplileten kiviil van, semmilyen védelem nem érvényesiil az esetében.

Sdrga micéliumfarmjdrdl le kell venni az automatajel6lét, igy az épiilet iiressé vdlik.

Zéld olajfurétornydrél le kell venni a motorizdlt tudést, mivel az nem sériilhet meg,
hanem egybél meghal. Ez az épiilet is iiressé valik.

Kék és piros épiiletén egyardnt van tudésfigura és automatajel6lé is, igy mindketten
donthetnek réla, hogy mi sériiljon. Piros gy dént, hogy az automatajeléléjét veszi le.
Kék agy dént, hogy inkdbb a tuddsa sériiljon meg (elfekteti a figurdjat).

Nem sokkal késébb az aktudlis vezetd kék jatékos 3-as dobdkockdjdt is a "kataklizmak"
sorra lépteti. Kék (mint aktiv jdtékos) is a fenti hatszéglapkdt vdlasztja ki a kataklizma
helyszinéiil. A lapkdn a kék 3-as szimbélum gejzirkitdrést jelent.

Az épiileten kiviil tartézkodd sdrga tudés azonnal meghal, visszakeriil a sdrga jdtékos
paravdnja elé.

Az elézé kataklizma sordn liressé vadlt micéliumfarm és olajfurétorony egyardnt
megsemmisiil, igy a 2 lapka visszakeriil az épiiletkészletbe.

Piros tudésa megsériil, el kell fektetnie a figurdjdt.

Kék donthet, hogy a mdr sériilt tudésa haljon meg, vagy inkdabb az automatajel6lét veszi
le az épiiletlapkdjdrol.
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Kataklizma ellen védé technolégiak (épiiletek)

Ha korabban mar épitettél egy bizonyos kataklizmatipus ellen védé épiiletet,
és egy hatszoglapkat ilyen tipusd kataklizma sudjt éppen, akkor felhasznal-
hatod azt, hogy megvédd az épiileteidet. Nem szamit, hogy maga a védé-
épiileted hol talalhaté a térképen, mindaddig, amig az a te iranyitasod alatt
all, elkélthetsz 1 megadott tipusu erdforrast, hogy a kataklizma altal sujtott
Osszes éplletedet, valamint a benne tartézkod6 egységeidet és automata-
jeléléidet megvédd.

Viszont még védbépiilettel sem tudod megvédeni azokat az egységeidet, akik
egy kataklizma esetén épileten kivil tartézkodnak, igy nekik el kell szenved-
nitik annak minden kévetkezményét.

Az elkoltott er6forrasokat a paravanod mogiil a kozos készletbe kell attenned.
Emlékeztetdil: maga a véddépiileted csak akkor szamit aktivnak, azaz akkor

van az iranyitasod alatt, ha van rajta egy automatajel6léd, vagy egy aktiv
egységed (azaz sértetlen tudosod, vagy motorizalt tudésod), vagy mindkettd.

Példa a védaépiilet haszndlatdra:

Z6ld jatékos 2-es dobdkockdjdt az aktudlis vezetd a "kataklizmdk" sorra lépteti. Zold
(mint aktiv jdtékos) a fenti hatszoglapkat vdlasztja ki a kataklizma helyszinéiil. A lapkdn
a z6ld 2-es szimbélum gejzirkitérést jelent.

Neked, mint sdrga jdtékosnak, valahol a jdtékteriileten van egy aktiv acélkupoldd (a
lapkdjdn egy automatajeléléddel), igy befizethetsz 1 vas eréforrdst, hogy a kataklizma
dltal sujtott lapkdn az dsszes épliletedet megvédd a gejzirkitéréstol. A vasjelélét a
paravdnod mdégiil a k6zds készletbe teszed vissza.

Az épiileteiden kiviil tartézkodé motorizdlt tudésod sajnos igy is megsemmisiil (6t nem
védi meg az acélkupoldd), azaz visszakeriil a paravdnod elé. A két épiiletedben viszont
semmilyen kdr nem keletkezik.

Piros és kék jdtékos épliletei a megszokott médon sériilnek a gejzirkitérés kévetkeztében,
mivel az 6 épiileteit nem védi meg a te acélkupoldd.

1.,1,. ¥
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Egy-egy hatszéglapka 6sszes sajat épiletét megvédi
ezen forduléban minden tornado ellen, 1-1 villamossag
er6forras befizetése utan.

© L VASKUPDLA VEDGEPOLET

Egy-egy hatszéglapka 6sszes sajat épiletét megvédi
ezen forduléban minden gejzirkitérés ellen, 1-1 vas
er6forras befizetése utan.

REZGESCSILLAPITG EPOLET

Egy-egy hatszéglapka 6sszes sajat épiletét megvédi
ezen forduléban minden foldrengés ellen, 1-1 vibrium
er6forras befizetése utan.

Senki nem hasznalhatja a véddépiileteit arra, hogy egy masik jatékos
épileteit megvédje.

Maguk a védéépiiletek nem védettek automatikusan, azaz ha a véddépiilet
hatszoglapkajan sajt le egy olyan kataklizma, ami ellen a védéépiilet
hasznalhat6, ugyanigy el kell kéltened 1 megfelelé eréforrast, hogy

megvédd 6t, valamint esetleg az adott hatszéglapkan lévé tobbi épiileted.

Minden t6zsdeépiilet automatikusan védett az egyik kataklizmatipus ellen,
hiszen az ilyen épiiletek megépitésekor mar felhasznaltad a védelemhez
szilkséges er6forrast. A jaték soran nincs szikség tovabbi erdforras
felhasznalasara, hogy egy tézsdeépiiletedet megvédj egy olyan kataklizma
hatasatol, ami ellen védett. Az irodak oOltonydsei és nyakkenddsei nem
dolgoznanak neked, ha az irodajuk nem lenne védett, ugye?

az altalanos
kereskedelmi allomas
védett a tornadotol

a kereskedelmi
iroda védett a
foldrengéstél

a marketingosztaly
védett a
gejzirkitdréstél

4. FAZIS: A BOLYGO KIMEROLESE

Ez a lépés szimuldlja azt a tényt, hogy az egyre intenzivebb kizsakmanyolas
kovetkeztében a bolygd eréforrasai kezdenek kimerilni. Az elektomossagot
és a micéliumot nem érinti ez a kimerilés, hiszen ezek az er6forrasok
kozvetlenil kapcsolédnak a bolygé kataklizmaihoz.

Minél jobban leraboljék a bolygét, az annal tobb kataklizmat general, szelek
és tornadok (amik elektromossagot termelnek), vagy gejzirkitérések (amely
pedig a micélium forrasa) formajaban.

Ebben a lépésben az aktualis vezetének ki kell valasztania egy olaj, vibrium,
vagy vas erdforrasjelolot a kozos készletbdl, és el kell azt helyeznie a vezet6-
tablahoz csatolt kimeriiléssav sorban kdvetkezé szamozott mez6jén.

ss Y
..000

Példaul: a 3. forduldé végén, az aktudlis vezetének vdlasztani kell egyet a k6z6s
készletben lévé olaj, vibrium, vagy vasjel6lék kéziil. Egy vibriumjelélét valaszt, amit a
kimeriiléssdv 3. mezGjére tesz at.

A bolyg6 kimeriiléssavja igy tulajdonképpen a fordulék nyomonkdvetésére is
szolgal. Amikor a 12. er6forrasjelold is felkeril a kimeriiléssavra, a jaték véget
ér.

Ha éppen nincs egyetlen olaj, vibrium, vagy vasjeldlé sem a kdzos készletbe,
akkor a vezeté a kimeriléssav legkisebb sorszamu mezgjérél tegye at a
jelolét a sorban kovetkez6 mezére.

Példaul: a 10. fordulé végén mdr nincs egyetlen olaj, vibrium, vagy vasjel6lé sem a kéz6s
készletben, igy az aktudlis vezet6 az 1. mezdn lévé vibriumjelolét teszi dt a 10. mezére.

5. FAZIS: A VEZETOSEG TOVABBADASA

Az aktualis vezetd adja at a vezet6tablat és a 4 dobokockat a téle balra Gl
jatékosnak. Ezzel egy Uj fordulé veszi kezdetét.
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A jaték akkor ér véget, amikor a 4. fazis soran
egy erdforrasjelolé kerll a bolygd kimerilés-
savjanak 12. mezb6jére.

normdl jaték vége

Amikor ez megtorténik, hajtsatok végre az
alabbi pontozas lépését. révid jaték vége
3 jatékos esetén
Javasoljuk, hogy els6ként ennél roévidebb
jatékokat jatsszatok: 2 vagy 4 jatékos esetén

csak 8 fordulot, 3 jatékos esetén 9 fordulot.

révid jaték vége
2 vagy 4 jdtékos
esetén

R

- PONTOZAS

_‘4 *;\:
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Minden csillag 1 gyézelmi pontot jelképez.

A jaték végén mindnydjan gydézelmi pontokat (GyP) kaptok az altalatok
ellenérzétt éplleteitek, valamint a paravanotok mogott felhalmozott
pénzetek utan. A megmaradt er6forrasok nem érnek pontot.

Emlékeztetdil: egy épiletet akkor ellendrzol, ha van rajta egy automata-
jeloldd, vagy egy aktiv egységed (vagy mindkettd).

* Minden gyarépiilet 2 GyP-t ér.
* Minden véddépiilet és tézsdeépiilet 1 GyP-t ér.
* Minden Grkikoto 2 GyP-t ér.

A térképen Lévo 6sszes motorizalt tudos 1 GyP-t ér.

* Minden paravan mogott 6ssszegy(jtétt 5 MC 1 GyP-t ér.
Az nyeri meg koziletek a jatékot, aki a legtébb GyP-t gy(jtotte dssze.

Holtverseny esetén a paravanja mogott tobb eréforrasjelélével rendelkezé
nyer kozilik.

Ha még mindig dontetlen, a tdbb pénzzel rendelkez6 nyer kozilik.

Ha ez is egyforma, az érintett jatékosok megosztoznak a gy6zelmen.
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A jaték elokészitése:

2 jatékos esetén hasznaljatok a 2 mezé6t tartalmazéd
kezdBhatszoget.

3 jatékos esetén hasznaljatok a 3 mezo6t tartalmazéd
kezd8hatszoget.

A t6bbi 23 hatszéglapkat ugyanuigy 6ssze kell keverni a
hatszdgpakliba.

Specialis szabalyok 2 és 3 jatékos esetén:

Ha 4-nél kevesebben jatszotok, akkor is hasznalnotok kell mind a 4 szines
kockat és bolygokartya-paklit. Azt az egy, vagy két szint, amit egyik6tdk sem
valasztott, egy-egy képpel lefelé néz6 bolygopakli képviseli, melyeket a jaték
elején ossze kell keverni.

A 2. lépés soran, miutan kivalasztottatok a paravanotok mogott lévok kozil a
kijatszasra keriilé bolygékartyaitokat, csapd fel a nem-jatékos szinek paklija-
inak legfelsé lapjait is. Az aktualis vezetd ezutan elrendezi a dob6kockakat a
normal szabalyok szerint: beforgatja 6ket a megfelel6 oldalukra, majd
tetsz6legesen sorba rakja 6ket, kdztik a nem-jatékos szinek kockait is.

A vezet6tabla sorrend lépései soran, amikor az aktualis vezetd egy nem-
jatékos dobodkockat léptet a "termelés" sorra, minden jatékos ugyanigy
termelhet, mint ahogy az a normal (4 jatékosra vonatkozd) szabalyoknal
ismertetésre kerdlt.

Ha egy nem-jatékos dobokockaja az "akciok" sorra lép, semmi nem torténik. A
vezetd siman ki is hagyhatja ezt a fazist, és a nem-jatékos dobo6kockakat a
"termelés" sorré6l egybdl a "kataklizmak" sorra is atléptetheti.

Amikor az aktudlis vezetd egy nem-
jatékos dobokockat a "kataklizmak"
sorra léptet, a térképen lévé OSSZES
megfeleld szini és szamid hatszog-
lapkan bekovetkezik kataklizma, azaz
itt nem valaszthat6, hogy hany érintett
lapkan legyen csak ilyen esemény.

Egy nem-jatékos dobo-
kocka léptetése az
oszlop mezéin:

Minden azonos értékii
gydréplilet termelhet.
Amikor egy nem-jatékos bolygdpakli
lapjai elfogynak, keverd 06ssze az
eldobott lapjait képpel lefelé egy Gj

pakliva. Semmi nem torténik.

Az adott szinli és értékii
OSSZES hatszéglapkdn
bekévetkezik egy-egy
kataklizma.

Egyes forgatékonyvek miatt valoban trikkds helyzetekbe kerilhettek.
Néhany kiegészitbben rdadasul Gj tipusd kataklizmak is eléfordulhatnak,
amelyek még a legbiztonsagosabb helyeket is veszélyeztethetik, példaul
azokat, ahol az Grkikoték épiltek.

Azon ritka esetben, ha egy jatékos egység és (rkikotd, tengeri kikotd
(Aquarius kiegészitd), vagy gardzs (Industria kiegészits) nélkil maradna a
térképen, ingyen elhelyezheti egy tudésat az "akciok" lépés alatt. Ezt az
egységét egy olyan épiiletlapkan kell elhelyeznie, amit 6 iranyit.

Ha valaki egyetlen épiletet sem iranyit, akkor egy uaj Grkikotét tehet
barmelyik hatszoglapka egyik Ures mez6jére, egy tudbsaval és egy
automatajeldljével. Ha a meglévé lapkakon mar nincs egyetlen lres mezd
sem, akkor hdzzon Gj hatszéglapkakat a paklibol egészen addig, mig egy
lapkat szabalyosan el nem tud helyezni (csak az egyezd tereptipusokra kell
ilyenkor odafigyelnie), majd tegyen egy Uj Grkikot6t ezen lapka egyik ires
mezdbjére, egy tudésaval és egy automatajelolsjével.

Megengedett targyalasok

Egymas kozott beszélgethettek, targyalhattok, Gzleteket kothettek, igéreteket
adhattok, még ha azok betartasa nem is kotelezé. Illetve pénzt, és/vagy
erdforrasokat kinalhattok fel az aktualis vezet6nek, hogy befolyasoljatok az
altala elrendezend6 dobokockak sorrendjét.

Barmely Uzlet, csere-bere, igéret, vagy korrupcié6 megengedett, de nem
adhattok at egymasnak egységeket, automatajeloléket, bolygokartyakat,
illetve az iranyitasotok alatt allé épileteket.

AT LTI Mo s

Ha a jaték barmely pontjan egynél tobb jatékosnak kell cselekednie, vagy
dontéseket hoznia, minden esetben az aktualis vezeté jatékosnak kell
kezdenie, és az Gramutato jarasa szerinti irdnyba haladni.

A bolygokartydk kivalasztasan (és felfedésén) kivil, soha semmi nem
torténhet egyidejlleg a jatékban.
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Amit tévoli leszdrmazottaink talén megértenek, ha az emberiség ennyi ideig fennmarad...

Ugy tinik, a tudésoknak igazuk volt abban, hogy a bolygé él és abban is,
hogy lehetséges, hogy az oOngyilkossagot valasztja. Az él§ bolygd teodria
publikidldsa utdn kevesebb, mint tiz évvel, a kilénb6z6 katasztréfak
gyakorisaga és intenzitasa elért egy olyan pontra, ahonnan mar nem volt
visszatérés, mivel maganak a bolygd szerkezetének integritdsa kezdett el
szétmorzsolodni. A vészhelyzeti kilritési terv a tanulmany kozzététele utan
hatalyba lépett, és a bolygd 6sszes munkasat felszélitottak a tdvozasra.
Sajnos, ezeket a figyelmeztetéseket és a nagyobb katasztréfak eljovetelének
korai jeleit figyelmen kivil hagytak, igy csak kevés munkasnak sikerGlt
elmenekiilnie, miel6tt az El6 Bolygd felrobbantotta énmagat. A robbanas
megszakitotta az evakualast, hiszen szinte senki mas nem tudott mar
elmenekilni a bolygéroél, mivel meglep&en nagy hatésugarban megsemmisiilt
az dsszes Grallomas és -hajé mindenfelé a bolygdn. Csak néhany talélének
sikeriilt elhagyni a felszint, és tovabbadnia az El6 Bolygd végzetének
torténetét...

Amennyiben az ,EL6 Bolyg6” elméletet kidolgoz6 eredeti tudésok egyszer
visszaallitjak ennek az utolsé eseménynek a kevéske fennmaradt adatat,
minden kétséget kizaréan be tudnak bizonyitani, hogy hipotézisiik helyes volt.
Azonban, megértenék azt is, hogy egy fontos tényezét tekintve viszont
tévedtek: a gejzir-kitorések nyoman felszabadulé folyadék, ami a
felbecsilhetetlen értékd micélium novekedéséért felelds, nem a bolygd vére
volt — hanem a magja. Ez a folyadék egy koncentralt genetikai anyag, ami
magaba foglalja maganak az életnek a teljes DNS készletét, tokéletes

tapanyagként szolgalva a galaxis barmely faja szamara.

A bolygét ellepd csodalatos gombak nem csak egyszerld gombafélék voltak,
amelyeknek az emberi tdlélés szempontjabél véletlenil alapvetéen pozitiv
tulajdonsagai voltak, hanem tokéletesen megtervezett organizmusok,
amelyeket maga a nagybetiis Természet tervezett és formalt olyanra, hogy
fenntartson barmilyen létformét az univerzumban. Ok voltak az EL& Bolygé
tojasai, és egész végig csak a megfeleld id6re vartak, hogy felszabadulva Gjra
elterjedjenek az univerzumban.

Miutan a bolygé végiil felrobbant, az nem a megjévendolt vég volt, hanem
egy Uj kezdet. A megszamlalhatatlan micélium szabadon bocsatasa minden
iranyba az univerzumon keresztiil, volt létezése legfontosabb pontja. Minden
atra keld micélium végiil egy Gj ELS Bolygova fejlédik, ami életet biztosit és a

sajat magvait bocsétja szabadon a vilagirbe. Id6 elétti felrobbanasaval az EL6
Bolygé nem pusztult el, hanem szamtalan Uj vildgnak adott életet.

Egyesek az emberiségre az ismert univerzum elpusztitéjaként tekintenek,
kapzsisagunk és az er&forrasok pazarlasa miatt. Azonban lehetséges, hogy az
emberi élettartam tul rovid ahhoz, hogy megértsik, vagy meglassuk az élet és
az univerzum nagyobb &sszefliggéseit.
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Az aldbbiakban részletesen ismertetjik az egyes bolygékartyak specialis
hatasait. Ne feledjétek, hogy minden forduléban csak az aktualis vezetd
hasznalhatja az altala kijatszott bolygokartya specialis hatasat.

A fordulé sordn egyszer az aktudlis vezetd megvdltoztathatja egy
dobdkocka értékét, mielétt az elérné a "kataklizmdk" sort. Noha ezt a
kdrtydt a 2. fdzis sordn fedi fel, a kdrtya hatdsdt a vezeté kézvetleniil
a "kataklizmadk" sorra valé lépés elétt alkalmazhatja. Ha a fordulé
vége el6tt a vezeté nem haszndlja a kdrtya specidlis hatdsat, akkor az
elvész. Ha a vezetd is meg akarja viltoztatni egy dobékocka értékét,
és az aktiv jdtékos is meg akarja tenni ugyanezt egy sorsjelzd
elkoltésével, akkor a vezetd élvez els6bbséget, és az aktiv jatékos
nem haszndlhatja a sorsjelzdjét.

Az aktudlis vezetének ezen kdrtya felfedésekor meg KELL neveznie
egy erdforrdst. A fordulé végéig, minden jdtékos, aki ilyen eréforrdst
termel, kétszer annyit fog termelni.

Noha ezt a kdrtyadt a 2. fdzis sordn fedi fel, a kdrtya hatdsdt a vezetd
akkor fogja alkalmazni, amikor 6 lesz az aktiv jatékos. A vezetd
bdrmikor felhaszndlhatja ezt a hatdst, mint egy ingyenes akciét. Ha a
fordulé vége elétt a vezeté nem haszndlja a kdrtya specidlis hatdsat,
akkor az elvész. A vezeté elhelyezhet egy uj tudést az drkikétéjében
anélkiil, hogy micéliumot kellene fizetnie érte, de csak akkor, ha az
tirkikétdjében épp nincs mdsik egysége.

Noha ezt a kdrtyadt a 2. fdzis sordn fedi fel, a kdrtya hatdsdt a vezetd
akkor fogja alkalmazni, amikor & lesz az aktiv jdatékos, és csak akkor,
ha a kereskedelem akciét vdlasztja. A vezeté elséként huz annyi
tézsdekdrtydt, amennyi a kockdja értéke. Ezutdn a vezet6é bdrmelyik
erdforrds értékét médosithatja a tézsdetdbldn +2-vel, vagy -2-vel. Ez
o/e3/8/e kivdlthat tézsdekrachot is. Ezutdn a vezeté kivalaszt, majd alkalmaz
w+2/-2 W egytdzsdekdrtyadt, és folytatja a kereskedelem akcidjat.

Az aktudlis vezetdnek el KELL tdvolitania egy dltala vdlasztott
erdforrdsjel6lét a kézos készletbdl. A kivalasztott eréforrdst nem kell
ratenni a bolygé kimeriiléssdvjdra, hanem kikeriil a jdtékbol (tedd
vissza a jdték dobozdbay).

M Az aktudlis vezetd ezen kdrtya felfedésekor felveheti az 6sszes mdr
kijatszott bolygdkdrtydjdt, titokban vdlaszthat kéziiliik egyet, amit
\ . képpel lefelé a paravdnja miogé tehet. Az Gsszes tébbi kdrtydt tegye
o \& ™ vissza a kijdtszott kupacba, és tegye a tetejére a most kijdtszott (6-0s)
1 ; lapot. Ha a 6-os kdrtya kijatszdsdanak pillanatdban nincs mdsik
kijatszott kdrtydja, csak ezt a kdrtydt tegye képpel felfele a paravdnja
elé, és ezzel elvesziti a 6-os kdrtya dltal biztositott specidlis hatdst.

1. Bolygdkartya valasztas (minden jatékos egyszerre hajtja végre).
2. Vezetdakcio (csak az aktudlis vezetd hajtja végre).

3. Vezet6tabla sorrend, balrél jobbra haladva (a vezetd jelenti be az egyes
lépéseket):

A) Termelés (minden jatékos).

B) Akcidk (csak az éppen soron Lévé jatékos).
Hajts végre két kiilonb6z6 akciot az alabbiak kozil valasztva:

* felfedezés

° mozgas

° épités

* kereskedelem

° tamogatas

¢ sorsjelzb elvétele

C) Kataklizmak (az 6sszes érintett jatékos).
4. A bolygo kimeriilése (csak az aktudlis vezetd hajtja végre).

5. A vezetGség tovabbadasa (a vezetStdbla és a 4 dobokocka az aktudlis
vezetd bal oldalan il6 jatékos elé kerdl).

A szerz6tol:

Szeretnék készénetet mondani minden Kickstarter tdmogaténknak, és minden kedves
jatékosnak, akik segitették a Living Planet jaték fejlesztését.

Kiilén készénet illeti az aldbbi személyeket: Ismaél, Camille Froulin, Alexandre Figuiére,
Camille Clément de Paris, Henri Bendelac & Family, Yves et Merlin Ley, André Souza from
Rio, Beatriz Fortunato-Boelinger, Hicham, Kirk, Thiago Bahuri, Thiago Matos, Estelle
Moncho & Family, Barry Doublet, Pauline Ley, Evelyne Bachelet, Sylvain Témoins,
Stéphanie Dental, Jean Seb and Stéphanie de JSST Jeux Nice, Phillipe Vanz, Djibril
Maamari, Francois Blanc, Stephane Brunelle, Johann Favazzo et Yannick, Alexandre Del
Ben, Phillipe Tighello, Benjamin Doat, Mathieu Gaillard, Le Monde en jeux Villeurbanne,
Stephane Burgunder et tous les joueurs de U'Antre du joueur de Valmeinier: Sebastien,
Michel, Sandrine, Bruno, Anne-Claire, Thomas “Dncan” Lajeunesse, Emilie Trépan,
Franck, Pierre-Edouard, Arnaud, Pierre, Olivier, Michael, Steven Traver, Gunther Schmidl,
Ryan Furtkamp, Michael Trevino, Oliver Dufner, Derek Mills, Gard Inge Rosvold, Jim,
Nicolas, Henri, Théo és Jonathan.

Kdszdnet Lumberjacks-nek, hogy a kezdetekt6l hitt ebben a jatékban, és elinditotta a
Kickstarter programot.

Koszdnet Alhuxisnak, hogy felfedezte a vibriumot. Nagy készénet a feleségemnek, a
tdmogatdsdért (vagy a hidnyom elviseléséért) a project megvaldsuldsdnak hosszu utja
alatt..

Miivészek: Ismaél, Bertrand Benoit, Irvin.
Ugyfélszolgdlati kérdéseiddel keresd a honlapunkat: www.asmodee.com
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