Great Western Trail Automa 1.3

Wil Gerken

Morten Monrad Pedersen Viticulture Automa altal inspiralva, ugy gondoltam, létrehozok egy Automa paklit a Great
Western Trailhez.

A pakli elkészitésével az volt a célom, hogy megprébaljam utanozni, amit egy masik jatékos csinal egy toébbfés jatékban,
mint pl. éplletek elhelyezése, marhakartyak vasarlasa, célkartyak elvétele és allomasbonuszok megszerzése. Emellett
szerettem volna elkerlni, hogy konyvelni kelljen az automata ellenfél részére (nincs pénze, nincs kartya a kezében, nincs
min gondolkodni a kérében stb.). A végs6 cél, hogy amennyire lehet, gyors és egyszer(i legyen és igy a sajat jatékomra
Osszpontosithassak, mégis legyen egy kihivasokkal teli ellenfél.

Nagyra értékelném, ha segitenél néhany tesztjatékkal, hogy finomithassak rajta.
Elokészités
Valassz egy szint a dummy jatékosnak és adj neki nevet! En az enyémet Brisconak hivom.

Valassz nehézséget a “kénny(”, “normal” és “nehéz” kdzul! Az elsé jatékhoz a “normal’-t javaslom. A kiilénb6zé maédok
részletes leirasat lejjebb talalod, de itt egy gyors dsszefoglalé a kiiliénb6zé modok elékészitéséhez.

Normal méd

- Tavolits el egy “1 1épés eldre” kartyat!

- Brisco Osszes épliletét hasznald a zsakja elékészitéséhez!
- Brisco el6észor Colorado Springs-be szallitson!

Koénnyii méd

- Az dsszes kartyat hasznald!

- Brisco 1-5 szamu éplileteit hasznald a zsakja el6készitéséhez!
- Brisco el6szor Wichita-ba szallitson!

Nehéz méd

- Tavolits el két “1 1épés eldre” kartyat!

- Brisco 6-10 szamu éplileteit hasznald a zsakja el6készitéséhez!
- Brisco el6szor Santa Fe-be szallitson!

Készitsd el6 a jatékot 2 fos jatékra az alabbi médositasokkal:

+ Sajat épuletek - Valaszd azokat az éplileteket, amiket szeretnél hasznalni a jaték soran.

«  Brisco éplletei - Készits el6 egy zsakot Brisco éplleteivel a valasztott nehézség szintnek megfeleléen. Megj: Brisco
mindig az éplletek A oldalat hasznalja.

+ Az automa pakli 14, 15 vagy 16 kartyat tartalmaz, amit Brisco hasznal a jatékospaklija helyett. A normal médban
tavolits el egy "1 l1épés elére” kartyat a paklibdl, meghagyva 15 kartyat. A nehéz médban tavolits el két “1 1épés
elére” kartyat a paklibdl, meghagyva 14 kartyat. A kdnnyi médban hasznald az 6sszes kartyat az automa pakliban.

+  Készits egy jatékteriletet Brisconak, és tedd oda Brisco kezdé célkartyajat, a megvasarolt marhakat és a jaték
soran megszerzett célkartyakat!

+  Ne adj Brisconak pénzt! Brisco sosem kap és sosem kélt pénzt. igy a legegyszer(ibb kihagyni a kdnyvelést.
+ Mindig Brisco a kezdéjatékos, ami azt jelenti Te 7 pénzzel kezdesz.

+ Brisco az dsvény elején kezd. Te ott kezded az elsé Iépést, ahol szeretnéd, a normal szabalyok szerint.



Jatékmenet

Brisco koérében csapd fel a kdvetkezd kartyat az automa paklibdl, és hajtsd végre, amit ir.

Ha Brisco elér Kansas City-be, tedd a kdvetkezéket:

1-3. Iépés - A szokasos mddon hajtsd végre. Te valasztasz, mit teszel le, ugyhogy megfontoltan donts!
Hagyd ki a 4-5. 1épést, mivel Brisconak nincs kartya a kezében és nincs pénze sem.

Rakj le egy korongot Brisco jatékostablajardl. Az elsé korongot arra a varosra tedd, ami a valasztott médhoz tartozik.
Santa Fe, ha nehéz mdédban jatszol, Colorado Springs a normal médnal, és Wichita a kénny( médnal. A tovabbi ko-
rongokat mindig a legutdbb lerakott korongtdl jobbra I1évé szomszédos varosra tedd le! Példaul, ha az els6 korong
Wichitaba kerlt, a kdvetkezé Colorado Springs-be, a harmadik Santa Fe-be stb. Ha Brisco elért San Francisco-ba,
ott halmozd fel a tovabbi korongokat.

Fontos: Ha lehet6séged van fekete szélli mezdérél korongot lerakni, (pl. Albuquerque-be), azt tedd le, ami néveli a
mozgas sebességét. Ez befolyasolja, hogy Brisco mennyit mozog néhany Automa kartya esetén.

Ha olyan korongot teszel le, ami miatt célkartyat kell hizni, a legmagasabb pontértéki kartyat vedd el, és tedd Brisco
jatékterlletére. Emiatt nének Brisco pontjai, €s megfeleléen cserélédnek a célkartyak is.

Tovabbi megjegyzések / GYIK

Brisco athag minden szabalyt. Nncs sziiksége pénzre a vasarlashoz, mesteremberre az épitéshez vagy mérndkre a
mozdonya mozgatdsahoz. Ezek csak siman megtorténnek. Emellett az 6sszes célkartya pontjat megkapja, figgetlenil
attdl, hogy sikertilt-e teljesiteni a feltételeket vagy sem.

Brisco mindig a leggyorsabb uton halad Kansas City felé, amikor mozog. Ha két egyforma hosszu utvonal van, akkor
Te valassz tetszésed szerint!

Ha Brisco athalad egy épuleteden, megkapod a pénzedet a szokasos médon, csak a pénzt a bankbdl kapod meg,
mivel Brisconak nincs pénze.

Ha valasztanod kell, hogy Brisco mozdonymozgatasnal Ures mezdre vagy allomasra lépjen, vizsgald meg, hogy Brisco
mozdony a tied el6tt van-e. Ha igen, akkor valaszd az allomast, és ott alljon meg! Tedd le Brisco korongjat az
allomas-ra! Ha lehetséges, tégy le egy munkast, hogy elvegye az allomasfénoklapkat! Ennek az az értelme, hogy
1) elveszi el6led a allomaslapkat, ha lehetséges, 2) Brisco mozdonya nem megy tulsagosan elére, igy a
mozdonyok kdzel maradnak egymashoz.

Ha az automa pakli kifogy, keverd 6ssze, és tovabbra is huzz egyet Brisco minden kérében!

A normal szabalyok szerint pontozz, kivéve, hogy Brisco 6sszes célkartyaja utdn megkapja a pontokat, fuggetlenul
attol, hogy teljesitette-e vagy sem.

Brisco megkapja a pontokat az allomaslapka bénuszokat a vigvamokért, veszélylapkakért, tanusitvanyokért és minden
maseért, amit begy(jtott.

Ha Brisconak éplletet kell épitenie, huzz Brisco zsakjabdl egy éplletet, és tedd le az A oldalaval felfelé arra a mezére,
ami kozvetleniil ELOTTED van az dsvényen.

Mindig hajtsd végre az dsszes utasitast az automa kartyan! Példaul, ha a mozgas részeként elérsz Kansas City-be,
fliggeszd fel a szallitast, és fejezz be mindent, ami a kartyan van, pl. veszélylapka elvétele, marha vasarlasa stb.
Ezutan fejezd be a szallitast, és tedd vissza Briscot az 6svény elejére!



1 |épés elbre

A mozdony elbrelep
max. 3 mezével.

Ha Brisco mozdonya
el6tted van amikor
allomasra ér, alljon

meg, tedd egy

korongjat az allomasra
és megkapja a lapkat.

1 lépés elbre

Megkapja a legtobb
gy6zelmi pontot adé
marhat.

1 Iépés elbre

Megkapja a
legmagasabb
dollar érték
vigvamlapkat.

1 |épés elbre

A mozdony elérelép
max. 3 mezdével.

Ha Brisco mozdonya
el6tted van amikor
allomasra ér, alljon

meg, tedd egy

korongjat az allomasra
és megkapja a lapkat.

1 lépés elbre

Megkapja a
legkevesebb
gy6zelmi pontot ado
marhat.

1 |épés elbre

Megkapja a legtobb
gy6zelmi pontot adé
veszeélylapkat.

1 |épés elbre

Megkapja a
legolcsébb munkast.

Ha tobb valasztasi
lehetéség van, a
legfelsé és baloldali
legolcsobbat kapja.

1 1épés elbre

Megkapja a
legolcsébb munkast.

Ha tobb valasztasi
lehetéség van, a bal
folsb legolcsobbat
kapja meg.

1 |épés elbre

Huzz egy épuletlapkat

Brisco zsakjabal, és
tedd le az A oldallal
felfelé a kozvetlenul

el6tted Iévé mezére az

osvenyen!



El6relép az
aktualis sebes-
ségnek meg-
feleléen 3, 4 vagy
5 mezat.

1 Iépés elbre

1 Iépés elbre

El6relép az
aktualis sebes-
ségnek meg-
feleléen 3, 4 vagy
5 mezat.

1 Iépés elbre

1 |épés elbre

Megkapja a
legtobb gy6zelmi
pontot ado
célkartyat.

1 Iépés elbre



