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Azonnal kapsz ingyen egy teljes korme-
netakciot 1 lépéssel.

Kapsz 1 sarga akciolapkat és 1 aranyat.
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Fizetésnél hasznalhatod a zold akciolapkat
sarga akciolapkaként.
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Fizetésnél hasznalhatod a virdgot arany-

| pontot kapsz a jaték végén minden
egyes kék fadért.
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4 pontot kapsz a jaték végén minden egyes
4 azonos, és a sorsteriileteden osszekotott
akcioszimbolumbol allé csoportért.

Amikor 6rzét mozgatsz, lerakhatod azt az
adott fara, 1 lépést felhaszndlva a szomszé-
dos osvénylapkarol. Ezért 3 pontot kapsz
a jaték végén.

1 pontot kapsz a jaték végén minden
egyes piros fadeért.

Plusz 2 pontot kapsz a jaték végén
minden egyes piros méaglyadért.

Fizetésnél a gyokeret aranyként
hasznalhatod.

1 pontot kapsz a jaték végén minden
egyes sarga fadért.

Plusz 2 pontot kapsz a jaték végén minden
egyes sarga maglyadeért.

2 pontot kapsz a jaték végén minden
egyes 3 azonos, és a sorsteriilleteden
osszekotott akcioszimbolumbol allo

csoportért.

Amikor 6rz6t mozgatsz, lerakhatod azt az
adott fara, 1 [épést felhaszndlva a szomszé-
dos osvénylapkarol. Ezért 5 pontot kapsz
a jaték végén.

Fizetésnél a lila akciolapkat hasznalhatod
sarga akciolapkaként.

3 helyett 5 pontot kapsz a jaték végén
mmden egyes nem lerakott sorslapkadért.

Hajts végre 1 feladatot ingyen barmelyik

szigetrdl, és a lapkat tedd a jatékostablad
mellé. Tedd az egyik képpel felfelé lévé
felajanlaslapkadat a szigeten megiirese-
dett helyre.
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Vilassz egyet a mar lerakott sorslap-
kaidbol. A normal szabalyok szerint
hajtsd végre ennek a lapkanak és a vele
szomszédos lapkak osszes akciolapkajat.
Azonban nem kapsz bonuszokat a
feliilépitett szimbolumokért és a sors-
lapkdhoz kapcsolodo eseményekért.

Amikor 6rzét mozgatsz, lerakhatod azt az

adott fara, 1 lépést felhaszndlva a szomszé-
dos osvénylapkarol. Ezért 8 pontot kapsz
a jaték végén.

Plusz 2 pontot kapsz a jaték végén minden
egyes kék maglyadért.
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KRISTALYSARKANY

Amikor eroforrast fizetsz (nem ara-
nyat), barmilyen eréforrassal fizethetsz.
A jaték végén kapsz 2 pontot minden
egyes osvénylapkadért, ha a kristaly szine
nem egyezik a maglya szinével.
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()4 TREELING
Azonnal vegyél el ingyen 1 szakembert a
kinalatbol. Kapsz
| extra aranyat és
1 extra sarga akciolapkat.
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(1B) VILLAMVARANGY
(csak az esemény modulnal)
Minden alkalommal, amikor eseményt
fedtek fel, fedjél fel még egy eseményt
sajat magadnak, amit csak te hasznalhatsz.
Mindig 2 aktiv eseményed lesz.
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ELVARAZSOLT POK
Amikor sorslapkat raksz le, mindig a
megmaradt sorslapkaidbol valaszthatsz.
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LATNOK SZALAMANDRA

Amikor sorslapkat raksz le, feliilépit-
hetsz mar lerakott sorslapkakat.
Teljesen le kell takarnod ugyanabban a
rétegben harom kordbban kijatszott
szimbdlumot.
Ezutin megkapod az tij sorslapka 3 ak-
ciolapkajat és a 3 letakart szimbolumot
(vagyis pontosan 6 akciolapkat).
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Amikor befizetsz egy kék akciolapkat hajo
mozgatasa akci6 végrehajtasihoz, a hajoddal
barmelyik dltalad valasztott szigetre |éphetsz.
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CSILLOGO MADAR

A nagy maglya akci6 végrehajtisanal
donthetsz gy, hogy nem mozgatod a
maglyat.
Minden alkalommal, amikor portalt
raksz le, akkor lerakhatod azt az
oramutatd jardsa szerint balrol vagy
az oramutato jarasaval ellentétesen,
jobbrol.
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HIZELGO MACSKA
A véneidet a jatek végén pontozd (ne

azonnal).
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CSILLAMLO BOGARKAK

Az els6 és az utolso korodben végre-
hajthatsz még egy kort.
Ha lemondasz az utols6 plusz korodrdl,
akkor helyette kapsz 2 pontot.
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Minden akcio:
Fizetésnél barmilyen ercforrast barmilyen
masik erdforrasként hasznalhatsz.

Haj6 mozgatasa:

Amikor legaldbb 1 kék akciolapkat fizetsz,
1 mezovel odébb vitorlizhatsz, mint
amennyiért fizettél.

Sorslapka lerakasa:

Egy sorslapka lerakasa el6tt megtarthatsz
legfeljebb 2 akcidlapkat.

(15} Hajo mozgatasa:
Ha 1 kék akciolapkat fizetsz, elhajozhatsz
egy olyan szigetre, ahol van mar masik
hajo.

Sorslapka lerakasa:
Azonnal megkapod a sorslapkan 1évé 3
akciolapka egyikét.

Sorslapka lerakasa:

2 pontot kapsz minden 3 vagy 4 azonos
szimbolumbol llo 6sszekapesolt csoportért,
ami a sorslapka lerakasanal alakult ki.

Sorslapka lerakasa:
Ha [Z1 vagy [@ szimbolumot takarsz le
sorslapkaval, kapsz 2 pontot.

Osvény épitése:
Azonnal megkapod az adott eréforrast.

(0] Osvény épitése:
Minden egyes dsvénylapka 1 zold akciolap-
kaba keriil.

w Feladat szerzése:

Ne fizesd ki a felajanlaslapkan megadott
eroforrast.

m Feladat szerzése:

Ne fizesd ki a szigeten megadott eréfor-
rast,

Feladat szerzése / Orz6 visszahozasa:
Szerezhetsz egy feladatot / visszahozhatsz

egy Orzét egy kozvetleniil szomszédos

szigetrdl anélkiil, hogy a szigetre lépnél.

Orz6 mozgasa:

Ha a jatékosszineddel azonos szinii 6rz6
eréforrast kap, még 1 ugyanolyat szerzel.

Orz6 visszahozasa:
Kapsz plusz 1 aranyat.

XY Orz6 visszahozasa:
Kapsz plusz 1 sarga akciolapkat.

14 A nagy maglya hasznalata:
Donthetsz ugy, hogy nem mozgatod a
maglyat.

A nagy maglya hasznalata:

Amikor fizetsz legalabb 1 lila akciolapkat,
akkor 1 mezével tovabb forgathatod a nagy
maglydt, mint amennyiért fizettél.

Gnom toborzasa:

Csak 1 barna akciolapkat kell fizetned, és
egyszer a gnomon megadott eréforrast.

Gnom toborzasa:

Amikor vént toborzol, kapsz 2 pontot.

I:¥ Orz6 mozgasa:
Ha a jatékosszineddel azonos szinii 6rz6
egy vagy tobb eréforrast kap, valaszthatsz,
hogy melyiket kapja (akdr arany is lehet).

PAN Miglya meggyiijtasa / bonuszakcio:
Amikor novendéket teszel a fétandcsba,
kapsz plusz 1 aranyat.
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