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Torténet

A Ridback-6bélben pezseg az élet! Amely valaha egy elhagyatott, unalmas 6bol-
menti falucska volt, most kornyékbeli halaszokkal van tele, akik mind a sze-
rencséjiiket keresik az 6bol vizén. Képes leszel-e boviteni a flottadat, és a hitvany
gazembereket megel6zve vajon te leszel-e a viz ura?

A Jaték Attekintése

A Fleet: Arctic Bounty kiegészit6 azzal a céllal késziilt, hogy a Fleet alapjatékhoz
adva a jatékosoknak lehetdségiik legyen eldonteni, hogy mely engedélyekkel és
hajokartyakkal jatsszak az adott jatékot, a kartyak és hatasok kombinaciéinak meg-
sokszorozasaval novelve az tjrajatszhatésagot. Szeretnétek kiprobalni a jatékot
Feldolgoz6 Hajé és Garnéla nélkiil? Akkor vegyétek ki 6ket és hasznaljatok
helyettik a Osztrigat és a Kardhalat! A Fleet: Arctic Bounty és a Fleet régi és az 1j
engedélyeinek tetszoleges kombindcidjat hasznélhatjatok, hogy izgalmas és
valtozatos jatékélményben legyen részetek!

A Kiegészito Kartyai
A Fleet: Arctic Bounty t5bb mint 130 6j Szerz8dés-, Hajo-, Kikotd-, és Obolkartyat

tartalmaz! A kiegészit6 kartydinak atfogd magyardzata a Részletes Kartyainformaci-
Ok részben talalhatok (4. oldal).

Altaldnos Kiilonleges Engedély:
Engedélyek: 3 Legénység
4 Szemling Felfogaddsa
4 Osztrign ==
4 Kardhal | Kiemelt Engedélyek:
i 3 Jachtkikoté
= 3 Kanadai HM
16 Szemling
HAJOKARTYAK 16 Osztriga
Ly 16 Kardhal
g Jokartya 16 Kanadai HM

KIKOTOKARTYAK OBOLKARTYAK JATEKVALTOZAT KARTYAK
8 Vontatéhajo 20 Horgdsz 1 2/1-jatékos Vllalat viltozat
8 Haldszmester 12 Legénység kdrtya

2 Kapitdny-

kdrtya




Elokésziiletek

A Fleet: Arctic Bounty jatékhoz sziikségesek a Fleet alapjaték kartydi.

A kiegészitd kartyait a Fleet alapjaték kartyaihoz adva, valasszatok ki OT tetszéleges Al-
taldnos engedélyt a hozzajuk tartozé Hajokdrtyékkal, valamint KET Kiemelt engedélyt a
hozzéjuk tartoz6 Hajokartyakkal (amennyiben van ilyen). Az alapjaték szabalyaiban
ismertetett modon alakitsatok ki a Hajokartya és az Engedélykartya paklikat.

A jaték kezdetekor a jatékosok kézben tartott lapjai tartalmazzék a jatékban hasznalt
Hajokartya tipusok egy-egy példanyat.

Valasszatok ki barmelyik két fajta Kikotékartyat és alakitsatok ki bel6liik paklikat az
Engedélykartya pakli mellett. Minden jatékosnak osszatok ki két lapot mindegyik fajta
Kikétokartyabol — pl. egy 3-jatékos jatékban mindegyik fajta Kikotokartyabol 6 keriil
felhasznélasra.

Tetszés szerint BARMILYEN kombindciéban vélaszthattok Obélkartyakat a jatékhoz. A
Horgasz kartya hasznalatat kimondottan javasoljuk!

MEGJEGYZES: A Kikétokdrtydk a kovetkezék: Salty Kapitdny, Inuit Haldsz,
Haldszmester, Vontatéhajo, Elsé Tiszt, Lakdhajo.

Az Obélkdrtydk a kovetkezok: Horgdsz, Legénység, Roncstelep, Tréfedk, Rak Figurdk. A
Legénység engedélyek és a Roncstelep engedélyek NEM szdmitanak bele az indulé enge-
délykdrtya korldtba!

Engedély
| pakli

Kibévitett jatékteriilet
hdrom jdtékos szdmdra

: e
Kikotékdrtydk

Az egyik jdtékos kézben tartott lapjai

A fenti abra el6késziileteibdl lathato, hogy Feldolgozé Hajo engedélyek, Homar en-
gedélyek, valamint a hozzajuk tartozé Hajokartydk nem keriiltek a jatékba. Helyettik
a Szemling és az Osztriga engedélyek, valamit a Hajokartyaik vannak jatékban. Az
alapjaték Kiralyrak Kiemelt engedélyei és Hajokartyai, valamint a kiegészité
Jachtkikoté Kiemelt engedélyei kertiltek még a jatékba.
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Részletes Kartyainformdaciok
ENGEDELYKARTYAK

A Fleet: Arctic Bounty kiegészitoben 16 Altalinos engedélykartya, 6 Kiemelt engedé-
lykdrtya, 3 Legénység Felfogaddsa engedélykartya és 1 Vallalat valtozat kartya talalhato.
Amikor valamelyik Fleet: Arctic Bounty engedély a jatékba keriil, akkor a kivélasztott
tipus minden egyes engedélykartyajat hozza kell adni az Engedély paklihoz, valamint a
megfelel6 Hajokartydkat szintén bele kell keverni a Hajokdrtya pakliba. Az
engedélykartyakat az Engedély paklibol a Fleet alapjaték engedélykartyaival megegyez6
modon lehet megvasarolni és kijatszani.

Kardhal Engedély (4)

Egy Kardhal engedély megszerzése utan a jatékos
szamara lehet6vé valik Kardhal hajok inditasa. Egy
Kardhal engedély képessé teszi a jatékost arra is, hogy
egy tetsz6leges tipusu Elinditott és Kapitannyal
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HELYETT egy Hajokartyét ,,fogjon ki”a Hajokartya
paklibol. Egy Lada helyett Hajokartyat ,,kifog6” hajé nem lehet teli — azaz a teljes
mértékben megrakott hajok NEM hasznalhatok kartyahtizasra Kardhal engedély
segitségével.

Tovabba a jatékos képessé valik arra is, hogy a Lapok Huzasa fazis utan eldobjon egy
Hajokartyat a kezébdl, és huizzon helyette egy Hajokartyat a Hajokartya paklibol. A
Kardhal engedélyek birtoklasa a kovetkez6 bonuszokkal jar:

Egy (1) Kardhal engedély birtoklasa esetén: Egy hajo megteheti, hogy egy Lada helyett
egy Hajokartyat vesz el.

Két (2) Kardhal engedély birtoklasa esetén: Két hajo megteheti, hogy egy Lada helyett
egy Hajokartyat vesz el.

Harom (3) Kardhal engedély birtoklasa esetén: Hirom hajé megteheti, hogy egy Lada
helyett egy Hajokartyat vesz el.

Négy (4) Kardhal engedély birtoklasa esetén: Négy hajé megteheti, hogy egy Lada
helyett egy Hajokartyat vesz el.

MEGJEGYZES: A Haldszmester és az Inuit Haldsz HASZNALHATO a Kardhallal,
amennyiben nincsenek teljesen megrakodva. Ha egy hajo kettd, vagy tobb Laddt fogna
(Osztriga, Salty Kapitdny, vagy Lazac), akkor egy Laddt SEM fog, amennyiben a Kardhal
képessége haszndlatban van azon a hajon.

Osztriga Engedély (4)

Egy Osztriga engedély megszerzése utn a jatékos
szamara lehet6vé valik Osztriga hajok inditasa. Az
Osztriga hajok fordulénként KET ladét fognak ki, és
nagyobb a tarolasi kapacitdsuk, mint a tobbi hajonak.
Ilyen bonuszt kizarélag az Osztriga hajok biztosi-
tanak!

Commercial Fishing Vessel License

Minden egyes elinditott Osztriga haj6 halészata
esetén: Az egyik Lada az Osztriga engedélyre, a masik a Hajokartyara, VAGY pedig
mindkét Lada az Osztriga hajora keriil. Az Osztriga engedélyre helyezett minden
egyes Lada értéke eldobéaskor $1, amelyek barmikor felhasznalhatok.
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Az Osztriga engedélyen taldlhaté Ladak a jaték végén NEM jelentenek GYP-t. Az
Osztriga engedélyen 1évé Ladak nem hasznalhatok kereskedéskor (a Feldolgoz6 Hajé
képességével) és a Kaszindban. Az Osztriga engedélyek birtoklasa a kovetkezd
bonuszokkal jar:

Egy (1) Osztriga engedély birtoklasa esetén: Az Osztriga hajok két Ladat fognak ki
és hatot képesek tarolni.

Két (2) Osztriga engedély birtoklasa esetén: Az Osztriga hajok két Ladat fognak ki
és nyolcat képesek tarolni.

Harom (3) Osztriga engedély birtoklasa esetén: Az Osztriga hajok két Ladat fognak
ki és tizet képesek tarolni.

Négy (4) Osztriga engedély birtoklasa esetén: Az Osztriga hajok két Ladat fognak
ki és tizenkettSt képesek tarolni.

Ha a Haldszat fazis elején egy Osztriga hajo teli van, akkor NEM foghat tobb Ladat.
Annak a hajonak NINCS lehet6sége egy Ladat az Osztriga engedélyre helyezni. Az
Osztriga bonuszok KIZAROLAG az Osztriga hajékra érvényesek.

MEGJEGYZES: Ha egy Osztriga hajét egy Salty Kapitdnnyal haszndlnak, akkor csak
két Lada foghato ki fordulonként. A lehetd legnagyobb tdroldsi kapacitds van érvény-
ben. A hatdsok NEM addédnak dssze.

Szemling Engedély (4)

Egy Szemling engedély megszerzése utan a jatékos
szamara lehetévé valik Szemling hajok inditasa. Egy
Szemling engedély lehetséget nyjt a jatékos
szaméra minden Hajok Inditasa és Kapitanyok ; o
Felfogadasa fazisban egy tovabbi Inditdsra, valamint e <@ A
egy tovabbi Kapitdny akcié végrehajtisara. Ezen PR e
kiviil, az Elinditott Hajokra minden Kapitany felfo- i

gaddsa ,ingyenes”; a jatékos a kezében tartott lapok
egyikének kivélasztasa HELYETT felhuzhatja

a Hajokartya pakli legfels6 lapjat és Kapitanyként a hajohoz helyezheti. A Szemling
engedélyek birtoklasa a kovetkezé bonuszokkal jar:

Commercial Fishing Vessel License
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Egy (1) Szemling engedély birtoklasa esetén: Minden Kapitdny ,ingyenes”. A
kezében tartott lapok HELYETT a Kapitanyokat a Hajokartya paklibol kell htizni és a
hajéra kijatszani.

Két (2) Szemling engedély birtoklasa esetén: Ingyen Kapitanyok, valamint $1
kedvezmény minden Inditasi Koltségbol.

Harom (3) vagy négy (4) Szemling engedély birtoklasa esetén: Ingyen Kapitanyok,
$1 kedvezmény minden Inditasi Koltségbdl, valamint egy kartya htiziasa, AMENY-
NYIBEN egy hajo elindult.

A Szemling képessé teszi a jatékost arra, hogy fordulonként egyszer egy tovabbi hajot
Inditson és Kapitdnyt fogadjon fel rd, tehat ha egy jatékos rendelkezik Tékehal
engedéllyel is, akkor egy forduléban akar harom hajét is Indithat. Ha egy jatékos ren-
delkezik Homar és Szemling engedéllyel is, akkor egy forduloban harom Kapitanyt is
felfogadhat. Ha egy jatékos egy Garnéla és két Szemling engedéllyel rendelkezik,
akkor minden Inditasi Koltségbol $2 kedvezményt kap!

MEGJEGYZES: A Salty Kapitdnyok NEM ingyenesek.

Ha egy jdtékos kettd (vagy tobb) hajot képes titnak inditani a Hajok Inditdsa és
Kapitdnyok Felfogaddsa fdazisban, akkor a hajok mindegyike ,,ingyen” kap Kapitdnyt!



Kanadai Halaszati és Oceaniigyi :
Minisztérium [KHM] Engedély (3) § ° cmmeratsusing vsetsione

4 . . g Canadian DFO
Egy KHM engedély megszerzése utdn a jatékos (Department of Fisheries and Oceans)

szdmara lehet6vé valik KHM hajok inditasa. A o
KHM hajok eleve rendelkeznek Kapitannyal, ezért
nem kell rajuk kijatszani Kapitanyt. 1 @on ol <1 ve ‘z).:,,. o -2ve
Amikor egy KHM elindul, akkor azonnal kifog = 2LEE jw"r‘i
hdrom Ladét olyan médon, hogy minden egyes
jatékostol elvesz EGY Ladat. Az aktiv jatékos donti el, ahogy melyik elinditott
hajo(k)rol veszi el a Laddkat, azonban minden jatékostol legfeljebb egyet vehet el. Ha a
jatékos ilyen médon kevesebb mint hdrom Ladahoz jutott, akkor a maradék Lada(ka)t
a készletbdl veszi el. A hdrom Lida az éppen elinditott KHM hajora keriil. A KHM
engedélyek birtoklasa a kovetkezd bénuszokkal jér:

Egy (1) KHM engedély birtoklasa esetén: Egy GYP jir minden egyes Ladaért a KHM
hajokon.

Két (2) KHM engedély birtoklasa esetén: Két GYP jar minden egyes Ladaért a KHM
hajokon.

Harom (3) KHM engedély birtoklasa esetén: Hairom GYP jar minden egyes Laddért a
KHM hajékon.

Jachtkikoté Engedély (3)
Amikor egy jatékos egy Jachtkikotdt vésarol, akkor | i Marina
lehet6vé valik szamara, hogy koronként egyszer
hasznalja a Hajok Inditdsa és Kapitanyok

Felfogadasa fazisban. A jatékosok egyetlen

tetsz6leges Hajokartyat INGYEN a keziikb6l a
Jachtkikétobe (ald) helyezhetnek. A jaték végén a
jatékos megkapja az ezeken a hajékon feltiintetett
GYP-t. Nem kell fizetni Inditdsi Koltséget, és NEM

is szamit inditdsnak. A jatékosok ezt fordulonként

és Jachtkikoténként csak egyszer tehetik meg.

A jaték végén a jatékosok megkapjak a Jachtkikotén
feltiintetett GYP-t, valamint a Jachtkik6tére kijatszott
hajékon feltiintetett GYP-t. Egy jatékos minden egyes
Jachtkikétéért legfeljebb 15 GYP-t vehet figyelembe.

KIKOTOKARTYAK

A Kikotékartydk a sajat paklijukbol a megfelelé
fazisban vasarolhatok meg. Valasszatok ki két
tetszdleges tipusu Kikotokartyat, képezzetek beldlik
paklit és képpel felfelé helyezzétek az Engedélykartya
pakli mellé. A vélasztott Kik6t6kartydk
mindegyikébdl osszatok ki két-két lapot minden
jatékosnak - pl. egy 3-jatékos jatékban mindegyik
fajta KikotGkartyabol 6 kertil felhasznalasra. Az itt
nem felsorolt Kikotékartyak még: Inuit Haldsz, Salty
Kapitény, Lakohajo, Elsé Tiszt.

Egy Jachtkikotdt birtoklo
jdtékos koronként egyszer
egy Hajot a kezébdl az
Engedély ald helyezhet.



Vontatohajo (8)

Vontatohajok $3-ért vasarolhatok a Hajok Inditésa és
Kapitanyok Felfogaddsa fézis Hajok Inditdsa szakaszaban.
Egy Vontatohajé megvasarlasa egy inditdsba keriil. A
jatékos Hajokartydk és képességek tetszéleges kom-
bindcidjaval kifizet $3-t, majd elvesz egy Vontat6hajot a
paklibol és a sajat jatékteriiletére helyezi. A Vontatohajok
inditasahoz NEM sziikséges engedély. A Vontatohajok
NEM fogadnak fel Kapitinyokat és NEM fognak Halat.
Egy Vontatohajé beleszamit minden Hajok Inditdsa bo-
nuszba, 4m egy Vontatohajéonak NINCS Kapitanya. Egy
jatékos annyi Vontat6hajot vasarolhat, amennyit képes
megfizetni, illetve amig a pakli el nem fogy.

Halaszat fazisonként egyszer huzz Hajokartya(ka)t a paklibol és anélkiil, hogy
megnéznéd, képpel lefelé helyezz ra egyet-egyet minden egyes Vontatéhajora. Egy
Vontatohajo barmennyi kartyat elbir, azonban fordulonként egynél tobbet SOHASEM
lehet rahelyezni. A jéték folyamén egy jatékos BARMIKOR dénthet tigy, hogy valame-
ekkor el kell dobni a jatékos jatékteriiletérél. Az eldobott Vontatéhajok végleg
kikeriilnek a jatékbol.

A jaték végén a Vontatohajo 0 GYP-t ér, és a Vontatohajon talalhaté Hajokartyak
NEM szamitanak bele semmilyen pontszdmba.

MEGJEGYZES: A Kapitdnyok szdmoldsdndl a Homdr bénusz megdllapitdsakor NE
VEGYETEK FIGYELEMBE a Vontatdhajékat! Ha egy jdtékos rendelkezik Tékehal vagy
Szemling engedéllyel, akkor vdsdrolhat Vontatéhajét, és amennyiben képes rd, akkor a
szokdsos médon elindithat egy hajot a kezébdl, VAGY pedig vdsdrolhat és elindithat egy
mdsodik még elérhetd Kikotékdrtyat, akdr egy mdsodik Vontatéhajét is!

Halaszmester (8)

Halaszmesterek $4-ért vasarolhatok a Hajok Inditasa és
Kapitanyok Felfogaddsa fazis Hajok Inditasa szakaszédban.
Egy Haldszmester megvasarlasa egy inditasba kertil. A
jatékos Hajokartydk és képességek tetszéleges kom-
binécitjaval kifizet $4-t, majd elvesz egy Haldszmester t a
paklibol és a sajat jatékteriiletére helyezi.

A Halaszmester inditasahoz NEM sziikséges engedély és
NEM Kkell hozza Kapitdny sem -azonnal készen all a hala-
szatra! Egy Halaszmester kapacitdsa EGY Lada.

Egy Haldszmester beleszamit minden Hajok Inditasa és
Kapitanyok Felfogaddsa fazis bénuszba. Egy Haldszmester

Kapitanynak mindsiil, és amikor megvasaroljak, akkor az egy murnasar szauul.—ngy/
jatékos annyi Haldszmestert vasarolhat, amennyit képes megfizetni, illetve amig a
pakli el nem fogy.

A jaték végén a Haldszmester Inditott Hajoként és Kapitdnyként beleszamit minden
Jaték Végi GYP bonuszba.

MEGJEGYZES: A Kapitdnyok szdmoldsandl a Homdr bénusz megdllapitdsakor
VEGYETEK FIGYELEMBE minden Haldszmestert! Ha egy jdtékos rendelkezik Tékehal
vagy Szemling engedéllyel, akkor vdsdrolhat Haldszmestert, és amennyiben képes rd,
akkor a szokdsos médon elindithat egy hajot a kezébdl, VAGY pedig visdrolhat és
elindithat egy mdsodik még elérheté Kikotokdrtydt!



OBOLKARTYAK
Az Obélkértyak opcionalis kartydk, és barmelyik jatékhoz hozzdadhatok.

Horgasz (20)

Az el6késziiletek soran a Horgasz kartyakbol egy képpel felfelé forditott paklit kell
kialakitani az asztal kdzepén, a Hajokértya pakli mellett. A Horgész kértydk BAR-
MELYIK Fleet jatékhoz hozzdadhatok, és nem mindsiilnek Kikotékartyanak.

A jaték folyamédn, amennyiben egy jatékos NEM vasarol
engedélyt a Haldszati Engedélyek Aukcidja fazis soran, ak- GO ishiing
kor elvehet egy (1) Horgaszt, amelyet képpel felfelé a sajat
jatékteriiletére helyez. Ez a Haldszati Engedélyek Aukci6ja
fazis végén, a Hajok Inditasa és Kapitanyok Felfogaddsa
fazis el6tt torténik. A Horgasz NEM hajo, NEM Kapitany
és nem szamit bele SEMMILYEN bénuszba.

Egy jatékos a jaték folyaman BARMIKOR eldobhat egy
Horgészt a jatékteriiletérél, amely $2-t jelent EGYETLEN
tranzakci6 koltségének kifizetésekor. Ezt a beszamitést
azonnal fel kell haszndlni. Az eldobott Horgaszok vissza-
keriilnek a Horgasz pakliba. A Jaték Végén a pontszdm
megallapitasakor egy Horgdsz 2 GYP-t ér, AMENNYIBEN
megmarad a jatékos jatékteriiletén. Az eldobott
Horgészokért nem jar GYP.

Legénység (12)

Az Engedély Pakli el6készitése sordn, a Kiemelt engedélyek Altalanos engedély kar-
tydk kozé keverése utdn - 4m még mielStt a félretett Altaldnos engedélyeket a pakli
tetejére helyeznétek - szedjétek szét harom, kozel egyforma paklira az engedélyeket
és az igy kialakult paklik tetejére helyezzetek egy-egy Legénység Felfogaddsa
engedélyt. Ezutdn tegyétek egymas tetejére a harom paklit, végiil helyezzétek ra a
félretett Altalanos engedélyeket.

A Legénység kartyakbol alakitsatok ki egy képpel lefelé forditott paklit az asztal
kozepén, a Hajokartya pakli mellett.

A Legénység kartydk BARMELYIK Fleet jatékhoz hozzdadhatdk, és nem mindsiilnek
Kikotokartydnak.

Amikor Legénység Felfogadasa engedély kertil felfedésre, akkor a Legénység
Felfogadasa engedélyt cseréljétek ki az engedély pakli kovetkezd kartydjaval, majd
folytassatok az Aukciét. Amikor frissiil az Aukcid, akkor minden egyes engedély
utdn huzz egy Legénységet és helyezz egyet-egyet az Aukcion taldlhat6 képpel felfelé
forditott engedélyek folé.

A kovetkez6 Aukci6 fazisok sordan, amikor valaki egy olyan engedélyt vasarol meg,
amelyik folott egy Legénység kartya van, akkor az engedéllyel egyiitt a jatékos
megkapja a Legénység kartyat is. A Legénység bonusz azonnal aktivalodik, kivéve a
Két Hajo Inditasa Legénység engedélyt, amelyet a jatékos a kezébe vesz, és amelyet
egy tetszGleges Inditas fazisban hasznalhat fel. A Jaték Végén a pontszamokba
szamitsatok bele minden Legénység bonuszt, amennyiben van ilyen.



All other players.

this round only.

Launch Immediately Use Immediately

Helyezd ezt a Legénység
kdrtydt a jatékteriiletedre.
A kdrtya egy elinditott
Vontatéhajonak mindsiil.

Helyezd ezt a Legénység
kadrtydt a jatékteriiletedre.
A kdrtya egy elinditott
Haldszmesternek mindsiil.

A Legénység kdrtydt
megszerz4 jdtékos
kivételével egyetlen mdsik
jdtékos sem foghat Halat
ebben a korben.

Take into hand

Helyezd ezt a Legénység
kdrtydt a jdtékteriiletedre.
Azonnal helyezz rd négy
Lddadt, melyeket bdr-
mikor eldobva, ldddnként
1$-ként felhaszndlhatsz.
A Legénység kdrtydin
maradt Laddk GYP-ket
jelentenek a Jaték Végén.

Helyezd ezt a Legénység
kdrtydt egy tetszdleges
engedélyre. Az ilyen ti-
pusti dsszes elinditott és
Kapitdnnyal rendelkezd
Hajé minden Haldszat
fdzisban kap egy extra
Laddt.

Vedd a kezedbe. Két
kiilonbozé alkalommal
végrehajthatsz egy-egy
extra Inditdst a Hajok
Inditdsa és Kapitdnyok
Felfogaddsa fdzisban. Az
elsé haszndlat utdn
helyezd ezt a kdrtydt
képpel felfelé a jaték-
teriiletedre. A mdsodik
haszndlat utdn dobd el.

Helyezd ezt a Legénység
kdrtydt egy tetszéleges
engedélyre. Ugy kell tek-
inteni, mintha az adott
engedélybdl eggyel tobb
példannyal rendelkeznél.

Azonnal hiizz fel hdrom
Hajékdrtydt, majd dobj el
egy Hajokdrtydt.
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Két-jatékos és szolo valtozatok
KET-JATEKOS VALTOZAT

A Fleet két-jatékos valtozata a hdrom-jétékos T -
elokeésziileteket igényli, azzal a kiilonbséggel,  / ~ <
hogy csak 50 Laddra van sziikség. Minden / ! $59 |
korben harom képpel felfelé forditott

engedélykartya kertil aukciora. Ebben a
véltozatban az Altaldnos és a Kiemelt enge-
délyek, valamint a Kikotékartyak tetsz6leges
kombindcidja hasznéilhato.

Valasszatok ki Kirkman Kapitanyt (konnyebb ja-
ték), vagy pedig T.C. Kapitanyt (nehezebb jaték),
aki a J.P. Desantis Vallalatnak dolgozik majd.
Helyezzétek a vélasztott Kapitanyt a Val-
lalatkartydra, a jatékteriilet kozepének kozelében.
A Véllalat és a Kapitany KIZAROLAG az Aukcié,
valamint a Hajok Inditasa és Kapitanyok
Felfogadasa fazisokban vesz majd részt.

Helyezzetek egy nem hasznalt Ladat a Véllalatkar-
tyara 1. mezGjére. Az aktudlis kort minden egyes kor
végén a Lada mozgatdsaval kovethetitek nyomon.

Akcio Fazis
Az Aukci6 a szokdsos modon torténik, ahol a Kapitdnyt egy jatékosnak kell tekinteni.
A Kapitany, fordul6 sorrendben mindig utoljara licital. A Kapitany forduléjaban,
amennyiben az aktualis tét kisebb, mint a Vallalatkartya Kér Maximum értéke, akkor
fedjétek fel a Hajokdrtya pakli legfelsé lapjat.

Ha a felfedett lap egy $2-os Hajokartya, akkor a Kapitany $1-ral tobbet kindl a
jelenlegi tétnél, és az aukcid a szokdsos médon folytatédik. Ha nem, akkor a
Kapitdny passzol, és arra az engedélyre nem licitdl tobbet. Amennyiben

a Kapitény tétje utan minden jatékos passzol, akkor a Kapitdny |
elveszi és a sajat jatékteriiletére helyezi az engedélyt. A Kapitany
koronként legfeljebb egy engedélyt vasarol, és nem szall be a licita-
lasba, ha mér vésarolt egyet.

Ha a Kapitany NEM vasarolt engedélyt az Aukcid fazisban, akkor az
Aukciobol megmaradtak koziil elvesz egy olyan engedélyt, amilyen
engedélye még nincs, és amelyet ki tud fizetni (a Kor Maximum
értéken), vagy pedig passzol. Ha egynél tobb olyan elérheté engedély is
van, amilyet a Kapitdny még nem birtokol, akkor a jatékteriiletéhez !
legkozelebbi legmagasabb GYP-vel rendelkezot (elséként a Kiemelteket) maxyicig
veszi el. Kivétel: a Kapitiny MINDIG Kiemelt engedélyt vesz el, amennyiben képes azt
kifizetni, még abban az esetben is, ha mér rendelkezik ugyanolyan tipustval.

A Villalat
Kapitdnydnak

Ha egy jatékos NEM vasarol engedélyt az Aukcio fazisban, akkor a fazis végén
hiizhat KET Hajokartyat a paklibol.

Hajok Inditdsa és Kapitdanyok Felfogaddsa Fazis

Hasznaljatok a szabalyokat a kivalasztott Kapitanyon. Fedjétek fel a Hajokartya pakli
legfelsé lapjat.

Kirkman Kapitany: Ha a felfedett Hajokartya egy $1 vagy pedig egy $3 (1 vagy 3
érme) értékli Hajokartya, akkor az hajo elindul és a Vallalat jatékteriiletére keriil. Ha
nem, akkor el kell dobni.



T.C. Kapitany: Ha a felfedett Hajokartya egy $2 (2 érme) érték(i Hajokartya, akkor az haj
elindul és a Vallalat jatéktertiletére keriil. Ha nem, akkor el kell dobni.

Az elinditott Hajokartyat egymasra lehet halmozni. A Villalat hajéira nem kell felfogadni
Kapitanyokat és NEM fognak HALAKAT sem.

A Jaték Vége

A Kapitany megkapja a megvaséarolt engedélyei utan jaré GYP-t, a Kiemelt engedély
bonuszokat, a Hajokartya GYP-t és a haldszat GYP-t. A haldszatot ugy kell szimolni,
mintha minden elinditott hajé a maximum kapacitdsan miikodne!

SZOLO VALTOZAT

A Fleet sz616 valtozata a harom-jatékos el6késziileteket igényli, azzal a kiillonbséggel, hogy
csak 25 Laddra van sziikség. A sz6l6 valtozatot ugy kell jatszani, mint a két-jatékos valtoza-
tot a kovetkez6 kivétellel: Kirkman Kapitanyt és T.C. Kapitanyt is hasznalni kell.

Akcio Fazis

A jatékos licital els6ként, majd T.C. Kapitany, végiil Kirkman Kapitany. Ilyenkor is a jatékos
és a Kapitanyok a fordul6 sorrendjében licitélnak, és a szokdsos médon nyerhetik el az
engedélyt. A Kapitinyok koronként legfeljebb egy engedélyt vasarolhatnak.

Amint a jatékos elnyert egy engedélyt, vagy passzolt, akkor az Aukci fazis véget ér.

Aukci6 fazis végén, amennyiben valamelyik Kapitiny nem vasarolt engedélyt, akkor T.C.
Kapitannyal kezdve és Kirkman Kapitinnyal folytatva elvesz egy olyan engedélyt az
Aukciobol megmaradtak koziil, amilyen engedélye még nincs, és amelyet ki tud fizetni (a
Kor Maximum értéken). Ha egynél tobb olyan elérhet6 engedély is van, amilyet az éppen
soron 1évé Kapitany még nem birtokol, akkor a jatékteriiletéhez legkozelebbi legmagasabb
GYP-vel rendelkez6t (elséként a Kiemelteket) veszi el.

Hajok Inditdsa és Kapitinyok Felfogaddsa Fdzis

Elséként T.C. Kapitany, majd Kirkman Kapitany fedi fel a Hajokartya pakli legfels6 lapjat.
T.C. Kapitany: Ha a felfedett Hajokartya egy $2 (2 érme) értékii Hajokartya, akkor az hajo
elindul és a Vallalat jatékteriiletére keriil. Ha nem, akkor el kell dobni.

Kirkman Kapitany: Ha a felfedett Hajokartya egy $1 vagy pedig egy $3 (1 vagy 3 érme)
értékli Hajokartya, akkor az hajo elindul és a Vallalat jatékteriiletére keriil. Ha nem, akkor
el kell dobni.

A Jaték Vége

Mindegyik Kapitany megkapja a megvasarolt engedélyei utan jaré6 GYP-t, a Kiemelt
engedély bonuszokat, a Hajokartya GYP-t és a halaszat GYP-t. A halaszatot ugy kell
szamolni, mintha minden elinditott hajé a maximum kapacitasan miikodne!
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A Szerzé Megjegyzése

A Fleet egyszerti jatékmechanizmusukkal indul, majd, amint a jiték halad,
egyre nehezebb dontések elé allitja a jatékosokat. Minden egyes uj engedély és
elinditott hajo megtobbszorozi a jatékos dontési lehetdségeit. Vajon a
Hajokartydkbol nagy flottat kiépiteni (igy tobb halat szerezve), vagy pedig a
Hajokartyakat pénzként hasznélva értékes engedély aukciokat elnyerni a kulcs
a gyb6zelemhez?

Készitdk

A Jatékot Tervezte: Benjamin Pinchback és Matthew D. Riddle
Grafika és Illusztracio: Eric J. Carter

Grafika: Gabriel Laulunen

Szabalykonyv: Chris Kirkman

Fejlesztés: Rick Soued

Matt and Ben koszonetet mond:

Matt: Szeretett feleségemnek Carlynak, gyonyor(i lanyaimnak, Emmaénak és
Lillynek, sziilleimnek, valamint a csalddom tobbi tagjanak és a bardtoknak

Ben: Rebekah, Ty és L]. Ti adtok értelmet az életemnek, és ihletet mindennek

Valamint: Mindenkinek, aki barmikor is jatszott a Fleet-tel: Tjoc és Especial,
Cdub, Big Steve, Lando, Kutone, Joe and Sandra, Spina, Ane, Brancik (és a
kezdeti grafikdért!), Dmart, és még sokan masok

Szabilylektoralds: Brandon Laprise, Steve Moore, Ryan Metzler, és Dianna
Brodine

Forditotta: Farkas Zsolt (fki@freemail.hu)
Lektorilta: fisha
v.1.0.



