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A Foldalatci Derceqség

A Hercegség mdr régota gyanakvéan figyeli a felszinlakdkat. A fold alatt taldlhaté hatalmas vagyon
mindeddig elégnek tint becsvdgyuk kielégitésére, dm mostanra a készletek kezdenek kimeriilni, igy a
Hercegség az Erddség felé kivdn tovdbbterjeszkedni. A siker érdekében minisztereket kell meggydznod, hogy
csatlakozzanak az tigyedhez. A Hercegség vagyondnak a torekvésed fedezésére vald dtiranyitdsa, extra
akciokat é gydzelmi pontokat biztosit szdmodra. A minisztereket ugy tudod meggydzni, hogy megfelels
szdmban olyan szindi kdrtydkat fedsz fel, amilyen szinil tisztdsokon mdr rendelkezel sajdt jdtékelemmel,
amelyek a hercegséged elddrseit jelképezik. Veégezetiil piacokat és citadellakat kell épitened, hogy igazold
héditdsod sikerét, és még tobb tdmogatdst szerexz az erdei szeparatistdk ellen.

A Hercegség a harcosait egy specialis tisztason toborozza, a Vakondvarban. Ez a tisztds nem
része a térképnek, nem lehet ra épiteni (nincs rajta épitési hely), de szomszédosnak szamit
minden alagutjelolével megjelolt tisztassal. Specialis felépitése miatt csak a Hercegség harcosai
léphetnek be a Vakondvarba.

A herceg folyamatosan az erdei kampdnyon tartja a szemét. Minden alkalommal, amikor el kell
tavolitani a Hercegség egy vagy tobb éptletét a tablardl, a veliik jatszo jatékosnak azonnal meg
kell fizetnie kudarca arat: el kell dobnia egy véletlenszertien kivalasztott kartyat a kezébol, és
vissza kell tennie az egyik (altala kivélasztott) legmagasabb rangt miniszterét a partatlanok
paklijaba. Fontos, hogy ezen miniszter koronaja végleg eltavolitasra keriil a jatékbol!

Pirkadat

Tegyél egy sajat harcost a készletedb6l a Vakondvarra, majd még tovabbi egyet-egyet a
frakciétablad citadella-soraban lathaté minden felfedett harcos-szimbélum utan.

Nappal
Elséként hajts végre legfeljebb 2 tetszéleges akcidt az aldbbiak koziil, barmilyen sorrendben és
kombinaciéban:
» Epités: Fedj fel 1 kartyat a kezedbdl, hogy megépithess egy citadellat vagy piacot egy
olyan altalad uralt tisztason, melynek szine megegyezik a felfedett kartyaéval.
» Toborzas: Tegyél egy sajat harcost a készletedbdl a Vakondvarra.
» Mozgas: Hajts végre egy mozgast.
» Csata: Kezdeményezz egy csatat.
» Asas: Dobj el 1 kartyit a kezedbdl, hogy elhelyezhess egy alagutjelolét egy vele
megegyez6 szind olyan tisztdson, ahol még nincs alagutjel6lé. Ezutan atmozgathatod
maximum 4 harcosodat a Vakondvarbdl erre a tisztasra. Ha mar az 6sszes alagut a tablan

van, ezen akciéd végrehajtasa elott levehetsz egy alagutjelolét a tablardl, hogy ismét
felrakhasd.

Ha végeztél az akcididdal, végrehajthatod barmelyik mar meggy6zott minisztered akcidjat,
tetszéleges sorrendben (de mindegyiket legfeljebb csak egyszer).
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Eldszor a Hercegség végrehajt 2 akciot.
Elsé akcidjaként eldob 1 rékakdrtydt, hogy
alagutat dsson egy rokatisztdsra, majd 4
harcosdt odamozgathassa a
Vakondvdrbil.
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Masodik akcidjaként csatdzik. 0-t és
1-est dob, eltdvolitva ezzel a Macska "
Orgréfsag egyik harcosdt. A Hercegség

Végiil vigy dont, hogy meggydzi a
ettdl kezxdve uralja ezt a tisztdst. \"

Kapitdnyt is, amihez felfed 2
kdrtydt: 1 maddr- és 1 rokakdrtydt
vdlaszt, mivel van olyan rékatisztds
Mivel végzett mindkét vdlaszthaté a tdbldn, ahol van legaldbb egy
akcidjdval, haszndlhatja a mér jdtékelme, e"s van a tébldn még egy
meggydzott miniszterei dltal biztositott nyiltisztds is, ahol szintén vannak
akcidkat. Csak egy minisztert gydzott meg & Jjatékelemei. E/zut/tin e/ldob];a a
eddig, a Févakondot (Foremole), igy felfed Selfedett madcfr/ccfrty/at, mig a
egy nyilkdrtydt, hogy ugyanezen a Sfelfedett nyil- és rékakdrtya
rékatisztdson épitsen egy piacot is. visszakeriil a kezébe.

Mindezek utdn meggy6zhetsz egy pdrtatlan minisztert. Ehhez az adott miniszter rangjanak
megfelelé szamu kartyat kell felfedned: a foldesurakhoz (squire) 2 kartyat, a nemesekhez
(noble) 3 kartyat, mig a lordokhoz 4 kartyat. Nagyon fontos, hogy csak olyan szint kartyakat
fedhetsz fel, amik szine megegyezik egy-egy olyan tisztaséval, ahol van barmilyen jatékelemed
(harcosod, jel6l6d, vagy épiileted), és tisztasonként csak 1-1 kartyat fedhetsz fel.

Ezutan vedd ki a valasztott minisztered kartyajat a partatlan miniszterek paklijabdl, és fektesd
képpel felfelé a frakciotablad folé, egy sorba, majd vegyél el egy koronat a frakciétabladrol, a
most meggyézott minisztered rangjanak megfelelé egyik mezérél, és tedd a miniszter
kartyajara. (Ha gy egyszert(ibb, akar mar most végleg eltavolithatod ezt a koronét a jatékbol.)
Annyi gy6zelmi pontot kapsz, amennyit az a mezé mutat, ahonnan a koronat eltavolitottad a
frakciétabladrol (1, 2, vagy 3 gybzelmi pont).

Este

Dobj el minden madarkartyat, amit felfedtél a korédben, a
tobbi felfedett kartyat pedig vedd vissza a kezedbe.

Ezutan legyarthatsz kartyakat a citadellak és piacok it

aktivalasaval - mindkét épiiletedet ugyanugy
hasznalhatod gyartasra.

Végezetiil hiazz 1 kartyat, majd hizz
tovabbi 1-1 kartyat a frakciétabladon
felfedett minden kartya-szimbo6lum
utan. Ezutdn, ha t6bb mint 5 kartya
van a kezedben, valassz ki és dobj el
annyit, hogy csak 5 maradjon.
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A Varjak Biinband4j

Mikizben a nagyhatalmak az Erddség feletti irdnyitdsért kiizdenek egymdssal, a sotétebb zugokban egyre
hangosabb kdrogds hallatszik. A nyilt haborik kdoszdban rejtve szoknek szdrba a Varjak Biinbanddja dltal
kikeltett osszeeskiivések, melyek sotét iizelmeik finanszirozdsara, és ellenfeleik terrorizdldsara szolgdinak,
amig el nem érik az Erdoség teljes behodoldsat. Amikor egy dsszeeskiivést felfednek, a Biinbanda gyozelmi
pontokat szerez az alapjan, hogy hany dsszeeskiivés keriilt mdr felfedésre a térképen. Epp ezért fontos, hogy
a varjak gondosan megvédjenek minden Osszeeskiivést a leleplezésektdl és tdmaddsoktol.

A Varjak Biinbandéja 8 osszeeskiivés-jelol6vel kezd (négyfélébél 2-2 darab). A doboz tartalmaz
egy masodik készletet is, amit sériilés esetén hasznalhattok a jel6lok pétlasara. Az dsszeeskiivés-
jeloldk gyb6zelmi pontot adnak, ha a pirkadat soran az egyik felfedésre keriil. Ezen feliil
mindegyik jel6lének van valamilyen egyéb hatdsa is, az aldbbiak szerint:

Bomba: Amikor felfedésre keriil, tavolits el minden ellenséges jatéktartozékot
errdl a tisztasrol, majd tavolitsd el ezt a jel6l6t is.

Csapda: Amig képpel felfelé néz, cllenséges jatékelemeket nem lehet erre a
tisztasra tenni, vagy onnan eltavolitani.

Kifosztas: Amikor felfedésre keriil, hiizz minden olyan ellenfeledtél 1-1 kartyat
véletlenszertien, aminek van barmilyen jatékeleme ezen a tisztason.

2.
(‘, )

Rajtaiités: Amikor eltavolitasra keriil, tegyél 1-1 harcost a készletedb6l minden
szomszédos tisztasra. Hagyd figyelmen kiviil ezt a hatast, ha ez a jelol6 egy
leleplezés miatt keriil eltavolitasra (14sd alabb).

Minden tisztason legfeljebb egy 6sszeeskiivés-jelold lehet. Te barmikor megnézheted a képpel
lefelé nézé jeloloidet, de ezt mas nem teheti meg.

Az Osszeeskiivés-jeloloket ugyanugy lehet eltavolitani a jatéktablarél, mint barmilyen masik
jelolét. Emellett egy ellenséges jatékos megprobalhat egy képpel lefelé nézé 6sszeeskiivés-jelolot
eltavolitani a leleplezés akci6 segitségével is: a sajat korében akarhanyszor és barmikor, miel6tt
kartyat hiizna az este folyaman, valaszthat egy olyan tisztast, ahol van valamilyen jatékeleme, és
egy képpel lefelé nézé Osszeeskiivés-jelolé. Ezutan megmutathat egy kezében 1évo, az adott
tisztas szinével megegyez6 kartyat a varjakkal jatszo jatékosnak, majd taldlgathat egyet, hogy
milyen jel6l6 lehet az. Ha jol tippelt, akkor kap 1 gy6zelmi pontot jutalmul, el kell tavolitani a
tisztasrdl az Osszeeskiivés-jeloldt, és figyelmen kiviil kell hagyni annak hatasat. Ha a tipp rossz,
a jelold képpel lefelé a tablan marad, és a kartyat at kell adnia a varjak jatékosanak.

Az Osszeeskiivés-jel6l6id védelmében a varju harcosaidat be kell kiildened az ellenséges tertile-
tek mélyére. Szerencsére a harcosaid fiirgék, ezért a mozgasuk kézben nem kell figyelembe
venned a tisztasok uraldsit, tovabba, a beépitett iigynokeid is védelmet nyujtanak nekik. Ha
egy olyan tisztason védekezel, ahol van egy képpel lefelé nézé 6sszeeskiivés-jeloléd, akkor egy
extra taldlatot okozol, még akkor is, ha amugy a jel616 védtelen, azaz nincsenek ott harcosaid.
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Pirkadac
El6szor legyarthatsz kartyakat az Osszeeskiivés-jeloléid
aktivalasaval (nézzenek akar képpel felfelé, akar lefelé).

Ezutdn képpel felfelé fordithatod barmennyi 6sszeeskiivés-
jelolédet azokon a tisztasokon, ahol van legalabb 1 harco-
sod. Minden alkalommal, amikor felfedsz egy jelolét, 1-1
gy6zelmi pontot kapsz minden mar képpel felfelé forditott
6sszeeskiivés-jeloléd utan (beleértve a most felfedettet is),
majd végre kell hajtanod annak hatasat, ha az egy bomba,
vagy kifosztas-jel6lo.

Végezetiil korénként egyszer eldobhatsz egy kartyat, hogy
minden vele azonos szind tisztasra tehess 1-1 sajat harcost
a készletedbol. Ha madarkartyat dobsz el, valassz ki egy
tetszbleges szint.

Nappal
Hajts végre legfeljebb 3 tetszOleges akcidt az alabbiak
koziil, barmilyen sorrendben és kombinaciéban:

» Osszeeskiivés: Tévolitsd el egy harcosodat egy
tisztasrdl, plusz még annyit, ahany osszeeskiivés-
jelolét mar letettél ebben a kérédben a tdblara, hogy
egy Osszeeskiivés-jelolot tehess képpel lefelé erre a
tisztasra. Minden tisztason legfeljebb csak egy jelol6
lehet, és az eltavolitott harcosaidat mind arrdl a
tisztasr6l kell levenned, ahovd a jel6lét tenni
szeretnéd.

» Triikkk: Cserélj meg a tabldn 2 6sszeeskiivés-jelolot.
Mindkét igy megcserélt jel6ldnek vagy képpel felfelé,
vagy lefelé kell allnia.

» Mozgas: Hajts végre egy mozgast.

» Csata: Kezdeményezz egy csatat.

Este

Elvégezhetsz egy extra nappali akciét, ha tgy dontesz,
nem huzol 4j kértyat.

Ha ezt nem tetted, akkor huzz 1 kartyit, majd hizz
tovabbi 1-1 kartyat a jatéktablan 1évé minden felfedett
kifosztas-jel6lé6d utan. Ezutan, ha tébb mint 5 kartya van a
kezedben, valassz ki és dobj el annyit, hogy csak 5
maradjon.

Pontozasi példa

Mint varjakkal jdtszo jatékosnak egy felfedett,
és 3 képpel lefelé néxd dsszeeskiivés-jeloldd van.

A pirkadat idején elséként
felfedsz egy csapddt. A Sas
Rend harcosai exzel
csapddba estek, és ij
harcosokat sem lehet ide
elhelyezni. 2 pontot kapsz.

Ezutdn egy bombdt fedsz
fel. A Macska Orgréfsdg
mindkét harcosat el kell
tavolitani. 3 pontot kapsz.

Szivesen megforditandd a
harmadik képpel lefelé nézé
jeldlodet is (iijabb 4 2
pontért), de mivel ezen a
tisztdson nincs harcosod,
igy ezt nem teheted meg.
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A tavitérkép
€lokésziilerek

Miel6tt elkezdenétek a jatékot a
tavas tablan, vegyétek el6 a 12
szinjel6lé lapkat, forditsatok
képpel lefelé és keverjétek meg
Oket.

Ezutan tegyetek minden tisztas
mellé egy-egy lapkat, végil
forditsatok fel 6ket.

Tegyétek a kompot a jobb alsé
tisztas mellé.

Jobbra egy Aéltalunk javasolt
kezdés lathaté.

A komp

A soron 1évé jatékos a korében
egyszer mozoghat arrdl a
tisztasrél, ahol a komp épp van,
a té melletti tetszéleges masik
tisztasra, a kompot ezen tisztas
mellé athelyezve. A komppal
torténé mozgds utdn ez a
jatékos hiizhat 1 kartyat.

At6 és azerdd szomszédsaga

A t6 nem erd6. Mas térképektdl eltekintve, a té melletti erdék két masik erdével szomszédosak,
és tisztasok helyett utak valasztjak el egymastdl 6ket.
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H bCSYi tét’kép Mivel ezeket a teriileteket dsvények hatdroljak, épp gy erdonek

szdmitanak, még ha a képen nincs rajzolva egyetlen fa sem!

€lokésziilerek

Mielétt elkezdenétek a jatékot a
hegyes tablan, vegyétek el6 a 12
szinjelolé lapkat, forditsatok
képpel lefelé és keverjétek meg
Oket.

Ezutdn tegyetek minden tisztas
mellé egy-egy lapkat, végiil
forditsatok fel Sket.

Tegyétek a tornyot a kozépséd
tisztas mellé (lasd a jobb oldali
abrat).

Jobbra egy altalunk javasolt
kezdés lathaté.

€lzarc 6svények

Az elzart osvény jelolélappal
fedett 6svények elzartnak szami-
tanak. Az elzart Osvény altal
Osszekotott tisztasok nem szom-
szédosak egymassal. Egy elzart
Osvény is pontosan Ugy osztja
részekre az erd6t, mint egy
normal 6svény.

Minden jatékos a korében a nappal soran egyszer elkolthet egy kartyat egy elzart 6svény
jelolélap eltavolitasa érdekében. Ezt csak akkor tudja megtenni, ha barmelyik kapcsolodé
tisztason van legalabb egy jatékeleme. Az a jatékos, aki eltavolit egy ilyen lapkat, 1 gy6zelmi
pontot kap.

Abago

A toronnyal jelolt tisztas neve: a hagd. Az a jatékos, aki a sajat korének estéje utan uralja a
hagét, 1 gy6zelmi pontot kap. (Jelolhetitek gy is a hdgd uraldsat, hogy a hagét ural6 jatékos
egyik harcosat a toronyra teszitek.)
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Javasolt forgatokonyvek

harom jdtékos

KRiprobalnal cobbec?
T6bb szdz haszndlhatd frakcid-
kombindcio létezik. Hogy
megtudd, mely frakciok
Jatszhatdak jol egymdssal, ldsd a
Root térvényei A fliggeléket.

Datjdtékos
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