DSCHUNIKS

Dzsunka

Jaték 3 v. 4 személynek Michael Schachtdl.

Az &zsiai vizi piac éettel teli. Dzsunkak allnak szorosan egyméas mellett, csordultig telve egzotikus
aruk tomkelegével a vildg minden pontjardl. Kereskedok és segédeik hajordél hajora jarnak a
keskeny fapallokon &, hogy a varos nagy piaca szaméra vésaroljanak. A legjobb aanlat
megtételéhez fontos a megfelelé idoben a megfelelé hajon lenni. Aki megfeleléen koordindlja az
akcioit, az lehet Azsia legelismertebb kereskeds ura.

Jatékeszk6zok
1jatéktabla:

jaté 4 Segiték  akcidinak
4 jétékos esetén =gl !
mindkét segitd jétszik, leirésa/ bemutatasa
elhelyezésilk  mindkét
vonaon S é& Y esatén
3 jétékos esetén csak esemény kovetkezik
egy segité jatszik,
elhelyezése az asd
vonalon

A szirke dzsunkéra
nem kerdl  &u-
kartya, errél a
Az évényes Piac hajért?l tetsz’c'ilegeﬁ
kértya helye. &ru vlaszthatd
A Piac pakli helye,
fejjel lefeé.

Kereskeds helye a hgjo
elgén

A Specidlis kartyak
helye a méldkon

Rakoddsavok helye
kdzépen

Arukértya helye, hétul

A kereskedsk a pal-
I6kat haszndlhatjdk a
hajok kozotti mozgés-
hoz
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80 rakomanycsik a4
jatékos szinében

Mindegyik rakoménycsik
tartalmaz 3 rekeszt, melyek
kodzul néhany lehet, hogy a
jéték kdzben nem lathatd

10 Piac kértya
A piac kartya
meghatérozza, hogy

mennyi  Yuant émnek az
egyes aruk, vagy hogy
melyik  auét  lehet
Specidlis kértyat kapni

3 Jelzoko

A szogletes fa jelzok arra
szolgdnak, hogy letakarjdk a
piac kértyén annak az &runak a
szines szdmd, ami mar

eladasra kertilt

30 Specidiskartya

A gpecidlis  kartydk  ki-

[6nleges kereskede mi
lehetéségeket  biztositanak

vagy a jaék végén bonuszt

érnek.

8 Arufeltolts kértya

A j&ék kezdete elbtt
minden jatékos kap 2
kartyat, amiket
arcca felfelé az asztaon

feltdlts
kell tartani maga € 6tt.
72 Arukéartya

Mindegyik tipusbdl
18 dbvan

- hal/barna
- rizs/fenér
- fliszer/narancs

- zOldség/lila
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3 Kereskeds
Mindegyik kereskedd max. egyszer

haszndhaté fel koronként és csak azon a
dzsunkén, amin épp elhelyezkedik

Ha m& egyik kereskedd sem haszndlhatd vegy nem
tetszik a kereskedok akcidja, akkor lehet haszndni a
segitét. Adott esetben ez egy nyereségesebb alternativa
islehet

1 Dzsunka
A fahg6 a kezdo
jétékos jele és
megmutatja, hogy
kié az els5 lépés a
koron be Ul

2 Seqit6

1jéték atekints kartya

Spoielablanf
1. Marktkarte aufdecken
2. Spaslerakticnen (1 aus 3)

.-F

3. Warenkarten nachzichon

INJichticge Regeln: |
Minivnan-Tegel i
Man erhilt immer mindestans;

3 Warenkarten, :
wenn man die Aktion
oWarenkarten i
nehmens wahit. :

Tonuns bei Spiclende |
Zusatzlich zum Bonus durch i
Sonderkarten gibt es fiir alle:

25 Yiian Banus, wenn auf allen |
5 Schiffen mindestens  ©
ine eigens Kiste sicht-
bar ist,

oder (andernfalls) H

4 Yiian Bonus fiir jades Schiff,
auf dem man minde- |
stens eine sichtbare
Kiste hat.

b. Startspieler wechsalt

Eleje: jaték menetének
atekintése

1 6sszegzé lap/tablo
Attekintést ad a specidlis
kértyakrdl, valamint bemutatjaa
jéték eldkeészitését
1 pakli jatékpénz
A pénz akereskeds Ur

vagyonénak méréesz-
kozéll szolgal

Hatulja: 2 fontos

szabdyra emlékeztet

n
"
u
@
"
®
"
u
W
|




A JATEK CELJA

Minden jétékos azért kiizd, hogy 6 legyen Azsia legelismertebb kereskedsje azéltal, hogy nagyobb
profitot halmoz fel, mint versenytéarsai. A rakomany sikeres felpakolasa a hajokra nagy jelent6ségii
—abevétel ésaz Uj arukészlet fliggnek ettél. De a tébbi kereskedével valé lgyes kapcsolat tartas is
legalabb annyira fontos.

JATEK ELOKESZITESE

A jaték elokészitését 3 v. 4 személyre lasd az 6sszegz6 lapon. /A szabaly végén/
A legelss jaték elétt helyezze a 3 kereskedét a 3 nagy fakorongra, a 2 kicsi segitét pedig a 2 kis
fakorongra. A korongok hatuljat tresen kell hagyni.

A JATEK MENETE

A jatékot 10 korig jatsszuk. Mindegyik kor akovetkezé 6 fazishol al:
1. Piackértyak és események
2. Jatékos akcioi
3. Arufeltoltés

N4. Arucsere

N5. Figurédk mozgatésa

N6. Kezdojatékos véltasa

Megjegyzés. ajatékfo részea 2. ésa 4. fazis

1. Fazis: Piac kartyak és események

A kezdb jatékos felfedi a legfelst kartyat a piac

.arucsere’. Ha az 0sszes ilyen kartya kint van
mar a jatékban, akkor a jatékosok sorrendje a
meghatarozo.

paklibol. Ez meghaté&rozza, hogy mennyi pénzt Dy
fognak érni az egyes érutipusok majd az ié'pq:; cartya erint & hal (arns) o
z s _= ] y | e
arucserekor (4. fazis) 2 Yuant, arizs (fenér) 1-et, afiiszer | ] b

_ 3 o 3 (narancs) 4-et ér, mig a zoldségért e
A piac katya felforditasa utan azonna (Lila) specidiskartyajar. e
haszndlhatd a Specidlis kartyak kozul az - q_ =

Ha a Segiték S vagy Y jelzésii helyhez érnek,
akkor a betinek megfelel6 esemény fog
kovetkezni: S = specidlis kértya szerzése, Y =
pénzszamolas. Az események leirdsa a 6.
oldalon taldhato.
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2. Fazis. Jatékos akcioja
A kezdé jatékost a tobbi az éramutato jarasanak
iranyaba koveti, mindenki pontosan egy dolgot
csinahat.
Mindegyik keresked6 és segité felganlja
szolgéltatasait — az &taluk elfoglalt helynek
megfeleléen- egyszer a korben, és a jatékos
haszndlhatja valamelyiket a rendelkezésre allok
kozdl.
Ha a jatékos lejatszott egy akciot, akkor az
dtala felhasznalt kereskedot v. segitét le kell
forditani. A tobbi jatékosok mar nem élhet ezzel
az akcidval ebben a kdrben.

K ereskeddk akcioi

Mindegyik kereskedé csak azon a haon
akciozhat, ahol aktudlisan elhelyezkedik.

Rakomanycsik lerakasa: Ennek
az akcidnak a vélasztasa esetén 2
rakomanycsikot lehet lerakni a
dzsunkdra. A csikokat ugy kell
lerakni, hogy 3 csik hataros legyen egymas
mellett. A kovetkezd rétegeket 90° elforgatassal
kell lehelyezni.

A rakomanycsikot soha nem lehet elmozgatni.
Ennek ellenére, specidlis akcidk segitségével
letakarhatok vagy mozgathatok masik hajora.

A késobbi értékelésekhez fontos, hogy mindig
csak a lathatd rekomanyok szamitanak!

Pénz szer zés: Ennek az akcionak a
vilasztdsa esetén 1 Yuan jar
minden egyes az adott haon
l&that6 rekeszért. Minden esetben jar 3 Yuan,
még akkor is, ha nincs lathat6 rekesze a
jadtékosnak a hajon, vagy ha egydltaldn nincs is

rakomanycsikjaitt.

@ Ennek az akcionak a véasztésa

esxtén a Dzsunkdn taldhatd

minden egyes lathatd sgjat rekesz utan jar egy
arukértya. A jatékos legaldbb 3 arukartyat kap
akkor is, ha egy rekesze sem léthatd, vagy ha
egydltalan nincs is rekesze a hgjon.
Ha a Szirke Dzsunkan hajtjak végre ezt az
akciot, akkor egy valasztott Dzsunkardl lehet
Arukértyéat venni.
Hanincs elég a valasztott arubdl, akkor lehet
mésikat valasztani hozza

Arukartya felvétele:
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Megjegyzés. hogy mindenkinek egyértelmi legyen, hogy a
kovetkezs fazis kdzel edik, az utol s jatékos felfordithatja a
megmaradt kereskeddt v. segitdt, miutan végrehajtotta a
sgjat akcigjat. Ez egyszeriibbé teszi, hogy minden
kereskeds és Segité €l legyen mozgatva a helyérdl
pontosan egy helyet az 5. fazisban

Megjegyzés. Az a jaekos, aki lerakta az Osszes
rakomanycsikjat a dzsunkakba, tébbet nem helyezhet le.

Pdda: 7 zold rekesz
lathato, ezért a zold
jétékos kap 7 Y uant
a banktadl.

Megjegyzés. a valaszthatd lapok szama fiigg a sziirke
dzsunkan |évé rekeszek szamétdl



Segitok akcioi
A Segiték mindig a hozzgjuk tartozd akcio alatt
foglalnak helyet. Az akcié helye meghatarozza,
hogy milyen akciot Iehet végrehajtani aktuélisan
(és a nagysagét, ha van ilyen). A Seqit6i akciok
csak azon két hajé kozil az egyiken hajthatok
végre, ahol nincs kereskedo.

3. Fazis: Arufdtoltés

Minden jatékos ké feltoltd kartyaval kezdi a
jatékot, de még szerezhet a jaték folyaman.
Ebben a szakaszban minden ja&ékos vaaszthat
egyet a neki tetszé arubdl minden egyes feltoltd
kartyganak fejében, ami elétte fekszik. A
vllasztott aruk lehetnek mind azonosak, de
vehet6k kilonbdzo dzsunkakrdl is.

W4 Fazis: Arucser
Minden jatékos titokban kivalaszt néhany darab
kartydt egyetlen fata arubdl (nulla is
vélaszthat0), és leteszi a kezét maga elé az
asztalra, aléa rejtve a licit lapjait. Mindenki
egyszerre felfedi a kezét, és lathatéva valnak az
egyes arukratett gjanlatok.

Csak az a jatékos kap pénzt a banktdl, aki a
legnagyobb gjanlatot tette az adott &ura, és a
bank a piac kértyan feltintetett tsszeget fizeti
ki. A tobbi jatékos, akinek kisebb az agjanlata
Ures kézzel megy haza és még a felgjanlott aru
kartyait is elbukja.

Az 0Osszes licitre hasznélt kértya visszakerul a
pakliba a megfelel6 dzsunkaral

A sikeresen cserélt aru jelét le kell fedni a
jelzékoéve a piac kartyan. Ha valami még nincs
eladva, akkor Uj kor jon, amig mind a 4 tipus €l
nem lesz adva vagy m& nincs kartyguk a
licitire a jatékosoknak.

Ha egy jatékos véletlenll, vagy szandékosan
bloffélve olyan gjanlatot tesz, ami egynél tébb
szint tartalmaz, vagy olyan szint jétszik Ki,
amire m& nem lehet licitdni, az ganlata
érvénytelen és Ugy kell ra tekinteni, mintha
nulld mutatott volna. Ebben az esetben a
kartyak visszakerilnek a kezébe.

Amikor a piac kértydn a szin szam helyett S
betiit mutat, akkor a nyeré licitédlo specidlis
kartyat kap ( a 10. korben specidlis kartya
helyett 3 Yuant kell adni ) Valaszt egyet a 4
specidlis kértya kupacbdl a molokrél, majd
atnézi és a neki tetszot kivdlasztja. Utadna a pakli
visszakeril a helyére.
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Pédlda: Ha a Segitd a kovetkezs akcio alatt
al: ,, 2 rakoddsdv lehelyezése ,,. Akkor a
jatékos valaszthatja ezt és véalaszthat
ehhez 1 kereskedd ndlkili hajot.

Megjegyzés. a kezds
jatékos vesz e elgszor
az 4t megillets kartykat,
majd a tobbi koveti.
Erdemes figyelni, hogy
az elenfdek milyen
kartyakat vesznek fel,
hogy legyen elképzelé-
siink az ergjUkr 4l a 4. fazisban, az arucserekor.

1 e [ia:].:.-'.(é] ‘;'
Jareir- I davein-

liavte lecvte
kiiase Frnibcer

1 belieli e

Megjegyzés. nincs jatékos sorrend, mert mindenki
egyszerre jatszik. Ez inkabb alku/arverés, mint arucsere,
ahol a jatékosok annak reményében ajanlanak fel arut,
hogy pénzt vagy specidlis kartyat szerezhetnek.

Megjegyzés. Ha tobb jatékos ajanl hasonldéan magas
értéket, akkor az aruért kaphat6 pénzt egyenlden szét kell
osztaniuk (nem fel ezhets értéket lefele kell kerekiteni, pl. 3
Yuan esetén 1-1 Yuant kap a két jatékos csak). Mivel az S
specidlis kartya nem felezheté igy holtverseny esetén
mindenki Ures kézzel megy haza.

B Jatékos

C Jatékos

A Jéatékos D Jéatékos

Az évényes piac kartya szerint a barna
= S, fehér = 4, narancs = 1, lila = 2
LA” jatékos gjanl 1 fehéret, ,B” és,C”
jéékos géanl 3-3 narancs és ,D”
jétékos 4 barna kértyét.

,A" jéékos kap 4 Yuant, ,B" és,C”
semmit nem kap, mivel az 1-et nem
lehet elosztani egész értékben, ,D”
pedig vlaszthat egy specidlis kartyat.

A barna, afehér és a narancs helyeit le
kell fedni, mert eladasuk befg ez6ddtt.
Az Uj-és szikségszeriien utolso- licit
kovetkezik, amiben két Yuant lehet
szerezni, de mér csak a liléért.




Wll5. Fazis: Figurak mozgatésoli .
A kezdé jatekos &mozgatja a kereskedoket a fellljarokon keresztil a kdvetkezé dzsunkéra, az

Oramutatd jarasdnak megfeleléen. A segitoket is el kell mozgatni egy hellyel a poziciojukral.
Minden jel6l6t forditsunk vissza, mikdzben mozgatjuk.

Il6. Fazis: Kezdd jatékos cserel I —

A voros hgjot & kell adni akovetkezo jatékosnak az dramutato jarasanak megfelels iranyba. Az Uj

kor ismét az elsd fazissal kezdodik.

ESEMENY EK

Az elsb fazisban a kovetkezo esemény kovetkezik be, haa Segiték Svagy Y bettivel jeldlt helyen

tartézkodnak:

S= Mindegyik jatékos, a kezds jatékossal inditva, valaszt egyet a specidlis kartyak paklik kdzil és
megkeresi a neki tetsz6 specidlis kartyat. A pakli ezek utén visszakeril arra a helyre, ahonnan el lett
véve (mindenki jegyezze meg a mélo szimbolumét, ahonnan elvette).

Y = Minden jatékos megszamolja a pénzét és ismerteti Gsszeget.

Megjegyzés. A jatékos titokban tarthatja a pénzét a parti alatt, két alkalom kivételével, amikor a pénzt meg kell
szamolni ésismertetni a nagysagat.

JATEK VEGE ESVEGS) ELSZAMOLAS

A jaték 10 kor utan véget ér. Eddigre az 6sszes
piac kartya fel lesz haszndlva, és a Segit6k
elérnek a soruk végére.

Minden jatékos kiszamolja a végss eredményét
0sszegezve a kovetkezoket:

- pénze

- bonuszok a specidlis kartyakert

- jaték végi bonusz

Jaték végi bonuszként minden jatékos kap 4
Y uant minden olyan hajoért, ahol minimum egy
|&that6 rekesze van. Ha a jatékosnak mind az 5
hajén van léthaté rekesze, akkor 25 Yuant kap
20 helyett.

Az ajatékos, akinek a legtobb pénze van a jaték
végén, lesz a nyertes és a legelismertebb
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keresked6 Ur. Holtverseny esetén az nyer, akinek
tobb aru kartydja van.

Jatékfelépités Variaciok

Az eredeti feldlas helyett, lehet a kdvetkezot
haszndlni:

- a 3 kereskedot fejjel lefele tegyik tetszéleges
dzsunkéra
- minden

;s e s

jdtékos ad 3 db-ot a sgét
- kezdve a nyito jatékossal, mindenki lefektet
egy rakodésavot egy Dzsunkéra, amig el nem
fogynak, azzal a feltételle, hogy egyik
dzsunkan sem lehet 3 rakodosavnal tobb

- akereskedoket megforditjuk, és a jaték
kezdbdik




Dsclhhinnke

SPECIALISKARTYA OSSZEGZO0O

Héarom kilonbdzé specidlis kartyatipus van, atipusat akartya ajan [évé cim

jelzi.

- Mindig: FelhGzés utan ezt a kartyat felforditvakell az asztalon tartani.

Hatésa az egész jaték alatt érvényesiil.

- Plusz akci0: ezt a kéartydt egyszer lehet csak haszndlni, felhasznélas utan
ki kell dobni. Egyetlen kéartya hasznalhaté csak koronként a 2. fézisban a
normélis akcié elétt vagy utan. Egy jatékos max egy ilyen kartyéat

hasznélhat kor dnként.

- Jatékvégi kartya: a kartyat akkor kel felfedni, amikor a jaték végén az
Osszeget szamoljuk. Mindegyik kértya 8 vagy 12 Yuan bonuszt ad, ha a
jelzett meghatarozott feltétel teljesil. Néhany kartya atfedi egymast, ekkor a
jatékos a kett6 utén jard egylttes bonuszt kapja, ha a feltételek teljestiinek.

3. Fazisban
|| Arufeltolté szakaszban

'| Minden egyes korben
| lehet egy extra arut

' | valasztani tetszéleges
1belicbige | helyrdl

MOL\"GM/‘ i
kawte | Mindig tipust
g | 6dbkartya
|| 2. Fazisban
/| Jatékos akcio fazisban

¢ | Egy rakodosav letehe
|| té egy vélasztott dzsuns
' | kéra
Lelieliges |
Sclhiff | Plusz akci6 tipust

Tie-
TEreakey

Tinianer

Zusatzalidion

) 2db kértya

|| 2. Féazishan

: | Jatékos akci6 fazisban
Sajat rakomanycsikbdl

1 E Il | egyet at lehet tenni
EIEN egyik hajordl egy ma-
1 eigener | gkra Csak teljesen
Ladungs- | |4thatot!

Sft\"ci/fen
Zosatzakiion | | PIUSZ aKciO tipusd
e db kartya
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Bei Spiclande |

4. Fézisban
Arucser e fazishan

Megnyer minden

holtver senyt
licitkor

Mindig tipusi
1db kértya:

2. Fézisban
Jatékos akcio fazis

Pénz dsszeszedése az

adott Dzsunkardl.
Itt pl. aszirkéral.
(minimum 3 Y uan)

Plusz akci6 tipusi

5db kértya
(1 Dzsunkanként)

Jaték végén

8 Y uan bonusz-ként,

ha 4 vagy tébb

lathato rekesz van a

jelélt hajon
5db kértya
(1 Dzsunkénként)

>

ﬂ

Eusatzaliion |

1. Fazishan

Azutan kel (régton) Kki-
jatszani, amikor a piac
kértyafel lett fedve.

|2 éarukartyat vissza lehet
|tenni a dzsunkara és va-

lasztani helyette két tet-

| szoleges mésikat. Nem
2beli€l:-iqe;

|| lehet akar egyet is.

Tetariner i

muszg  kettét cserélni,
Mindig tipusd/ 2 db kéartya

2. Fézisban

| Jatékos akcio fazisban

| Tetszélegesen vélasztott
/ |dzsunkérdl annyi é&ru
|kértya  veheté  fdl,

amennyi rekesze lathaté

' | az adott hajén (de mini-

mum 3)

Plusz akcié/2 db kértya

‘| Jaték végén

112 Yuan bonuszként, ha
|5 vagy tobb lathato
lrekesz van az elsoként
|jelolt hajon és 2 vagy
|tobb a masodikként
'ljeldlt hajén

ietenze |5 db kUl6nbozé kartya
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Dsclhhmnnnke

A Jatektabla 3 Jatekos esetén

Jatéktabla feldllitasa, jaték kezdete

Teritse ki a jatéktabléat és adjon minden jatosnak:
20 rakoménycsikot, egy szinben

Arufeltolts kartyat, aminek a hétlap szine
megegyezik a rakomanycsik szinével ( a
kartydkat az asztalra kell tenni, hogy
mindenki |&thassa, a jatekos elé.

Véasszuk ki a kezdé jatékost, aki megkapja a
voros Dzsunkét, mint jelolot.

A kértyak és a Kereskedok lerakési sorrendje, (a
tabla feldllitdsa), azonos 3 v. 4 jatékos esetén, de
3 jatékos esetén csak az alsd csik haszndhatd.
Valamint figyeljink a rakoménycsikok helyes
felrakasara (eltéré 3 v. 4 jatekosndl).

Keverjilk meg a 30 Specidis kértyat fekete
oldalukkal felfelé és osszuk oket kb. azonos
méretii 4 kupacra és helyezzik az egyes paklikat
a4 molora.

Keverjunk dssze 8-at mindegyik &u kartyabol
(6-ot, ha 3 jaékos van) és osszunk 8 kértyéat
arccal lefelé mindegyik jatékosnak.

Helyezzik a pénzt atébla egyik oldalara.

Helyezzik a 3 jelolot kdzel a piachoz.




JATEKATTEKINTO KARTYA

Jaték meneteroviden .
1. Piackértya felfedése Fontos szabalyok
2. Jatékos akciodi (1 a3 kozul) A minimum szabalyok: r
il / : Minden esetben jar minimum:

Hérom Yuan, haa
»pénzkeress” akciot |
vélasztja ki ‘

3. Arufeltdltes

Harom arukartya,
haaz,aru” akciot
vélasztja ki

: Jaték végi bonusz |
‘ A specidlis kartydkért kap-
haté bonuszokon kivil min- |
den jéatékos kap: }
25 Yuan bonuszt, ha min-
den hajén minimum egy lat-
hat6 rekesze van 5
Ellenkezé esetben 4 Yuan
bonuszt minden egyes hajo- |
ért, ahol minimum egy reke-
sze lathato. ‘

6. Kezdojatékos valtasa

e o 18 A i ) R

Forditotta-rendezgette: SM&D&E 9



