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Marco Ruskowski és Marcel Siielbeck jatéka 2-4 jatékos részére 10 éves kortdl
Magyar

A piispok magas rangii. _~
latogatékat vdr, de” &
sajnos a nagy fresko

- a festmény a katedrdlis
mennyezetén - Sirgos
renovdldasra szorul. A
reneszansz leghiresebb

Attekintés

A Fresco egy remek csaladi jatek, 2-4 jatékos részére, 10
éves kortol. A csodalatos reneszansz korszakba fog elrdpiteni.
Ugorj fejest a lovagkorba, és tapasztald meg a jaték halado
modjait a dobozban talalhato 3 kiegészitd felhasznalaséval.
Az alapjatékot ezekkel a modulokkal tetszélegesen
kombinalhatod. A modulok fokozatosan novelik a kihivast,
¢s ezzel a jatekidot is.

A Fresco olyan jaték, ami sokadjara is biztos szorakoztatast
nyujt.

il

forditas: Dunda

A jaték célja

|
-

—. freskdfestoit berli  fel, |
N\ akiknek most be kell
| bizonyitaniuk,
W szakmdjuk mesterei.
Melyik festonek sikeriil |
helyredllitania a fresko
régi ragyogdsat?

* Az alapjaték: Fresco
* A kiegészité modulok, amik fokozatosan novelik a §
kihivast:
1. modul: A piispok kérése
2. modul: A portrék

3. modul: Kiilonleges keverék szinek

A jatékosok freskofestok szerepében taldljak maguk, egy
piispoki megrendeléssel a keziikben, aki a katedralis meny-
nyezetén talalhatd nagy festmény helyreallitasat kéri.

A fest6knek gondosan meg kell tervezniiik a munkanapjukat.
Sokszor koran kell kelniiik, hogy festéket vasaroljanak és
keverjenek a munkdjukhoz, hogy a freskohelyreallitas
tokéletesen haladjon.

Ha nincs elég bevételilk, akkor a jatékosoknak a sajat '

miitermiikben is dolgozniuk kell. Ez a segédeik rossz ked- 71|

véhez vezethet, ami csak egy esti szinhdzi eléadas megla-
togataséaval orvosolhato.

Csak okos tervezéssel leszel képes elérni a legtobb pontot
¢s a legsikeresebb freskofestove valni.

A Fresco jdték minden eleme a kovetkezd oldalon
keriil felsoroldsra. A kiegészitd fiizet tartalmazza a mo-
dulok minden elemét és szabalyait.

A kiegészitoben taldlhatoak meg a kétjatékos verzio sza- .
balyai is.
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Jatékelemek

* 1 kétoldalu jatéktabla

* 14 piaclapka

* 25 freskolapka 3-11 kozti
értékekkel

* 60 érme (tallér) a kovetkezo
értékekben: 1 (36 db), 5

* 20 segéd,
5 mind a 4 szinb6l

* 12 festomester,
3 mind a 4 szinbol

* 1 piispok
* 4 kis paravan
* 4 nagy paravan

Elokésziiletek 3 vagy 4 jatékos esetén

* 4 akciotablazat

* 4 kartya, amin a festékek
keverési tablazata van

(16 db) és 10 (8 db)
» 78 festékelem, 17 db sar-
gabol, pirosbol, kékbdl; 9 db

a z0ldbdl, lilabol, narancsbol * 1 vaszonzsak

* 4 natar szinii segéd * 1 szabalyfiizet

‘ 1§ Jatékosonkenti jatekelemek

Minden jatékos kap a vélasztott szinben:

* 1 kis paravant és 1 akciotablazatot, amit betesznek a
paravanjuk moge, 1-es oldallal felfelé.

A kis paravan eleje A kis paravan belsd fele, ami
az 1. fazis, a 2. fazis, és a
. kovetkezd fordulora elokészi-

tésrol ad dsszefoglalot.

* 1 nagy paravan, ami mogé 1 sarga, 1 piros, 1 kék
festéket ¢s 12 tallért tesznek.

A nagy paravdn
eleje

A nagy paravin |

belsé oldalin az &=
alapfestékek keve- ‘;
% rési tablizata lat- v ® P
“ hato. e v @
e P
* 1 kartya a festékek keverési tablazataval
* 5 segéd

* 3 festomester m

@ 8. A szinhaz

f,-.-"‘
@ 7. A mihely

1. A kétoldana jitekeabia . 2. A1
... az asztal kozepére keriil gy, hogy minden ,
jatékos elérje. A 4-jatékos oldallal felfelé tegyétek Teg;zet'
le (kezdémez6k: S1 - S4). festom:
huzzétc
3 jatékos esetén forditsatok meg a tabldt, és h‘;zés s
- S4 me

kezdomezoknek az S1 - S3-at haszndljatok.

9. A piispok

A plispokot tegyétek a he-
lyére, a fresko kozepére.

Minden jatékos tegye egyik
festomesterét a hangulatjelz6
megfeleld mezdjére.

*  Egy natir szini segéd
' keriiljon minden oszlop
folotti mezdre.

|

|
-1

Minden festékelemet tegyetek a
mithely 6 mezdjére, szinek szerint
kivélogatva. Ez a kdzponti talon.

harom szabad mezdjére, névérték szerint
szétvalogatva. Ez a kdzponti talon.

@ .
fJ / o A miiterem *
.

Tegyétek az Osszes érmét a miiterem i
;
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11 Az esetleges tobbletelemek nem keriilnek az alapjatékban felhasznalasra. =l
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A 3 jatékos esetén eltérd dolgokat kék hattérrel kiemeltiik.

kezd6 mezok (S1-S4)

tek mindegyik jatékos egyik
nesterét a vaszonzsakba. Majd
tok ki Oket egymas utdn, és a
sorrendjében tegyétek oket az S1
1ezokre.

3. A szallas

A szallas megmutatja: M

£e
R

Minden jatékos tegye egy festomesterét a szallas feletti egyik mezore.

Bal oszlop - a reggeli felkelés idejét

K6z€ps6 oszlop - a hangulat valtozasat

Jobb oszlop - a piaci arat

t

I Y 2 i 0 A ) S A Y R R PN

a4

4. Piac, négy elarusi-
tohellyel 1-4

Tegyétek mind a 14 piaclapkat a
vaszonzsakba, és jol keverjétek Ossze.
A lapkéakon festékek lathatok, ami-
ket megvehettek a piacon. Minden
elarusitohelyre hiizzatok megfeleld
szamu lapkat, és képpel felfelé
tegyétek oda. 1 lapka a zsdk-
ban marad.

Hdrom jatékos esetén csak 3 el-
darusito hely van. Az alabb lathato
lapkdkat vegyétek ki a jatékbol:

e T LT

Osszesen 11 lapka van, ebbél 2 fog
a zsakban maradni.

Gydzelmi pont
Ezeket a fes-
tékeket kell a
helyreallitasra
forditani.

Csak “A piispok
kérése” kiegészito
modul esetén van
szerepe.

Beveétel

5 o A katedralis a fresko-
val és az oltarral

~N

Vegyétek ki a 25 freskolapka koziil
a ll-es értékit, ésf =
tegyétek

Keverjétek meg a megmaradt
lapkékat, ¢és véletlenszerlien
osszatok el Oket képpel felfelé a
fresko egyes szeleteire.

Legw
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A jaték menete

A Fresco tobb fordulobol all. Minden fordulo 2 fazisra van
oszt-va:

1. A felkelés idejének kivalasztasa és a hangulat beallitasa
2. Akciok megtervezése és végrehajtisa

Most mindkét fazist részletesen elmagyarazzuk:

M 1. A felkelés idejének kivalasztisa és a hangulat beal-
litasa

Az a jatékos jon eldszor, aki a gydzelmipont-sav utolsé he-

lyén all.

Tegye a festomesterét a szallas folotti mez6jérdl az egyik
szabadon valasztott felkelésmezore (bal oszlop). A tobbi ja-
tékos, az utolsé elottitol az elso felé haladva, sorban tegye
a festdmesterét egy, még szabad felkelésmezdre. Csak egy
festomester allhat egy felkelésmezon.

A felkelés ideje minden jatékosra a kdvetkez6képpen hat:

* Megvaltoztathatja a jatékos hangulatat.
* Hatéssal van az § piaci arara.

* Meghatarozza a jatékossorrendet a 2. akciofazisban.

Hangulatvaltozas

A hangulat barmilyen valtozasat a szallds kozépsd oszlopa
mutatja. Miutdn a jatékos kivalasztotta a felkelése idejét,
azonnal bedllitja a hangulatat 1s a hangulatjelzon allo festo-
je fel- vagy lemozgatasaval. A babuja soha nem mehet til
az oszlop als6 vagy felsé mezdjén.

Az érzelmi allapot hatdsa a kovetkezo:

* +1 mezok

Ha a jatékos festémestere a két +1 mezé valamelyikén all,
akkor elveszi a natir szinii segédet az oszlopa folotti
mezOrdl. Ezt a segédet 1 plusz akciora hasznalhatja fel (igy
Osszesen 6 akcidja van) az akciotabldjan. Addig marad a
jatékosnal a plusz segéd, mig a +1 mezékon tartozkodik.
Ha elhagyja ezeket a mezoket, akkor vissza kell tennie a
segédet az oszlopa folotti mezore.

* -1 mezok

Ha a jatékos festomestere a két -1 mezd valamelyikén all,
akkor le kell adnia 1 segédjét, és a paravanja elé kell
tennie (igy 0sszesen 4 akcioja van a 2. fazisban). Ha elhagyja
ezeket a mezoket, akkor visszakapja a segédjét, és Ujra
hasznalhatja 6t.

Megjegyzés: A jaték elején a festomesterek az S1 - S4 kezdomezokon
dllnak. Az S1 szamit az utolsé pozicionak. E

i 1.) A piros jatéekos all a pont-

= O vilasztia meg eldszor a fel- -

" jelenti, hogy hangulata ebben

| =3

Példa:
sdvon a legutolsé pozicioban.

kelése idejét, és a festomesterét
a 7 ords mezore teszi. Ez azt

a kirben viltozik, 1-el rosszabb | |-

3 2 | & || | less és 2 tallért kel fizemie BE
| — L | minden piaclapkaért, amit meg _"t_
4 | 1 akar venni. A tobbi jatékos madr [
B = nem teheti a festomesterét erre -
| 8.0 az idopontra felkeléssavon. .
§ ] 00| 1 L
2 N s i »
2.) Ezutan a piros jatékos bedllitja I

a hangulatit a szinhdzban dllo
babuja 1 mezovel lejjebb mozga-
tasaval.

+7 & .

R Y

A jatékos 1 plusz segédet
haszndlhat.

g

A jatékos segédeinek a -
szama 1-gyel csokken. - 9




Piaci arak

A jobb oldali oszlop a felkelési idépont fiiggvényében
megmutatja azt az arat, amit a jatékosnak a piacon kell
fizetnie 1 piaclapka megvételekor.

Jatékossorrend

Példa:

A piros jdtékosnak 2 tallért
| kell fizetnie minden piaclap-
kaért, amit meg akar venni.

Miutdn minden jatékos kivalasztotta, hogy mikor kel fel,
erre a fordulora ki is alakult a jatékossorrend. Az a
jatékos lesz a kezdo a 2. fazis alatt, aki a legkorabbi kelési
idopontot valasztotta, a tobbi jatékos a kelési iddpontjaik
novekvd sorrendjében koveti Ot.

2. Az akeiék megtervezése és végrehajtasa

Akciok megtervezése

Minden jatékos egyszerre, a Kis paravinja mogott
elkezdi tervezni a rendelkezésre allo akcidit. A jatéktabla
5 kiilonbozd helyén hajthatnak végre akciokat. A jatékosok a
rendelkezésre 4116 segédeiket az akciotablajuk 15 mezdjén
osztjak el. Csak 1 segéd keriilhet egy akciomezore, ezzel
aktivalva azt az akciot.

Akciok végrehajtasa

Miutdn minden jatékos kivalasztotta, hogy hova kiildi a
segédeit, mindenki eltavolitja a kis paravanjat, és elindul-
nak az 5 hely egymas utini meglatogatasara. Minden hely-
szinen az ott részt vevo jatékosok az el6zdleg kivalasztott
felkelési id6 szerinti sorrendben végrehajtjak az akcioikat.
Az aktiv jatékos az adott helyen végrehajtja az dsszes ak-
cigjat, miel6tt a kovetkezo jatékosra sor keriilne e helyen.

Amelyik jatékos nem kiildott legalabb egy segédet az adott
helyszinre, az nem hajthat ott végre akciot. Ot egyszertien
at kell ugrani a jatékossorrendben.

A jatékosok nem kotelesek végrehajtani a valasztott akci-
Ojukat. A jatékos lemondhat barmelyik akcidja végrehajtasa-
rol. Abban az esetben, ha a jatékos nem rendelkezik az ak-
ci6 végrehajtasahoz sziikséges elegendd pénzzel vagy fes-
tékkel, akkor elvesziti azt az akciot.

Helyszinek és akciok:

Fontos:

Két kiilonbozo jdtékossorrend van a jdték folyaman:

1. A felkelési idopont kivdlasztdsanak sorrendje (a jatéko-
sok pontsdvon betoltott helyétdl fiigg).

2. Az akciok végrehajtasi sorrendje (a jdtékosok kelési ide-
Jjetol fiigg).

Példa:

Ebben a forduloban
a piros jdtékos azt
tervezi, hogy megld-
togatja :

1 x a piacot,

. 2 x a katedralist,

0 x a miitermet,

1 x a mithelyt és

. 1 xaszinhdzat.

4 m) WPiac: Festékvasarlas vagy

elarusitohely bezarasa

Eldszor az aktiv jatékos kivélaszt egy rendelkezésre 4llo
piaci standot, azutan eldonti, hogy a kdvetkezd két akcid
koziil melyiket hajtja végre:

* Festéket vasarol vagy » Bezarja az elarusitohelyet

Az egyes helyszinek és a hozzajuk tartozé akciok:
& M Piac: festékvasarlas vagy
e ) elarusitohely bezarasa

@& ;D M Miiterem: portréfestés

Katedralis: fresko vagy oltar
helyreallitasa

@ B Miihely: festékkeverés

g,;) Szinhaz: hangulatjavitas
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Festékvasarlas

A jatékos mindegyik, a piac oszlopra tett segédje vehet 1
piaclapkat a kivalasztott elarusitohelyrdl. Minden lapkat csak
egyszer lehet megvenni. Az aruk attdl fiigg, hogy elézdleg
milyen felkelési idopontot valasztott.

A jatékos elveszi a megvasarolt lapkan lathato festékkoc-
kakat a kozponti talonbol, és a nagy paravanja moge rejti
Oket.

Miutan végzett a kivalasztott elarusitohelyen a vasarlassal,
a jatékos ezen stand minden lapkajat visszateszi a vaszon-
zsakba.

Elarusitohely bezarasa

Ha az aktiv jatékos legalabb 1 segédjét a piac oszlopra
tette, akkor elllhat a vasarlastol, és helyette bezarhatja a
valasztott elarusitohelyet. Ezen stand minden lapkéjat
vissza kell tenni a vaszonzsakba. Ez ingyenes akcio.

| @ Katedralis: fresko vagy oltar helyreallitasa

A jatékos mindegyik, a katedralis oszlopra tett segédje:
* helyreallithat egy freskorészletet vagy
* az oltart restauralja.

Egy freskorészlet helyreallitasa

A fresko 25 szeletre van osztva, minden szelet 1 lapkéval
van letakarva. Ahhoz, hogy a jatékos helyredllitson egy
részletet, rendelkeznie kell a szeletet letakaro lapkan
lathat6 festékekkel.

Amikor a jatékos helyreallit egy részletet, a sziikséges
festékeket vissza kell tennie a kdzponti talonba, és annyi
gy6zelmi pontot szerez, amennyit a lapka mutat, plusz még
a plispok miatt is kaphat bonuszpontokat (ldsd piispok).

A jatékos a szerzett gy6zelmi pontoknak megfeleld
szamu mez6t 1ép a pontozosavon allo festdmesterével (az
S1-S4 kezdomezok nem szamitanak bele a pontozosavba,
a tényleges pontozosav az 1-es mezével kezdodik).

Példa: =
1.) A piros jatékos egy segédjet kiildte a piac-
ra, hogy végrehajtson ott 1 akciot. 7 orakor
kelt fel, igy minden piaclapka 2 tallérjaba

2.) A 3 sdrga festéket tartalmazo lapkdt szeretné megvenni a IV.
standrol. Kifizeti a 2 tallért, és elvesz 3 sdrga festeket a kozponti ta- e
lonbol. Ezutdn visszateszi a vaszonzsdkba a IV. eldrusitohely dsszes
megmarado lapkdjat. o

|7 |

Példa: 1.) A piros jatékos 2 segédet kiild a katedrdlisba, igy 2 L
akciot hajthat végre ezen a helyszinen. ~F
Eldszor a 3-as értékii lapkdt valasztja. 1t

2.) A lapka dltal megkovetelt fes-

-1 Il Haalépése egy olyan pontozdsiv-mezon fejezddne be, ahol bl oontli 2]
X o . . lonba, és a festomesterét a pon-

(| maér van egy masik jatckosnak festdje, akkor eldontheti, tozésivon 3 mezét elérelépteti. H-
L[| hogy a foglalt mez6 el6tti vagy utdni elsd iires mezdre B
Lgl teS,ZI a bab’ujat: A pontozsav barmely mez0jén csak leg 3.) A piispok az egyik dtlosan szomszédos mezén dll, igy a piros -—F_
- feljebb 1 babu allhat. Jatékos szerez még 2 pontot (és a pontozosdvon dllo festomesterével 4
L ., . i , lelépi ezt). A jdtékos oOsszesen 5 pontot szerzett a freskd ezen Bt

- Miutan a jatékos helyredllitott egy részletet, az adott szeleténelk helyredllitasival. At
—7|| lapkat leveszi a tablardl, és képpel lefelé¢ maga elé teszi. Elvessi a freskélapkdt a tablirdl, képpel lefelé maga elé teszi, és a in
Uhls , o 117 , , piispokkel a frissiben helyreallitott freskorészletre lép. =
& la kkel a helyreallitott részletre 1ép. i
LY ozl B preptie clyreafiitotl feszictre Iep 4.) Ezutan a piros jdatékos végrehajtja a 2. akcidjat katedralisban.
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A piispok mozgasa:

Mielétt a jatékos nekiallna barmelyik
freskorészlet helyreallitdsanak, 1 mezot 1éphet a
plispokkel tetszleges iranyba (vizszintesen,
fiiggdlegesen vagy atlosan), ha befizet 1 tal-
lért a kozponti talonba. Ez a 1épés barmelyik F
szeletre torténhet, mindegy, hogy mar volt
restauralva vagy még lapka fedi.

A piispok bonuszpontok

Ha a piispok az épp helyredllitott részleten
allt, akkor a jatékos 3 pontot szerez. Ha a
piispdk valamely szomszédos (vizszintesen,
fliggblegesen vagy atlosan) mezon all, akkor
a jatékos 2 bonuszpontot szerez.

Az oltar helyreallitisa

Egy freskorészlet restauralasa helyett a jatékos az oltar
helyreallitasat is valaszthatja.

Ezt két modon teheti meg:

* Alapfestékek felhasznalasaval restaural:
A jatékos visszatesz 1-1 sarga, piros és kék festéket a
paravanja mogiil a kozponti talonba. Ezzel a helyrealli-
tassal 2 pontot szerez.
A jatékos helyettesitheti barmelyik vagy akar az dsszes
festéket zold, narancs vagy lila festékkel, ezek a helyettesito,
dzsoker festékek mindegyike plusz 1 pontot ér.

i |

* 3 kiilonbozo kevert festék felhasznalaséval restaurdlja

az oltart: A jatékos visszatesz 1-1 narancs, zold és lila
- festeket a paravanja mogiil a kozponti talonba. Ezzel a
helyreallitassal 6 pontot szerez.

ey
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@ BMiiterem: portréfestés

A jatékos mindegyik, a miiterem oszlopra tett segédje
utan 3 tallért kap a kozponti talonbol.

@ BMiihely: festékkeverés

A jatékos mindegyik, a mithely oszlopra tett segédje
legfeljebb kétszer festéket keverhet.

Az aktiv jatékos donti el, hogy milyen festéket akar
osszekeverni. Egyszertien visszateszi a kozponti talonba
a bekevert festékelemeket, és elveszi helyette a keverés
eredményeként kapott festéket.

Megjegyzés: Ez az akcid a jaték vége felé vdlik vonzovd, amikor
a restaurdlatlan freskoszeletek fogytdn vannak.

Példa: A jatékos dsszesen 3 pontot szerez.
2 pont (piros/kék/sarga)
+ 1 pont (a sargdt helyettesito 7oldért).

Nﬁ . =2+1+1+1 (5 gy6zelmi pont)

Példa: A jdatékos osszesen 5 pontot szerez.

2 pont az alap festékekért (piros/kék/sdrga)

+ 3 pont (a piros/kék/sarga festékeket helyettesito
2 narancs és 1 7old dzsokerért).

Tl

Példa: A jatékos visszatesz

1 zold, 1 narancs és 1 lila festéket
a kézponti talonba. A jatékos

6 gyozelmi pontot szerez.

i Példa: A piros jdtékos nem kiildott egy
. segédet sem a miiterembe, igy egyet-
len tallert sem kap a kozponti talonbol.
Ezen a helyszinen nem hajt végre akciot,
ezt a kort kihagyja.

Példa: A piros jatékos
egy segedet kiildott a
miihelybe. Ez lehetévé
teszi a szdmdra, hogy
legfeljebb 2 festéket
kikeverjen a keverési
tablazat alapjan.
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Megjegyzés: A szinek korlatlan mennyiségben dllnak
rendelkezésre. Ha az a ritka eset fordulna elo, hogy
nem marad a készletben egy adott szin, minden jatékos
feljegyzi magdnak, hogy milyen szineket valtott be.
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@ "'Szinh4z: hangulatjavitas

A jatékos mindegyik, a szinhdz oszlopra tett segédje
miatt léphet a hangulatjelzén allo festdmesterével 2 mezot
felfelé.

Megjegyzés: A szinhdzldtogatds bdrmilyen hangulatmodosito
hatdsa csak a kovetkezo forduloban, a felkelési idd’ kivalasztdsa
utdn érvényesiil. Csak ekkor keriilnek vissza vagy szerezhetok
a segédek.

Miutan az 0sszes jatékos végzett minden akciojaval, eld
kell késziteni a kovetkezd fordulot:

* Huzzatok a piac minden eldrusitohelyére megfeleld
szamu lapkat, és tegyétek le ezeket képpel felfelé.

* Minden jatékosnak kifizetik a neki jaro bevételt: 1 tallér jar
mindegyik restaurdlt, képpel lefelé a jatékos eldtt fekvo
freskolapka utan (csak miutan legalabb 1 freskoszelet
restaurdldsa megtortént).

* Minden jatékos a szallas tetején levo alvohelyére teszi
vissza a festomesterét.

A pontozdsavon leghatrabb all6 jatékos kezdi a kovetkezod
fordulot a felkelési idopont kivalasztassal.

A jaték vége és a végso értékelés

Ha 6 vagy kevesebb freskolapka marad a tablan egy forduld
kezdetére, akkor ez a fordulo lesz a jaték utolso forduldja.
Minden jatékos megforditja az akcidtablajat, igy a 2-es
oldal lesz 1athato.

A jaték ezen fordulo végén befejezddik, még akkor is, ha
a fresk6 nem lett teljesen helyredllitva. Az utols6 forduld
végén nincs bevételfizetés.

A végso értékelés

Minden jatékos pontot kap a pénzéért cserébe. Minden

2 tallér 1 gy6zelmi pontot ér. Ezeket a gy6zelmi pontokat
az utolso fordul6 jatékossorrendjében (felkelési idd) kap-
jak meg a jatékosok.

Aki a legt6bb pontot gytijtotte Ossze, az a legjobb freskofesto,
¢s 6 nyeri a jatékot.
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Példa:

A piros jatekos
egy segédet kiil-
dott a szinhdzba.
A hangulata 2
mezonyit no.

A kis paravanok belsd felén a fa-
zisok egyszeriisitett bemutatdja
lathato.
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Abban az esetben, ha 2 vagy tobb festomester még mindig a
kezdomezokon dll, akkor megvdltozik a helyiik. Az elsé” a sor
végére lép, és a tobbiek egy mezovel elore lépnek.

2 Az utolso fordu-

~ loban a szinhadz

" nem litogathato,
_ helyette a

e katedralisba

lehet kétszer is

Megjegyzés: Abban az esetben, ha az utolso fordulo bekovetkez-
te elott a freskot sikeriil teljesen helyredllitani egy fordulo sordn,
akkor ez a fordulo volt az utolso, és ezt azonnal koveti a végso'
értékelés. Mivel igy ez lesz az utolsd forduld, nem jdr bevétel.

Megjegyzés: Ha a festomester a pontozosav egy
Jfoglalt mezdjére érkezne az utolso értékelésnél,
akkor a babuval az elso’ szabad mezore kell
elorelépni.,
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