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MUY Csemete-csemege J'étékméd

Ez ajatékmod egy egyszeriisitett valtozata a jatéknak. Kezdd jatékosok szamara ajanlott el6szor
ezt megismerni, mert ezutan konnyebb lesz megtanulni az normal jatékszabalyt.

MEGTERITES

Kovessétek az eredeti szabalyfiizet Megteritésre vonatkozoé utasitasait a kovetkezd
kiilonbségekkel:

« Az 5) 1épést hagyjatok ki, a cseng6kre nem lesz sziikség ebben a jatékmddban.

o A 6) lépésben csak 8 felh6t tegyetek a gombasavra.

o A 7) lépés utan megmaradt 2 felh6t tegyétek vissza a dobozba.

« A 8) Iépésben mindhdrom 6 f6s asztalhoz csapjatok fel egy-egy korai vendéget.

o A 9) 1épésben minden jatékosnak 5 allatos kartyat osszatok a jatékosszamtol fiiggetlentil.
« Végill minden jatékos huzzon fel 5 hozzdvalét a kapott kartyaik alapjan: mindenki
htzzon annyi husfélét, ahany piros/sarga kartyaja van, és annyi zoldségfélét, ahany kék/
z0ld kartyaja van. Ha valaki tobb egyforma hozzavalot huzott, azokbdl csak egyet tartson
meg, a tobbit el kell dobnia.

A Megterités utan a jatékot az kezdi, aki a legjobban tudja utanozni egy erdei allat hangjat.

AJATEKOSOK CELJA ¥
A jatékosok mindannyian megnyerik a jatékot, ha 15 vendégcsoport jollakottan tavozik az
étteremb6l. Azonban vigyazni kell, mert ha a kovetkez6 4 eset barmelyike bekovetkezik, az
azonnali vereséget jelent:
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o Felh6t kellene tenni egy vendég kartyajara, de nem maradt tobb a gombakon

o Le kellene fedni még egy hirnevet jelz6 csillagot, de mar mind az 5 le van fedve
» Egy vendég kartyan o6sszegytilik 5 vagy tobb felh6

« Elfogy az allatos kartyak huzépaklija és onnan tjabb lapot kellene htzni

JATEKMENET

A jatékosok egymas utan kertilnek sorra az ora jarasa szerint. A jatékos kore 3 egymast kovetd
1épésbal all:
1. Huz egy allatos kartyat, amit meg is tart, és kartyan lév6 szam alapjan végrehajtja az
eseményeket.
2. Kartyakat kijatszva akciokat hajt végre.
3. Annyi éllatos kartyat htiz, hogy djra 5 db legyen nala.




i
ESEMENYEK i
Az étterem asztalsorai meg vannak szamozva 1-t6l 6-ig, ahogy az allatos kartyak is. A jatékos
kore elején felhuizott kartya igy kijelol 3 asztalt egy sorban. Ezeken fognak események torténni
a kovetkez6 sorrendben (az azonos tipusu asztalok sorrendje tetszbleges):

o Ures asztalok: A jatékosnak ij vendégeket kell ide iiltetnie. Ehhez az 4llatos kartydi
koziil kell egyet az asztalra tennie. A kartyan 1év6 szam a vendégek szamat jelzi, ami nem
lehet tobb, mint ahany szék van az asztal koriil. Mindig a lehet6 legnagyobb csoportot kell
leiiltetni, ami még elfér. Ha tobb ilyen van, azok koziil szabadon valaszthat a jatékos.

o Asztalok leforditott étlap kartyaval: Az itt étkezé vendégek végeztek, és tavoznak. Ha
vannak felh6k a vendégeken, azokat tegyétek egy-egy hirnevet jelz6 csillagra. Ha nincsenek
felh6k a vendégen, tegyetek vissza egy felhot egy csillagrél a gombasavra (érdemes ezekkel
a vendégekkel kezdeni). Végiil dobjatok el az étlap kartyat és az allatos kartyat adjatok
hozza a jéllakott vendégekhez, amiket tartsatok a tobbi paklitdl kiilon. Ha ez volt a 15.
jollakott vendég kartya, azonnal megnyertétek a jatékot.

o Asztalok varakozé vendégekkel: Ha még nincs leforditott étlap kartya a vendégeken,
akkor még éhesek, és egyre tiirelmetlenebbek. Tegyetek egy felh6t a gombasavrol a
vendégre.

AKCIOK

A jatékos haromféle akciobdl valaszthat, melyeket tetszdleges sorrendben és akar tobbszor
is végrehajthat a korében. Mindharom akcidhoz egy vagy tobb kartyat kell kijatszania, de
csak addig jatszhat ki, mig 3 kartyaja nem marad. Tobbet nem jatszhat ki, kevesebbet igen,
de altalaban nem érdemes. Az eseményeknél leiiltetett vendégek tehat csokkentik a jatékos
lehetéségeit.

A lehetséges akciok a kovetkezok:

 Rendelésfelvétel: A jatékos kivalaszt egy vendég kartyat, amin még nincs étlap kartya. Az
akciohoz eldobja egy allatos kartyajat, majd az étlap pakliban megkeresi a legfelsé olyan
kartyat, amin szerepel a kivalasztott vendég képe (az e folotti kartyakat eldobja). Az étlap
kartyat képpel felfelé a vendég kartyajara helyezi. Ha az eldobott allatos kartya a vendéggel
azonos szind, akkor a vendégrol visszatehet egy felh6t a gombasavra.

o Fozés: A jatékos kivalaszt egy vendég kartyat, amin mar van étlap kartya. Az étlap kartya
megmutatja, hogy melyik 2 hozzavalora van sziikség az étel elkészitéséhez. A jatékos
eldobja ezt a két hozzavalot, és egy vagy tobb allatos kartyat. Az eldobott allatos kartydkon
1év6 szamok Osszege legalabb akkora kell legyen, mint a vendég kartyan 1évé szam. Ahany
a vendéggel azonos szintl kartya lett eldobva, annyi felh6t levehet a jatékos a vendégrol.
Végiil forditsatok le a vendégen 1év6 étlap kartyat.

o Beszerzés: A jatékos eldob egy allatos kartyat, majd annyi hozzavalét hiz, amilyen szam
ezen a kartyan lathatd. Ha piros vagy sarga kartyat dobott el, akkor a husfélékbol hizhat, ha
kéket vagy zoldet, akkor pedig a zoldségfélékbol. Ha kevesebb hozzavald van a toronyban,
az eldobott hozzaval6kbol képezzetek 1ij tornyot a htizashoz, ha igy sincs elég, akkor nem
kap tobbet a jatékos. A jatékos kore végén minden hozzavalobol csak egyet tarthat meg, és
osszesen 8 db-ot, a felesleget el kell dobnia.
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