JURASSIC SNACK

2 1s faték kicsiknek és nagyoknak

A JATEK CELJA

A dindk békés novenyevdk, egész all6 nap csak legelésznek. Csak azért nem
hiznak el, mert a csinya T-Rexek feszt ijesztgetik 6ket... Szerezz minél tobb
flizsetont anélkiil, hogy a T-Rexek lezavarnanak a jatéktérrél.

JATEKELEMEK
e 4 jatéktabla (3x3-as négyzetek)
¢ 10 din6 (5 kék, 5 sarga)
¢ 2 T-Rex
¢ 28 flizseton
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ELOKESZULETEK

1, Tetszés szerint alakitsunk ki a négy négyzetb6l egy nagyot.

2, A jatékosok magukhoz veszik a dintikat, amikbdl négyet lehelyeznek a sajat szinii tojasokkal jelzett mez6kre. Az 6tddik
ding el6ttiik marad.

3, Mindkét T-Rex keriiljon a jatéktér mellé kdzépre.

4, Keverjétek meg a 28 f(ijelz6 zsetont képpel lefelé, majd véletlenszeriien helyezzétek el 6ket a 28 mezére anélkiil, hogy
rajuk néznétek. Kezdhetitek a jatékot!

A JATEK MENETE

A kék jatékos kezd. Az els6 fordul6ja soran CSAK EGY akcidt hajt végre. Ezutan a jatékosok az ramutatd jarasaval
megegyezd iranyban valtjak egymast, és minden kdrben KET akcidjuk lesz. A koriik soran végrehajtott két akcid lehet
azonos vagy kiilonbo6zd; lehet kétszer ugyanazzal a dindval, vagy a T-Rex-szel megosztva, ahogy tetszik.

A KET AKCIO

EGY SAJAT DINO MOZGATASA

A din6 névényevd, fiivet eszi f6 munkaidében. Egy dind egyenes vonalban mozog, amig nem blokkolja:

- egy masik dino,

- egy T-Rex,

- a jatéktér széle,

- egy fiijelz6. Ez utobbi esetben a dino felfalja a fiivet: a fiijelz6t felforditja, annak lehetséges hatasait azonnal végrehaijtja,
majd a zseton helyére 1ép. Végiil a flijelz6t képpel lefelé maga elé teszi a kordbban megszerzett zsetonjaira.

A T-REX MOZGATASA

A T-Rex hisevd, ezért a békés dindk nem meglepd madon félnek téliik. A T-Rex egyenes vonalban mozog, amig meg nem
allitja:

- egy masik T-Rex,

- eqy fjelz6,

- a jatéktér széle,

- egy dind. Ez utébhi esetben a T-Rex elijeszti a dinot: az elijesztett dind a jatéktéren kiviilre keriil; vagyis a din6 visszakerill
a tulajdonosahoz, a T-Rex pedig az elijesztett din6 helyére Iép.

A JATEK VEGE

A jaték azonnal véget ér, ha az alabbi harom feltétel egyike teljesiil:

1, Az egyik jatékosnak mar nincs tébb dindja a jatéktéren. Ebben az esetben a jatékos elvesziti a jatékot, és az egyes dindk
altal elfogyasztott fii se szamit.

2, Nincs tobb fii a jatéktéren.

3, Két egymast kdvetd forduld soran SEM vett el egy jatékos se egyetlen fiijelz6t, vagy nem ijesztette el ellenfele egyik
dingjat se a jatéktérrél.

llyenkor a jatékosok felforditjak az dsszes olyan fijelz6t, amiket a dinoik a jaték soran elfogyasztottak. A legmagasabb
pontszamot elért jatékos nyeri a jatékot! Dontetlen esetén az a jatékos nyer, akinek kevesebb f(ijelz6je van. Ha még mindig
dontetlen, akkor a jatékosok megosztoznak a gy6zelemben!



A FUZSETONOK HATASAI

SZULETES (3 db)
Tegyél egy jatéktéren kiviili dinot az altalad valasztott iires mezdre. Ez a zseton 1 pontot ér a jaték végeén.

FELDERITES (2 db)
Titokban nézd meg az dsszes fiijelz6t a jatéktéren anélkiil, hogy a helyiiket megvaltoztatnad. Ez a zseton 1
pontot ér a jaték végén.

REPULES (4 db)
Tegyél at egy mar jatéktéren levd dinot a jatéktér barmelyik lires mezéjére. Ez a zseton 1 pontot ér a jaték
végén.

"N TAMADAS (3 db)
= Tegyeél at egy mar jatéktéren levé T-Rexet a jatéktér barmelyik lires mez6jére. Ez a zseton 1 pontot ér a jaték
végén.

VULKANKITORES (2 db)
Vegyeél le két flijelz6t a jatéktérrdl, anélkiil, hogy megnéznéd, és tedd vissza a jaték dobozaba. Ez a zseton 1
pontot ér a jaték végeén.

MEGLEPETES (2 db)
Cseréld le az egyik jatéktéren levd dinddat egy azon kiviili T-Rexre. Ez a zseton 3 pontot ér a jaték végén.

. NYAMI (12 db)
%‘g Af(ifincsi, de hizlal. Ennek a zsetonnak ezen kiviil nincs mas hatésa, viszont 2 pontot ér a jaték végén.

FONTOS!

Az a jatékos, aki olyan fiijelz6t fed fel, aminek nem tudja alkalmazni a hatasat (pl. Sziiletés, amikor a jatékos n]ér lehelyezte
mind az 5 din6jat, vagy Tamadéas, amikor még nincs is T-Rex a jatéktéren), titokban megnézhet a jatéktéren KET flijelz6t
anélkiil, hogy a helyiiket megvéltoztatna.

JATEKVALTOZATOK

VEGA T-REX

Mozgathatsz egy T-Rexet normalisan, vagy raveheted, hogy néha fiivet is egyen. Az ilyenkor elfogyasztott fiijelz6k
ugyanolyan hatasuak, mintha egy din6 ette volna meg 6ket. Fontos megjegyzés: a T-Rex ugyanabban a kdrben nem
flivezhet és ijesztgethet egyszerre. Vagy ez, vagy az!

UGRI-BUGRI DINO
Egy standard |épés el6tt vagy utdn a dindd barmelyik masik din6 folétt atugorhat, de a célteriiletnek ahova érkezik, iiresnek
kell lennie.

VONATO0ZO0S DINO
Az egyik dinédat mozdonyként hasznalhatod. Amikor mozgatod, a mdgétte |évé 6sszes dind is mozog, mint a mozdony
mdgott a vasiti kocsik.

HARCI DiNO
A jatékosok két akciojukért cserébe megtdmadhatnak egy T-Rexet az egyik dinéjukkal. A jaték végén egy T-Rex 2 pontot
ér, de 2 T-Rex mar 7 pontot.

DINOPOKER
Ez a jaték megnyerésének egy tjabb maddja: ha mind a 4 din6dat vizszintesen vagy fiiggdlegesen egymas mellé allitod,
azonnal nyersz!



