A JATEK VEGE

A jaték azonnal véget ér, amint valamelyik jatékos eléri vagy meghaladja az 50 pontot.

Aki a legtébb pontot gyUjtotte 6ssze, az nyeri a jatékot.

Ha a jaték vége elétt elfogyna a huzdpakli, akkor a legfelsé papiruszkértyan kivil az 6sszes
kijatszott és dobdpakliban [évé kartyét keverjétek 6ssze, és alkossatok belélik uj huzépaklit.

Ha hosszabb jatékot szeretnétek, prébéra tehetitek a farad tilirelmét, és jatszhattok 100 vagy
150 gydézelmi pontig.

2-5 jatékos részére, 8 éves kortol

Ankh, az Uj élet kulcsa: amikor a faradné éjszakanként otthagyja szarkofagjat, a mumiak
teljesen elvesztik az esziiket. Aki a legjobb ajandékokkal jarul az uralkodéné elé, elnyeri a
kegyeit, és jo esélye lesz a feltdmadasra. De sajnos a faradné elképesztéen szeszélyes — még ha
az imént nagy kegyben tartott is, egy pillanat alatt kegyvesztetté vélhatsz!

A JATEK TARTALMA
90 kartya 72 mumiakartya 18
4 szinben papirusz-
(1-t6l 5-ig szamozva) kartya

Készitsetek el6 papirt és ceruzat a pontszamok lejegyzésére.

A JATEK CELJA
A jatékot az nyeri, aki a legtobb gy6zelmi pontot gydiijti 6ssze. Ennek érdekében a mimiaknak
a megfelelé pillanatban a megfelelé ajandékokkal kell a faraéné elé jarulniuk.

ELOKESZULETEK

Tegyetek egy véletlenszer(ien kivalasztott papiruszkartyat az asztal kozepére. A maradék
kartydkat (a mumiakartyakat és a papiruszkartyakat egyarant) keverjétek egy kozos pakliba
Ossze, és alkossatok bel6liik huzépaklit képpel lefelé. Minden jatékos huzzon 4 lapot.

Mumiakartyak:

A jatékban a legtobb kartydn mumiak lathatéak négy szinben,
1-t6l 5-ig szdmozva. A mumiakartydkat magatok elé jatssza-
tok majd ki, megprébalva minél értékesebbeket 6sszegydijteni.

Papiruszkartyak:

Egyszerre mindig csak egy papiruszkartya van jatékban - ez a farad aktudlis kivansaglistaja. Ez
jelzi a jatékosoknak, hogy a kdvetkezé értékelés sordn melyik mumiakért jar majd gy6ézelmi
pont. A faraé mindig kétféle ajandékot szeretne.

Importalja:  Gémklub Kft. 1092 Budapest,
Raday u. 30. www.gemklub.hu

Figyelem! Nem alkalmas 3 éven aluli gyermekek részére. Fulladasveszély!




Az elsé ajandék az értéke kétszeresét éri.

A masodik ajandék az értékének megfelelé pontszamot jelent.

A harmadik ajandék érdektelen; nem jar érte gyézelmi pont.

A negyedik ajandékkal a farad elégedetlen; minuszpontok jarnak érte.

Ez a szam jelzi, hogy mennyi kartyanak kell lennie legalabb
az egyik jatékos el6tt ahhoz, hogy a farad aktualis kivansaglistaja
kiértékelésre keriljon.

A JATEK MENETE

Az a jatékos lesz a kezd6jatékos, aki legutdbb viselt faslit. A kdrében egy jatékos letehet maga
elé egy mumiakartyat, vagy kijatszhat az aktualis papiruszkartydra egy Uj papiruszkartyat.
Ezutan huznia kell egy lapot, hogy négy lap legyen a kezében. Utdna az éramutatd jarasa
szerint kdvetkezd jatékos kertil sorra.

Egy mumiakartya kijatszasa:

Tegyél le a kezedbdl magad elé egy mumiakartyat képpel felfelé! igy probéalod meg
0sszegy(jteni azokat a mumiakat, akiknek ajandéka a legtobb pontot éri a kovetkezé pontozas
soran.

De vigyazz: a fara6 nagyon szeszélyes!

Egy papiruszkartya kijatszasa:
Tegyél le a kezedbdl az aktudlis papiruszkartydra egy Uj papiruszkartyat képpel felfelé. A farad
mostantdl mas ajandékokra vagyik. Ezzel megvéltoznak a célok. Eléfordulhat, hogy az eddig
nagy kegyben all6 muimidk hirtelen kegyvesztetté valnak, és ajandékaik nem érnek pontot, sét
egyenesen minuszpontot érnek!

Példa: uj papiruszkdrtya keriil az elé6zére.

1) Egész eddig a z6ld mumiakdrtya a szkarabeusszal
8 pontot ért (4x2), a piros mumiakdrtya az Anubisszal
pedig 0 pontot.

2) Az 4j papiruszkdrtydnak k6szénhetéen a mumiakdrtydkért
jdré pontszdmok megvdltoznak: a pontozds sordn a zéld
mumiakdrtya minusz 4, a piros mimiakdrtya pedig 3 pontot
érmajd.

Aldozat bemutatasa:

A korodben megteheted, hogy — egy kértya kijatszasa helyett — eldobsz a kezedbdl barmennyi
kartyét, és huzol helyettiik a huzépaklibél ugyanannyit: ha harom kartyat dobsz el, harmat kell
haznod helyettiik.

PONTOZAS

A papiruszkartyan lathaté szam mutatja, hogy legaldbb mennyi mumiakartyara
van szikség ahhoz, hogy a féra6 elé jarulhassunk.

Ha legaldbb egy jatékos el6tt ki van jatszva a kivant mennyiség( mumiakartya,
akkor azonnal pontozas kovetkezik.

A pontozas kétféleképpen kovetkezhet be:

1) Az egyik jatékos egy kartya kijatszasaval eléri a kivant mimiamennyiséget — példaul kijatszik
egy 6todik mumiakartyét, mikor az aktudlis papiruszkéartyan egy 5-6s lathaté. Ebben az
esetben azonnal pontozas kovetkezik.

2) A faraé meggondolja magét, vagyis az egyik jatékos egy Uj papiruszkartyat jatszik ki,
amelyen a mumiakértyak kivant mennyisége alacsonyabb. Példaul az el6z8 papiruszkartya 5
mumiat kivant, mig az Uj csak 3-at. Ha az Uj papiruszkartya kijatszasa utan legalabb egy jatékos
eldétt ki van jatszva 3 vagy tobb mumiakartya, azonnal pontozas kdvetkezik.

A pontozas soran a jatékosok irjak le a szerzett pontszamaikat. Ezutan (a legfelsé papiruszkar-
tya kivételével) az dsszes kartyat dobjatok el. Uj fordulé kezdédik. A pontozast kivalté jatéko-
stol balra U6 jatékos lesz az Uj kezdjatékos.

Példa: eszerint a papiruszkdrtya szerint pontozds kovetkezik be, amint egy jdtékos kijdtssza az
6todik mumiakdrtydjdt. Ezutdn minden jdtékos azonnal kiértékeli az dltala kijdtszott mumiakdr-
tydkat, akkor is, ha el6tte még nem volt 6t kdrtya kijdtszva.

Amikor Timi kijdtssza az 6t6dik mumiakdrtydjdt és kivdltja ezzel a pontozdst, Andris el6tt még csak
négy mumiakdrtya van kijdtszva:

- egy sdrga mumia, 4-es értékben, ami dupla pontot ér (2x4=8)

- egy z6ld mumia, 3-as értékben, ami szimpla pontot ér (1x3=3)

- egy kék mumia, 5-6s értékben, ami nem ér pontot

- egy piros mumia, 2-es értékben, ami minuszpontot ér (1x-2=-2)

Ennek megfelel6en Andris 8+3+0+-2=9 pontot szerez.

Julcsinak csak két sdrga mumidja van, mindkettd 3-as értékben, de ezzel 12 pontot szerez:
34+3=6 =>2x6=12 pont.



