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BEVEZETO

ATinners Trail a korai XIX. szdzadban jdtszodik Cronwallban, és a vidéket hiressé tevé 6n- és rézbdnyaiparra dsszpontosit.
Ebben a szdzadban vdlt Cornwall a vildg egyik legfontosabb banyavidékévé.

Otvozetekhez haszndlt 6nt, és a Kirdlyi Haditengerészet hajéinak burkoldsdra haszndlt rezet termelt. Ehhez a bdnydkban
sokkal hatékonyabb vizpumpdkra volt sziikség, ami elvezetett a gozgépek fejlesztéséhez, amibdl az elsé gézmozdony
sziiletett. Az arzén értékes melléktermék volt, amit széles korben haszndltak mds ipardgakban, kiiléndsen a feltorekvd
textiliparban Lancashire-ben. Amikor a cornwalli banydk hanyatlani kezdtek, a cornwalli emberek szétszéledtek a vildgban,
és terjesztették az értékes tuddsukat, amivel segitettek kialakitani a modern vildg banydszatat.

A jdték neve utal arra a hosszil titra, amin a bdnydszoknak végig kellett menniiik az otthonuktoél a banydkig. Ezt a bdnydhoz
vezet6 utat a helyiek Tinners Trailnek (6nbdnydszok dsvényének) hivtdk.

JNEHANY SZ0 ERROL A KIADASROL

Martin Wallace-szal egyiittmiikodve a Tinners Trail-t alaposan dtdolgoztuk, hogy létrehozzuk ezt a
felujitott vdltozatot. A jatékot hozzdigazitottuk a kiilonboz6 jdatékosszdmokhoz, és késziilt hdrom
teljesen 11j modul: Az Arzén és Kivandorlds Riegészitd, és a Lord Wallace sz616 jdték.
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*Az Arzén kiegészitd szabdlyait és tartozékait . a 12. oldalon.
AKivdndorlds kiegészitd szabdlyait és tartozékait 1. a 14. oldalon.
A Kickstarter csomag szabdlyait és tartozékait I. a 15. oldalon.

A 52010 jdték szabdlyait és tartozékait I. a 14. oldalon.

TLOKESzZiTES
1 Tedd a fotablat a jatékosteriilet kozepére.
2 Tedd a kockikat és az arverésjelz6t a tabla mellé.

3 Keresd ki a jatékosszamnak megfelels fejlesztéstablat
és tedd képpel felfelé a f6tablan 1éve helyére.

4 Végy el a készletbdl annyi kikotst, vasutat, tirnat és
banyaszt, ami megfelel a fejlesztéstablan 1év6 ikonok
szamanak, és tedd 6ket a tabla megfelel6 oszlopaiba.
Minden mez6n tobb alkatrész lesz, minden ikonhoz
egy.

5 Végy el a készletb6l gézszivattytkat, hogy 1étrehozd a
fejlesztéstablan lathaté gézszivatty-csoportokat. A
csoportokba Keriil6 pumpak szama a gézszivattytimezd
jobb fels6 sarkdban lathaté minden forduléhoz.

6 Tedd az 6sszes 6n-, réz- és vizkockat, csatornajelzét és
£100 jelz6t a tabla mellé egy k6zos készletbe. A ko6zos
készletben 1év6 kockék és jelz6k szamat tekintsétek
korlatlannak. Ha kifogytok valamelyikbdl, hasznalja-
tok megfeleld helyettesit6t.

1 Minden jatékos megkapja a valasztott szinti dsszes
jatékos alkatrészt.

JATEKOS ALKATRESZEK

8 Vedd az 6sszes jatékos pontjelzéjét, és tedd a
kiils6 sav O mezGjére egy kupacba.

9 Vedd az dsszes jatékos pénzjelzdjét, és tedd a kiilsé
sav 20-as mezdjére egy kupacba.

10 Vedd az 6sszes jatékos akcidjelz8-korongjat, és tedd
véletlenszertien az akciésav 0. oszlopaba, fentrél lefelé,
minden korongot kiilon mezére téve.



“TERULETLAPKAK

11 Valogasd szét a teriiletlapkakat 4 régiépakliba (A, B,
C és D) és keverd meg 6ket kiilon-kiilon.

12 Rakd a teriiletlapkakat képpel lefelé a tablara tigy, hogy
illeszkedjen a jatékosok szamanak megfelel$ térkép-
kartyan 1év6 elrendezésnek. A nem hasznalt lapkakat
tedd vissza a dobozba, anélkiil, hogy megnéznéd.

13 Hasznald a teriilet-el6készit6kartyakat, hogy véletlen-
szerfien valaszd ki azokat a teriiletlapkakat, amiket
felfedsz. Kezdd az A régiéval. Minden régiénal keverd
meg a 7 kartyat, és htzz egyesével. Forditsd fel azt a
lapkat az A régiéban, aminek a poziciészadma megfelel
a hiizott kartyanak.

14 Ismételd az eljarast a megfeleld szamu lapkaval,
majd tedd vissza az el6készit6kartyakat a dobozba:

o 2-3jatékosnéal 11apkat csapj fel régiéonként.
o 1,4 vagy 5jatékosnal 2 lapkat csapj fel régionként.
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KUTATASKARTYAK

15 Valogasd szét a kutataskartyakat 5 pakliba; 4 pakli
régionként (A, B, C és D), plusz 1 jokerpakli (*).
Keverd meg mindegyik paklit kiilon-kiilon. A 2 és 3
fés jatékban a D régiépaklit nem hasznaljatok..

16 Minden jatékos hiuiz 2 kartyat minden régiopak-
libél, plusz 1 kartyat a jokerpaklib6l. Nézd meg a
kartyakat, és valassz egy kartyat minden régiébol (A,
B, C és D), amit eldobsz. Tedd vissza a nem hasznalt
és eldobott kartyakat a dobozba, anélkiil, hogy meg-
néznéd. A kutataskartyaidat tartsd titokban a tobbi
jatékos el6l.

1T A 2 f&s jatékban a jokerpaklit nem hasznaljatok,
és az A, B és C paklibél eldobott kartyakat kever-
jétek vissza a megfeleld képpel lefelé 1év6 pakliba
a tabla mellett. Ezekre szilikség lesz a jaték soran.

13 \?]3

7

€ _6E 0% 1y I, E¥ V¥ SP. 9% L. 8%

_r_'ﬁ 97 96 95 94 93 92 91 90 59 88 BT 36_35 84 83 82 SI
: d———t e o v

-— -

- —— -




| JATEK CELJA

Minden jatékos egy feltorekvé banyat képvisel a XIX.
szazadi Cornwallban, a régi6 gazdag 6n és réztelepeib6l
szerzett profitra vadaszva. A 4 fordul6 soran a jatékosok
banyakat épitenek, fejlesztéseket hajtanak végre, kiter-
melik az érceket, eladjak az 6nt és rezet és befektetnek,
hogy pontokat szerezzenek. A jaték végén legtobb pont-
tal rendelkezd jatékos a gyGztes.

JATEKMENET

A jaték 4 fordul6bdl all, és mindegyiknek 4 fizisa van.

| Ercarakbeallitisa
Dobj a kockikkal, hogy meghatirozd az 6n és réz
arat.

2 Akciok
A jatékosok akci6kat hajtanak végre az akciépont-
jaik elkoltésével. Az aktiv jatékost az akcidjelzé az
akci6tablan elfoglalt helye hatarozza meg..

Eladas és befektetés
A jatékosok eladjak az ont és rezet, és befektetik a
pénziiket, hogy pontokat szerezzenek.

Fordulé vége

KiiLso sav

A kiils6 sav a jatékosok 4ltal gylijtott pénz és pon-
tok nyilvantartasara szolgal. Amikor elkdltesz vagy
szerzel pénzt vagy pontot a jaték soran, mozgasd a
megfelel jelz6t a sdvon, hogy feljegyezd a valtozast.

Pinz
A jatékot 20£-tal kezded, amit az el6készités soran
lerakott pénzjelz6 helyzete mutat. Nem lehet
kevesebb mint Of-od, és nem vehetsz kolcson pénzt.
Ha t6bb mint 99£-od van, végy el egy £100 jelz6t a
készletbd], és hasznald a jelz6det a tobbi jelzésére.

‘PoNTOK

A jaték soran pontokat szerezhetsz minden Eladas
és befektetés fazisban. Minden megszerzett pontért
mozgasd a pontjelzédet egy mezével korbe a kiilsé
savon. Ha tobb mint 99 pontod van, végy el egy
100/200 extra pont jelz6t, és tedd a tabla O mez&jére
a 100-as felével felfelé, és hasznald a jelz6det a tob-
bi pont jelzésére. Ahogy tobb pontot szerzel, meg-
fordithatod a jelz6t a 200-as felére, vagy lerakhatod
a300/400 extra pont jelzét a tablara helyette.
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1. FAZIS: TRCARAK BEALLITASA

Arézdramegjésolhatatlanul ingadozik, attol fiiggden, hogy felfedeznek-
e olcso leldhelyet valahol. Az dr zuhandsa nagy problémdt okoz
Cornwallban, mert bdnydkat zdrnak be. Néhdny bdnya dtdll az
onbdnydszatra, mert annak az dra stabilabb.

Az 6n aranak beallitdsdhoz dobj a 3 kockaval és add Gssze
az értékeket. Tedd az 6énkockat a készletb6l a megfelel6
arat mutaté oszlopba (£4, £5, £6 vagy £7). Ezutan dobj Gjra
és ismételd meg a folyamatot a réz aranak beallitasahoz
(£2, £4, £8 vagy £10).

A kés6ébbi fordulékban az ércek régi ara befolyasolja az

0j arat:

e Ha a régi ar a legolcsébb oszlopban van, adj egyet a
dobott kockaértékek 0sszegéhez (példaul: ha az 6n régi
ara 4£, adj egyet az 11j kockadsszeghez, amikor beallitod
az 6n 1j arat)

e Ha arégi ar a legdragabb oszlopban van, vonj le egyet a
dobott kockaértékek 0sszegébdl (példaul: ha a réz régi
ara 10£, vonj le egyet az 1j kockadsszegbdl, amikor beal-
litod a réz Gj arat).

Az 6nhoz a kockadsszeg 2, amihez a 0-4 sdv tartozik az elsé
oszlopban. Tedd az 6nkockdt a £4 dr folé.

/P
]
A rézhez a kockadsszeg 7, amihez a 7-8 sdv tartozik a har-
madik oszlopban. Tedd a rézkockdt a £8 dr ald.

‘oe

A Rovetkezd forduléban, mivel az 6n dra a legalsé szintenvan,
adj egyet a kockadsszeghez, amikor bedllitod az on 1ij drdt.




2. FAZIS: ¢]KCIOK

Mindig az a jatékos az aktiv jatékos, aki a legkevesebb
akciépontot koltotte el, és igy az akcidjelzGje a tobbi ak-
ci6jelz6tdl balra helyezkedik el . Ha két vagy tobb jatékos
akcidjelzbje is a legbaloldalibb oszlopban van (mivel min-
den fordul6t ott kezdenek), az a jatékos az aktiv jatékos,
akinek az oszlopban legfeliil van a akcidjelz6je.

A korodben végre kell hajtanod egyet a kovetkezd akcidok
koziil. Minden akci6 ara 0, 1, 2 vagy 3 akciépont ( @ ).

Az akcidk részletes leirasa a 6-10. oldalon talalhato.

Frexiner-
MELES

PASTY.

Banva- .
ELADAS

) ASSZOLAS
EPITES i

Gozszi-
VATTY.U

BANYASZ  KiKOTO  VASUT VAGAT

Miutan végrehajtottad az akcidt, mozgasd az akcidjelzddet
az adott oszlopnyit jobbra, és rakd az akcidjelz6det annak
az oszlopnak a legfelsé iires mezGjére. Az akcidjelz6d az
0sszes, abban az oszlopban mar ott 1év( jelzd ala keriil. Ha
nincs elég akciépontod, nem hajthatod végre az akciot.

A jatékszabaly kovetkez6 oldalain az o6ra ikont
hasznaljuk, hogy megmutassuk, hany akciépontra van
sziikség az adott akcié végrehajtasahoz.

@ = Nincs sziikség akciépontra

@ =1 akciépontra van sziikség

@ @ = 2 akciépontra van sziikség

@ @ @ = 3 akcidpontra van sziikség

Megj.: Egy jatékos végrehajthat két vagy harom 0ssze-
fliggd kort is, mint aktiv jatékos, ha az dsszes tobbi
jatékos akcidjelzdje elég messze van eldre.

O\ 28 \3P) P\ 6P

Simon a zold jdtékos. Kék és lila tobb akcidopontot
haszndlt el, mint 6, és az akcidjelzdje a sdrgdé
felett van, ezért 6 az aktiv jdtékos.

Végrehajt egy akciot, minek az dra 2 akciépont, ezért
mozgatja az akcibjelzbjét két oszloppal jobbra, és
leteszi a tobbi, mdr ott 1év6 akcidjelzd ald.

Simon kore utdn a sdrga lesz az aktiv jatékos.

Ha az akci6jelz6d az akcidtabla utols6 oszlopaban all a
korod elején, passzolas akciot kell végrehajtanod. A
jatékosok valaszthatjak hamarabb is a passzolas akciot,
hogy el6nyGsebb poziciéba keriiljenek a befektetéssavon.
Amikor passzolsz, tedd az akcidjelz6det a befektetéstabla
legfelsd iires mez6jére. Miutan passzoltil, nem hajthatsz
végre tobb akcidt vagy vehetsz részt arverésben az adott
fazisban. A fazis akkor ér véget, amikor minden jatékos
passzolt.




BANYA EPITESE (@ @)
Tedd az arverésjelzit egy tetszbleges régio egy teriilet-lap-
kajara. Ezzel kivaltasz egy arverést a jogért, hogy ki épithet
banyat ezen a teriileten. Csak az arverés gy6ztese kolthet
el 2 akcidpontot és épithet banyat ezen a teriileten.

Ha a teriiletlapka képpel felfelé van, mindenki tudja, hogy
mennyi 6n, réz vagy viz Keriil erre a teriiletre. Ha a lapka
képpel lefelé van, a jatékosok ezen tudas nélkiil licital-
hatnak.

Egy jatékos csak akkor kezdhet, folytathat vagy vehet részt
arverésen, ha:
¢ van legalabb 2 akci6pontija;

e van legalabb 1 felépitetlen banyaja;
e van elég pénze, hogy kifizesse az altala tett licitet.

A1 ARVERES ELOTT

Aktivjatékosként kijatszhatsz egy kutataskartyat, miel6tt
megteszed a kezddlicitet, de csak akkor, ha az alabbiak
igazak:

e a teriiletlapka képpel lefelé van;
e a kartya megfelel a lapka régi6éjanak vagy jokerkartya;
¢ legalabb még egy jatékos részt vesz az arverésen.

Nincs tovabbi koltsége, ha a kartyat az arverés megkezdése
el6tt jatszod ki. Ne vedd figyelembe a kartyan 1évé arat.

A kutatiskartya feljavitja a banyat, és emellett Neked,
mint aktiv jaitékosnak két bénuszt ad:

¢ Nyomozds: Titokban megnézheted a teriiletlapkat, miel6tt
megteszed a nyitélicitedet, és barmikor az arverés soran.

e Biztositds: Ha elveszited az rverést, megkapod a gy6ztes
licit felét (felfelé kerekitve).

Tici

Aktiv jatékosként Neked kell tenned a nyitdélicitet. A min-
imalis licit 1£ plusz 1£ minden olyan jatékosért, aki mar
passzolt ebben a forduléban (és atrakta a korongjat a be-
fektetéstablara). A nyitélicitednek el kell érnie legalabb a
minimumot.

Alicitalas 6ramutat6jaras iranyban folyik. Ha a licit Hozzad
ér, vagy magasabb licitet kell tenned, vagy ki kell szallnod.
Ha egyszer kiszalltal, nem léphetsz vissza az arverésbe. A
licit addig folyik, amig egy kivételével minden jatékos
kiszall. A megmaradt jatékos nyeri a licitet.

Példa: Mike a sdrga jdtékos és drverést akar inditani.
Vdlaszt egy teriiletet, ami képpel lefelé van, és kijdtszik
egy B kdrtydt a kezébdl, ami +1 rezet mutat. Mivel Mike
kijdtszotta a B régié kutatdskdrtydt, ezért megnézheti
titokban a képpel lefelé 1évé lapkdt. Ldtja, hogy a lapka
dsszes hozama 4 réz, 3 6n és 4 viz. Megnyitja a licitet 3£-
tal. Alicit folytatédik az asztal koriil, és Katie megnyeri az
drverést 9£-tal. Mike kap 5£-ot a biztositdsért, Katie elkdlt
2 akcidpontot és felépiti a banydjdt a teriileten. Lerak egy
extra rezet a teriileten (amit a kdrtydtdl kap). Most ismét
Mike kdre jon, mivel 6 dll leghdtul az akciésdvon.

A1 ARVERES UTAN

Ha Te vagy az arverés gy6ztese, Ki kell fizetned a licite-
det és el kell koltened 2 akciépontot. Ha a teriiletlapka
képpel lefelé van, forditsd fel.

Miel6tt felépited a banyadat, kijatszhatod az egyik ku-
tataskartyadat, hogy megkapd a kartya altal mutatott
hasznot, feltéve, hogy az a jatékos, aki az arverést inditotta
nem jatszott ki kutataskartyat az arverés el6tt. Ha igy
teszel, garantalhatod, hogy megkapd a kartya hasznat,
ahelyett, hogy azt kockaztatnad, hogy elveszited és egy
masik jatékos szerezze meg. A kartyanak meg kell felel-
nie a régionak vagy jokerkartyanak kell lennie. A kartya
kijatszasahoz Ki kell fizetned a kartya arat.

Most rakd le egy banyadat a teriiletre. Miutan felépitet-
ték, a bAnya nem mozgathaté vagy épithetd fel mashol.
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Teriiletlapka

Végy el annyi 6nt, rezet és vizet, amennyi a teriiletlapkan
lathat6, és tedd a teriiletre. Ezutan dobd el a teriiletlap-
Kkat.

Csatornajelz6k

A teriileten 1évé minden csatornajelzéért tavolits el egy
vizkockéat, ha lehetséges. Ezutan dobd el a csatornajelz6t.
Megj: A lapkara a csatornajelzé a fejlesztésakcié soran
keriilhet, amit a 8. és 9. oldalon magyaridzunk el.

Kutatdskdrtya

Ha van kijatszott kutataskartya, érvényesitsd a hasznat
a banyateriiletre, majd dobd el a kutataskartyat.

e Ha a haszon extra 6n vagy réz, vagy vizcsokkentés, adj
vagy végy el kockat sziikség szerint. A vizet nem lehet
0 ala csokkenteni kutataskartyaval.

¢ Ha a haszon banyasz vagy kikotd, végy el egy megfelelé
figurat a tabla melletti készletbdl (nem a fejlesztéstablarol)
és tedd a teriiletre. Tedd le a figurat, és gytijtsd be a
hasznat pontosan a normaél fejlesztésakcio szabalyainal
leirtak szerint.

e Ha a haszon g6zszivattyt, végy el egy megfelel figurat
a tabla melletti készletbdl (nem a fejlesztéstablarodl) és
tedd a teriiletre. A normal g6ézszivattytival ellentétben
ez a gOzszivattyl azon a teriileten marad, ahova kijat-
szottak. Azonnal vegyetek le egy vizkockat a teriiletr6l
és vegyetek le 1 tovabbi vizkockat minden tovabbi for-
duld elején.

Példa: Zoe az egyetlen jatékos, akinek tobb mint 2 akcidpontja
maradt, igy megnyerhet egy drveréstverseny nélkiil. Kivdlaszt-
ja ezt a teriiletet és megteszi a minimdlis 2£-os licitet (mert
Simon passzolt). Zoe kijdtszik egy C kutatdskdrtydt a kezébol
tovdbbi 3£-ért. A kdrtya eltdvolit 2 vizet és a csatornajelzd 1-
et; ennek eredményeképpen Zoe banydjdban nincs viz.

‘VALTOZASOK A 2 FOS JATEKBAN

Amikor az aktiv jatékos indit arverést, vagy ki kell jatsza-
nia egy sajat kutataskartyat, akar van versengés akar nincs,
vagy fel kell htiznia és ki kell jatszania a fels6 kutataskar-
tyat a régi6 kutataskartya-paklijabol. A minimalis licit a
kartyan lathat6 érték. Ha a kezedbdl jatszottal ki kartyat
és a lapka képpel lefelé van, megnézheted a lapkat, de igy
is licitdlnod kell. Ez azt is jelenti, hogy sosem jatszhat6 ki
kutataskartya arverés utan.

e Ha az aktiv jatékos a kezébdl jatszik ki egy kartyat, ki
kell tudnia fizetni a minimalis licitet és licitalnia is
kell.

e Ha a Kkartyat a paklibdl hiizta, és a jatékos nem tudja
kifizetni a minimalis nyitélicitet, passzolnia kell. A
masik jatékos licitalhat vagy passzolhat.

e Ha mindkét jatékos passzolt és a lapka képpel felfelé
van, a lapka a helyén marad.

e Ha a lapka képpel lefelé van, a lapkat tavolitsatok el, és
nem lehet banyat épiteni arra a teriiletre.

e Ha az aktiv jatékos egy sajat kutataskartyajat jatszotta
ki, és elvesziti az arverést, igy is megkapja a nyertes licit
felét (felfelé kerekitve).

Példa: Olly szeretne drverést inditani ezen a teriileten, de
nincs megfeleld kutatdskdrtya a kezében, ezért hiiz egyet a C
pakli tetejér6l. Nem tudja kifizetni az 5£-os minimum drat,
ezért passzolja a licitet Caezarnak. Ceazar kifizetheti az 5£-0s
licitet, vagy a teriilet kiesik a jdatékbol. Kockdztat, hogy a 2
tovdbbi réz megéri, Ceazar licitdl SE-ot és felforditja a lapkdt.




FRC KITERMELESE (&)

Ahogy Fkicsit mélyebbre dsod a bdanydt, gy lesz egyre drdgdbb
az érc kRitermelése.

Vélaszd ki egy banyadat, és végy el legfeljebb a banyad

kitermelési kapacitadsanak megfelel§ szAmu 6nt és rezet

(barmilyen kombinaciéban).

e Minden banya alap kitermelési kapacitasa 2. Minden
banyasz, kikot6 vagy vasut a teriileten hozzaad 1-et a
kapacitashoz.

e Minden kitermelt 6n- vagy rézkocka 4ra annyi pénz,
amennyi vizkocka van az adott banyaban. Ha nincs
vizkocka a banyaban, nincs koltség.

Tartsd a kitermelt kockdkat magad el6tt. Most még nem
adhatod el 6ket, de mindet eladhatod majd a kdvetkezd
fazisban (3. fazis: Eladas és befektetés)

A kitermelt kockak szamatol fiiggetleniil tégy 1 vizkoc-
kat a teriiletre.

Példa: Ceazar bdnydjdnak kitermelési kapacitdsa 3 (2 a
bdnydé + 1 a bdnydszért). A banydn 3 vizkocka van, ezért
minden kitermelt kocka dra 3£.

Ceazar 3 rezet termel ki (a lehetséges maximumot) és kifizet
9£-o0t.

Miutdn elvette a kockdkat, Ceazarnak le kell tennie 1 vizkockdt
a tertiletre.

TEJLESZTESAKCIOK

Ahogy a bdnydszoknak egyre mélyebbre kellett dsniuk, hogy elérjék a
teléreket, Rifejlesztettek 1j technikdkat és technoldgidkat, amik
segitettek eltdvolitani a vizet és novelni az érckitermelést.

Amikor fejlesztésakciot hajtasz végre, vedd el a megfelelé
figurat a fejlesztéstablarol, az aktualis fordul6 szamanak
megfelelden, és tedd a f6tablara.

A fejlesztést leteheted a tdbla barmelyik teriiletére,
fliggetleniil attdl, hogy épitett valaki ott bAnyat vagy sem.

A fejlesztések szdma szigortian Korlatozott. A gézszivaty-

tyuktol eltekintve, csak akkor hajthatsz végre fejlesztés-

akciét, ha a megfeleld figura elérhet6 az aktuélis forduld

oszlopaban.

e Minden teriileten legfeljebb egy banyasz, egy kikoto és
egy vaslt lehet.

e Minden két szomszédos teriilet kozotti hataron legfel-
jebb egy vagat lehet.

e A fejlesztések nem mozgathatdk vagy tavolithatok el
kés6bb a jaték soran.

BANYASZ (@)

A cornwalli énbdnydszat térténelme visszanyulik az ezredfor-
duldra, a foniciai idGkre. A rézbdnydszat sokkal kRés6bbi fejlesztés,
amit a Kirdlyi Haditengerészet hajohoz valé burkoléanyag-igénye
hivott életre. A réz- és az 6nbdnydszat elterjedt a XIX. szdzadban, és
novekvé munkdsigényt generdlt.

e Végy el egy elérhet6 banyaszt a fejlesztéstablardl, és
tedd le barmelyik teriiletre.

* Abanyasz hozzaad 1-et a banya kitermelési kapacitisahoz.

KikoT0 (& @)

A Cornwall kérnyéki sziklds parton sok kis 6bol rejti az 6reg bdnydszati
kikotok maradvdnyait. A kikotéket azért épitették, hogy felvegyék a
szenet, amivel az éhes gézszivattyiikat tdplditdk, és szdllitsdk az
ércet a Dél-Wales-ben 1év6 olvasztokohdkhoz. Ugyan Cornwall meg
volt dldva toménytelen fémmel, egydltaldn nem volt szene, ami azt
jelenti, behozatalra szorult.

Végy el egy elérhetd kikotot a fejlesztéstablarol, és tedd
le barmelyik teriiletre, ami szomszédos a tengerrel.

e Végy le 1 vizkockat a teriiletr6l. Ha a teriileten még
nincs banya, tégy le 1 csatornajelzdt helyette.

¢ Akikot6 hozzaad 1-et a banya kitermelési kapacitasahoz.
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VASUT (@ @)

Valésziniileg Cornwall leghiresebb fia Richard Trevithnick, aki az elsé

gozszivattytit épitette. Ez volt az tijabb hajtoerd, ami lehetévé tette,

hogy tobb szenet hozzanak a bdnydkhoz, ami hajtja a gézszivat-
tytikat.

Végy el egy elérhet® vasutat a fejlesztéstablardl, és tedd

le barmelyik teriiletre.

e Végy le 2 vizkockat a teriiletr6l. Ha a teriileten még
nincs banya, tégy le 2 csatornajelz6t helyette.

e Végy le 1 vizkockdt minden szomszédos teriiletrél. Ha
egy terlileten még nincs banya, tégy le 1 csatornajelzét
helyette.

e Avasut hozziad 1-et a banya kitermelési kapacitasahoz.
(Nincs hatasa a szomszédos teriiletek kitermelési ka-
pacitasara)

=t AW

VAGAT (3@ @)

A legnagyobb probléma, amivel a cornwalli bdnydszok szembe
néznek, avizkiszivattyiizdsa a bdnydkbdl. Azegyik megoldds, hogy
alagutat dsnak a domb oldaldba, ami csatlakozik a tdrndhoz. A
feltdrd vizet kiszivattytizhatjdk ebbe azalagtitba, amitvdgatnak
hivnak, ahelyett, hogy a felszinre pumpdlndk. A vdgat épitése
kozben gyakran taldltak réz- és dnteléreket.

Végy el egy elérhetd vagatot a fejlesztéstablardl, és tedd
le tigy, hogy 0sszekodsson két szomszédos teriiletet.

e Végy le 1 vizkockat errdl a két teriiletr6l. Ha egy
teriileten még nincs banya, tégy le 1 csatornajelz6t
helyette.

e Tégy 1 6m és 1 rézkockat mindkét teriiletre.

Emlékezteto: Két teriilet RGzotti minden hatdron csak egyvdgat

GOZSTIVATTYU (&)

A gbzgépet elsdsorban a bdnydkban 1évé viz kiszivattylizdsdra
fejlesztették. Az erejét mds célra csak késobb kezdték haszndlni. A
mérnékok folyamatosan fejlesztették a gdzszivattyiikat,annak
ellenére, hogy figyelniiik kellett James Watt szabadalmaira.

A g6zszivattytik 3 médon térnek el a tobbi fejlesztéstol:

e A g6zszivattytk 1-3 szivatty(ib6l all6 csoportokban
elérhet6k. Amikor végrehajtod az akciét, vedd el a
legjobboldalibb elérhetd csoport dsszes figurajat.

¢ A gdzszivattytkat toltsétek Gjra minden forduléban.
Az aktuélis fordul6hoz tartozo és az attél balra 1évé
gbzszivattytkat kell elérhet6nek tekinteni.

e A gOzszivattytikat ne rakjatok le egy teriiletre, hanem
tegyétek vissza a készletbe.

Amikor végrehajtod ezt az akcidt, vedd el a legjobb-
oldalibb g6zszivattyi-csoportot. Minden darabért,
amit a csoport tagjaként elveszel, elvehetsz 1 vizkockat
barmelyik teriiletr6l, barhol a tiblan. Ha 2 vagy tobb
figurat kapsz, levehetsz t6bb vizkockat egy teriiletrdl,
vagy tobb teriiletr6l. Nem kell felhaszndlnod az 6sszes
gbzszivattytt, hogy vizkockat tavolits el, de a felesleg
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elvész, és nem tartalékolhato egy kés6bbi korre.

Megj.: Az 5 f6s jatékban két 1 szivattyibdl allé csoport
is elérheto a fejlesztés tabla 1. fordulé oszlopaban.

Tipp: A fejlesztések szinkddoltak, hogy segitsenek emlékeztetni,
hogy hdny akciépontba keriilnek.

-~ lakciépont

@b 2 akciépont

«

3 akciépont




KIEGESZITO AKCIOK
‘PASTY-K ELADASA ((g))

A 1égio leghiresebb finomsdga a Cornish Pasty. Ez volt a banydszok
ebédje: hiis és zoldségek keveréke tésztdban, vastag kéreggel a szélén,
hogy a banydszok tarthassdk a piszkos keziikben (a kérget ditaldban
nem ették meg). A tésztdt ditaldban a feleségek készitették el otthon,
de ebben a jatékban eladhatod ezeket, hogy pénzhez juss.

Amikor a pasty eladas akciét hajtod végre, kapsz 1£-ot.
PasszoLAs (@)

Tedd az akcibjelz6det a legfelsd iires mez6re a befek-
tetéstabla mellett. Ha egyszer passzoltal, nem hajthatsz
végre tObb akcidt és nem vehetsz részt arverésben. Ha az
akcidjelz6d az utols6 oszlopban van a korod elején, pasz-
szolnod kell. Valaszthatod a passzolas akciét kordbban is,
ha akarod.

Az akci6fazis befejezddik, ha minden jatékos passzolt.

I ] I-'?;J:I.
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Példa: Katie (kék) a 8-as oszlopban van, a passzoldst vdlaszt-
ja, és leteszi az akcidjelzGjét a legfelsd iires mezdre a
fejlesztéstdbla mellett a zold jelzGje ald.

Most Zoe (lila) kire kovetkezik, és mivel a 10-es oszlopban van,
passzolnia kell, letéve a jelzdjét Katie jelzdje ald.

Emlékeztet6: A passzolas noveli a minimalis licitet a
megmaradt jatékosok arverésénél.

3. FALIS: EADAS ES BEFEKTETES

Ha megkapod a pénzt, amit az érc eladdsdért kapsz, lehetdséged van
befektetve kockdztatni Cornwallon kiviil. Sok corwalli banyatulajdonos
fektetett be a wales-i rézontddékbe, hogy megprobdljdk ellendrizni a
teljes ipardgat.

Most az 0sszes jatékos eladja a forduld sordan kitermelt
0sszes Ont és rezet. Adjatok el az 6sszes kockat a forduld
kezdetén meghatarozott aron, és utana tegyétek vissza az
0sszes kockatokat a készletbe. Nem tarthatsz meg kocka-
kat a fordulok kozott.

Példa: A forduld sordn Zoe Ritermelt 2 6n- és 3 rézkockdt. Az 6n
pillanatnyi dra 5€. Zoe elad 2 6nkockdt és kap 10£-ot. A 1éz
pillanatnyi dra 8£. Zoe elad 3 rézkockdt és kap 24£-ot. Zoe kap
dsszesen 34£-ot, és mozgatja a pénzjelzgjét elore 34 mezdvel.
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A jatékosok most végrehajthatnak befektetés akciot, font-
161 lefelé, addig, amig a jatékosok mar nem akarnak tobb
befektetést végrehajtani.

Amikor a korodben befektetsz, elkdlthetsz barmen-
nyi pénzt 10£-o0s és 5£-0s 1épésekben, vagy passzolhatsz.

Minden 10£-os befektetés annyi pontot ad, amennyi az
4tl6tol balra van a fordulénak megfeleld oszlopban, a
jelz6ddel azonos sorban. Minden 5£-o0s befektetés annyi
pontot ad, ami ugyanabban a celldban van az atlé jobb
oldalan.

Minden megszerzett pontért mozgasd a pontjelz6det 1
mezG6vel a kiilsé sdvon korbe. Ha passzolsz, nem fektet-
hetsz be ismét ebben a fazisban.

Ez folytat6dik sorban, amig minden jatékos nem passzol.

A 4. forduldban az 6sszes jatékos befektet annyit, amennyit
csak lehet és megtehetik egyszerre. Az utolsé fordul6ban
nem kell végrehajtani a 4. fazist.

Példa: Vége az 1. fordulonak, Mike passzolt elGszor, és van
44£-ja. Ugy dont, befektet 20£-ot kezdetnek, kap 44 pontot,
és megvdrja, hogy a tobbiek mennyi pénzt fektetnek be

Miutdn az dGsszes tobbi jdtékos befektetett, Mike tjra
befektethet, megnézve a tobbi jdtékost, befektet tovdbbi 5£-ot
10 pontért. Amikor ismét rdkeriil a sor, Mike passzol, meghagy-
va19£-ot a kovetkezo forduléra.

4. FALIS: _9,1 FORDULO VEGE

A fordulé végén az 6sszes olyan fejlesztés alkatrészt, amit
nem hasznéaltatok fel, vegyétek le a fejlesztésoszloproél és
tegyétek vissza a dobozba.

Toltsétek fel a gézszivattyt-mezbket a fejlesztéstabla
aljan a készletbdl.

Az 0Osszes jatékoskorong atkeriil a fejlesztéstabla osz-
lopabo6l az akciétabla O. oszlopaba, megtartva a 2. fazis
végén kialakult sorrendet,

A két jatékos, aki az akciésav 0. oszlopa tetején 4ll, sor-
ban megnéz egy valasztasuk szerinti képpel lefelé 1évé
teriiletlapkat és visszateszi képpel lefelé. 2 f6s jatékban
csak az elsé helyen 4116 jatékos nézhet meg egy lapkat.

Ha megnézel egy lapkat, tedd ra egy leskel6désjelzddet,
hogy emlékeztessen, megnézted. BAirmikor tijra meg-
nézheted a lapkat. Ha a lapkéat felforditjatok, vedd vissza
a leskel6désijelz6t.

¢ JATEK VEGE
Ajatékvéget ér a 4. forduld végén (kihagyva a Forduld vége
fazist). A legtobb ponttal rendelkezd jatékos a gy6ztes. A

fel nem épitett bAnyak, a megmaradt pénz, a tablan 1év6
ki nem banyaszott 6n- és rézkockdk nem érnek pontot.

Egyenl@ség esetén, az egyenld jatékosok koziil az a gydztes,
akinek tobb pénze maradt. Ha igy is egyenld, az egyenl6
jatékosok koziil az a gydztes, akinek tobb 6n és réz van a
banyaiban. Ha igy is egyenld, az egyenld jatékosok koziil
az a gy6ztes, akinek foljebb van a korongja az akciésav O.
oszlopaban.




Ha Kickstarter expanded kiaddsod vagy deluxe add-ons
dobozod van, akkor a kivetkezd RiegészitGkrkel rendelkezel.

#IRZEN KIEGESZITO

Az arzén az 6n- és rézbdnydszat értékes mellékterméke volt. Az
elsddleges felhaszndldsa a textilipar volt Lanceshire-ben, ahol a
festékekben haszndltdk. Az arzént mds ipardgak is haszndltdk,
mint példdul a béreserzésnél és az 6lomgolyo-, tapéta- és gydgyszer-
gydrtdsban, valamint a birkafertétlenitésnél.

A Ralcindciés kemencéket arzén izzitdsdval tisztitottdk. Az arzén
nagyon mérgezo tulajdonsdga ezt a munkdt igen veszélyessé tette,
és ezt gyakran nék és gyerekek végezték a banya melletti felszini
teriileteken. A késé XIX. szdzadban a nyugati orszdgrész adta a
vildg arzéntermelésének tobb mint felét, nagyon jovedelmezd
ipardggd téve azt.

Ez a kiegészit6 hozzdadja a jatékhoz az arzént, és ad a

jatékosoknak egy kockizatosabb moddot, hogy jelent6s
mennyiségli pénzt szerezzenek.

‘TARTOZEKOK

25 ARZEN-

kockh o |
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5 KALCINALO
(JATEKOSONKENT 1)

5 AKCIOSAV
KORLATOZ0

(JATEKOSONKENT 1)

TLOKESzITES
1 Adj minden jatékosnak egy kalcinatort és egy ak-
ci6-savkorlatozot a sajat szinében.

2 Tedd az arzénkockakat a készletbe. Az arzénkockak
szamAt tekintsétek korlatlannak. Ha kifogytok bel6le,
hasznaljatok megfelel6 helyettesitot.

3 Tedd a piactablat a fétabla mellé.

JATEKMENET

Amikor banyat épitesz, felépitheted a kalcinalddat is.
Miutan felépitetted a kalcinalédat, két Gjfajta akciot is
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végrehajthatsz: az arzén el6allitasa és eladasa.

Valahanyszor arzént allitasz eld, véglegesen veszitesz egy
akciépontot, ténylegesen roviditve az akciésavodat. Az
ércekkel ellentétben az arzént a fordulé soran el lehet
adni, hogy azonnal pénzt szerezz. Minél tobb jatékos ad
el arzént, annal jobban esik az ara, amit emellett az id6
mulasa is csokkent.

KALCINATOR EPITESE

Amikor megnyersz egy banyaépitési arverést, ugyanakkor
felépitheted a kalcinatorodat is. Ez ingyenes akci6, aminek
nincs tovabbi akciépont vagy pénz koltsége. Amikor
felépited a kalcinatorodat, az alabbiak szerint tedd:

¢ Tedd a kalcinatorodat ugyanarra a mezdre, mint az
felépitett ij banyadat. Miutan felépitetted a kalcinatoro-
dat, nem mozgathatod vagy épitheted ijra mashol.

e Tégy egy arzénkockat a kalcinatorod teriiletére.

e Tégy 1 arzénkockat minden, a kalcinatorod teriiletével
szomszédos teriiletre. Egy teriileten bArmennyi arzénkoc-
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ARZEN ELOALLITASA (@)

Megj.: Amig nem épited fel a kalcinatorodat, nem hajtha-
tod végre ezt az akciot.

Végy el pontosan 1 arzénkockat egy banyadrol, és tedd ma-
gad elé. Ez az akcié nem Kkeriil pénzbe, mivel a vizkockak
szama nem szamit.

Ne mozgasd az akcidjelz6det az akciésavon. Ehelyett,
amikor el6szOr hajtod végre ezt az akciét, tedd az
akci6sav-korlatozodat a 10-es oszlop alé (ha a korongod a
10-es oszlopban van, nem hajthatod végre ezt az akciot).
Ez azt jelenti, hogy Neked a 9-es oszlop az akcidsav utolséd
oszlopa.

Valahanyszor a kés6bbiekben végrehajtod ezt az akciot,
mozgasd a jelz6det egy oszloppal balra. Nem hajthatod
végre ezt az akcidt, ha ezzel a mozgatassal az akciésav-kor-
latoz6d az ali az oszlop alé Keriilne, ahol az akcidjelz6d
van.

Ebben és a kés6bbi fordulékban nem mozgathatod az ak-
ci6jelz6det abba az oszlopba, vagy azon az oszlopon tiil,
ami az akciésav-korlatozod f616tt van. Ez azt jelenti, hogy
valahanyszor arzént allitasz eld, véglegesen csokkented a
jaték hatraléve részében a felhasznalhat6 akciépontjaid
szaméat. Amikor az alapjaték szabalya az akcidsav utolsé
oszlopardl beszél, ez az oszlop az akciésav-korlatozodtol
balra 1év0 oszlopot jelenti.
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Simon kore kRovetkezik, és elddllit egy arzént az egyik banydjdbol.
Mivel mdr el6zdleg termelt 1 arzént, ezért mozgatja az akciésdv-
korldtozojdt egy mezdvel balra. Simon maximadlis akcidpont-
ja igy mdr csak 8 a jaték hdtralévé részében. Simon nem
mozgathatja tijra az akciéjelzbjét ebben a korben, és mivel az
akcidjelz6je most az akciésdv-korldtozojdtol balra 1évé
oszlopban van, a passzolds akcidt kell végrehajtania.

22 2

Megj.. Mivel ez ingyenes akcid, elméletileg el6allithatsz
tobb arzénkockat is az altalad ellenOrzott teriiletekrol.

Azonban minden eldallitott arzénért mozgatnod kell az
akcibsav-korlatozddat balra.

ARZEN ELADASA ((3))

Megj.. Amig nem épited fel a kalcinatorodat, nem hajtha-
tod végre ezt az akciot.

Add el az el6tted 1év6 Osszes arzénkockat. Ez az akcio 1
akciépontba Keriil, fiiggetleniil az eladott kockak szamatol.
Csak igy adhatod el az arzént, nem adhatod el az ércekkel
egyiitt a fordulok végén.

Tégy minden kockat a piactibla legmagasabb értékii
iires mezd@jére. Minden mezd6n csak 1 kocka lehet, kivéve
az utolso, 6£-0s mezdt, amin barmennyi kocka lehet.
Csak abba a részbe tehetsz kockat, ami elérhet6 az adott
forduléban.

A fordulé vége utdn a legmagasabb értékii rész elérhetetlen-
névalik. Példaul az 6sszes mez0 elérhet6 az 1. forduldban,
de alegfelsé rész elérhetetlenné valik a 2. fordulé kezdetén.
Az utolsé forduléban csak a legalsé rész érhet6 el. Ha egy
1ész betelik, folytathatod a kockak lerakasat a kovetkez6
részbe. A kitoltott mezOk 0sszértékének megfelel§ 6sszegli
pénzt kapsz.

ARSENIC MARKET

Katie-nek 2 arzénkockdja van, és 1igy dont, eladja 6ket. Ez a
2. fordulo, ezért a felsé rész nem érhetd el. Lerakja a kockdkat
az elsd Rét elérhetd mezdre, és kap 26£-ot. Katie mozgatja a
pénzjelzdjét 26 mezdvel eldre. Az akcid 1 akciépontba kerill,
aminek eredményeképpen az akcidjelzdje az akcidsdv-kor-
ldtozéja mellett balra 1évd oszlopba mozog, ezért a kovetkezd
korében Katie-nek passzolnia kell.

Megj.: Az 6nnal és rézzel szemben az arzént megtarthatjak
a jatékosok a forduldk kozott, ha akarjak.




[IVANDORLAS KIEGESZITO

A comwalli bdnydszok magasan képzettek voltak, és ez a tudds nagyon
keresett volt vildgszerte a banydszrégiokban. Ahogy a cornwalli banydk
bezdrtak, a bdnydszok gyakran kivandoroltak, hogy Uj életet kezdjenek
mds orszdgokban.

Ez a kiegészit6 sajat banyaszokat ad a jatékosoknak, és

esélyt, hogy elkiildjék ezeket a banyaszokat, hogy j
életet kezdjenek a tengerentiilon.

‘TARTOZEKOK

1 KIVANDORLAS-

TABLA 20 BANYASZ

(ATEKOSONKENT 4)

8 KIVANDORLAS-
JELZO
TLokEsziTEs
Adj minden jatékosnak 4 banyaszt a sajat szinében.
Tedd a kivandorlastablat a f6tabla mellé.

Tedd a kivindorlasjelzéket a megfelel6 mez&kre
Kimberly-ben és Adelaide-ben.

JATEKMENET

Amikor banyasz fejlesztésakciot hajtasz végre, kicserélheted
a banyaszt egy sajatodra. Ezzel végrehajthatsz egy tjfajta
akciét: Kivandorlas.

BANYAST STERZESE

Amikor elveszel egy banyaszt a fejlesztéstablarél, donthetsz
gy, hogy visszateszed azt a banyaszt a készletbe a tabla
mellé, majd leteszed egy sajat szinli banyaszodat egy
teriiletre, amin sajat bAnyad van. A jatékos szin{i banyasz
is noveli a banyad kitermelési kapacitasat.

KIVANDORLAS ((3))

Mozgasd egy sajat szin{i banyaszodat a tabla egy
teriiletér6l a kivandolastabla egy {ires mezGjére, ami
megfelel az aktualis fordulé szaméanak, hogy megszerezd
annak a helynek a bénuszat, a lent leirtak szerint. Ha
egy mez0t elfoglalnak, masik jatékos mar nem foglal-
hatja el.

Mike-nakvan egy sajdt szinti banydsza egy banydban, ahol
mdr nincs érckocka, ezért uigy dont, hogy kivdndorol. Ez a
2. fordulo, ezért leteheti a négy helyszin bdrmelyikének 2-
es mezdjére, hogy végrehajtsa a megfelel6 bonuszakciot.

Megj.. Miutan végrehajtottad a Kivandorlas akciét, a
banyaszkapacitads csokken eggyel azon a teriileten, de
ezutan odarakhatsz egy banyaszt egy kés6bbi forduléban,
mintha sosem lett volna ott banyasz.

-
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" Michigan, USA

: Amikor leteszed a bAnyaszodat Michi-
ganbe, vedd el a fordul6 szam fol6tt
47 lathato fejlesztést a készletbdl, nem
a fejlesztéstablardl. A fejlesztést lerakhatod a tablara
ingyenes akci6ként, akar most, akar egy kés6bbi korben.
e 1. fordulé: 1 vagat
e 2. fordulé: 1vasit
e 3, fordulé: 1 kikot6
¢ 4. fordulé: 2 banyasz, amit lerakhatsz barhova a tablara,
beleértve az olyan teriileteket, ahol mér van banyész
(ezeket a k06z0s készletbdl vedd el és nem cserélheted
ki sajat banyaszodra). Minden banyasz ad 1-et a kiter-
melési kapacitidsodhoz.

Sierra Madre, Mexiko

Ha leraksz egy banyaszt Sierra
Madrebe, azonnal megkapod az an-
nal a fordulénal lathat6 pontszamot,
ahova a bAnyaszodat tetted.

Kimberly, Dél-Afrika

Ha leraksz egy banyaszt Kimberly-
A% | be, azonnal megkapod a feltiintetett
pénzosszeget. Vedd el az ahhoz a
fordulohoz tartozé jelz6t, ahova a banyaszt tetted.
A hatralévd fordul6kban az 1. fazis: E16készités soran
tjra megkapod az adott pénzosszeget.

e 1. fordulé: 5£

e 2. fordulé: 5£

e 3. fordul6: 6£

e 4 fordulé: 10£

Ezek az 0sszegek 1athatok a jelz6kon emlékeztetGiil.

Adelaide, Australia

Ha leteszel egy banyaszt Adelaide-
be, vedd el az ahhoz a fordul6hoz

" tartoz6 jelz6t, ahova a banyaszodat
tetted.

Ezt a jelz6t el kell koltened az aktualis forduld 3. fazis:

Eladas és befektetés soran, hogy noveld a feltiintetett

0sszeggel néhany vagy az 0szes altalad eladott érckocka

arat.

¢ 1. fordulé: egy fajta kocka ara né 3£-tal kockAnként.

e 2. fordulé: egy fajta kocka dra n6 2£-tal kockanként, egy
maésik fajtaé 1£-tal kockAnként.

e 3, forduld: egy fajta kocka dra nd 2£-tal kockdnként

e 4, forduld: az 6sszes kockad ara né 1£-tal kockanként.

IQCKSTARTER CSOMAG
‘TARTOZEKOK

A Kickstarter csomag tartalmaz 6 kartyat és 8 teriiletlap-
kat, amit a Tinners Trail Kickstarter tAmogatok ingyen
kaptak meg, de megvasarolhaték kiilon is az Alley Cat
Games weblapjan.

Megj.: A referencia-kartya
mutatja a lapkak és kartyat
 elosztasat az alapjatékban.

1 REFEREN-
CIAKARTYA

d{OGYAN HASZNALD A KUTATASKARTYAKAT

Ezek a kutataskartyak a jokerkartyakat valtjak le. Ahelyett,
hogy minden régi6 helyett hasznilhatok lennének, ezeken
csak két meghatarozott régid latszik. Az el6készités 16.
1épésében ahelyett, hogy joker kdrtyat osztanal, keverd
Osszes a Kickstarter csomag kutataskartyait, és adj egyet
minden jatékosnak. Tedd vissza a megmaradt kartyakat
a dobozba, anélkiil, hogy megnéznétek Oket.

d{OGYAN HASZNALD A TERULETLAPKAKAT

A Kickstarter csomag teriiletlapkii pénz vagy egy akci6pont-
visszatérités bonuszt adnak, amikor megveszed.

Keverd be Oket a teriiletlapka-paklikba az el6készités 11.
1épésében.

Ennek az drverésnek a
gyo6ztese kap 3£-ot. A 3£-ot
azutdn kapja, miutdn a gy6z-
tes licitet levontdk. Ez nem
drkedvezmény az drverésen
és nem teszi lehet6vé, hogy
tobb pénzzel licitdlj, mint
amennyid ténylegesen van.

Ennek az drverésnek a
gybztesének csak 1 akcio-
pontot kell elkdltenie a banyd-
ja felépitéséért. Az drverésen
valo részvételért tovdbbra is
legaldbb 2 akciépontjdnak
kell lennie.




10RD ‘WALLACE SZOLO JATEK
A 52016 médban Lord Wallace, egy gazdag comwalli foldbirtokos ellen
jatszol, aki még tobb pénzt akar szerezni a comwalli bdnydszat

fellendiilésébol. Hatalmas szerencséje, hogy bizonyos elonye van Veled
szemben, amikora pénzt kezeli,

‘TARTOZEKOK

10 TAROT-
MERETU
AKCIOKARTYA

TLokEsziTEs
Készitsd el6 a jatékot 2 fore az alabbi médositasokkal:

9 Lord Wallace nem tartja nyilvan a pénzét a fordul6
alatt, ehelyett a pénzjelz6jét a pénzkoltése jelolésére
hasznalja. Magyarazat a banyaszat akci6 alatt.

10 Tedd Lord Wallace akcibjelz8jét a legfels6 mezdre és
a Tiédet tedd ala. Lord Wallace hajtja végre az elsé
akcidt a jatékban.

14 Csapij fel 2 teriiletlapkat minden régioban.
16 A kutataskartyak valasztiasa helyett Lord Wallace
megtartja mind a 6 kartyat. Keverd 0ssze, hogy létre-

hozz egy képpel lefelé 1évé paklit. Amennyiben ez
a pakli kifogy, ehelyett a valasztott régiépaklibél hiiz.

18 Keverd 6ssze Lord Wallace akcidkartyait és tedd kép-
pel lefelé, 1étrehozva az akci6paklijat.

JATEKMENET

A korodet normal mdédon hajtsd végre. Valahanyszor
meglesnél egy lapkat, helyette forditsd fel.

Lord Wallace korében:

1 Csapd fel az akciépakli legfelsd lapjat az aktualis for-
dul6hoz.

Nézd meg Lord Wallace akcibjelz6jét az akcidésavon.
Ez a fordulé szamaval és a réz araval meghatarozza,
melyik akciot hajtja végre.

Ha a réz ara 8f vagy 10£, és a Kartya sor és oszlop mu-
tat naranccsal kiemelt akciét, hajtsd végre azt az ak-
ciét. Ha a réz ara alacsonyabb, vagy az egyetlen akcid
nincs kiemelve, hajtsd végre azt az akciét. Az Gsszes
akcid leirasa lejjebb talalhato.

Az akcid végrehajtasa utdn mozgasd Lord Wallace ak-
cibjelz6jét a szokasos szamu mezdvel az akcifsav
mentén.

Ha barmelyik akci6 lehetetlen, htizz Gj kartyat és hasznald
azt helyette*. Lehetséges, hogy ez ismétl6dik tobb kartyan
keresztiil, de mindig van legaldbb 1 kartya, ami érvényes
akciét mutat. Ha bArmikor kifogyna az akciépakli, keverd
0ssze az akcidkartyakat, hogy létrehozz egy 4j paklit.

Lord Wallace akciéi keletre vagy nyugatra mutaté iranyt{ire
utalnak. A f6tablan észak van feliil, tehat kelet a jobb
oldalra, nyugat a bal oldalra utal.

*A 4. fordul6 soran, ha Lord Wallace akcidjelz6je az ak-
ciésav 7-9 mez6n van és nincs érce (vagy arzénje, ha azzal
a kiegészitGvel jatszol), amit banyaszna, passzol.

Példa: Ez a 2. fordulé és Lord
Wallace akcidjelzdje az
akcidsdv 4-es oszlopdban
van. A réz dra ebben a for-
duldban 8£, igy Lord Wallace
kivdlasztja az itt naranccsal
kiemelt akcidt, a bdnydszatot.

—_—

e o em - o oo




;
4
|

i e e

1. SZOLO FAZIS: ¢{KCIOK

ﬂ - ‘Tpites

Huzd fel a fels6 lapot Lord Wallace kutataspaklijabol.
Lord Wallace arverést indit abban a régiéban, amit a
kartya mutat. Ha nem maradt kutataskartya, valaszd ki
az 0sszes régiot nézve a legelényosebb lapkat, majd hazd
fel a megfelel6 régié-kutataspakli legfelsd lapjat. A kar-
tyat hasznaljatok az arveréshez a 2 f6s jaték szabalyainak
megfelel6en. Lord Wallace nem fizet pénzt a nyertes
arverés utan, és nem kap pénzt, ha Te nyered az arverést.

Lord Wallace a teriiletet az alabbi preferenciasorrendben
valasztja ki a régioban:
¢ Egy képpel felfelé 1év6 teriilet 2 vagy tobb nett6 értékkel
o A legmagasabb nett6 érték, majd
o Egy 1étez6 banyéja szomszédjaban, majd
o Parti teriilet, majd
o Alegkeletibb teriilet.
e Egy képpel lefelé 1év4 teriilet
o Egylétez6 banyaja szomszédjaban, majd
o Alegtobb csatornajelzével, majd
o Parti teriilet, majd
o Alegkeletibb teriilet.

Netto érték a lapkdn 1év6 réz és 6n Gsszege, minusz a
vizkockdk szdma. Példdul, ha egy lapkdn van 2 1éz, 2 6n
és 3viz, a netto érték 1. A kutatdskdrtydn 1évé hasznot
hozzd kell adni ehhez, a Rikot6 +2-t ér, a bdnya +1-et.

A képpel lefelé 1év6 lapkat ne forditsd fel, amikor
Lord Wallace indit arverést.

Ha Lord Wallace mar elkoltott 9 AP-t, és épités akciot
htiz, megprébalhat banyat épiteni, de csak 1 AP-t kolt el.
Ha Lord Wallace elkoltott 9 AP-t, és Te inditasz arverést,
nem licitalhat ellened, és az arverés verseny nélkiil folyik.

Az arverés inditds magyarazatat az aladbbiakban talalod.

SARVERES
Ha Te vagy az aktiv jatékos, és arverést inditasz, gy
hasznald a kutataskartyat, mint a 2 f6s jatékban. Ne feledd,

a képpel lefelé 1évd lapkat felforditani, ha meglested.
Nincs Lord Wallace eldl rejtett informacio.

Neked és Lord Wallace-nak is egy licitje van. Az aktiv
jatékos litical eldszor, majd a masik jatékos dont, hogy
feliillicital, vagy passzol. Ha a licit egyenld, az aktiv
jatékos nyeri az arverést.

Lord Wallace a nett érték alapjan licital, ami a teriilet-
lapka (ha képpel felfelé van), és a kutataskartya kom-
binaciéjabol alakul ki. Dob a kockékkal a lentiek szerint,
majd add hozza az adott kocka értékét a kartyan lathat6

értékhez. Passzolja az olyan arverést, ami azt eredményezné,
hogy t6bb mint 4 mezG6vel keriilne eléd az akcidsavon.

Ha Te vagy az aktiv jatékos, és Lord Wallace feliillicital
Téged, a minimalis sziikséges Osszeggel teszi ezt. Ha
kijatszottal egy kutataskartyat a kezedbdl, megkapod az
Oszeg felét kompenzacioképpen, felfelé kerekitve.

NETTO ERTEK

Teir

‘PAsszOL

Az ALacso-
« #  NYABBERTEK

5

A M-
« 4 SABB ERTEK

! o MAGA-
5+ SABB ERTEK

KEPPEL LEFELE '

LAPKA

Lord Wallace az aktiv jatékos. A felfedett akcidkdrtya azt
mutatja, hogy bdnydt akar épiteni. A kutatdspaklija
legfelsd kdrtydja egy A, és drverést indit ebben a régiéban.
Kivdlasztja a legmagasabb netté értékii képpel felfelé 1évo
lapkdt, ami legaldbb +2 értékii. Ezen a lapkdn 3 réz, 3 6n
és 2 vizvan, igy a netto érték 4. Lord Wallace ezt a régiot
vdlasztja az drveréshez.

Felcsapja a kutatdspaklija legfelsd lapjdt, ami + 1 rezet és
2£-0t mutat. A kdrtydn 1év6 hozzdadott rézzel a nettd érték
5ésaminimum licit 2£.

A netto érték alapjdn dobj a narancs és kék kockdval, az
eredmény a narancson 2, a kéken 4. Lord Wallace a ma-
gasabbat vdlasztja ezek koziil és hozzdadja a minimdlis
2£-0s licithez, igy 6£ a licitje. Tobb, mint 6£-os licitet kell
tenned, hogy megnyerd az drverést.

Netto érték =5
Licit=£6




n
!

<~ ¢ E.. - .

=T N

e WA —— .

!'; - BANYASZAT
Lord Wallace nem fizet az ércbanyaszatért a normal
moédon. Ahelyett, hogy lefelé mozgatna a pénzjelz6jét, ha
a banyészat akcid egy adott 6sszegbe keriilne, mozgatja
a jelzG6jét felfelé annyi mezdovel, hogy mutassa mennyi
pénzzel tartozik. Ez fogja csokkenteni a forduld végén
szerzett bevételét.

Példa: Lord Wallace bdnydszik, kitermel 3
rézkockdt darabonként 2£-ért. Mozgasd a pénz-
jelzgjét 6 mezovel felfelé. Ez az érték csokkenti
a bevételt, miutdn eladja az ércet a 3. fazisban.

Amikor banyészik, Lord Wallace mindig megprébal a
kitermelési kapacitidsaval megegyezd szamu kockat
kitermelni, feltéve, hogy elég kocka van, az aldbbiakban
részletezettek szerint:

Ha a réz ara 8£ vagy 10£, tavolits el annyi rézkockat egy
banyabol, amennyit csak lehet.

Lord Wallace a teriiletet az alabbi preferenciasorrend-
ben valasztja ki:

¢ Ahonnan a legtobb rézkockat tudja eltavolitani, majd;

e Ahol a legkevesebb viz van, majd;

e Ahol a legkevesebb érckocka marad, majd;

o Alegkeletibb teriilet.

Ha abanyaban Lord Wallace kitermelési kapacitisanal
kevesebb réz van, kitermel énkockat is a kitermelési ka-
pacitasaig.

Példa: A réz dra 10£ és Lord Wallace végrehajt egy banydszat
akciot. Eltavolithat 4 rézkockdt a két teriilet bdrmelyikérdl, de
a keleti teriileten eggyel kevesebb vizkocka van, ezért azt
vdlasztja. Ugyanezt vdlasztotta volna a két kovetkez6 feltétel
alapjdn is.

Ha a réz ara 2£ vagy 4£, tavolits el annyi 6nkockat egy
banyabo6l, amennyit csak lehet.

Lord Wallace a teriiletet az alabbi preferenciasorrend-
ben vélasztja ki:

e Ahonnan a legtobb énkockat tudja eltavolitani, majd;
e Ahol a legkevesebb viz van, majd;

® Ahol a legkevesebb érckocka marad, majd;

e Alegkeletibb teriilet.

Ne tavolits el rézkockat, kivéve a 4. fordulot. A 4. forduléban,
ha kevesebb 6n van, mint Lord Wallace kitermelési kapaci-
tasa, kitermel rézkockakat is a kitermelési kapacitasig.

Példa: A réz dra 4£ és
Lord Wallace végrehajt
egy bdnydszat akciot.
Eltdvolithat 2 ont a két
teriilet bdrmelyikeérdl,
mivel ugyanannyivizvan
mindkét helyen, de a nyu-
gati teriileten kevesebb
érckockdt hagyna, ezért
aztvdlasztja. Eznem a4.
forduld, ezért csak a 2
ont tdvolitja el, annak
ellenére, hogy a Riter-
melési kapacitdsa 3.

Vi, - GOISTIVATTYD

Vedd el alegjobboldalibb elérhet6 gézszivattyii-csoportot.
TAavolits el a banyairdl az elvett gézszivattyiik szaméaval
megegyez06 vizkockat, feltéve, hogy a banyan van legalabb
a banyaszati kapacitidsnak megfelel6 szamu érckocka. A
vizkockakat az olyan teriiletekr6l vedd le, amire igaz:

® Alegtobb érc van, majd

¢ Alegnagyobb banyaszati kapacitas van, majd
¢ Alegkevesebb viz van, majd

e Bels{ teriilet, majd

* Alegnyugatibb teriilet.

& - ViGAT

Tedd le a vagatot 2 szomszédos teriilete k6zé. Mindkét
teriileten legalabb 1 viznek kell lennie. Ha nem lehet
lerakni vagatot a fentiek szerint, hajts végre helyette egy
gbzszivattyt akciot.

Ha Lord Wallace lerak egy vagatot, a teriiletet az alabbi
preferenciasorrendben valasztja Ki:

¢ A legkevesebb kockaval rendelkez6 teriilet, majd
¢ A legkevesebb rézzel rendelkezd teriilet, majd

¢ A legnyugatibb teriilet.
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Tedd le a kikotdt egy partmenti teriiletére, amin a legtobb
érc- és legalabb 1 vizkocka van, feltéve, hogy a kitermelési
kapacités kisebb, mint az ott 1é6vé kockak szama.

Lord Wallace a teriiletet az alabbi preferenciasorrend-
ben valasztja ki:

e A teriilet a legtobb érckockaval, majd
e A teriilet a legtobb vizzel, majd

o A teriilet a legtobb rézzel, majd

¢ Alegnyugatibb teriilet.

Példa: Lord Wallace a banydsz nélkiili parti teriiletre teszi a
kikatdjét, mivel annak a teriiletnek, ahol bdnydsz van, mdr
most megegyezik a kitermelési kapacitdsa a teriileten 1évd
kockdk szamdval.

_b — VASUT

Tedd le a vasutat egy teriiletre, amin legalabb 2 viz van,
és ami szomszédos legalabb egy olyan teriilettel, amin
van banyaja, feltéve, hogy a kitermelési kapacités kisebb,
mint az ott 1év6 érckockak szama.
Ha egyenl@ség van, a lehelyezéshez valaszd:
e Azt,ami a legtobb vizet tavolitja el Lord Wallace

banyaiboél, majd
e A teriiletet, amin a legtobb érc van, majd
¢ A legkeletibb teriiletet.

- BANYASsZ
Tedd le a banyaszt egy teriiletére, amin a legtobb érckoc-

ka van, feltéve, hogy a kitermelési kapacitas kisebb, mint
az ott 1év6 érckockak szama.

Ha két teriilet van azonos szamu érckockaval, Lord Wallace
az alabbi preferenciasorrend alapjan teszi le a bAnyaszt:

¢ A teriilet, amin a legkevesebb viz van, majd
e A teriilet, amin a legkevesebb réz van, majd

* Belsd teriilet, majd
¢ A legnyugatibb teriilet.

{3 - Fhneszrisek

Lord Wallace végrehajt egy fejlesztésakciét az alabbi
preferenciasorrendben:

e Vasut, majd

e Vagat, majd

e Kikot6, majd

e Gdzszivattyd, majd

e Banyasz.

Az akcidknal leirt szabalyokat koveti. Ha barmilyen ok-
b6l nem tudja az adott fejlesztésakciot végrehajtani, 1ép
a kovetkezére. Ha nem tud lerakni vasutat, helyette lerak
egy vagatot. Ha nem tud lerakni vagatot, helyette lerak egy
kikotot, (és nem gbzszivattyt, a vigatnal leirtak szerint)
és igy tovabb, amig végre nem hajt egy fejlesztésakciot. Ha
nem tud lerakni banyaszt sem, hiz egy 1j akciékartyat.

E’}i ~ PASSZOLAS

Lord Wallace passzol, mozgatja az akcibdjelz6jét a fej-
lesztéstabla legfelsd iires mezdjére. Ez noveli a minimalis
arverési licitet 1£-tal a normal szabalyok szerint.
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2. SIOLO FAZIS: BEFEKTETES

A 3. fazis kezdetén szamitsd ki Lord Wallace érceladas-
b6l szarmazd bevételét a piaci arakkal a szokasos
moédon. Csokkentsd ezt az 6sszeget azzal, amivel tartozik
a forduléban végzett bAnyaszat akcié miatt.

Ami megmaradt, az a profitja. EIkolt a profitjabdl annyit,
amennyit csak tud, és pontokat kap a befektetéstablan
elfoglalt helyzete alapjan.

Mozgasd a pontjelz6jét a megfelel6 szAma mezdvel. Min-
den megmaradt pénz (4£ vagy kevesebb) elvész, és allitsd
a pénzjelz6jét a kiils6s sav O mezdjére.

Példa:A piaci dr 5£ és 8£. Lord Wallace elad 3 6nkockdt és 8
rézkockdt 79£ bevételért. ElkOltott 12£-ot, amikor
végrehajtotta a bdnydszat ackiét a fordulé sordn, igy a
nyeresége 67£. Minden elkoltott 10£-ért kap 16 pontot, és a
megmaradt 5£-ért 7 pontot, ami dsszesen 103 pont. A
megmaradt 2£ elveszett.

o JATEK VEGE
Ha tobb pontod van a jaték végén, mint Lord Wallace-
nak, megnyerted a jatékot!

— i e ST

NEHEZSEG
A fent leirt sz616 jaték a normal nehézséget allitja be. A
nagyobb kihivast jelent6 jaték érdekében valaszthatsz
barmennyi és barmilyen Osszeallitist nehézséghbeal-
litast az alabbiak koziil. Azt javasoljuk, hogy kezdj a Jobb
banyakkal, és adj hozza egyéb opcidkat, ahogy szeretnéd,
hogy testreszabd a jatékot a kivinsagaid szerint.

1 Jobb banyak - Lord Wallace banyai 3-as banyaszati
kapacitassal kezdenek.

Olcs6 munka - Felezd Lord Wallace tartozdsat min-
den forduléban (felfelé kerekitve).

Tobb banya - Adj Lord Wallace-nak 1vagy 2 extra banyat
a készletébe, felhasznilva egy masik jatékos figurait.

Mély zsebek - Lord Wallace minden &arverési licite
né 2£-tal.

Befolyasos baratok - Lord Wallace egy magasabb be-
fektetéssort hasznal minden forduléban.

Pénziigyi szabotazs - Haszndlj egy alacsonyabb be-
fektetéssort minden forduléban.

Kimentés - Tavolits el 1/2/3 vizkockat Lord Wallace
banyaibdl a 2./3./4. forduld elején, ha van kifejlesztett
gbzszivattytja.

Fekete foldvasarlas - Lord Wallace lerak egy banyat ingyen
a 3. és 4. fordul6 elején a normal valasztasi szabalyok
szerint.
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JATEK AZ #{RZEN KIEGESZITOVEL

Azt javasoljuk, hogy az alapjaték helyett egy magasabb
nehézségi fokozattal jatszd. Legaldbb a Jobb banyakat
és Mély zsebeket hasznald. A jatékot a fentiek szerint
kell jatszani, az alabbi eltérésekkel:

ﬂ - Toies

Lord Wallace leteszi a kalcinatorat az els lehetséges teriilet-
re, amikor azt eredményezi, hogy 4 vagy tobb arzénkocka
keriil a térképre.

A teriiletek arverésekor minden arzénkocka +2-t ad a net-
t6 értékhez

“5 - BANYASZAT

Amikor banyaszat akciét hajt végre, ha 1 arzénkocka
kitermelése nyereségesebb, mint az aktuéalis banyaszatakcid
és Lord Wallace-nak van olyan banyéja, amiben legalabb
1 arzén van, termeljen ki 1 arzént inkabb. Hasznald az ak-
ciésav-korlatozot, hogy csokkentsd az akcidsavijat, mintha
egy jatékossal lennél. Tedd az arzénkockat az elsé elérhetd
piacra azonnal. A kocka eladdsa NEM eredményezi Lord
Wallace akcidjelz6jének mozgatasat az akciésav mentén. Az
akcio egyetlen koltsége a véglegesen elvesztett akciépont.
Ez akciénak szamit, de még mindig Lord Wallace az aktiv
jatékos, igy htiz egy masik akcidokartyat.

Nyereség - A teriilet nyereségét meghatdrozza az egy
akciéval Ritermelhet6 kockdk pillanatnyi piaci értéke
minusz az ott 1év6 vizkockdk. Ez a szdmitds megmarad
minden nehézségi opcié mellett.

PESEME PARKET
! ¥

Példa: Lord Wallace kitermelési kapacitdsa 4, 1 réz 8£-ot
ér, 3 6n darabonként 5£-ot, és van ott 3 viz. Lord Wallace
kitermelhet 1 rezet és 3 dnt dsszesen 23£-ért, minusz 12£€ a
vizért, igy 1 nyereség 11£. Egy arzén akcidval Lord Wallace
12£-0t szerezne, tehdt inkdbb azt hajtja végre, az arzénkockdt
dthelyezve az arzén piactdbldra. Mozgasd az akcidsdv-
korldtozojdt egy mezdvel balra.

Add Lord Wallace 0sszes pénzéhez az arzén eladasaval
szerzett pénzt a fordul6 végén. Hasznalhatod egy masik
jatékos pénzjelzdjét, hogy nyilvantartsd. Minden for-
duléban korlatozott, hogy milyen messze mozoghat bal-
ra Lord Wallace akci6sav-korlatozéija:

e 1. fordulé: 8
e 2. fordulé: 8
e 3. fordulé: 7
e 4 fordul6: 5

Ha Lord Wallace ttllépné ezt a korlatot, nem banyaszik
arzént.

JATEK A KIVANDORLAS KIEGESZITOVEL

Azt javasoljuk, hogy az alapjaték helyett egy magasabb
nehézségi fokozattal jatszd. Legalabb a Jobb banyakat és
T6bb banyat hasznald. A jatékot a fentiek szerint kell jat-
szani, az alabbi eltérésekkel:

Amikor Lord Wallace leteszi a banyaszait a Kivandorlas
kiegészit6vel, mindig lecseréli a bAnyaszt egy sajat szinfi
banyészra. Csak ezeket a bAnyaszokat hasznalhatja, hogy
Kivandorlas akciét hajtson végre.

{3 - TEILESTESEK

Ha Lord Wallace-nak van egy jatékos szinti bAnyasza egy
teriileten, ahol kevesebb érckocka van, mint a kitermelési
kapacitasa, a fejlesztésakcié helyett a kivindorlas akcidt
hajtja végre. Tavolitsd el a valasztott banyaszt a térképrol
és tedd le Michiganbe, elvéve a fejlesztés figurat a normal
szabéalyok szerint. Hajts végre barmilyen fejlesztésakciot,
amig a szabalyos lehelyezés elérhetd a 18-19. oldalon leirt
normal szabalyok szerint.
Ha nincs, Lord Wallace letesz egy fejlesztést az alab-
bi preferenciasorrend szerint.
e Banyasz, majd
e Vastt, majd
e Vagat, majd
e Kikotd, majd
e GOzszivattyu.

Példa: Lord Wallace akcidkdr- oKt i
tydja fejlesztésakciot mutat.
Kevesebb mint 4 érckocka van
ezen a teriileten, igy Lord
Wallace kivdndorlds akcidt
hajt végre helyette. Leveszi a
bdnydszt és leteszi Michiganbe,
elveszi a vasutat, és azonnal

leteszi mint szabdlyos lehelye-
zést, ami elérhetd.




Ig; - BANYASZAT
Ha Lord Wallace-nak van egy jatékos szin{i bAnyasza egy
teriileten, ahol kevesebb érckocka van, mint a kitermelési
kapacitasa, a banyaszat akcié helyett kivandorlas akciot
hajt végre. Tavolitsd el a valasztott banyaszt a térképrél
és tedd le, ha lehet Sierra Madrebe, ha a mez6 foglalt,
helyette Kimberly-be.

Sierra Madre pontokat ad Lord Wallace-nak, mintha jatékos
lenne.

A Kimberly banyasz altal adott pénzt teljes egészében
mindig a 3. fazis: Eladis és befektetés elején kapja, és
hozzaadédik Lord Wallace 0sszes pénzéhez a befektetés
el6tt. A Kimberly altal adott bénuszt Lord Wallace csak
egyszer kapja meg, nem minden forduléban.

KIMBERLY SOUTH AFRICA

Példa: Lord Wallace akcidkdr-
tydja bdnydszat akciét mutat.
Kevesebb mint 4 érckocka van
ezen a teriileten, igy Lord Wallace
kivdndorlds akcidt hajt végre
helyette. Leveszi a bdnydszt és
megprobdlja letenni Sierra
Madrebe, de Te mdr elfoglaltad
a mez6t. Ezért Kimberly-be
teszi helyette. A jelz0 12£-ot ér
dsszesen, ami hozzdadddik a
bevételéhez a 3. fdzis Eladds és
befektetés kezdetén.

Ha Lord Wallace-nak van egy jatékos szinti bAnyasza egy
teriileten, ahol kevesebb érckocka van, mint a kitermelési
kapacitasa, az épités akcié helyett kivandorlas akciot
hajt végre. Tavolitsd el a valasztott banyaszt a térképrol
és tedd le Adelaide-be. Az ar novekszik az 6sszes érc-
kockajara ebben a forduléban, figyelmen kiviil hagyva
a normal korlatozasokat.
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Alley Cat Games koszonetnyilvanitas

Alley Cat Games személyesen koszoni Martinnak , hogy
esélyt adott egy kisebb kiadénak, mint mi és varjuk, hogy
kozosen dolgozhassunk jovébeni projekteken.

Szeretnénk emellett szivb6l jov6é koszonetet mondani a
Kickstarter timogatdinknak, hogy segitették a kampanyt.
Minden vallalas segit tlélni nekiink, feltorekvé cégnek,
hogy létrehozzunk nagyszer(i jatékokat a gyonyor(i
kozosséglinknek.




Tervez6i megjegyzések - Martin Wallace

Ez a jaték csak azért létezhet, mert a sziileim a Cam-
bourne Banyaiskola ttjan éltek Conrwallban. Ha valaha
jartal Cornwallban, nem hagyhatod figyelmen kiviil azt a
tényt, hogy a banyaszat volt a legfontosabb tevékenység a
megyében (amit mara felvaltott a tejfol és a kozlekedési
dugd). Miutan meglatogattam néhany Oreg banyat, azt
gondoltam, csinalok egy jatékot a témarol.

Ekkortajt volt néhany otlet a fejemben egy 1j jatékcsaladro],
ami csak fa alkatrészeket hasznal. Az eredeti Tinners Trail
ezeknek az Otleteknek a kombinici6jabdl sziiletett.

El@szor kutattam amennyit csak tudtam a targyroél, amig
képet kaptam a miikodésrél. Ezutan leiiltem, hogy meg-
tervezzem a jatékot, ami magaba foglal annyi torténel-
met, amennyit csak lehet. A Tinners Trailben a nagy val6sag
a viz kiszivattytizadsa a mély banyakbdl. Ez azt jelenti,
hogy hozzdadtam fontos fejlesztéseket, gézszivattytkat,
kikotOKket, gbzvasutat és vagatokat. Nem val6szinii, hogy
Cornwallon kiviil barki hallott a vigatrdl. Azonban a megye
nagy része at van lyuggatva ezekkel a foldalatti vizelvezetd
alagutakkal, és az egyikbe néhany haz belezuhant.

A kisérletben, hogy kovesse a valdsagot, végezhetsz a sza-
balyokkal, amik szuboptimalisnak t{inhetnek. A legjobb pél-
da a Tinners Trailben az ércar mechanizmus. Ez véletlen-
szer(i, amit bosszanthat néhany jatékost. Tokéletesen lehet-
séges, hogy csokkentsiik a véletlenszer{iség fokat. Azon-
ban a valésagban a réz és 6n ara véletlenszerfi volt. Egy
hatalmas telér felfedezése egy Andlesey-i dombban, ami
konnyen kibanyaszhatd, az ar zuhanasat okozta, és corn-
walli bAnyéak szazainak bezarasit eredményezte. Azonban
egyszer a dombot kibanyasztak, és az ar ismét felment, és
a banyéakat Gjranyitottak. Ez a véletlenszer(i esemény.

Nagyon Oriiltem, amikor Caezar az Alley Cat Gamest6l
jelezte, hogy érdekli a Tinners Trail Gijrakiadasa. A 2007-
es méasodik kiadas 6ta a jaték elég népszerli maradt, de a
lehetdség, hogy létrehozzunk egy 1j verziét, jelentésen
tovabfejlesztett jatékmenettel, ami megfelel a modern pi-
acnak. A nem fa alkatrészek, mint pl. a kartyak és lapkak
bevezetése nyujtotta szabadsag esélyt adott, hogy rejtett
informéacidkat és tovabbi jatékos interakcidkat adjunk a
kutataskartyakkal. Az ACG csOkkenteni akarta a véletlen-
szer{iséget, és novelni a jatékosok szamét, és mindkettd
nagy mértékben javitotta a jaték eljutasat az Gj kozon-
séghez. A fejlesztd csapat, amit David vezetett, nagyszerti
munkat végzett kovetve a tervem vilagképét és nemcsak
az altalam korvonalazott, javitott jatékmenettel alltak
el6, de hozzaadtak 2 Gj kiegészit6t és a sz616 jatékot is. Az
ACG nagyszeri munkat végzett a termék feltjitasaval, igy
igazan remélem, hogy egy nagyszerti, (ij valtozatot adhatunk
at Neked, akar kedvelted az eredetit, akar nem.

— Martin Wallace

Tervez6i megjegyzések - David Digby

Nagyon izgatott voltam, hogy csatlakozhattam az Alley
Cat Gameshez, hogy egyiitt dolgozhassak Martinnal a
Tinners Trail Gj verzi6jan. Megvolt nekem ez a jaték, és
élveztem is, de lattam némi lehetéséget a jovébeli fej-
lesztésekre. Osztonzést nyerve Martin tervezési modsze-
reibdl és a vizi6jabol a rejtett informéaciokrol és kartyaki-
jatszasbol, eltoltottem némi id6t a torténelmi kutatassal
és az eredeti jatékkal. Osszeraktam egy keretrendszert az
0j lapka- és kartyrendszernek, ami lehet6vé tette a széle-
sebb jatékosszamot (beleértve a varidnst a 2 és 1 jatékoshoz),
csokkentve a véletlenszertiséget, és hozzdadva a rejtett
informacidk értékét.

A torténelmi kutatasaim 0sztonozték két kiegészit6i:

Az arzén a fémércbanyaszat mellékterméke volt a nyugati
orszagrészben. Nagyon sokoldali volt, és részben sziik-
séges volt a textiliparban Lanchashire-ben (kalapemelés
a Brassnak), de a nagyon mérgez6 tulajdonsiga nagy
hatéssal volt a munkaerdre. Ezt jelképezi az akciépontok
elvesztése, de a jaték kozepén a pénz bevétel nagyszerti
dontési pontot hoz 1étre a jatékosoknak. A munkaerd volt
azigazi er@ssége a cornwalli bAnyaiparnak, akik a bAnyak
bezarasa utan kivandoroltak a vilagba, hogy 1étrehozzak az
1j banyaszkozosségeket. A banyaszok értékének novelése
és ennek a megjelenitése adta a kivindorlas kiegészit6t.

A kibOvitett jatékosszam valtoztatast kivant, hogy az
arverés erds élmény legyen 2 jatékosnal is. Ezt a szabalyok
apro6 valtoztatasaval értiik el, azonos kartyak hasznalata
mellett. Ez nem volt konny(i folyamat, mivel a jaték na-
gyon mély és nagyon helyzetfiiggd. Végiil megoldottam, és
remélem ebben az Gj kiadasban nagyszeri jatékmenetet
adunk minden jatékosszammal. Nagyon izgulok, hogy
lassam Martin Wallace és a Tinners Trail rajongdk
élvezik-e a valtozasokat, amiket végrehajtottunk, és elér-
e egy egészen j kozonséget ez az igazi klasszikus.

— David Digby
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Latogass el az alleycatgames.com oldalra,
hogy feliratkozz a weblapunkra a hirekért a
legljabb jatékainkkal kapcsolatban, és
exkluziv és promaciés tartalmakért!




b tad Y

SZABALYOSSZEFOGLALO

Forduld osszefoglald

1. fazis: Ercarak beallitisa
¢ Dobj mind a 3 kockaval az 6nnak, majd a réznek.

2. fazis: Akciok
e A jatékosok akciépontokat koltenek el, hogy végrehajtsanak
egy elérhetd akcidt (1. a lenti tablazatot).
¢ Az az aktiv jatékos, akinek az akcijelz6je a legbaloldalibb és
legfels6 az akcidsavon.

3.fazis: Eladas és befektetés
e A jatékosok eladjak az aktuélis piaci 4ron az 6sszes érckocka-
jukat, amit a forduléban banyasztak.
e Lépéssorrendben a jatékosok befektethetnek 10£-0s és 5£-0s
1épésekben, hogy pontokat szerezzenek.
e Minden jatékos befektethet bArmekkora dsszeget, és ezt foly-
tatjak, amig mindenki nem passzol.

4. fazis: A fordul6 vége
¢ 4 forduld utdn a jaték itt véget ér.
e Dobjatok el az ehhez a forduléhoz tartoz6 megma-
radt fejlesztéseket.
e Tegyétek vissza az 0sszes gézszivattylt a fejlesztéstablara.
e A lépéssorrendben az 1. és 2. jatékos megleshet egy képpel
lefelé 1év6 lapkat (2 f6s jatékban csak az 1. jatékos).

Akci6 6sszefoglal6 tablazat

IKON AKCIO LEIRAS

1. Vdlassz teriiletet

Kartyaosszefoglalo

3-5jatékos:

Képpel lefelé 1év6 lapka és verseng0 arverés:

Az aktiv jatékos Kkijatszhat egy megfelel$ kutataskartyat, hogy
megnézze a képpel lefelé 1évo teriiletlapkat:

e Ha az aktiv jatékos nyeri az arverést, a médositas érvényre
jut.

e Ha az aktiv jatékos elveszti az arverést, a moédositas érvényre
jut a nyertesnek, de az aktiv jatékos megkapja a nyertes licit
felét (felfelé kerekitve)

e Haazarverésel6tt nem jatszottak ki kartyat, az arverés nyertese
kijatszhat egy megfelel6 kutataskartyat, kifizetve az arat.

Képpel felfelé 1év6 lapka és/vagy csak az aktiv jatékos licital-
hat:

e Kutatiskartya nem jatszhato ki az arverés el6tt

¢ Az aktivjatékos nem leshet meg lapkat

e Aaz arverés nyertese kijatszhat egy megfelel6 kutatiskartyat,
kifizetve az arat.

1-2 jatékos
1 kutatdskdrtydt ki kell jatszani minden drverés el6tt

e Az aktiv jatékos kijatszhat egy megfeleld kutataskartyat a
kezébdl, és megnézheti a képpel lefelé 1évo lapkat.

e Ha az aktivjatékos nem jatszik ki kutataskartyat a kezébdl, fel-
htizza a legfelsd lapot a megfelel6 kutataspaklibol.

¢ A médositast mindig érvényesiteni kell, és a minimalis licit
a kartyan lathato ar.

¢ Ahasznalatutanakutataskartyatelkell dobni,nincs méd tovabbi
kutataskartya beszerzésére a kezd6 el6készités utan.

2. Ha képpel lefelé és versengd - Rijdtszhatsz kutatdskdrtydt, hogy

megless egy lapkdt

Bdnya ' 3. Arverés
épitése 4. Ha nem volt kijdtszva kdrtya - kijdtszhatsz kdrtydt és fizess £-ot

2 f6s jaték - kutatdskdrtydt az drverés eldtt kell kijdtszani, kézbol
vagy a paklibdl, hogy bedllitsa a minimdlis licitet.

keriil vizkockdnként
2.Adj hozzd 1vizet

Erc kiter-
melése
Pasty
@ eladdsa
@ Passzolds
8 Bdnydsz

q_ Kikot6

Kapsz 1£-ot

Partmenti teriiletre kell tenni

1. Végy el max. a termelési kapacitds szdmii kockdt - mindegyik 1£-ba

Tedd az akcidjelzddet a legfelsd elérhetd befektetésmezdre

Tdvolits el 2 vizet a vastit mezGjérdl, és 1vizet az Gsszes

éj Vastit
y Vdgat
GGz-
szivattyi
O Arzén
termelése
e, Arzén
® ) eladdsa
8 Kivdn-
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szomszédos teriiletrél

1 hatdrt keresztez és hat mindkét teriiletre

Vedd el a legjobboldalibb csoportot,
és tdvolits el 1vizet minden elvett szivattyiiért

Végy el 1 arzént és végleg veszitesz 1 akciopontot

Tedd az arzéneket a piacra, és azonnal kapsz £-ot

Vedd le a jdtékos szinii bdnydszt a tdbldrdl, és tedd a Rivdn-
dorldstdbldra, hogy megkapd a bonuszt
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