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JATEK A DAYBREAK
SZEREPEIVEL

A kovetkez6 rész leirast ad a Daybreak jatékban az éjszaka
folyamadn felébredé valamennyi szereprél, valamint
elmagyarazza, hogy ezek a szerepek miként keriilhetnek
kapcsolatba az eredeti One Night Ultimate Werewolf
jaték szerepeivel.

Az alabbiakban részletezett szabalyokban a ,Vérfarkasok”
kozé tartozik a Falkavezér, a Latnok Farkas és az
Alomszuszék.

Ha mar jaratosak vagytok a One Night Ultimate Werewolf
jatékban, akkor minden egyes uj jatékba eggyel tobb
szerepet tegyetek bele a Daybreak jatékbol, amig meg
nem ismeritek valamennyit.

AZ EJSIAKA SORAN
FELEBREDO SZEREPEK

v ORSZEM (SENTINEL

%5 Az Grszem felébred, és a sajitja
) kivételével egy tetszdleges jatékos
4 kartyajara rahelyezhet egy pajzs-
U8\ jelzdt. Azt a kartyat nem lehet
ﬁ: megnézni és elmozgatni, valamint
N Ereklye sem helyezhetd ra.
Az Orszem pajzsa megakadalyozza, hogy a Boszorkany,
a Rablo, az Iszakos és az Inszomnids megnézze,
illetve elmozgassa sajat kartyajat (amennyiben rajta
van a pajzsjelzd). Noha az Iszakos képessége kotelezé
érvényd, a pajzsjelzd még az Iszékost meggatolja abban,
hogy hasznlja a képességét.
Az eldkésziiletek soran a pajzsjelzét
a kozépen lévé kartyak kozelébe
kell tenni, hogy az Orszem
konnyedén elérhesse.

Az Orszem a falusiak csapatdhoz tartozik.

,Orszem, ébredj fel. Rahelyezhetsz egy
pajzsjelzdt egy tetszdleges jatékos kartyajara,
asajatod kivételével.”

Az Orszem kinyitja a szemét, és rdhelyezhet
egy pajzsjelzét egy tetszédleges jdtékos
kdrtydjdra, kivéve a sajadtjdt.

,Orszem, csukd be a szemed.”

T FALKAVEZER (ALPHAWOLF)
\Q‘w r‘@ Ha a Falkavezérrel jatszotok, akkor egy
"‘{“?‘i masik tetszéleges Vérfarkas kartyat
'W (egy altalanos Véﬁarkast, a Latnok
) 82° Y\ Farkast vagy az Alomszuszékot) is a
= kozépen lévé kartyak mellé kell
helyezni, képpel lefelé forditva és 90
fokkal elforgatva (a Kozépsé Vérfarkas lehelyezését
illetéen lasd a Bevezetés A Jatékba itmutato 2. oldalana
példa abrat). Ejszaka a Falkavezér a tobbi Vérfarkassal
egyiitt ébred. Ezutan a Falkavezér kiilon is felébred. A
Falkavezérnek kotelezé kicserélnie a Kozépso Vérfarkas
kartyat egy tetszdleges jatékos kartyajaval (kivéve a
sajatjat, illetve a tobbi Vérfarkas kartyajat), anélkiil,
hogy megnézné barmelyik kartyat is.
Minden olyan szerep, amelyik megnéz vagy elmozgat
kozépen lévé kartyat, az megnézheti, illetve elmozgatja
a Kozépsé Vérfarkas kartyat is.
A Falkavezér a vérfarkasok csapatdhoz tartozik.

,Falkavezér, ébredj fel, és cseréld ki a Kozépsé
Vérfarkas kartyat egy tetszéleges masik jatékos
kartyajaval.”

A Falkavezér kinyitja a szemét, és kicseréli a
Kozépsa Veérfarkas kdrtydt egy tetszéleges mdsik
jdtékos kdrtydjdval.

Falkavezér, csukd be a szemed.”

LATNOK FARKAS (MysTicWoLF)

A Latnok Farkas a tobbi Vérfarkas-
sal egyiitt ébred. Ezutan a Latnok
" Farkas kiilon is felébred. A Latnok
Farkas megnézheti egy masik jatékos
kartyajat.

A Ldtnok Farkas a vérfarkasok csapatdhoz tartozik.

4Latnok Farkas, ébredj fel. Megnézheted
egy masik jatékos kartyajat.”

A Ldtnok Farkas kinyitja a szemét, és csendben
megnézheti egy mdsik jatékos kdrtydjat.
,Latnok Farkas, csukd be a szemed.”



LATNOK TANONC
(APPRENTICE SEER)

§ A Latnok Tanonc felébred, és megnézhet
@\‘.-.99 egy kizépen 16v6 kartyat.

_‘, A Ldtnok Tanonc a falusiak csapatdhoz

tartozik.

sLatnok Tanonc, ébredj fel. Megnézhetsz egy
kozépen lévé kartyat.”
A Ldtnok Tanonc jatékos kinyitja a szemét, és
csendben megnézhet egy kozépen lévd kdrtyat.

,Latnok Tanong, csukd be a szemed.”

PARANORMALIS
an NYOMOZO

~ (PARANORMAL INVESTIGATOR)
Y AP. Ny. felkel, és egyesével megnézheti
' Q () legfeljebb két masik jatékos kartyajat.
~  Ha egy Vérfarkast vagy Timart lat,
akkor nem nézhet meg tobb kartyat, és Vérfarkassa, illetve
Timarra valtozik.
Ha a P. Ny. az Alakvalto kartyajat nézi meg, aki
Vérfarkassa valtozott, akkor tovabb nézelédhet akkor
is, ha az Alakvalto Vérfarkast vagy Timart latott (hiszen
nem tudhatja, hogy az Alakvalté mit latott).

A Paranormdlis Nyomozo a falusiak csapatdhoz tartozik,
hacsak nem egy Vérfarkas kdrtydjdt nézi meg, mert ekkor
a vérfarkasok csapatdba tartozik, illetve ha a Timdr
kdrtydjdt nézi meg, akkor Timdrrd vdltozik, és csak akkor
gydz, ha meghal.

»P. Ny., ébredj fel. Megnézheted legfeljebb két
masik jatékos kartyajat. Ha egy Vérfarkast
vagy Timart latsz, akkor meg kell alinod, és
Vérfarkassa, illetve Timarra valtozol.”

AP. Ny. kinyitja a szemét, és csendben, egyesével
megnézheti legfeljebb két mdsik jdtékos kdrtydjit.
Ha egy Vérfarkast vagy Timdrt ldt, akkor megall,
és Vérfarkassd, illetve Timdrrd vdltozik.

»P.Ny., csukd be a szemed.”

BOSZORKANY (witc)

A Boszorkany felébred, és megnézhet
egy kozépen lévé kartyat. Ha ugy dont,
hogy megnézi az egyik kozépen lévd
kartyat, akkor a megnézett kartyat el
kell cserélnie egy jatékos kartyajaval
(akar a sajatjaval is) ugy, hogy annak
a jatékosnak a kartyajat megnézés nélkiil kozépre helyezi
(az elvett kartya helyére).

A Boszorkdny a falusiak csapatdhoz tartozik, hacsak a
sajdt kdrtydjdt nem egy mdsik csapatba tartozo kdrtydval
cseréli ki.

»Boszorkany, ébredj fel. Megnézhetsz egy

kozépen lévo kartyat. Ha igy teszel, akkor a
megnézett kartyat ki kell cserélned egy
tetszdleges jatékos kartyajaval.”
A Boszorkdny jdtékos kinyitja a szemét, és csendben
megnézhet egy kozépen lévé kdrtydt. Ha igy tesz,
akkor a megnézett kdrtydt ki kell cserélnie egy
tetszdleges jdtékos kdrtydjdval.”

»Boszorkany, csukd be a szemed.”

A FALU BOLONDJA
(VILLAGE IDIOT)

A Falu Bolondja felébred, és a sajatja
kivételével az dsszes jatékos kartyajat
elmozgathatja eggyel jobbra, vagy
pedig az dsszes jatékos kartyajat
elmozgathatja eggyel balra. Ha ugy
dont, hogy elmozgatja a kartyakat, akkor mindig minden
kartyat el kell mozgatnia, kivéve a sajat kartyajat, a
kozépen lévo kartyakat és a pajzsjelzdvel védett
kartyakat.

A Falu Bolondja a falusiak csapatdhoz tartozik.

,Falu Bolondja, ébredj fel. A sajatod kivételével
az osszes jatékos kartyajat elmozgathatod jobbra,
vagy balra.”

A Falu Bolondja jdtékos kinyitja a szemét, és az
asszes jdtékos kdrtydjdt csendben elmozgathatja
jobbra, vagy balra, kivéve a sajdt kdrtydjdt, a
kdzépen lévd kdrtydkat és a pajzsjelzdvel védett
kdrtydkat.

»Falu Bolondja, csukd be a szemed.”
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FURKESZ (ReveaLer)

A Fiirkész felébred, és képpel felfelé
fordithatja egy masik jatékos kartyajat.
Amennyiben az egy Vérfarkas vagy
Timar kartya, akkor ezeket vissza kell
forditania képpel lefelé. Ha a Fiirkész
az Alakvalto vagy a P. Ny. kartyat fedi
fel, akkor azokat képpel felfelé forditva hagyja. A Fiirkész
csak egyetlen kartyat fed fel, még akkor is, ha az egy
Vérfarkas vagy Timar kartya.

AFiirkész a falusiak csapatdhoz tartozik.

,Fiirkész, ébredj fel. Képpel felfelé fordithatod
egy masik jatékos kartyajat. Amennyiben az egy
Vérfarkas vagy Timar kartya, akkor a kartyat
vissza kell forditanod képpel lefelé.”

A Fiirkész jdtékos kinyitja a szemét, és csendben
képpel felfelé fordithatja egy madsik jdtékos
kdrtydjdt. Ha az egy Vérfarkas vagy Timdr kdrtya,
akkor ezeket vissza kell forditania képpel lefelé.

Fiirkész, csukd be a szemed.”

KURATOR (CURATOR)

h}ﬁ, =" AKurator felébred, és véletlenszeriien
kivalaszthat, majd (megnézés nélkiil)
rahelyezhet egy képpel lefelé forditott
Ereklyejelzét egy tet-
sz6leges jatékos kartya-
jara (akar a sajatjara is). A jelzokrél és
azok hatasairol lasd a listat a kovetkezo
oldalon.

—

A Kurator nem helyezhet Ereklyejelzot egy olyan kartyara,
amelyik Pajzsjelzét tartalmaz.

A Kurdtor a falusiak csapatdhoz tartozik.

»Kurétor, ébredj fel. Rahelyezhetsz egy képpel
lefelé forditott Ereklyejelzét egy tetszdleges
jatékos kartyajara.”

A Kurdtor jdtékos kinyitja a szemét, majd csendben
kivdlaszthatja az egyik képpel lefelé forditott
Ereklyejelzét, és rdhelyezheti egy tetszdleges
jdtékos kdrtydjdra.

,Kurator, csukd be a szemed.”

NEM-FELEBREDO
SZEREPEK

g TESTOR (BODYGUARD)

Amikor a szavazasra keriil sor, akkor
@ az a jatékos nem halhat meg, akire a

A\ "§ Testor mutat. Ha egy ilyen
Q ¥ védett jatékos kapna a legtobb
/) | szavazatot, akkor a masodik legtobb
szavazatot (de legalabb kettdt) kapott

jatékos hal meg. Ezt a szerepet legalabb ot jatékos
esetén javasoljuk.

Amennyiben a Testér benne van a jatékban, akkor
sziikséges az, hogy kozvetleniil a szavazas utan minden
jatékos fedje fel a kartyajat (azért, hogy lassak, vajon a
Testdr a legtobb szavazatot kapott jatékosra mutat-e).

ATestor a falusiak csapatdhoz tartozik.

ALOMSZUSZEK
(DREAM WOLF)

Az Alomszuszék nem ébred fel a tobbi
Vérfarkassal egyiitt. Amikor a Vérfar-

#4

Lol
kasokat szélitjak, akkor kinyujtja a
hiivelykujjat, hogy a tobbi Vérfarkas

v
y V 4
lassa, hogy ki 6. Amikor a Kovetd is a

jatékban van, akkor a Koveté éjszakai fazisaban
az Alomszuszék is kinyujtja a hiivelykujjat.
Az Alomszuszék a vérfarkasok csapatdhoz tartozik.

Amikor az Alomszuszék a jatékban van, akkor a bejelenté
némiképp mashogyan szélitja meg a Vérfarkasokat:

“\érfarkasok, az Alomszuszék kivételével ébred-
jetek fel és nézzétek meg a tobbi vérfarkast.
Alomszuszék, nyujtsd ki a hiivelykujjadat.”

A Vérfarkasok (az Alomszuszék kivételével)
kinyitjdk a szemeiket és megnézik, hogy rajtuk
kiviil kiknek van még nyitva a szemiik. Az Alom-
szuszék kinydjtja a hiivelykujjdt, igy a Vérfarkasok
megtudjdk, hogy ki 6.

“Alomszuszék csukd vissza a hiivelykujjadat.
Vérfarkasok csukjatok be a szemeteket.”
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EREKLYEK

Kiilonféle Ereklyejelzok léteznek,
amelyek koziil a Kurator egyet
egy tetszéleges jatékos kartyajara
helyezhet. Amikor az éjszaka
fazis véget ér, akkor minden olyan
jatékos, akinek Ereklyejelz ta-
lalhaté a kdrtydjan, titokban azonnal megnézi azt.
Ereklyejelzével rendelkezd jatékos nem mutathatja
meg a jelzéjét senki masnak. Azonban barmit mondhat
a jelzérél: mondhatja az igazat, de hazudhat is, sth.

Minden Ereklyejelzé feliilirja azt a kartyat, amelyre
rahelyezték; az Ereklyék, amelyek megvaltoztatjak a
szerepedet, elveszik az olyan kiilonleges képességeidet
is, amelyeket a jaték végén hasznalhatnal (ha példaul a
Testor kartya van nalad és megkapod a Falusi Billogjat,
akkor az a jatékos, akire ramutatsz, nem védelmet,
hanem egy normal szavazatot kap, mivel nem Testor
vagy tobbé, hanem egy Falusi).

Az Ereklyék, amelyek megvaltoztatjak egy jatékos
szerepét, egyben torlik a Vadasz képességét és a Timar
gydzelmi feltételét is, amennyiben a jelzo tulajdonosa
ezen kartyak valamelyikével rendelkezik.

Egy olyan jelzd, amelyik egyezik a kartyaddal (példaul
megkapod a Vérfarkas Karma jelzot a Vérfarkas
kartyadra), valéjaban nem igazan valtoztat meg semmit.
Gyakran azonban nem tudhatod, hogy az éjszaka soran
nem valtozott-e meg a kdrtyad; ha megvaltozott, akkor
ajelzo azt s feliilirja.

Az elokésziiletek soran képpel lefelé kell forditani, és
meg kell keverni az dsszes Ereklyejelzot, majd a képpel
lefelé forditott jelzok kupacat a kozépen lévé kartyak
kozelébe kell helyezni tigy, hogy a Kurator konnyedén
elérhesse.

Nem kell feltétleniil minden Ereklyejelz6t hasznalnotok,
donthettek ugy is, hogy csak a tetszésetek szerint
valasztottakat teszitek a jatékba.

Az Ereklyejelzdk listdja:

A VERFARKAS KARMA
Mostantdl egy Vérfarkas vagy.

A FALUSI BILLOGJA

Mostantol egy falusi vagy, kiilonleges
képességek nélkiil.

A TIMAR FUTYKOSE

Mostantol egy Timar vagy. Csak akkor
nyersz, ha meghalsz. Ha meghalsz,
akkor a vérfarkasok csapata nem
nyerhet. Amennyiben egy Vérfarkas és
te is meghalsz, akkor te is és a falusiak
csapatai is nyer.

A VEGTELEN URESSEG

Az ereklyének nincs hatasa.

A NEMASAG MASZKJA

Nem beszélhetsz. Haszndlhatsz kéz-
mozdulatokat, jelbeszédet, sth., azon-
ban csondben kell maradnod.

A SZEGYEN LEPLE

Meg kell fordulnod a székeddel egyiitt,
és hattal kell iilndd a tobbi jatékosnak.
Tovabbra is beszélhetsz, am nem
nézheted sem a tobbi jatékost, sem a
kartyakat, sem pedig a jelzoket. Nem
fordulhatsz meg a szavazasnal sem, de
megprobalhatsz rdmutatni barmelyik
jatékosra (ha sikeriil), és a tobbi
jatékos egyiitt donti el, hogy végiil
kire sikeriilt mutatnod.



— AZ ALAKVALTO

A “/‘\» ES A DAYBREAK

J )"? Legyen barmennyire is jaratos a

s o jatékcsoportotok az Alakvalto
— " ") hasznalatanak a terén az eredeti
Tadd  one Night Ultimate Werewolf jaték
szerepei esetén, azt javasoljuk,
hogy az uj szerepekkel eleinte az Alakvalté nélkiil
jatsszatok.

Az Alakvalte, attol fiiggoen, hogy mit lat, a
kovetkezoképpen cselekszik (a *-gal jelolt szerepeknek
olyan éjszakai akciéjuk van, amelyet az Alakvalto azonnal
végrehajt):

*Orszem: Az Alakvalté-Orszem (a sajatja kivételével)
egy tetszdleges jatékos kartydjara azonnal rahelyezhet
egy pajzsjelzot.

*Falkavezér: Az Alakvalto-Falkavezér azonnal kicseréli
a Kozépso Vérfarkas kartyat egy tetszéleges jatékos
kartyajaval, kivéve a sajatjat és a Falkavezérét (anélkiil,
hogy megnézné barmelyik kartyat is). Amikor a Vérfar-
kasokat szolitjak, akkor az Alakvalté-Falkavezér felébred
a tobbi Vérfarkassal egyiitt. Nem ébred fel azonban
akkor, amikor a Falkavezért szolitjak.

*Latnok Farkas: Az Alakvalté-Latnok Farkas azonnal
megnézheti egy masik jatékos kartyajat. Amikor a Vér-
farkasokat szélitjak, akkor felébred a tobbi Vérfarkassal
egyiitt. Nem ébred fel akkor, amikor a Latnok Farkast
szolitjak.

*Paranormalis Nyomozo: Az Alakvalt-P. Ny. egyesével
azonnal megnézheti legfeljebb két masik jatékos
kartyajat. Ha egy vérfarkast lat, akkor nem nézhet meg
tobb kartyat, és vérfarkassa valtozik. Nem ébred fel
akkor, amikor a P. Ny.-t szolitjak.

*Boszorkdny: Az Alakvalto-Boszorkany azonnal
megnézhet egy kozépen lévé kartyat. Ha igy dont, akkor
a megnézett kartyat el kell cserélnie egy tetszdleges
jatékos kartyajaval ugy, hogy kozben annak a jatékosnak
a kartyajat nem nézi meg. Nem ébred fel akkor, amikor
a Boszorkanyt szélitjak.

*A Falu Bolondja: Az Alakvalté-Falu Bolondja azonnal
az osszes jatékos kartyajat elmozgathatja eggyel jobbra,
vagy balra. Nem ébred fel akkor, amikor a Falu Bolondjat
szolitjak.

Fiirkész: Az Alakvalto-Fiirkész az éjszaka vége felé ébred
fel, kozvetleniil azutan, hogy a Fiirkész nyugovora tér,
és azonnal képpel felfelé fordithatja egy tetszéleges
jatékos képpel lefelé forditott kartyajat; amennyiben
az egy Vérfarkas vagy Timar kartya, akkor ezeket vissza
kell forditania képpel lefelé. Nem ébred fel akkor, amikor
az eredeti Fiirkészt szélitjak.

Kurator: Az Alakvalto-Kurator az éjszaka vége felé
ébred fel, kozvetleniil azutan, hogy a Kurator nyugovéra
tér, és azonnal rahelyezhet egy képpel lefelé forditott
Ereklyejelzot egy olyan tetszéleges jatékos kartyajara,
akinek a kartyajan nem talalhato pajzs vagy barmilyen
egyéb jelzd. Nem ébred fel akkor, amikor az eredeti
Kuratort szélitjak.

Testor: Mostantol ez a szerep az 6vé, és nem hajt végre
akcidt éjszaka. Amikor a szavazasra keriil sor, akkor az
a jatékos nem halhat meg, akire az Alakvalté-Testor
"szavaz’.

Alomszuszék: Az Alakvalté-Alomszuszék a vérfarkasok
csapatahoz tartozik, de nem ébred fel a tobbi vérfar-
kassal egyiitt, hanem ehelyett kinyujtja a hiivelykujjat,
amikor éjszaka a Vérfarkasokat szolitjak.

Az Alakvalté szdvege egyes Daybreak szerepeknél
meglehetésen komplex lehet. Ha egy nem-felébredé
szerepet (Testor vagy Alomszuszék), vagy egy szokasos
éjszakai szerepet (Orszem, Falkavezér, Latnok Farkas,
Latnok Tanonc, P. Ny., Boszorkany, Falu Bolondja) lat,
akkor hasznalhatod a szokdsos szoveget az eredeti One
Night Ultimate Werewolf jatékbol. Ha a Fiirkészt vagy a
Kuratort latja, akkor az Alakvaltonak kozvetleniil ezek
utan a szerepek utan ismét fel kell ébrednie.
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Ha a Fiirkész és az Alakvalto is jatékban van, akkor az
alabbi szoveget kell hasznalni a Fiirkész akciéja utan:

»Alakvalto, ha a Fiirkész kartyajat lattad,
akkor most ébredj fel, és forditsd képpel
felfelé egy tetszéleges jatékos kartyajat.
Amennyiben az egy Vérfarkas vagy Timar
kartya, akkor a kartyat vissza kell forditanod
képpel lefelé.”

Az Alakvdlto kinyitja a szemét, és képpel
felfelé forditja egy tetszdleges jdtékos
kdrtydjdt. Amennyiben az egy Vérfarkas
vagy Timdr kdrtya, akkor ezeket vissza kell
forditania képpel lefelé.

Alakvalto, csukd be a szemed.”

Ha a Kurator és az Alakvaltd is jatékban van, akkor az
alabbi szoveget kell hasznalni a Kurator akcidja utdn:

»Alakvdlté, ha a Kurdtor kartydjat lattad,
akkor most ébred;j fel, és helyezz ra egy
Ereklyejelz6t egy tetszdleges kartyara.”

A Kurator jatékos kinyitja a szemét,
majd kivalasztja az egyik képpel lefelé
forditott Ereklyejelzét, és rahelyezi
egy olyan tetszdleges jatékos kartyajara,
akinek még nincs jelz6 a kartyajan.
+Alakvalto, csukd be a szemed.”

TOBB MINT
10 JATEKOS ESETEN

Ha tobb mint 10 jatékos szeretne jatszani, és a
Daybreak mellett rendelkeztek az eredeti One Night
Ultimate Werewolf jatékkal is, akkor megfontolhatja-
tok, hogy két csoportot alkottok, és mindkét csoport
egy-egy kiilonallo jatékot jatszik.

Ha egy nagy jatékot szeretnétek tobb mint 10
jatékossal, akkor kijelolhettek egy jatékost, aki nem
vesz részt a jatékban, és aki a kartyak kozelében
all/iil és megmutatja, illetve mozgatja a kartyakat,
amint az egyes szerepek felébrednek. Amikor egy
jatékos felébred, akkor ramutat egy/tobb kartyara,
amelyeket megnézne/elmozgatna, és a nem jatszo
jatékos megmutatja/elmozgatja a lapokat a kivansaga
szerint. Maskiilonben, 10-nél tobb jatékos esetén
kihivas jelenthet az, hogy mindenki akadalytalanul
hozzéférjen az asztal kozepén lévo kartyakhoz.
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VICCES
FORGATOKONYVEK

Noha tetszéleges szamui szett barmely szerepeit keverve
is nagyszerii partikat jatszhattok, a tesztelés tobb szaz
prébaja soran talaltunk néhany valéban érdekes
osszetételt. A jelzett jatékosszamok a minimumok; a
jatékosok szamanak megfeleléen barmilyen egyéb
szerepeket is hozzdadhattok (ne feledjétek, a jatékosok
szamanal mindig 3-mal tobb kartyara van sziikség).

Legalabb 3 jatékos

Gonosz Atalakulds: Alakvalté, Falkavezér, Latnok
Farkas, Kovetd, Rabld, Boszorkany.

Ne Bizz Meg Senkiben: Alakvaltd, Falkavezér, Alom-
szuszék, Rablo, Boszorkany, Timar.

Legalabb 4 jatékos

Tanulsagos Torténet: Vérfarkas, Latnok Farkas,
Latnok, Latnok Tanonc, Fiirkész, Vadasz, Testor.

Legalabb 5 jatékos
Informacids Kozosség: Vérfarkas, Latnok Farkas, Lat-
nok, Latnok Tanonc, Paranormalis Nyomozd, Boszorkany,
Inszomnias, Fiirkész.
Totalis Kaosz: Alakvalto, Falkavezér, Vérfarkas, Rablo,
Boszorkany, Bajkeverd, Falu Bolondja, Kurator.



EJSZAKAI EBREDESI
SORREND DAYBREAK &
A ONE NIGHT ESETEN

A kovetkezd lista tartalmazza az eredeti One Night
Ultimate Werewolf jaték és a Daybreak valamennyi
éjszaka felébredd szerepét, valamint azt, hogy
egymashoz képest milyen sorrendben kell felébredniiik
(csak azokat kell szélitani, akik szerepelnek az adott
jatékban):

#0: Orszem

#1: Alakvalto

#2: Vérfarkasok

#2-B: Falkavezér
#2-C: Latnok Farkas

#3: Koveto

#4: Szabadkémiivesek

#5: Latnok

#5-B: Latnok Tanonc

#5-C: Paranormalis Nyomozo

#6: Rablo

#6-B: Boszorkany

#7: Bajkeverd

#7-B: A Falu Bolondja

#8: Iszdkos

#9: Inszomnias

#9a: Alakvalté-Inszomnias

#10: Fiirkész

#10a: Alakvalto-Fiirkész

#11: Kurator

#11a: Alakvalto-Kurator

A Falusiak, a Timar és a Vadasz az eredeti One Night
Ultimate Werewolfjatékbol sohasem kelnek fel éjszaka.
A Testor és az Alomszuszék a Daybreak jatékbol
sohasem kelnek fel éjszaka.

KOSZONET A TESZTELOKNEK

Corey Allen, Jenny Allen, Carol Alspach, Dakota
Alspach, Gage Alspach, Toni Alspach, Micah D.
Bobo, Ric Bretschneider, Patrick Boyd, Chris
(Castagnetto, Caroline Castagnetto, Bay Chang,
Audrey Cueto, JJ Cwik, Jimmy DelLisle, Annie Diaz,
Teddy Diaz, Scott Dye, James A. English, Chad
Exersgerd, Tim Farley, Randy Farmer, Hamilton
Farrow, Melody Farrow, Shelley Ganschow, Doug
Garrett, Ryan Graham, Debbie Gustein, Stepha-
nie Humphrey, Dean Lizardo, Cameron McKenzie,
Brent Moroz, Richard New, Aaron Newman, Mario
Palita, Greg Poulos, Steve Samson, Kenneth Stu-
art, Sean Tompkins, Ray Wisneski, Kevin Wood,
Chris Woodmansee, Karen Woodmansee, and
many others.

A TERVEZOROL

Ted Alspach szamos jaték tervezdje, tobbek kozott a One
Night Ultimate Werewolf, Castles of Mad King Ludwig,
Ultimate Werewolf és a Suburbia jatékoké. Egy maganyos
birtokon él valahol Eszak-Kalifornidban feleségével,
fiaval, lanyaval, kutyajaval és két macskaval, akik koziil
mindenki azt dllitja magarél, hogy nem vérfarkas. Ted
azonban nem hisz egyikiiknek sem.

AZ ILLUSZTRATORROL

Gus Batts brazil miivész, aki eddig tobb mint 50 gyer-
mekkonyvet illusztralt. Fantasztikus munkairol tobbet is
megtudhatsz a www.gushatts.daportfolio.com oldalon.

Hungarian translation by Zsolt Farkas (fki@freemail.hu)
v.1.0.
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