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&=  TRAVELIN’

Az Octoberfest sorei, az olasz pizzdk, a spanyol borok... és a romlott kebabok.
Ezek mind hozzdtartoznak egy csoddlatos eurdpai turnéhoz! Utazz, és fedezd
fel a kontinens legszebb és legvdllalhatatlanabb oldaldt a legelképesztdbb
tdjaktl a buktatokkal teli hatdrellendrzéseken at a simlis taxisokig. Haszndld
okosan a kdrtydid, gydjts minél tobb pontot és akaddlyozd meg ellenfeleid

az utazdshan, hogy az utak kirdlya lehess!
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Az utazdshoz kiilonbozd jegyekre lesz szikséged, koztiik busz-, vonat- és
repjegyekre attdl figgden, hogy milyen messzire szeretnél menni. Ha példdul
Magyarorszdgrol indulsz, egy vonatjeggyel eljuthatsz Németorszagha,
Moldovdba, vagy akdrmelyik, legfeljebb két szakasz tdvolsdgra lévd orszdgha.
Kovesd a térképet és ne feledd, hogy mindig a legutdbb lerakott orszdg

az aktudlis tartozkodadsi helyed!

A cél: Utazd korbe Eurdpat értékes szuvenireket gydijtve! A jaték akkor ér véget,
ha valamelyik jdtékos 5 orszdghba is eljutott. Ekkor aki a legtobb pontot gyditotte
0ssze, megnyeri a jatékot!

Lehet, hogy egyes leirdsokat furcsanak taldlsz,
de higgy nekiink, egytdl egyig igazak. ' L&

Kételkedsz? Guglizz ra!




ELOKESTULETEK

Vedd ki a dobozbdl az utleveleket és a segédlet kartyakat,
és ossz mindenkinek egyet-egyet. 2, 3 és 4 fés jaték
esetén a kimaradt kartyakat helyezd vissza a dobozba,
ezekre nem lesz sziikség!
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Az id6jaras kartyat forditsd a “Hurrd, utazunk
oldalaval felfelé, a korsorrend kartyat pedig a “Balra
tarts!” oldalaval felfelé! Ezeket, és a vilagjaro kartyat
helyezd minden jatékos szamara elérhetd helyre!

Keverd Ossze a jatékkartyakat, és ossz mindenkinek 8 lapot! A tobbit helyezd
az asztal kozepére egy lefelé forditott huzépakliba, majd fordits fel az asztal
kozepére harom lapot!

Négy tipusu jatékkartya van: orszag, jegy, akcioé és kozbeszolas. Az orszag-
kartyakon, illetve egyes akcidkartyakon gy6zelmi pontokat talalsz: ennyi
pontot szerzel (vagy veszitesz), ha a jaték végén ezek a lapok el6tted lesznek.
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Akcid Kozbeszélas

Minden jatékos valasszon egyet a kezében lév8 orszagkartyakbdl, és leforditva
rakja maga elé! Miutan mindenki rakott, forditsatok fel a lapjaitokat! Ezekbdl
az orszagokbol kezditek az utazast.

Abban (és csak abban) az esetben, ha a kezedben lévé kartydk kdzott nincs
egyetlen orszagkartya sem, dobd az 6sszes kezedben Iévé lapot képpel
felfelé a dobdpakli tetejére, és hiizz 8 Uj kartyat a hizépaklibol!




INDULAS

Az kezdi a jatékot, aki a legkisebb pontértékii orszagkartyat rakta le,
egyenléség esetén pedig az, aki a Magyarorszaghoz legkozelebbi
orszagbol indul. A kor a korsorrend kartyan mutatott irany szerint
halad tovabb, alapesetben az 6ramutato jarasa szerint.
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Dobépakli Huzopakli
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£) Attila

Példa: Mivel Ausztria csak 1 szakasz tavolsagra van Magyarorszagtdl, Attila
lesz a kezdéjatékos.

Figyelem: A jaték soran végig minden jatékos el6tt legalabb egy orszag-
kartyanak lennie kell. Ha valaki el&tt csak egy orszagkartya van, akkor azt
semmilyen kartya hatasara (pl.: Orosz hizas) sem lehet téle elvenni!

Haladé jatékosoknak: Osztas utan valasszatok a kezetekbdl egy kartyat, és
képpel lefelé tegyétek magatok elé! Ezutan a megmaradt kartyditokat adjatok
tovabb balra, és vegyétek a kezetekbe a jobbrol érkez6 kartyakat! Ezek koziil
is valasszatok egy kartyat, tegyétek magatok elé, a megmaradt lapokat pedig
adjatok tovabb balra. Ezt addig folytassatok, amig mindenki el6tt nyolc kartya

nem lesz: ezek lesznek a kezetekben lévé kartyak.




0 A korodet kartyahtzassal kell kezdened. Ezt haromféleképpen teheted meg:
@) Huizz 2 kartyat a hizépakli tetejérsl!

@) Huzd fel a dobopakli legfelsé lapjat!
G Huzd fel a kozépen lévé 3 kartyabdl az egyiket!

Figyelem: K6zépen mindig 3 kartyanak kell lennie, ezért ha onnan hizunk,
vagy dobunk, azonnal pétolni kell a huzépakli tetejérél! Ha a htizépakli kiirdil,
azonnal keverd meg a dobdpaklit és képezz egy Uj hizépaklit!

o Huzas utan 3 akcidbdl valaszthatsz (vagy passzolhatsz):

0 Mindig a jobbszélso lerakott orszagkartyad mutatja, hogy hol vagy!
Rakj le magad elé egy Uj orszagkartyat (a legutobb lerakott orszagkartyad
jobb oldaldra), és dobj el annyi jegyet, hogy kifizesd a megtett utat - igy
utazol! Egy buszjeggyel 1 szakaszt (vonalat), egy vonatjeggyel kettét, egy
repjeggyel pedig barmennyi szakaszt utazhatsz. A kifizetett jegyeket
helyezd a dobopakli tetejére képpel felfelé!

Figyelem: Vannak lapok, melyekkel ellophatnak el6led egy kijatszott
orszagkartyat. Ha a jobbszélsét lopjak el, akkor automatikusan az attol
balra lévé lesz az Uj tartézkodasi helyed: azaz mindig a jobbszélsé.

0 Jatssz ki egy akciokartyat a kezedbdl! Helyezd a kivalasztott akciokartyat
a dobopakli tetejére, és hajtsd végre a rajta [évé akcidt!

G Hasznald egy el6tted l1évé orszagkartya akciojat! Hajtsd
végre az egyik elétted [évé orszagkartyad aljan lathato
akcidt, majd forditsd el a kartyat 180°-kal' Egy orszagkartya
akcioja csak egyszer hasznalhaté, igy a mar elforditott
kartyak akcidja nem hasznalhaté tébbet (kivéve a Cirill iras
kartya kijatszasa esetén).

A korod végén dobj el a kezedbdl 1 lapot képpel felfelé a dobopakli tetejére!
(Kotelezé!)



BONUSZ AKCIO

Ha egy kartyadon szerepel Bonusz akcid, akkor az akcié végrehajtasa utan
Ujabb akcid(ka)t hajthatsz végre. Bonusz akcioként a korabban kifejtett
barmelyik akcidt végrehajthatod (A, B vagy C). A Bonusz akciot kételezé
az akcio végrehajtasanak korében végrehajtani, nem tartalékolhatod
késobbi korokre. Ha a Bonusz akcié miatt Ujabb Bénusz akcidt kapsz,

azt is végrehajthatod ebben a korben, és igy tovabb.

KOZBESZOLAS

Vigyazz, mert mas utazok beleszdlhatnak terveidbe:
a @ jelzési kartyakat barmikor ki lehet jatszani, és
a mar lerakott orszégkértyék@ akcioit barmikor
lehet aktivalni, egy masik jatékos korében is.

oRs2iiG AXTIVALASA

AKCIO KIJATSZASA

LAPGYLJTIS




ATATEK VEGE
Az izgalom a tet6fokara hag, kozeledik a végjaték! A terv készen all, egy kis

diplomaciai mentességgel kibiztositva arra az esetre, ha valami nem siilne el
tul j6l. De hogyan ér véget a jaték, és ami még fontosabb, hogyan nyerhetsz?

MIKOR LESZ VEGE A JATEKNAK?

A jaték akkor ér véget, ha valamelyik jatékos 5 orszagkartyat helyezett
le maga elé (az Orosz huzassal, Villdamlatogatassal vagy Egynapos
kirdnduldssal megszerzett orszagkartydk nem szamitanak).

Az a jatékos, aki a jaték befejezését elSidézte, @ e
megkapja a vilagjaro kartyat, ezzel +5 pontot

bezsebelve. Szép munka!

Akinek pedig a kezében rejtézik az Arany utlevél,
szintén lehelyezi azt, +5 pontot szerezve.

NA DE KI NYER?

Aki a jaték végén a legtobb ponttal rendelkezik, megnyeri a jatékot, és ezzel
hivatalosan is az Utak Kiralya lesz. Megérte a faradozast!

Add 6ssze a kijatszott orszagkartyakon lévé pontokat (beleszamitva a
“lopott” orszagkartyakat is) és minden mas, elétted 1évé kartyan 1évé pontot.

MI VAN, HA UGYANANNYI PONTUNK VAN? Z b
Dontetlen esetén az a jatékos nyer, aki tobb -
orszagba utazott el. Ha még mindig dontetlen k f’D N
allna fenn, akkor a gy6zelmen megosztoznak e =

a jatékosok.



PELDA A PONTOZASRA

_ﬂ.;,Feri: 25 pont

Attila az Egyesiilt Kiralysagot lrorszaghoz
csatolta, igy a két orszag eggyé valt. Ha a
jaték soran valaki ellopta volna el6le, mindkét
orszagkartydjat vitte volna. A csatolt orszag
pontokat hoz, de az akciéja nem hasznalhato!

@ eovesurkmirsis

VILAGJARS

5p.

Példa: Bar Anna utazott a legtdbbet és 6 kapta meg a +5 pontot a zarasért,
Attilanak lett a legtobb pontja, igy 6 nyerte meg a jatékot.
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