


VISKO AZ ERDO MELYEN

Szérnyeid egy viskora bukkannak az erdd mélyén, ahol egy csapat
inycsiklando fdiskolas kdlydhk tdlti a hétvégéjét. A csalad, amelyik a legtibb
diékot nyomoritja meg és mészérolja le, elnyeri az , fjszaka Hentesei” cimet.

De légy dvatos! Az dldozataid nem fogjak harc nélkil feladni.

A szérnyek becsiiletbeli kérdésnek tekintik, hogy soha ne harcoljanak egymassal,

A jatékosok azonban eldinthetik, hogy segitenek a didkoknak, hogy ellenalljanak a
tamadasnak és ne legyen beldliik szérnyeledel, ezzel hatraltathatva ellenfeleiket és
megtartva a legjobb falatokat a sajat szirnyeikne...

A JATEK CELJA

Minden jatéRos egy szornycsaladot iranyit, hogy betdrjon a viskoba, lemészarolja a parti vendé-
geket és ezzel pontokat szerezzen. Az a csalad gydz, amelyik a legtdbb rémiiletet és vérontast
0Rozza az éjszaka végéig!
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- 11 szornycsalad

mely mindegyikéhez ?Z aldbbiak tartoznak: | Megjegyzés: A Szirnyecske csalad egyedi, 5 figuraval és 5 karakterkartyaval rendelkezik, és kiilonleges szabalyok
- 3figura (apa, anya és egy gyerek) vonatkoznak rajuk. | Lasd a Szdrnynévsort a 18. oldalon.
- 3 hozzdjuk tartozd karakterkartyak

« Partivendégek - 16 varatlan vendég . N - 99 jatékkartya
-5figura - 16 figura - 58 targy
- 3 hozzdjuk tartozd karakterkartyak - 3 hozzdjuk tartozo Rarakterkartyak -5 csapda
- 8 dubldr karakterkartya - 17 bonusz akcid

- 18 éjszakai esemény
- 1 forgatokonyv lap | Lasd Forgatokinyvek

- jelzdhk és jeldlok
- 1 telihold jeldld | az idd malasanak kavetéséhez
- 105 dldozat jeldld | a halalozasi sorrend meghatarozasahoz (aldozatonkent 5)
- 21 dldozat sav jeldld | az aldozatok szamlalasahoz
- 54 hiisjelz6 | a sérilések szamolasahoz
- 20 tripla hisjelz6 | a sériilések szamolasahoz
- 37 agyjelz6 | a hallozasi sorrend eldrejelzéséhez

+1 3D viska, 4 belsd fallal,

valamint 4 kiiltéri elem - fészer kiegészits

- 5 célpont jeldld | a kedvenc eledel kivalasztasahoz 1 3'..) f(’es.z o
- 5 célpontjelzd | a felfalt kedvenc eledel jeldléséhez 1 hUI,te“ el? n
- 10 targy kartya

- 5 csontjelzd | a végzetes csapasok jelzéséhez
- 24 forgatokonyv-specifikus jelzd és jeldl | 1asd Forgatokinyvek

x ¥ cosescss

- 9 ajta és 5 barikad - 5reakciokocka - 5akciokocka - 8 szines kocka | az életerdpontok jelléséhez 33

- 1 éjszakai esemény kartya
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A JATEK ELOKESZITESE
I. AVISKO FELEPITESE V. JATEKPAKLI ELOKESZITESE

Helyezzétek a kiiltéri elemeket a visko Roré. Cslsztassatok helyére a  Fogd a targykartyakat, melyek a bonuszokat adjak a kivalasztott szornycsaladok ellen. Ha sze-
belsd falakat. Zarjatok be az ajtoRat, hogy helyére csisztatjatok ket a  retnétek Ricsit érdekesebbé tenni a jatékot, adj hozza 5 semleges targykartyat. | Lsd a 16. oldal.

folakban. _0 Valassz véletlenszerien 3 csapdakartyat és 7 bonusz akciokartyat. Keverd dssze az osszes
Rartyat a fent emlitett targykartyakkal egyiitt.
|l PARTIVENDEGEK MEGHIVASA V1. SZOBAK MEGTOLTESE
Hivjatok meg 5 vendéget a buliba. | A Vendglistst l3sd 19.oldalon. Helyezd a kartyakat képpel lefelé a jatéktablara, a visko helyiségeinek megfelel helyre. Eze-

Helyezzétek a meghivott vendégek karakterkartydit képpel felfelé a tabla kize- ket a kivetkez6képpen kell elosztani: _9
ébe. Helyezd el a sebzési sav mellé mind az 6t meghivott vendég dldozatjeldljét ~ Kartya/Helység

dgy, hogy a kép sarkaban lévdn szines Rocka latszddjon. Helyezd a sebzésisav  j3takosok szama 2jatékos 3 jatékos 4 jatékos 5 jatékos
azon értéhkére a megfeleld szini kockakat, amennyi a vendégek kezdeti életerd- —
pontja. Helyezd a parti vendégek figurdit a sajat jeloldikre. _e Helyiségek
Helyezz 5 csontjelzét a sebzési sav megfelel helyére. _e € Nappali 8 9 10 11
Adj minden jatékosnak a meghivott parti vendégekkel megegyezd 1 célpontijelzdt @ Halészoba 6 7 8 9
és 5 aldozat jeldldt. @ Konyha 4 5 6 7
@) Firddszoba 2 3 4 5
[II. FELKESZULES AZ EJSZAKARA © Wc 0 1 2 3

Vedd ki a Kopp-kopp éjszakai eseménykartyat és tedd félre.
| Fontos: Ha semleges targykartyakkal jatszol, helyezz 1 extra kértyat az egyes helységek

Keverd meg a 7 éjszakai eseménykartyat. Tedd dket a jatéktabla éjszakai esemény
hazopaklijaba.

helyére, ez lesz a hizdpakli. Fogd a Kopp-Ropp éjszakai eseménykartyat és cstisztasd
be valahova az éjszakai esemény hizdpakli felsd harom lapja kozé. Halosz
-0 @ Haloszoba © Fonyho

W O, e

| Megjegyzés: Az elst jatékod alkalméaval azt tanacsoljuk, hogy varatlan vendég nélkiil B
jatssz. Nincs varatlan vendég, mig a mésodik alkalommal nem jatszol!

| Ne tedd bele a Kopp-Ropp kartyét az éjszakai eseménykartya halomba, ha nem jatszol a
varatlan vendégekkel. Cseréld ki azt barmely masik éjszakai esemény kartyaval.

Helyezd a telihold jeldl6t az &jszakai esemény hizopakli tetejére. %
Végiil, helyezd a hiis- és agyjelzéket a jatéktabla mellé egy halomba. _0

IV. SZORNYEID KIVALASZTASA

Mindenki valasszon egy szornycsaladot, vegye el a hozza tartozo szorny figurat és karakter-

Rértyat, rakja a kartyakat képpel felfelé maga elé. | A Szornynévsort [asd a 18. oldalon. _o
Mindenki tudja, hogy a horrorfilmekben az emberek pechiikre hajlamosak szétvalni.

Tedd az 5 partivendég kartyainak egyikét a helységek hizdpaklijainak tetejére képpel lefelé.

5




b,

VIl ALDOZATOK ES KEDVENC ELEDEL

Az dldozat jeloldiddel hatarozd meg titokban a sajat elhalalozasi sorrendedet. Helyezd el dket
magad eldtt képpel lefelé, balrdl jobbra haladva. @

Azutan tegyél egy célpont jeldldt a kedvenc eledeled tetejére, és meg kell probalnod végzetes
csapast adni neki.

VIll. KEZDOJATEKOS MEGHATAROZASA

Miutan mindannyian Rivalasztottatok a csaladjaitokat, dontsétek el talalomra ki legyen a kez-
dd jatékos. | Lasd a Szornynévsort lasd a 18. oldalon, ha a szellem csaladdal jatszol.

| Megjegyzés: Ha a fészer Riegészitdvel jatszol, nézd meg a 22. oldalt tovabbi eldkészitési
utasitasokeért.

JATEKMENET

Minden forduld az oramutato jarasaval megegyezd iranyban halad. A jatékosok minden Ror-
ben a harom szornyiikbdl csak egyet aktivalhatnak. Minden szorny automatikusan a négy
Riils6 zona egyikén kezdi a forduldjat.

ELSO FORDULO

Az elsd jatékos Rezd. A hdrom elérhetd
szornyébdl az egyiket kijatssza, és annak
Rarakterkartyajat képpel felfelé forditja. A
megfeleld figurat a négy kiils6 zona egyikére
helyezi, majd végrehajtja az akcidit. | Az Akci-
okat lasd 8. oldalon. A jatéRos Réppel lefelé
forditja a szdrnyének Rarakterkartyajat,
miutan az befejezte a forduldjat.

A balra iil6 jatékos ugyanigy tesz, és igy tovabb, mig az dsszes jatékos ki nem jatssza az elsd
szornyét.
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EJFEL, AZ ELSO EJSZAKAI ESEMENY

Miutan minden jatékos Rijatszott egy szornyet, a Rezddjatékos az éjfélre mozgatja a teli-
hold jeldldt a jatéktér orajan _® és felfedi az elsd éjszakai esemény Rartyat.

Telihold Fiszakai
jelold eseménykartya

Minden éjszakai eseménykartya hizasakor a Rezddjatékos felolvassa azt hangosan,
majd képpel felfelé az éjszakai esemény hizopakli tetejére helyezi azt. A kivetkezd éj-
szakai esemény hizasakor lecseréli az eldzot.

Akezddjatékos ezutan kijatssza a masik kettd szornye egyikét, majd annak kartyajat
képpel lefelé forditja a forduldja végén.

A balra (ild jatékos ugyanigy tesz, és igy tovabb, mig az dsszes jatéRos ki nem jatssza

a masodik szornyét.

HAINALI 1, A MASODIK EJSZAKAI ESEMENY

Akezddjatékos hajnali 1-re mozgatja a telihold jeloldt, majd felfedia masodik éjszakai
eseménykartyat, ami lecseréli az eldzdt.

Ezutan a Rezddjatékos Rijatssza a harmadik szérnyét, majd annak Rartyajat
képpel lefelé forditja a forduldja végén, mint az eldzd fordulokban.

Abalra iil6 jatékos ugyanigy tesz, és igy tovabb, mig az dsszes jatékos ki nem
jatssza a harmadik szornyét.




HAJNALI 2, ES AZUTAN...

Hajnali 2-Ror a jatékosok (jraaktivaljak mindharom szornyiik karakterkartya-
jat azzal, hogy képpel felfelé forditjak dket.

*

A jatékosok most kijatszhatjak barmely Gjonnan elérhetd szornyiiket, képpel
lefelé forditva a karakterkartyajukat a forduldja végén, ugyanigy, mint az el6zo
kordkben. A kor kezdetén a kezddjatékos mozgatja a telihold jelldt, majd felfedia
Rovetkezd éjszakai eseményRartyat csakigy, mint az el6zd Rorokben.

A jaték a fentiek alapjan folytatodik a reggel 8-kor bekdvetkezd utolsd Rorig. Reg-
gel 8-kor, ha akar csak egy aldozat is életben van, a jatékosok jatszhatnak egy, a
hajnali 2-hoz hasonld utolsd Rort, egy altaluk vélasztott szornnyel.

JAKCIOK 4

A szornyek 6 Riilonbdzd akcid kozil valaszthatnak: Mozgas, Kukucskalas, Zizas,
Keresés, Rémisztés és Tamadas.

AKCIOKOCKA

A szornyek legtobb akcidja az akciokockakkal valo dobast igényel, mig némely akcidjuk
automatikusan létrejon. | 4

- A Mozgas és a Kukucskalas nem igényel kockadobast.
- AZizashoz egy siker sziikséges | 1 i

- AKeresés, Rémisztés és Tamadas annal hatékonyabb,
minél tobb sikert dobsz a kockakkal. | ﬁ +

= NANAXX

W Sikerek X Hibak

| Megjegyzés: Némely szituacio tovabbi kockabonuszokat biztosithat a szdrnyeknek,
a hagyomanyos Rockaikon feliil, de egy szorny sem dobhat soha 5-nél tobb Rockaval.

EGY SZORNYKARTYA FELEPITESE

A csaladot jelképezd
szimbolum

Fordulonként
végrehajthatd akciok

Akcionkeént hasznalhato
kockak szama

Killonleges képesség
| Lasd Szérnynévsor, 18. oldal




SZORNY AKCIOK

A szornyek 2 vagy 3 akciot hajthatnak végre,
amik lehetnek egyformak vagy kiilonbozoek. | Lasd alabb.

Van nehik:
- 3 akcio 4 lehetdségik,

és hasznalhatnak:
- 2 kockat @ akcionkeént.

AZ ANYAK ORDOGIEN RAVASZAK

Van nehik:
- 2akcid 4 lehetdségiik,

és hasznalhatnak:
- 3 kockat @ akcionként.

AZ APAK NAGYON EROSEK

Van nehik:

2 - 2akcid 4 lehetdségiik,
és hasznalhatnak:

4 - 4 Rockat @ akcionkeént.

Az altaldnos akcidi és Riilonleges képességei mellett minden szorny rendelkezik:

- Egy ingyenes mozgdssal, ami nem keriil akcioba;

- barmennyi bonusz akcidval az aktiv jatékos kézben tartott lapjai Roziil, ha azt hasznalni kivanja.
Az akciok barmilyen sorrendben végrehajthatok az aktiv jatékos forduldja alatt.

ALTALANOS AKCIOK

1. MOZGAS

9zna van:
4 Riilsd (egy a viskd minden oldalan), és 5 belsd (a viskd minden helyisége egy zona).

- Minden szorny elkdltheti egy akcidjat, hogy egy a helyzetével szomszédos zonaba mozogjon.

- A kunyhdban a mozgas csak akkor lehetséges, ha a két zona kozti ajtot betdrték és
nem gatolja barikad az dthaladast.

- Amozgashoz nem kell dobni a Rockakkal. | Lasd 22. oldal, ha a Fészer kiegészittvel jatszotok.

| Példaul: Az els6 forduldd sordn Ggy dintesz, hogy egy betirt ajtd mellett kezdesz.
Bemozoghatsz az épilletbe, vagy korbejarhatod a viskot, egy szomszédos oldalara mozogva.




- Dobj a szorny (akivel rémitesz) megfelelg szami akciokockajaval.

- Annyi zonaval kell mozgatni az aldozat figurajat, ahany siker sziiletett a szorny dobasan.

2. KUKUCSKALAS m
- Az dldozat barmely zonaban befejezheti a mozgasat, kivéve amelyikben az 6t megrémiszto

Lehetdséged van bekukucskalni egy szobaba. szorny tartdzkodik. A rémiilt dldozatok kinyitjak - a barikadokat nem - és be is teszik maguk

- Ehhez a szdrnyednek a helyiségben kell tartdzkodnia, vagy egy szomszédos utdn az ép ajtGkat.

zonaban, aminek van egy ajtaja, ami a bekukucskalni kivant helyiségbe vezet. - Azéldozatok nem hagyhatjak el a Runyhét, Rivéve ha a fészerbe mennek... mar persze ha elég
, fie |

- Fedd fel az adott helyiség paklijanak legfelsd lapjat, és nézd meg titokban. szerencsések, hogy tiléljek a mészarlast - kilonben meghalnak!

- Ezutdn tedd vissza, képpel lefelé.

- A Rukucskalashoz nem kell dobni a kockakkal.

| Példaul: Egy gyerek szornyed jatszod ki, s meg akarsz rémiszteni egy aldozatot. Gyerekként
2 akcidkockaval dobsz, de csak 1 sikert szerzel. A mozgas Rotelezd, igy Ggy dontesz, hogy a
nappaliba mozgatod az aldozatod.

| Példaul: Ugy dontesz, hogy bekukucskalsz a nappaliba.

- Megnézed a megfeleld hizopakli felsd lapjat, és latod, hogy Laika odabent bijt el.

- Ezutan visszateszed Laika karakterkartyajat képpel lefelé anélkiil, hogy a tobbieknek
elarulnad mi volt a lapon.

| Megjegyzés: Ha két vagy tibb aldozat is tartdzRodik a zonaban, a jatéRos csak egyet vélaszthat
Roziilik, még az akcid végrehajtasa eldtt, akit meg akar rémiszteni. (sak az az dldozat fog
megrémiilni a szornytol.

2. REMISZTES

| Emlékezteti: Valahdnyszor egy partivendég vagy varatlan vendég egyedill taldlja magat egy nyilt z6-
Kaparaszds, vad labdobogas, sikolyok... a szdrnyek imadjak haldlra rémiszteni az embereket! nan, példaul egy zonan, ahol nem tartdzkodnak szornyek, automatikusan azonnal elrejtdzik, akkor
is, ha épp egy rémisztéstdl menekiilve jut oda vagy egy visszavagas utan azonnal.
- Forditsd le a karakterkartyajat az adott helyiség hiizopaklijan. Ha van még lap a pakliban, keverd meg.
- Helyezd a figurajat vissza a sebzési savra. Nem gyogyulnak, amig rejtdzkodnek.

- A rémisztéshez az aldozatnak [athatdnak kell lennie, és a szornynek a megrémiszteni ki-
vant aldozattal azonos vagy szomszédos zonaban kell lennie, attol figgetlenil, hogy van-e
ott ajto vagy sem. Az dldozatok megrémisztésével a jatékosok mozgathatjak és/vagy el-
rejtdztethetik a lathato aldozatokat.
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3. KERESES Q

A szornyeknek az atkutatni Rivant helyiségben kell tartdzkodniuk. Dobj a megfeleld szama
akciokockaval. A jatékos minden siker utan hizhat egy lapot a helyiség hizopaklijabol.

- A jatékos kézben tartott lapjai kozé keriil minden hiizott targy és bonusz akcid kartya.

- Ha egy dldozatot hizol a keresés soran, azonnal fel kell fedni és el kell helyezni a figurajat az
atkutatott helyiségben. Ha a keresést ezzel még nem fejezte, folytathatja azt.

- Ha csapdat hizol a keresés soran, alkalmazd a kartyan leirt hatasait. | Lasd 16. oldal.

A Rartyakat egyesével kell hizni. Ha a jatékos kezében 7 lap van, nem hizhat tdbb lapot és a
keresés véget ér.

| Példaul: gy dontesz, hogy atkutatod a nappalit az apaszornyeddel. 4 kockaval dobsz és
3 sikert szerzel.
1. Az els6 kartya, amit kihdzol, egy targy. Kezedbe veszed anélRiil, hogy felfednéd azt.
2. Ezutan kihizod Laika karakterkartyajat. Fel kell fedned a tobbi jatékos eldtt és el kell
helyezned a figurdjat a nappaliban.
3. Az utolsd lap, amit Rihdzol, egy bonusz akciokartya. Szintén a kezedbe veszed anélkill,
hogy megmutatnad a tobbi jatékosnak.

3. 70ZAS %l

A szdrnyek nem tudjak, hogy egy ajtot ki is lehet nyitni, Gk beziizzak!

- Ahhoz, hogy beziizhassa, a szdrnynek az ajtdval egy zonaban kell tartdzkodnia. Dobj a

megfeleld szamd Rockaval. Sikeriil beziizni az ajtot, ha legalabb 1 siker szilletik. Ajtékos
megtarthatja az ajtot; 1 pontot ér. | Lasd Leszamolas, 14. oldal.

- Miutan az ajtot sikeresen bezliztak, végig nyitva marad, Rivéve ha elhelyeznek az ajtd-

nyilashan egy barikadot. A jatéRosoknak legalabb 2 sikert Rell dobniuk, hogy attorjenek
egy barikadot. A barikadok nem érnek pontot a jaték végén.

| Fontos: Valahanyszor beziiznak egy ajtot, keverd meg annak a helyiségnek a hizopaklijat,
ahova az ajtd nyilik.

| Példaul: Beziizol egy ajtdt az anyaszirnyeddel, dobsz 3 kockéval.
A dobas soran nem sziiletik siker, igy az ajtd ép marad.
Egy masik akciodbol ismét megprobalod. Ezattal dobsz 1 sikert és beziizod az ajtot.




| Megjegyzés: A jaték kezdetén is megReverheted a hizopaklikat, amikor még
nincsenek felfedve a partivendégek, igy a Rarakterkartyajuk ami eddig a pakli
tetején volt, teljesen elkeveredik és nehezebb megtalalni.
Ha nem sikeriil bez(zni az ajtot, nem kell megkeverni a Rartyakat és a vendég
nem rejtdzik el.

| Példaul: Ez a lap 2 kockat ad barmely szorny (1) ellen,
de 3 Rockat vérfarkasok ellen (2).

| Megjegyzés: Nincs idd elrejtdzni! Valahanyszor egy szirny az ajtd beziizasa nélkill o o
lép be, az aldozatok nem tudnak elrejtzni. Ne keverd meg a helyiség hizopaklijat. - Ha tobb jatékos is szeretné segiteni az dldozatot, meg

kell mutatniuk egymasnak (de az aktiv jatékosnak nem), hogy mely kartyajukat
4. TAMADAS i

tervezik kijatsszani az aldozat érdekében, és egyiitt eldontik, hogy melyik legyen végill.
Vadaszd és vagd le azokat az elviselhetetlen partizokat!

- Ha a jatékosok nem tudnak ebben megegyezni, nem segithetik az aldozatot. Az nem fogja
megvédeni magat, és a tamadast a szabalyok szerint végre Rell hajtani.

- ARinem jatszott kartyak minden esetben visszatérnek a jatéRosok kezébe.

- A jatékosok megtamadhatjak azokat az dldozatokat, akik nincsenek elrejtdzve,
azaz akiknek a figurdja a kunyhdban van. A szornynek és aldozatanak ugyanazon
zonaban Rell tartozkodnia. A tdmadd szorny dob az akcidkockaival.

| Emlékeztetd: Ha egyik jatéRos sem segit nekik védekezni, az aldozatok csak a sajat képessé-
geiket hasznalhatjak, hogy megvédjék magukat. | Lasd Vendégek listaja, 19-21. oldal.

- Amikor az aktiv jatékos megtdmadja dldozatat, a tobbi jatékos is Rizbeavatkozhat,

segitve az dldozatot, hogy az megvédhesse magat. | Lasd Vedekezés, lejjebb. VEGK|MENET[|_
- Tovabba, az dldozatoknak is vannak sajat Rillonleges képességeik. | Lasd Vendéglista, A tdmadd dob a szdrnye akciokockaival, mikdzben egy masik jatékos pedig a reakciokockak-
19-21. oldal. kal. A reakcidkockakkal dobott minden egyes siker érvényteleniti a szorny egy sikerét.
) ) MIUTAN KIESTEK A KOCKAK:
VEDEKEZES 1. Haa szornynek tdbb sikere van, mint az dldozatnak, az dldozat megséril, és a fennmarado
Miel6tt az ahtiv jatékos tamadast dobna a kockéival, meg kell kérdeznie a tobbi jaté- szorny sikerekkel egyenld szam életerdpontot veszit.
kost, hogy barmelyikiik meg szeretné-e védeni az adott aldozatot. Mozgasd az aldozat szines kockajat lefelé a sebzési savon, a sériilés szamanak megfeleld-

en (sérilésenként egy életerdpont-vesztés). A szorny annyi hisjelzit kap, amennyi séri-

- Barmely jatékos Résleltetheti az dldozat halalat azzal, hogy ad neki egy targykartyat, lest okozott az 3ldozatriak.

amivel megprobalhatja megvédeni magat, mintha 6 jatsszana az dldozat Rarakterével.
- A jatékosok megbeszélhetik egymas kozt, mielétt eldontik, hogy védekeznek-e vagy sem.

- Az dldozatnak adott Rartya csak targykartya lehet, amit korabbi Reresés soran talalha-
tott a jatékos.

- A targyakat csak egyszer lehet haszndlni, utana el kell dobni.

SR L Gy

Z @@Ed@@@

A sebzési sav

-1, 2 vagy 3 reakciokockat biztosithatnak, amit kombinalni lehet az aldozat Riilonleges
Répességével. \

- Tovabba, a legtdbb targy egy extra Rockét is biztosit adott szornytipusok ellen - ez a
targykartya jobb alsd sarkaban lathato. | A targyak és banuszok listajaért lasd a 16-17. oldalt.
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| Példaul: Megtamadod Bobot a vérfarkas apéval.

1. Csak egy jatékos donthet agy, hogy megvédi Bobot és kijatsza az eziist trofea Rartyat. 2. Ha az &ldozat tdb sikert dob, mint a szorny, eliizi a szérnyet. A WC-bél, a leghisebb he-
2-3.Dobsz 4 kockaval, a védekezd jatékos pedig 2+1 kockaval, mivel a kartya 1 extra lyiségbdl a szorny a nappaliba Rell Iépjen vissza. Minden mas helyiség esetén a szorny
Rockét ad neki vérfarkasok ellen. 3 sikert dobsz, ellenfeled pedig 1-et. RilizGdik a viskobol. | Ha a fészer kiegészitdvel jatszotok, lasd a 22. oldalt.

4. A sikerek iiitése utan marad 2 tiszta sikered, azaz Bob 2 életerdpontot veszit,

Ha az ajtd csukva van, a szorny — még a szellem is - bez(izza azt azzal, hogy athalad rajta,
de nem Rap pontot a beziizott ajtoért. Egyszeriien csak félre kell tenni azt.

te pedig kapsz 2 hisjelz6t.

Vigyazat! Ha az aldozat eliizi a szornyet, és szdrnyek nélkiil egyediil marad a helyiségben,
azonnal elrejtdzik d is, és minden, a helyiségben tartdzkodd mas aldozat is. Tegyétek visz-
sza a figurdikat a sebzési savra, majd keverjéteR vissza a kRarakterkartyaikat a helyiség
hizopaklija felsd lapjai kozé. Keverjétek is meg a paklit, ha tdbb, mint egy lapbdl all.

| Példaul: Megtamadsz egy aldozatot, aki védekezik, és te Iveszted a harcot.

- A nappaliban tartozRodsz, és a Rivezetd ajtod sértetlen.

- Kitiznek a viskobol azon az ajton Reresztiil. Tavolitsd el az immar bezizott ajtot
és tedd vissza a dobozba.

3. Dontetlen esetén nem torténik semmi.

4. A tdmadas kimenetelétdl figgetlendl a szor-
nyed végrehajthatja a megmaradt akcidit,
ha van még neki.

5. Mikor egy dldozat elvesziti az utolsd éle-
terdpontjat is, meghal és a Boncolas rész
kovetkezik. A figurdjat el kell tavolitani
a jatéktablarol és vissza kell tenni a doboz-
ba a karakterkartyajaval, a sebzési sav
dldozat jeldldjével és szines Rockajaval
egyiitt. | Lasd Egy aldozat haldla, 13. oldal.




£GY ALDOZAT HALALA m«‘f}

Minden alkalommal, amikor egy dldozatot lemészarolnak, boncolast végeznek.

BONCOLAS

Vizsgalj meg minden pontot egyenként:

SERULESEK
Az a jatékos akinek a szornye beviszi a végsd végzetes
csapast, annyi hisjelz6t kap, amennyi az dldozat maradék

életerdpontja volt a tamadas elGtt.

VEGZETES CSAPAS

A jatékos 1 csontjelzdt is kap, amikor az egyik szornye vég-
zetes csapast mér egy partivendégre. A varatlan vendégek
megoléséért nem jar csontjelzd.

HALALOZASI SORREND

Ha az dldozat egy partivendég volt, minden jatékosnak fel kell fednie
a halott parti vendég aldozatjeloldjét. Ha a parti vendég a megjosolt
sorrendben halt meg, akkor minden jatékos akinek a megfeleld volt
a haldlozasi sorrendje, kap 1 agyjelz6t. Ha az dldozat varatlan ven-
dég volt, akkor nem jar pont a haldlozasi sorrendeért.

AZ OTODIK PARTIVENDEG HALALA

Az utolso jelzoket is Riosztjatok és a jatéR véget ér, Rivéve, ha egy varatlan vendég még
KEDVENC ELEDEL jatékban van. Ha igen, folytatddik a szenvedés, akarom mondani, a mészarlds...

Ha a parti vendég, akire a végzetes csapast mérte az adott
jatékos, a szornye kedvenc eledele volt, 1 célpontjelzét kap.

> » »
— | E— A JATEK VEGE
| Példaul: Epp most dlted meg Bobot és megkaptad a hisjelzéidet a tamadaseért. 0 volt az -

elsd partivendég, aki meghalt. P ——- !

1.Eigsz0r s, kapsz egy csontelz6t. ) A jaték két killonboz6 médon érhet véget:
2. Azutdn, minden jatéRos felfedi Bob jeldldjét a halalozasi sorrendben. 0 @ masodik helyen
van a tiédben, igy te nem Rapsz agyjelz6t.

- (sak a szornyek maradhatnak életben. Nem, a szdrnyeid szandékosan sosem hagy-
hatnak életben senki mast!

3. Egy masik jatékos azonban azt josolta, hogy eldszor fog meghalni és elsdnek helyezte el a
halalozasi sorrendjében. £z a jatékos kap egy agyjelzét. - Reggel 8 6ra, és minden jatékos befejezte a szdrnye akcidjat. A nap felkel és

4. Bob a kedvenc eledeled, igy kapsz egy célpontjelzdt, mivel te okoztad a végzetes csapast. Rovetkezika...

1
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... A LESZAMOLAS
Fﬂgéeﬂenﬂl a-tgl, hbgy mel)_/ikm;n ért véget aj?ék, minden szornycsalad sszeadja a DﬁNTETLEN
termését. Gydzelmet a kovetkezdképpen szamoljuk:

1. Elsddleges dontetlen esetén a jatéRosoR altal szerzett egyes jelz6tipusok szama dont:

SEBESULESEK | vALAHANYSZOR EGY ALDOZAT MEGSERULT, EWVESZTETTEK EGY KIS HUST, 7 - Alegtoooagyelavel rendeless ek yer.Mir? Nek vl egob il
AMIBGL A SZORNYEK LAKMAROZTAK. | 2 PONT MINDEN Hil JELZ0 UTAN oz sonronith,

@~@

VEGZETES CSAPAS |’CSONTJELZﬁ KEPEBEN EGY KIS BONUSZ JAR A SZORNYEKNEK,
AKIK VEGZETES CSAPAST MERNEK A PARTI VENDEGEKRE. | 2 PONT MINDEN CSONTJELZO UTAN

o ~@

HALALOZASI SORREND | PARTI VENDEGEK EGY ADOTT SORRENDBEN HALTAK MEG £S
A JATEKOSOK PONTOKAT SZEREZNEK, HA HELYESEN JOSOLTAK MEG A HALALOZASI SORREND-
JUKBEN EGY HALALT. i6Y, HA EGY SZORNY(K NEM IS 0SZTOTT UGYAN VEGZETES CSAPAST,

A JATEKOS KAP EGY AGYJELZOT A PONTOS ELGREJELZESERT. | 3 PONT MINDEN AGYJELZ0 UTAN

2. Hamég igy is dontetlen, akkor az alabbi sorrend alapjan allapitsatok meg a gydztest:

- Haa dontetlen jatékosok egyike bevitte a végzetes csapast a kedvenc elede-
Iének, a mésik viszont nem, az elébbi nyer, aki felfalta a kedvenc eledelét.

- Alegtdbb csontjelzdvel rendelkezd jatékos nyer. Miért? Mert 6k mészaroltak
le a legtdbb vendéget.

- Alegtdbb hisjelzével rendelkezd jatékos nyer.
Miért? Mivel 6k ették meg a legtdbb hist.

0@

3. Ha még mindig dontetlen a végeredmény, akkor C
hizassal kell meghatarozni a gydztest.

KEVDENC ELEDEL | NEM MINDEN PARTIVENDEG IZE EGYFORMA. HA EGY SZORNYCSALAD-
NAK SIKER(IL VEGZETES CSAPAST MERNIE A KEDVENC ELEDELUKRE, AKKOR FEL IS FALHATJAK .
| 5 PONT MINDEN CELPONTJELZG UTAN

®~6

AJTOK | Az AITOK NEM ETKEZESRE VALOK, DE A DARABOKRA ZZASUK PUSZTA GROME IS
ER VALAMIT. | 2. PONT MINDEN AJTO UTAN

o

| Megjegyzés: Barikadok nem érnek pontot - amennyire nehéz szétziizni, anndl kevésbé szorakoztatok.

G




KArTyAK [

KARTYAK TiPUS MIKOR JATSZD KI MAGYARAZAT

Az elsd éjszakai esemény csak azutan kovetkezik be, miutan min-
den jatékos kijatszotta az elsd szornyét, hatasa pedig a masodik
Rorben lesz érvényben. Minden azutan kovetkezd Rorben hizott dj

éjszakai esemény mindig lecseréli az eldzot.
| Lasd Ejszakai események, 16. oldal

ARor elején,

Ejszakai esemény 22. Kirt6l kezdddve

JatékosoR jatszhatjak ki a szornyiik segitésére vagy egy ellenfél

PATe

Az aktiv jatékos

Bonusz akcid forduldja alatt

annyi bonusz akcio Rartyat jatszhat ki a kézben tartott lapjai Rozll,
amennyit csak szeretne.

| Lsd A kartyak tipusai, 16. oldal

Némely csapda a kézben tartott lapjaid Rozé keriil, hogy Rijatszhasd
a fordulad soran, mint példaul egy bonusz akcid. Mas csapdakat,
példdul az aldozatokat, kihizaskor azonnal fel kell fedni.

| Lésd Csapdak, 16. oldal

(sapda A Rartya leirdsa szerint

A targyak segitenek tilélni az dldozatoknak.

Bizonyos targyak adott szamii reakciokockat adnak
(Iasd bal alsd sarok), masok +1 tovabbi kockat bizonyos
szornycsaladok ellen (|asd a jobb also sarka), stb.

| Lasd Targykartyak, 16-17. oldal

A nem aktiv jatékos jatszhatja ki

Targy az aktiv jatékos Rore alatt

Parti vendégek és e Minden Rihdzott partivendéget és varatlan [3togatot fel kell fedni,
varatlan vendégek és a figurdjat elhelyezni abban a helyiségben, ahol kihiztak a lapot.
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EJSZAKAI ESEMENYEK

| Emlékeztetd: Az elsd éjszakai esemény csak akkor A et e

Rovetkezik be, miutan az dsszes jatékos
Rijatszotta az elsd szornyét és a masodik

Rorben fejti ki hatasat. Minden Rivetkezd Rorben
egy (j éjszakai esemény valtja fel az eldzot.

BONUSZ AKCIOK, CSAPDAK ES TARGYAK

Minden jatékos kezében legfeljebb 7 targy- és bonuszakcio kartya lehet dltalaban.
Ha egy jatéRos keze tele van, mar nem hiizhat tdbb lapot.

| Emlékeztetd: A bonusz akcidkat és a csapdakartyakat
Reverd dssze a targy kartyakkal és helyezz egy hi-
zopaklit minden helyiségbe. Ezért nem minden kartya
Reriil felhasznalasra és mindig lesznek bizonytalansa-
gok a viskoban |évd pontos RartyakRkal kapcsolatban.

BONUSZ AKCIOK

A szornyek altalanos akcidi és kiilonleges képességei mellett az aktiv
jatékos annyi bonusz akcid Rartyat jatszhat ki a kezébdl, amennyit
csak akar a forduldja soran.

CSAPDAK

Néhany csapda Rartyat kijatszhatsz
bonusz akcioként egy fordulod soran.

A tobbit, mint példaul az dldozatok karakter-
Rartyait, azonnal fel kel fedni mikor felhiizzak.

1

TARGYAK

A legtdbb targy +1 bonusz Rockat biztosit bizonyos szdrnycsaladok ellen, de legfeljebb
5 kRockaval dobhatsz, az dldozat Riilonleges képességeit is beleszamitva. | Lasd 17. oldal

Mas targyak semlegesek és nem nydjtanak bonuszt az egyes szornycsaladok ellen, de kii-
[onleges hatasokRkal rendelkeznek.

SEMLEGES | nem nydjtanak bonuszt az egyes szornycsaladok ellen

¥ - ¥

Monsterital Orvosi felszerelés Talajlazito
| +1 kocka és +1 EP | MEggydgyit egy dldozatot: | +2 kocka

+2 EP, max a kezdeti EP-ig

Szogbelovd Szélesvilla Szalagfiirész
| +3 kocka | +3 kocka, ha ugyanazon | +4 Rocka ha ugyanazon
zonaban 2 aldozat is van; zonaban 2 aldozat van;
masRiilonben csak +1 masRilonben +0

. -

[

_ . B

_Jﬁpisztoly _ Reflektor

| Erdsités hivasahoz hasznéld a jelz6pisztolyt! | +2 kocka. Ha az aldozat taléli,
Hizz véletlenszeriien egy varatlan vendéget és atmenetileg elvakitja a szornyet, elfut és
helyezd a figurajat a nappaliba sietve elrejtdzik. Helyezd a karakterkartyajat

titokban barmelyik hiizopakli tetejére




BONUSZOK | szornycsaladok ellen

Bonuszok IDEGENEK ellen

Gettd magnd | +1 kocka
Lemezjatsz | +1 kocka
Mini sugarfegyver | +2 kocka
Sugarfegyver | +2 kocka
Vegyianyag tartaly | +3 kocka

Bonuszok BOHOCOK ellen

Sav spricceld virag | +1 kocka
BoxResztyi a dobozban | +1 kocka
Kalapdcs | 2+ kocka
Vizipisztoly | +2 kocka
Robband siitemény | +3 kocka

Bonuszok SZORNYECSKEK ellen

Iratmegsemmisitd | +1 kocka
Fényképezdgép | +1 kocka
Turmixgép | +2 kocka
Mikrohulldmd siit6 | +2 kocka
Petdrda | +3 kocka

Bonuszok SZELLEMEK ellen

Alomfogd | +1 kocka

Blivds Ror | +1 kocka
Szellem detektor | +2 kocka
Ouija tabla | +2 kocka
Szellemcsapda | +3 kocka

Bonuszok GOLEMEK ellen

Olajtémpa | +1 kocka
Faklya | +1 kocka
Aeroszol | +2 kocka
Vasvilla | +2 kocka
Lancfiirész | +3 kocka

Bonuszok MANIAKUSOK ellen

Allatbefogo | +1 kocka
Fogd | +1 kocka
Sav | +2 kocka

Nyilpisztoly | +2 kocka ? & .
Marmonkanna | +3 kock N

Bonuszok MIUMIAK ellen

Gy(jto | +1 kocka
Szkarabeusz amulett | +1 kocka

Bot és ostor | +2 kocka \
Balzsamoz0 eszkozk | +2 kocka 3 B
Tor | +3 kocka !

Bonuszok TRITONOK ellen

Hal horog | +1 kocka
Halaszhdld | +1 kocka
Olajsiitd | +2 kocka

(saklya horgony | +2 kocka
Szigonypuska | +3 kocka

Bonuszok VAMPIROK ellen

Fokhagyma | +1 kocka
Bilidrddako | +1 kocka
Feszilet | +2 kocka

Tiikor | +2 kocka

Szamszerij és kard | +3 kocka

Bonuszok VERFARKASOK ellen

Eziist sétapdlca | +1 kocka
Eziist levesestdl | +1 kocka
Eziist trofea | +2 kocka
Eziistevieszkoz | +2 kocka
Flinta és eziistgolyd | +3 kocka

Bonuszok ZOMBIK ellen

Hanglemez | +1 kocka
Televizid | +1 kocka
Baseball it | +2 kocka
Hasitobard | +2 kocka
Finyird | +3 kocka




KARAKTEREK LISTAJIA

SZORNYNEVSOR

Minden szornycsaladnak van egy Riilonleges Répessége a

8-11. oldalon leirt akciokkal kapcsolatban. A manidkusok olyan rémisztdek, hogy faj rajuk nézni. Mikor fel-

Az ajtok nem versenyezhetnek a fénysebességgel! Az
idegeneknek van egy ingyenes z(izas akcioja fordulonként.

| 1 ingyenes ziizas akcio minden forduloban.

Nem gondolnad, hogy a bohdcok alattomosak is lehetnek

3 hatalmas cipdjiikkel, e tévedsz. Minden forduloban egy-
szer egy ingyenes akcio Reretében megnézhetik a kovet-

Rezd éjszakai eseménykartyat vagy Rukucskalhatnak.

| Megnézhetik a kovetkezd éjszakai eseménykartyat vagy
kukucskalhatnak minden forduloban egyszer

Minl tobben, anndl jobb! A csaladban 5 szdrnyecske van,

de anyak vagy apak nincsenek. Minden forduloban 2 ak-

ciojuk van. 2 Rockaval dobnak, plusz 1 tovabbi kockaval,
minden ugyanabban a zonaban |év szornyecske utan.
Fordulonként egyszer egy (j szornyecskét helyezhetsz
az aktualis zonadba. Mind az 5 szornyecske kijatszasa
utan aktivalhatod dket Gjra.

| 2 kockaval dobnak, plusz 1 tovabbi kockaval minden ugyan-
abban a zonaban lévd szornyecske utan; fordulonként egy-

szer egy (j szornyecskét helyezhetsz az aktualis zonadra

A szellemek atsétalhatnak a falakon, igy nem Rell bezdz-

niuk az ajtokat, hacsak nem akarjak - és mindig akarjak,

mikor egy sikertelen tamadas utan kiiizik dket. A szellem-

csalad mindig az utolso a Rorben.
| Atsétalhatnak a falakon; mindig az utolsok

Minden képzeletet feliiimdloan erds és veszélyes golemek-

nek plusz 1 kockajuk van, amikor tdmadnak.
| +1 kocka, amikor tamadnak

fednek egy aldozatot, automatikusan megsebesitik szerencsét-
lent. Az dldozat veszit 1 EP-t, a manidkus pedig kap 1 hisjelzot.

| Automatikusan megsebesitik az aldozatokat; -1 EP, amikor
megtalaljak oket

Minden becsomagolva és nincs hova menni! A mimiak
annyira leny(igozdek, hogy egy ingyenes rémisztéssel
rendelkeznek fordulonként.

| 1ingyenes rémisztés akcid minden forduldban

Nem tarthatod vissza az aradatot! A tritonok Rényszerit-
hetik aldozataikat, hogy Gjradobjak egy sikeriiket tama-
dasonként egyszer.

| Kényszeritheti az aldozatokat, hogy Gjradobjak egy sikeriiket
tamadasonként egyszer

Lopakodasuk Rivalo latassal parosul, igy a vampirok
plusz 1 Rockat kapnak, mikor dtkutatnak egy szobdt.
| +1 akcidkocka Rereséskor

A Riilondsen gyors, diihds és szoros vérfarkasok-
nak 2 ingyenes mozgasa van 1 helyett.

| 2ingyenes mozgas 1 helyett

Megallithatatlanok, igy a vendégeknek legalabb
2 sikerre van sziiksége, hogy Riiizzék a zombi-
kat egy sikertelen a tdmadasuk utan.

| Egy sikertelen tamadas utan a zombik kiiizéséhez
2 sikerre van szilkség




VENDEGLISTA

| Megjegyzés a vilogatashoz: Ha szeretnéd, ijelilheted akarmelyik varatlan vendeé-
get, hogy helyettesitse a didkok barmelyikét, mint allando parti vendéget.

Az 5 didkot, mint parti vendéget, az elsé alkalommal nem javasolnank, hogy helyet-
tesitsd varatlan vendéggekkel, csak késdbb add hozza Roscoe kozeget, Replay-t vagy
Sculder-t varatlan vendégként, par jatékkal késdbb.

Whomever you cast to play in your Monster Slaughter movie, there will never be more
than 8 victims in the game at once.

Barkit is valogatsz a Monster Slaughther filmedbe, soha nem lehet tobb mint 8 aldozat
ajatékban.
Partivendégek

Egy csapat kibirhatatlan fdiskolds gyilt dssze bulizni az erddbe, de a dolgok nem a
terv szerint alakultak. Ki az (ha egyaltalsn valaki), aki tuléli a timadést?

ami segiti 6ket, hogy hajnalig életben maradjanak.

Talalékony, Tomnak van 1 automatikus
sikere.

Ergs, Bob egy tamadas utan mindig Ri-
(izi az ellenfelét. Feltéve, hogy életben
marad.

Kitartd, Britney eltdrdl 1-et a szornyek
sikereibdl.

Kiszamithatatlan, Kam plusz 1 kockdval
dob minden reakciot.

ORos, Laika Gjra dobhatja 1 hibajat.

Szerencsére minden parti vendégnek van sajat életerdpontja és specidlis képessége,

Varatlan vendégek

Egy jérokeld hallotta a sikitasokat és gy, dontdtt, hogy kivizsgalja, mi az. Amikor a Kopp Kopp
éjszakai esemény Rartyat felhiizzatok, akkor helyezd a varatlan vendég figurajat a nappaliba.

Egy varatlan vendég nem része a Haldlozasi Sorrend eldrejelzésnek, de megdlhetdk. Nekik is
lehet segiteni, Rivéve a kutyanak, akit Indiana-nak neveztiink el. | Lasd a 20. oldal. Sajat Riilén-
leges képességiik és életerdpontjaik szama a karakterkartyajukon lathato.

VARATLAN VENDEGEK:
MS UGYNOK

Neurolizalo: Ha ez a karakter sikeresen védeke-
zik, akkor a jobb oldalon lévd jatékos athelyez-
heti két halalozasi sorrend jelolddet egy masik
él6 aldozatra, anélkiil, hogy megnézné Oket.
A halott dldozatok jeldldit nem mozgathat;a.

Ms UGYNOK | DUBLOR

Elit felszerelés: Minden targy 3 Rockat ad. Min-

‘% m :@ den dldozatra vonatkozik, akik MS Gigynokkel
egy zonaban tartozkodnak.

Egy lépés eldre: Amikor a szdrnyed belép Ostor
jelenlegi zondjaba, akkor Ostor egy szomszédos
z0naba lép.

Immar az enyém: A Démonvadasz altal hasznalt
elsd targykartyat csisztasd a karakter Rartyaja
ald, és ez véglegesen hozza fog tartozni a jaték
végéig!
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Keresztezd a sugarakat: Ha legalabb 2 dldo-
zattal egy zonaban tartdzkodik, mindketten
+2 kocka bonuszt kapnak.

Szivos dog: A felndtt szornyek nem tdmad-
hatjak meg a Rutyat, Indiana-t, azonban
megrémiszteni meg tudjak. 1 reakciokoc-
kéja van és nem mehet 3t az ép ajtokon.

Fegyvermester: Minden targy +1 reakcio-
Rockat ad az dldozatoknak.

Alig felfegyverkezve: Amig M3jcséta jatékban
van, minden dldozat - kivéve a kutyat - kétke-
zesnek szamit. A Rutyat Rivéve az dldozatok
felszerelheted akar két targykartyaval is.

Kétkedd: Mully igyndk és a vele egy zonaban
lévd aldozatokat nem lehet megrémiszteni.

T %

—_—

ROSCOE KOZEG

Védiink: A szornyek nem tamadhatnak meg
mas aldozatokat, ha Roscoe kizeg is ugyanab-
ban a zonaban tartdzkodik.

Szolgalunk: A szornyeR, akik megtamadjak
Roscoe Rozeget, egy Rockaval kevesebbel
dobhatnak.

Fesziilet és eziistgolyok: Amikor egy szorny
megsebesiti a Padrét, annak jatékosa maga elé
veszi a karakterkartydjat. A Padre Rarakterkar-
tyajaval rendelkezd jatékos nem tamadhatja
meg 6t ezentdl. Azonban atrémisztheted egy
masik zonaba, de sosem rejtdzik el és kartydja
mindig anndl marad, aki utoljara megtamadta.
Ha tdléli az dsszes dldozatot, a jatékos akinél

a kartyaja van, kap egy agyjelzdt.

Jovo megvaltoztatasa: Ne tedd be a helyi-
ségbe Browne prof figurajat, mikor felfeded
a kartyajat. Ehelyett, mikor a kovetkezd al-
dozatot fednéd fel, tedd az aldozat helyére
a proft a szobdba és az aldozat kartyajat
Reverd vissza a helyiség paklijaba.

Allatidomér: Voros és a vele egy zonaban
lévd aldozatok +2 reakciokockat kapnak,
amikor nem haszndlnak targyakat.




VOROS ANSOLL | DUBLGR

Terelés: Mikor Vidrds védekezik, a tdbbi dldozat
a szobaban visszakeriil az adott helyiség
hizopaklijanak tetejére. Ha tbb aldozat van,

Reverd dssze a Rartyaikat mieldtt visszaten-

néd 6Ret a pakli tetejére.

Langszord: Amikor Replay sikeresen védekezik,
Ritizi az 6sszes szornyet a zonabol.

Taléld: Amikor Replay megsériil, helyezd a

Rarakterkartyajat a jelenlegi helyiség hizo-

paklijanak tetejére.

Mutasd a lapjaid: Amikor Sculder igyndkot
tamadod, meg kell mutatnod a kezedben
lévd lapokat a tobbi jatékosnak.

Egységben az erd: Sculder és Mully megrémiil-

het, de nem bijhat el. Minden aldozatnak (az
iigynokoket is beleértve) +1 reakciokockaja

van, ha Sculder vagy Mully iigyndkkel egy zo-

naban van, és +3 reakciokockaja, ha mindkét
{igyndk jelen van.

SELENA

Szornyvadasz: AmiRkor Selena sikeresen vé-
dekezik, a tamado szornynek el kell dobnia
1 hisjelz6t, ha van neki.

Misztikus tudas: Ha Selena jatékban van, a
targyak extra bonusza konkrét szornycsala-
dok ellen +1 helyett +3 Rocka.

Erdsités: Amig Summer jatékban van, minden
aldozat tovabbi egy reakciokockaval dob,
amikor védekeznek.

Ellendllas: A legkevesebb életerdponttal ren-
delkezd aldozat (dontetlen esetén aldoza-
tok) tovabbi 2 reakciokockat kapnak, amikor
védekeznek.

Ragaszhodo barat: Az dldozatok és szornyek
egy Rockaval kevesebbel dobnak, ha Zig-
moval egy zonaban tartozkodnak. Ha valaki
mozog, akivel egy zonaban van, Zigmo au-
tomatikusan koveti dt.
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. A FESZER KIEGESZITO

Mikor a dolgok kezdenek eldurvulni, ki kell menni kicsit... a fészerbe. A fészer nagyszerti dolog,

egy erdei viskd sem az igazi nélkiile. Tovabba elég erdsek. Ugy épitették, hogy ellendlfion az
iddjardsnak... és a szdrnyeknek. Fileg a szornyeknek.

A FESZER ELEMEI

-13Dfészer

- 1 kiiltéri elem

- 2 hészlet 5 targykartyabol

- 1 jszakai esemény kartya

ELOKESZITES
A jaték elokészitése soran allitsatok dssze a fészert és helyezzétek két hatdros Rilltéri elem
kiilsd szélére. Javasolt az asohoz és gereblyéhez kozel illeszteni, ha lehetséges.

Keverjétek meg az egyik készlet 5 semleges targykartyajat, amibol megalkotjatok a fészer
hazopaklijat, és helyezzétek azt képpel lefelé a fészer mellé. | Lasd A fészer kartyai, 23. oldal.

Vegyétek a Kopp Kopp és a Ki innen éjszakai esemény Rartyat és csiisztassatok be valahova
az éjszakai esemény hizopakli felsd harom lapja Rozé.

- Aszornyek nem hasznalhatjak a mozgas akcijukat arra, hogy belépjenek a fészerbe.

- A fészernek vannak ablakai, igy a szdrnyek bekukucskalhatnak, hogy mire késziilhet-

- A szornyek nem tudjak bezizni vagy elbarikadozni a fészer ajtajat. Most dszintén,

- Aszornyek nem hasznalhatjak a Reresés akciojukat a fészeren. Ha nem tudsz bejutni,

- Az dldozatok biztonsagban érzik magukat odabent, és automatikusan érvénytelenitenek

- A szirnyek elszantak. Képesek megta-

SPECIALIS SZABALYOK

Aldozataitok szerencséjére a fészer til hicsi és erdtelies ahhoz, hogy a szomyek bejussanak. Az
aldozataitok legszivesebben folyamatosan ott lennének inkabb. Biztonsagos. Meleg. Tele van
hasznos targyakkal, legaldbbis tgy hiszik. Hatranya, hogy egyszerre csak 2 ldozat fér el odabent.

Mikor egy aldozat a viskdban megrémiil, automatikusan a fészerbe menekil, ha lehetséges,
fiiggetlendl attol, hogy mennyi sikert dobott - hacsak, természetesen, par érddgien okos
szorny el nem barikadozta a viskobl kivezetd dsszes ajtot.

Tovabba, a fészer kiegészitdvel valo jaték még az alabbiak szerint véltoztatja meg kissé
a szornyek akcidit:

A szornyek soha, semmilyen okbdl nem tudnak belépni a fészerbe, teleportlva és a
falakon athaladva sem - figyellek titelek, szellemek!

nek elleniik. A Rukucskalasra vonatkozo minden szabaly érvényes.
mégis ki épitette ezt?!
nem is turkdlhatsz odabent.

egy sikert, amikor a szdrnyek megprobaljak megrémiteni dket. Ha egy szorny meg akar
rémiszteni egy dldozatot a fészerben, az dldozat gyorsan elfut és elrejtdzik
a viskoban. Tegyétek a karakterkartyajukat titokban
egy dltalatok valasztott hizopakli tetejére.
Z(VE

ablakain keresztiil. A fészerben lévo -
dldozatok csak a fészerben lévd targyak

] !
segitségével védekezhetnek - és per- ! ‘-‘ '.

A ~

szea Riilonleges képességeikkel. .
Mikor egy szorny megtdmad egy : ﬁ\ [ \
/) -‘

dldozatot a fészerben, az aktiv S
a5y

madni az aldozatokat Rintrdl, a fészer

jatékostol jobbra (ld jatékos hiz
egy lapot a fészer hizopaklijabol. |
Az ajatékos segithet az dldozatnak
védekezni, a hizott lappal a normal
szabalyoknak megfelelden. Ha egy
dldozat sikeresen megvédi magat, a
jatkos aki segitett neki, valaszthat
egyet a Rét szomszédos zondbal, aho-
va a tamado szorny Ritizddik.



A FESZER KARTYAI
TARGYAK

Azt javasoljuk, hogy a fészer hizdpaklijahoz az alabbi 2 semleges targykartya kRészlet Roziil az egyiket hasznald. Késdbb, amikor mar magabiztosabban jatszol, sszedllithatod
a sajat 5 lapbdl allo semleges targykartya készletedet.

TARGYAK: Elsé készlet

"
T o=

1. Permetezd 2. Palantazo 3. Mordaly 4. Metszdollo 5. Asd
| + 0 kocka. Megszakitja a tama- | +1 kocka | +2 kocka. Eliiz minden | +2 kocka | +2 kocka
dast; a szornyet nem (izi el szornyet a zonabal, ha
legalabb egy siker szilletik

TARGYAK: Masodik hészlet

|

g
g 'y

1. Reflektor 2. Talajlazito 3. Szélesvilla 4. Szogbelovo 5. Szalagfiirész
| +2 kocka. Ha az aldozat taléli, | +2 kocka | +3 kocka, ha ugyanazon | +3 kocka | +4 Rocka ha ugyanazon
atmenetileg elvakitja a szornyet, zonaban 2 aldozat is van; zonaban 2 aldozat van;
elfut és sietve elrejtdzik. Helyezd masRiilonben csak +1 masRiilonben +0

a Rarakterkartyajat titokban
barmelyik hizopakli tetejére

| Fontos: A fészer targykartyai kijatszas utan eldobasra keriilnek a hagyomanyos dobdpakliba.

EJSZAKAI ESEMENY

OUTTA HERE

Kiinnen
| Bérmely parti- vagy varatlan vendéget, akit ebben a
korben fednek fel, a fészerbe kel helyezni, ha lehetséges.



ankama

Eredeti Gtlet | Anthony “Tot” Roux Koszonetnyilvanitas | Kilon kiszonet Steampunk Hillbilly-nek a Boxkesztyii a dobozban
Szerzd, jatékfejlesztés és o jatékszabalyok | Henri Pym apért, Martin Whitmore-nak a Vizipisztolyért, Tristanovich-nak a Robband siiteményért,
lllusztratorok | Edouard Guiton, Kim Ettinoff Azrael Angel of Death-nek az Aramsziinet bonusz akcid Rartyaért, és RIN-nek a Kimerilltség
Vezetd grafikus | Alexandre Papet éjszakai eseménykartya otleteiért. Szeretnénk kifejezni koszonetiink Sven Stratmann, Kakita
GrafikusoR | Justine Levasseur, Romain Libersa, Julia Mendes, Vincent Lombard Ben, és minden Riskereskeddnek, aki bizott a projektben, Forgenext, Team Kaedama, Jamie
Karakter szinek | Kim Ettinoff Johnson, Matthis Gaciarz, Lara Andahazy, és mindenkinek az Ankama-nal, valamint a tamogatoi
TargyRartya szinek | Mary Pumpkins kozosségnek. A Monster Slaughter nem johetett volna létre nélkiletek!

Vezetd 3D mivész | Thomas Choux

3D miivészek | Laurent Boucher, Mickael Gantois, Véronique Guannel, Stéphane Hernoux,

Damien levaufre, Aragorn Marks, Edgar Ramos, Mathieu Trabut

Szabélykonyv Layout | Bernard Cabarrou, Valérie Ronzetti, Alexandre Papet

Szabalykonyv szerkesztés és korrektiira | Lara Andahazy, Igor Davin, Geoffrey Wood

Forditas | Lara Andahazy & Craig Smith (angol), Sergio Diez Garcia és Daniel Ricardo Soto Bueno

(spanyol), Michaél Sobol és Maryline Peixoto (francia), Thorsten Distler és Altagram (német), Silvia

Di Cristina (olasz), Verner Annamaria (magyar), Németh LaszIo (magyar) és Farkas Milan (magyar)

Kickstarter Roordinator | Geoffrey Wood

Ez a jték egy fligos, killdnleges horror mozi-vélogatds. Minden jték egy ij film, iddtlen klasszikus vagy B-hategorids mozi - minden csak a jitéhosok rendezdi dintésein milik.
Kiildjéteh el nekiink a tirténeteitehet és jitéhaitok dsszegzését, hidolgozott és kinnyed forgatokdnyveitehet - lehet hizzé is tessziik Gket a hivatalos Monster Slaughter forumon.




