forditotta: BEORN (2018)

v lektoralta: PROFUNDUS LIBRUM
VESLIVILIS nem szészerinti és nem hivatalos forditas!
*MEDLD


http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

JATERDSSZETEVOK R

minden szinben 5-5 db

| DB JATEKTABLA:

5 DB LAZADO FIGURA:

94 DB UARAZSTARGY-KARTYA:

mini Euro méret (45x68 mm)

94 DB KIMERULESJELZ(: 1 DB ERDDJELO:

LA oldal: kimertilt /,,B” oldal: faradt minden jatékos szinben 1-1 jelzd
“ /-\
oig

Grafika és design: Luis Brieh Jatéktervezdk: Constantine Kevorgue, Anastasios Gregoriadis

Jatéktesztel6k: Ace Barros, André Teruya Eichemberg, Anténio Pop, Carlos Couto, Carlos Vinicius Gatto, Célio Silva, Daniel Cardoso, Ellen GGuria, Evellyn
Briehmdeller, Fel Barros, Fernando Celso, Filipe Cunha, Filipe Saar, Hélio de Paiva jr., Helton Medeiros, Igor Knop, Gedson Natalli, Guilherme Vasconcelos, Jardel
Kellemann, Joe Sallen, Jorge Sazaki, Karen Soarele, Lucas Andrade, Lucas Rau, Lucas Saldanha da Rosa, Luis Francisco, Mac Schawarz Crow, Marco Antonio

Barcelos, Marcus Martins, Mateus Anjos, Rafael Borges, Renato José Lopes, Renato Morroni, Robert Souza, Roberto Vila Peixinho, Renner Augusto, Rodrigo Deus,
Santoine Lee, Thiago Ferri, Thiago Leite, Thiago Monteiro, Tiago Honorato, Wallison Airechu Carvalho, Willy Trancoso.



http://www.novapdf.com
http://www.novapdf.com

4 DB BAINOKOK CSARNOKA: : "
jatékostabla, min(inl?'étékoﬁ'szinlg'en -1 "l DB EP'JELZU:
©)

| DB ARANYJELZO:

©

1DB GONOSZ JOGAR:

kezdéjatékos-jelz6

@onosz Trén / hadur mezc"a

90 DB BERENC-KARTYA:

minden jatékos szinben 5-5

Az 6sszes kartya (S6tét Hadurak, bérencek, zsoldosok) mérete szabvany Euro (58x88 mm).
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TE UAGY A SGTET HADUR

A ritudlé végre befejez6dott. Parancsodnak megfeleléen Covil felemelkedett. Egy él6 és lélegzé eréd, melyet megszentségtelenitettek
a mohdsdg kristalyai. A katakombainak legmélyén pedig ott a sotét foldekre nyilé kapu - a féldek, ahol kaotikus Iények
megszamldlhatatlan hordai raboskodnak, mar oly régdta. Eljétt végre az id6, hogy bosszut allhass mindenért!

A JATEK ELORESTITESE

Helyezd el a jatéktdblat - valaszd ki a Sotét Hadur kartyak kiosztdsa - keverd Varazstargy kartyak - keverd 6ssze a
H_ jatékosok szamatdl fliggé megfelel D Ossze a Sotét Hadur kdrtydkat, és ossz G varazstargy-kartydkat, és ossz minden-
jatéktablat, és tedd azt az asztal kbzepére minden jatékosnak egyet. Tedd a sajatodat kinek kettét. Ezek a kartydk lesznek a
ugy, hogy mindenki kényelmesen elérje. (képpel felfele) a Bajnokok Csarnoka jatékosok kezében.
tablad Gonosz Trén mezéjére. Tedd vissza
Minden jatékos kap a valasztott szinében a kimaradt kartyakat a jaték dobozaba. H Gonosz Jogar / kezdéjatékos-
B. 1 Bajnokok Csarnoka tablat, 5 csapat figu- - jelz6 - add oda a legfiatalabb

rat, 5 bérenc-ké[tyét és 1erédjelz6t. Ezen Kimeriilésjelz6k elhelyezése - az dsszes jatékosnak. O fogja kezdeni a
feltl kap még 1EP- és 1aranyjelzét is. Tedd E Soétét Hadur kimertlten kezd, igy

,, jatékot. De ne aggddj: a tiire-
az EP-jelzédet az erédéd EP-savjdnak 5-6s mindegyikre tegyél egy-egy @ lem - id6vel - rozsat terem.
mezdbjére, az aranyjelzédet pedig a kincs- kimerUlésjelzét, a ,.kimerlt” 3 L o . o
savjanak 5-6s mezdjére. Tedd a kezdeti oldalaval felfele. I Kezd6z6na kivalasztasa - a kezddjatekos
bérenc-kartyaidat (képpel felfele) a - valassza ki a jatektabla egyik
jatékostablad 5 tres szolga mezéjére. F Zsoldosok - keverd 6ssze a zsoldos- spirdllal megjeldlt (még Ures) e
- kartydkat. Az els6 24 fog jatszani ebben a kezd6zéndjat, majd helyezzeel | % E-.f \
e Lazaddk - tegyél 113zadé figurat a jatékban, a tobbit tedd vissza dobozba. ott az erédjelzojét és 2 csapat wnﬁ"
- jatéktabla varos zonajdba. A megmaradt Csapd fel a felsd 6 kartyat (ez lesz a figurdjat. Ezutdn az éramutaté T
|dzaddkat tedd egy kupacba a tabla mellé. zsoldos-készlet). Keverj vissza a pakliba jarasa szerinti irdnyban haladva, az dsszes

minden 10, vagy tobb aranyba keriilé tébbi jatékos is tegyen ugyanigy.
zsoldost, és csapj fel helyettlk Ujakat.

JATERMENET GSSZEFOGLALO

A Covil: The Dark Overlords jatékban az elszigetelt varos kordl fekvd zonak iranyitasaért fogtok
harcolni. Minden jatékos egy-egy Sotét Hadurat személyesit meg, akik mindegyike valamilyen
egyedi képességgel, és rengeteg hiiséges, feldldozhato szolgéval rendelkezik. Es természetesen
egyedl 6k azok, akik ,megvédhetik a vildgot az ellenséges hordaktdl”, valamint ,,biztosithatjak
a meghdditott terlletek békéjét és biztonsdgat” - hat persze, biztos Ugy van! A jaték négy
napon (jatékfordulén) &t fog tartani. Minden egyes nap az aldbbi 3 fazisra oszthato:

1. fazis: reggel (Uj, kizardlag hozzank hliséges csapatok megidézése)
2. fazis: délutan (kllonféle sdtétebbnél-sotétebb akcidk végrehajtasa)
3. fazis: éjszaka (uralom, védelmi pénzek begydijtése, takaritas)

Ha az éjszakafdzis végére a zsoldos-pakli kilrdl, a jaték véget ér.
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1. FAZIS: REGGEL

Az aktudlis kezddjatékossal kezdve, és az dramutatd jdrasa szerinti irdnyba haladva, minden jatékos talpra dllitja az Napi tartalék:

0Osszes elfektetett csapat figurdjat. Ezutan a jatékosok ellenérzik, hogy kell-e egy vagy tébb Uj csapatot idéznitk az 1. nap: 2 csapat
erédjikbe. Minden jatékosnak a jobb oldali tablazatban megadott szamu csapat figuraval kell befejeznie a reggelfazist. 2. nap: 3 csapat
Ha kevesebb figurdja van, mint a megadott szam, Uj figurdkat kell tennie az erédje zondjdba. Miutan mindenki végzett 3. nap: 4 csapat
ezzel a fazissal, az aktudlis kezd6jatékos elkezdi a 2. fazist. 4. nap: 5 csapat

O FAZIS: DELUTAN

Az aktudlis kezddjatékossal kezdve, jatéksorrendben haladva,
a jatékosok egymas utdn kovetkeznek. Amikor rajtad van a sor,
az alabbi akcidkat hajthatod végre sorrendben:

2.1) szolga felfogadasa
2.2) tetszdleges szamu szabad akciok végrehajtdsa
2.3) fektess el 1figurat csapatakcid végrehajtasahoz

Amikor a kezdéjatékos van soron, és mar nincs egyetlen allé csapat figurdja
(réviden: csapata) sem a jatéktablan, [épjetek tovdbb a 3. fazisra.

0 1. 870LGA FELFOGADASA

Vehetsz egy U kartydt a zsoldos-készletbdl azaltal, hogy kifizeted az aranykoltségét a kincstaradbol, és/vagy eldobsz egy, vagy tdbb
vardzstargyat a kezedbdl, és/vagy eldobod a jatékostabladon 1évé egy, vagy tdbb pihent (nem faradt, vagy kimerdlt) bérenc-, vagy zsoldos-
kartyadat. Ha a felfogadott szolga drandl tobbet dobsz el, akkor a klllénbdzetet arany formajaban megkapod a kincstaradba.

A felfogadott uj kartydt tedd a H6s6k Csarnoka tabladra képpel felfele, faradtan, az eldobott kartydk visszakeriilnek a zsoldos-készletbe.

elkoltesz 3 aranyat eldobsz 1 varazstar- az eldobott bérenc-, vagy zsoldos-
a kincstaradbdl gyat a kezedbdl kartydidat tedd a zsoldos-készletbe
(ezzel az kitral) 3 \

~

Példaul: ha ezt a 8 aranyba kerllé zsoldost szeretnéd felfogadni, akkor elkdlthetsz 3 aranyat a kincstaradbdl, eldobhatsz egy 1 aranyat éré
vardzstargyat a kezedbdl, és visszatehetsz a jatékostabladrdl 2 pihent, 6sszesen 4 aranyba kerilé bérenc- és/vagy zsoldos-kartyat a zsoldos-
készletbe. Tedd az Ujonnan megszerzett kartyadat képpel felfele a H6sok Csarnoka tablad egyik Ures szolga mezbjére, és tegyél ra egy
kimerUlésjelzét, a ,faradt” oldalaval felfelé.
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GZ0L6AK TULAJDONSAGAI

A hordan bellil csak néhdnyan vannak olyanok, akik
a figyelmedre méltok. Ezek a hadnagyaid.

Kaszt: minden szolgdnak van egy kasztja, amely hatds-
sal van az ezt célzo képességekre. A kasztok: Sotét
Hadur, orgyilkos, harcos, 6rzé, szabotér és varazslo.

harci képesség
kozelharc / tavharc / védelem

szolga koltsége

A feltlintetett aranyat
kell kifizetni vasarlaskor,
illetve ennyi gy6zelmi
pontot ér ez a kartya

a jaték végén.

Harci képesség: ez mutatja meg, hogy az adott szolga
milyen harcmodorban a legjobb. Hozzdadddik a csapat
tdmadod-, vagy védéértékéhez egy harc sordn.

Koltség: ennyi aranyat kell elkdltened a szolga felfoga-
dasdra, illetve ennyi gyézelmi pontot ér a jaték végén.

Képesség: kilonleges képesség, ami lehet aktiv, vagy képesség
passziv. kIé1sd aldbb

Soha nem lehet 6-nél tobb kartyad a jatékostabladon. =

e =

Minden jatékos 1 S6tét Hadur kartyaval és 5 bérenc-kdrtyaval kezdi a jatékot. A Sotét Hadur kdrtyadat soha nem tdvolithatod el a Bajnokok
Csarnoka tablad gonosz tron mez6jérél. Ellenben a kezdeti bérenc-kartydidat és a jaték sordn megvasarolt zsoldos-kartydidat folyamatosan
lecserélheted egyre jobbakra, a zsoldos-készletben |évé kartydkbdl vasarolva.

PASSZIU KEPESSEGEK

A passziv képességek allanddan aktivak, még akkor is, ha az adott kartya ,, kimerUlt”, vagy ,faradt”.

w3 1]
EROSITES BEFOLYAS
Ez a szolga sajdt elit csapattal rendelkezik, amely bo- Ennek a szolganak alvilagi kapcsolatai vannak a varos-

nuszt adhat egy csapatakcidohoz. Ha ez a bénusz egy ban. Mindig valamilyen passziv, nem-harci elényt biz-
adott terepre vonatkozik, mindig annak a zénanak a tosit a szdmodra. A befolyas képesség mar az el6tt

terepét kell vizsgalni, ahol a csapat épp tartdzkodik. is él, miel6tt megvasdrolnad ezt a szolgat.
= Példaul: +1az egész csapat Példaul: két arannyal keve-
GH I@ . védelméhez varosi, vagy vizi @ sebbre lesz sziikséged ahhoz,
| .. , . to hire Warriors. X
tertleten. Ha a varosi zéna hogy felfogadj egy harcos
vizinek is szamit, a bonusz +2-re kasztu szolgat. Ha az éra O,
novekedik. +2 aranyat kapsz.

AZONNALI KEPESSEGER

A szolgdnak ,,pihent” dllapotban kell lennie ahhoz, hogy haszndlhassa egy azonnali képességét.

SOKKOLO CSAPAS PARANCS

Ez a szolga nagyon erés! Minden alkalommal, amikor Amikor rajtad a sor, szabad akcidként kimeritheted
kimerited egy tdmadashoz, aktivalodik a képessége. ezt a szolgadat, hogy hasznald a specidlis képességét.
Példaul: ha ezt a szolgadd kime- Példaul: amikor rajtad a sor,
@ Got B for cach rited, akkor a csapata megkapja @ Exbaust: move one troop. szabad akcidként kimeritheted
Saboteur. az alap harci képességét + min- ezt a szolgadat, hogy egy masik
den esetleges , er6sitést” + a ,,sok- =) (3ll6 vagy fekvd) csapatodat

kold csapds” képesség hatasat. mozgathasd.
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0.9, TETSZOLEGES SZAMU SZABAD AKCIO UEGREHAJTASA

Amikor rajtad van a sor a délutanfazisban, aktivalhatod bar-
mennyi varazstargyadat, illetve kimeritheted tetszéleges szamu
Lparancs” képességl szolgadat, hogy aktivald a képességiiket.

Nem kell Iefektetqed csapatot ahhoz, hogy végrehajthasd a fenti
szabad akcidkat. Am eléfordulhat, hogy az egyik kimeritett

szolgad képességének épp ez a koltsége.

Példaul: ha egy varazstargyad azonnali képessége egy szabad
tdmadast engedélyez, barmelyik (3ll6 vagy fekvd) csapatod
tdmadhat, amit a megszokott médon kell végrehajtanod.

UARAZSTARGYAK

Az aktivalt vardzstargyak specidlis képességei
stratégiai elényt jelenthetnek a harcok sordn.

Amikor rajtad van a sor, szabad akcioként akti-
valhatod barmennyi kezedben 1évé vardzstar-
gyadat. Egy masik jatékos cselekvése alatt is
aktivdlhatod 6ket, reagalva az akcidjdra.

Aktivalaskor hajtsd régtdn végre az azonnali
képességét, és egy csapatbonuszt is kapsz,
amelynek hatdsa egészen az éjszakafdzis
kezdetéig fog tartani.

Vardzstargyat vehetsz is, de szerezhetsz a
varos, vagy egy ellenséges eréd kifosztasaval.

A kezedben lévé vardzstargyakat aranyként
hasznalhatod fel Uj szolgdk vasarlasakor, illetve
gy6zelmi pontot érnek a jaték végén.

Ha kifogy a vardzstargy-pakli, keverd dssze az

eldobott vardzstargy-kartyakat egy Uj paklinak.

UARAZSTARGY UETELE

A jaték sordn barmelyik fazis alatt
elkolthetsz 3 aranyat a kincstaradbdl,
hogy felhizhasd a varazstargy-pakli
legfelsd lapjat.

aktivald a varazstargyaidat

meritsd ki a szolgdidat, hogy
hasznalhasd a ,,parancs”
képességiket

Aranyérme
Csak akkor érvényes, ha
a varazstargy inaktiv, és
a kezedben van éppen.

Célpont zona
Csak szélo-maodban kell
hasznalni.

Azonnali képesség
Amikor aktivalsz egy
vardzstargyat, azonnal
hajtsd végre ezt a
specidlis képességét.

o B Csapatboénusz
v & Csak amig a varazstargy
aktiv dllapotban van.
Addig tart, amig el nem

dobod az éjszakafazisban.

A UARDS KIFOSZTASA EGY EROD KIFOSITASA

Az éjszakafazisban minden jatékos 1-1
vardzstargyat hiz minden olyan csapata
utan, aki épp a vdrosban tartézkodik.
1-11azadét kell a vdrosba tenni minden igy
szerzett vardzstargy utdn.

Amikor az utolsé EP-t is belesebzed
egy ellenséges erédbe, hizhatsz 1
varazstargyat a paklibdl.
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9.3. FERTESS EL 1 FIGURAT BSAPHTAKGIG UEGREHAJTASAHGZ

Ha még van allé csapatod a jatéktablan, akkor el kell fektetned
egyet kozUluk, egy csapatakcid végrehajtdasahoz. Mindig csak &
egyetlen csapatodat fektetheted el, amikor rad kerdil a sor.

Csapatakciok: egy csapat mozgatdsa, egy szolga pihentetése,
erédjavitds, 1arany szerzése, vagy tdmadas. ; &

Amikor a kezddjatékos van soron, és mar nincs egyetlen allé
csapat sem a jatéktablan, lépjetek tovabb a 3. fazisra.

CSAPATAKCIOK:

CsAPAT MozeATASA [

Fektesd el egy csapatodat, hogy ugyanezt a csapatodat
egy szomszédos zénaba mozgathasd. Ha érvényes rd
valamilyen mozgas tipusu ,,erésités”, maximum 2 zénat
mozoghat, ha az egyik megadott tipusu zénabdl indul.

Példaul: hala ez egyik szolgad ,,erdsités”
képességének, az 6sszes csapatod +1 zénat
mozoghat sivatagbdl, vagy vizrél indulva.

EGY SZOLGA PIMENTETESE

Fektesd el az egyik csapatodat, hogy az egyik szolgad pihenhessen. Az akcid KIMERULT
végrehajtasakor forditsd at a szolga kartyajan [évé kimerllésjelzét a , kimerllt”
oldaldrdl a ,faradt” oldaldra. Ha mar a ,faradt” oldalan volt, tavolitsd el a jelz6t.

Amig egy szolgdd , kimerilt”, vagy ,,faradt”, addig nem tudod 6t kimeriteni egy
tamadaskor, illetve nem hasznalhatod a ,,parancs” képességét, nem haszndlha-
tod vasarlaskor arany helyett, illetve nem dobhatod el a kartyajat.

Minden alkalommal, amikor kimerited az egyik szolgadat, tegyél a kartyajdra "
egy kimeriilésjelzét, a ,,kimeriilt” oldalaval felfele. FARADT

FRODIAUITAS

ngtesd el az egyik csapatodat, hogy a sé(ult eré6dddon
1 EP-ot javits. EQy mar megsemmisllt (O EP-os) erédot
nem lehet tobbé javitani.

1 ARANY STERZESE

Fektesd el az egyik csapatodat, hogy szerezz 1 aranyat.
Soha nem lehet 5-nél tdbb aranyad a kincstaradban. Ha
valami miatt 5-nél tébb aranyat szereznél, akkor érde-
mes lehet el6tte 3 aranyért egy varazstargyat venned.

Fontos: az akcié végrehajtdsahoz elséként le kell
fektetned a kivalasztott csapatodat. Ha a csapatod
mar fekszik, nem hajthatsz végre vele csapatakciét.
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Tamapas B4/ |

Egy tdmadas vegrehajtasahoz le kell fektetned az egyik csapatodat, és ki kell meritened az egyik szolgddat (bajtdrs-, vagy zsoldos-kartyadat). A
tamadas lehet kdzelharci, vagy tavharci (Iasd aldbb). Ha bejelented a tdmaddast, meg kell mondanod, melyik ellenséges csapatot tdmadod meg.

A tamadds kimenetele a védé reagaldsa utan fog eldéini. Tamadhatsz egy védtelen erédét is, ez esetben nincs reagdlas.

A tamaddérték a tdmaddshoz kimeritett szolga harci képes-

Kézelharc: a csapatod csak a vele Tévharc: a csapatod csak az egyik | AR . .

gy zonaban lévé ellenséges szomszédos zondban 16v6 sége gha haszqglhéto a tam’adashoz_), vglamln,t az osszes
csapatra tAmadhat. Minden csapat l_ \ ellenséges csapatra timadhat. hasznalhato ,erésités” képesség (a ,kimeritett” és a ,faradt”
alap kozelharci tamadasa: 1-es. kartyakon is), valamint a vardzstargyaid 6sszes aktiv bonusza.

..add hozza a harci képességét
Egy tavolsagi tdmadashoz el kell _ (ha hasznalhato)...
fektetned egy csapatodat, és ki kell ... valamint az 6sszes aktivalt
meritened egy szolgddat... " s g ... 6s az 6sszes ,erésitésedet”... varazstargyad bonuszat.

Tamadas bejelentése: ,,6-0s erével tdmadom a csapatodat (a kimeritett szolgdm tdmaddértéke 2 + 3 erbsités +1az aktivalt vardzstargyam)”.

A UEDEREZG JATEROS REAGALASA

Ha egyik ellenfeled tdmadast jelent be,

amelynek célpontja az egyik csapatod, ki kimerithetsz egy védé-

kell szamolnod a csapatod véddértékét. , s 3rté iré :
P minden csapat alap véddértéke: 1-es ertekkel biro szolgst

Minden csapat 1-es alap véddértékkel
rendelkezik. Ehhez j6n az dsszes ,erésités”
képesség értéke. Ne feledd, hogy ezek a
képességek haszndlhatok még akkor is, ha
az adott szolga épp ,kimerlt” vagy , faradt”.

Kimeritheted barmelyik ,pihent” védéérték- add hozzé az 6sszes erdsitést

kel bird szolgddat, hogy hozzdadhasd a : U ' E[

harci képességiket a végsd véddértékhez.

Végezetll aktivalhatod tetszdleges, védo-
értéket add vardzstdrgyadat. A képességlk
is azonnal aktivalédik és végrehajtando.

és aktivalhatsz tetszéleges
védd vardzstargyat

A tét emelése: a tdmado jatékos reagdlhat a

veédo reakcigjdra azzal, hogy aktivalia egy  Védelem bejelentése: ,.a védéértékem 6-0s (a csapatom alap véddértéke 1-es, +1 erdsités,
vagy tobb vardzstargyat. Folytasd a tét +2 a kimeritett szolga védéértéke, +2 az aktivalt varazstargyakbol).

emelését mindaddig, amig mindkét jatékos

nem passzol.
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AT EREDMENY

Hasonlitsd dssze a tdmadd csapat tdmado-
értékét a védd csapat véddértékével. Don- , "
tetlen esettén a védd nyer. Minden harc az ﬂ) ] UEBEI{EZ(] CSAPAT M?Eli:

aldbbi lehetséges eredményekkel ér véget: Semmi nem torténik.

A) a védekez6 csapat nyer

B) ?ang';e"fezz";jja%a;tgﬁj't B) A UEDEREZO CSAPAT UESEIT (A UEDEKEZO CSAPAT ALLT):
A tdmadd 2 aranyat kap. A védekezd lefekteti a vesztes csapatdt, és barmelyik
C) a védekez6 csapat veszit szomszédos zéndba atmozgatja azt. Mozgas alapu ,.erésités” nem alkalmazhato.
(a védekez6 csapat fekldt)

Ha veszitett, azt is ellendrizni kell, hogy a . " . , " .

védekezd csapat ugyanabban a zéndban  G) A UEDEKEZO CSAPAT UESZIT (A UEDEKEZO CSAPAT FERUDT):

volt-e, mint a sajdt erédjik. Ha igen, végre A tamadd 2 aranyat kap. A védekezd csapatot el kell tavolitani a jatéktablardl.
kell hajtani ,,az eréd sérllése” 1épést is.

Az ERGD SERGLESE

Ha a védekezd csapat veszitett, és ugyanabban a zénaban
volt, mint a sajat erédje, a fennmaradd kdrokat (a tdmadod-
érték és a védoérték kozotti kilonbséget) az eréd
szenvedi el.

Nem szamit, hogy van-e még csapata a védekezének az
eréd zondjaban.

Ha nincsen védé csapat, minden sérllést (azaz a tdmadd
csapat teljes tdmaddértékét) az eréd szenvedi el.

Rejtett kincsek: ha egy ellenséges erédnek sikerill kart — Példaul: a piros csapat tamadoertéke 4-es, a sarga
okoznod (nem szamit a kdr mértéke), kapsz +1 aranyat. csapat védoerteke 2-es. A vedo csapat veszit, és az
eréd 2 EP-ot séril. A piros jatékos 3 aranyat kap

(2 aranyat a gy6zelméért, + 1 aranyat amiért sértilést 1 .
okozott egy ellenséges erédnek).

Eréd kifosztdsa: ha sikerll egy ellenséges eréd utolséd
életpontjat is lerombolnod, hizhatsz egy varazstargyat.

113 - §
A7 EROD MEGSEMMISULESE
Ha egy eréd az utolsé EP-jat is elvesziti, '
@ akkor megsemmistll. At kell forditani a APE“,GEM I'Esz
jelz6jét a ,,robbands” oldaldra.
% ) A UEGZETED!
A reggelfazisban normdl moédon lehet Uj csapatokat
idézni egy megsemmistilt erédbe is.

Egy megsemmislilt er6d nem ad a jaték végén gybzelmi
pontot, és a jaték soran mar nem javithaté meg.
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3. FATIS: EISTAKA

Az éjszakafazisban sorrendben hajtsatok végre az aldbbiakat:

1) az 6sszes aktivalt vardzstargy eldobasa

2) zsoldos-készlet feltoltése

3) védelmi pénzek begylijtése

4) varos elleni rajtalités (a ldzadék megtorolhatjak !)
5) minden szolga pihen

Az éjszakafazis befejeztével az aktudlis kezddjatékos
atadja a Gonosz Jogart a téle balra U6 jatékos-
tarsanak. Ez a jatékos lesz a kdvetkezé nap
kezdéjatékosa. Folytassatok az 1. fazissal.

3.1 A7 GSSZES AKTIVALT UARAZSTARGY ELDOBASA

Az aktivalt vardzstargyak nem maradhatnak mdsnap is jatékban, ezt a
szolgak tul nagy vakmeréségnek tartandk. Mindenki dobja el az 6sszes
aktivalt varazstargyat.

3.9 1S0LDOS-KESZLET FELTOLTESE

Dobd el a zsoldos-készletben lévd Osszes kartyat, és csapj fel 6 Uj
zsoldos-kartyat ide. Ha mdr nincs tdbb kartya a pakliban, az éjszaka-
fazis befejeztével a jaték is véget ér.

3.3 UEDELMI PENZEK BEGYUITESE O/ &V

KUldn-kulon ellendrizni kell, hogy melyik jatékos uralja az egyes zéna-
tibusokat (viz, sivatag, hegy és erdd). Egy adott tipust az ural, aki a
legtdbb ilyen tipust zénat iranyitja (az erédok és a lazaddk nem
szamitanak). Dontetlen esetén egyik jatékos sem uralja az adott tipusu
Zonat.

Minden zdénatipus utan, amelyet te uralsz, 2-2 aranyat kapsz.

A jobb fels6 dbra példai:

A viz uraldsa: Sarga irdnyitja az ,,A” zondt (2 sarga csapat az 1 piros
ellenében). A ,D” zoénat sem a zo6ld, sem a sarga nem iranyitja
(mindkét jatékosnak 1-1 csapata van ebben a zéndban). Az ,,E” zénat
a zold irdnyitja (a 1dzadok nem szdmitanak), mig az ,,F” zénat a piros.
Sarga, piros és zold is 1-1 viz zénat irdnyitanak, igy a déntetlen miatt
egyiklk sem kap védelmi pénzként 2 aranyat.

A sivatag uraldsa: Sarga irdnyitja a ,,C” zonat. ,,D” zonadt ugye sem a
sarga, sem a zold nem irdnyitja. Srga jatékos 2 aranyat kap.

A hegy uralasa: Csak sarga irdnyit hegyet (,A”), igy +2 aranyat kap.

Az erd6 uraldsa: Zold iranyitja a ,,B” és,,G” zondkat, piros pedig csak
az ,,F” zénat. Zold jatékos ezért 2 aranyat kap.

3.4 UAROS ELLENI RAITAUTES @

Minden jatékos 1-1 vardzstdrgyat hiuzhat minden olyan csapata utdn,
amelyik a varos zéndjdban tartézkodik. Tegyél 1-1 Uj 13zado figurdt a
varosra minden igy felhtizott varazstargy utdn. Ha a varosban igy 5
|dzado lesz, akkor megtoroljdk a rajtalitést!

Példaul: Zoldnek 2 csapata van az ,,E” varos zéndban, zold jatékos
ezért 2 vardzstargy-kartyat hiz. Piros jatékosnak 1 csapata van itt, igy
6 csak 1 varazstargyat hiz. 3 Uj lazadé figura kerUl a varosba.

LAZADOK MEGTORLO TAMADASA w

A vdrosukat fosztogato kaotikus hordak lattan annak lakoi felldzadnak.

Ha a vdrosban 5 lazadd figura lesz, megtoroljdk a rajtalitést! Az
éramutato jérasdval megegyezd irdnyban, minden csapat 1-1 tdmadast
szenved el, 3-as tdmadderdvel (a jatékosok a szokott mdédon védekez-
hetnek). Minden nem megsemmislilt er6dét 1-1 3-as erejli tdmadas éri
(a jatékos a szokott médon védekezhet, ha van legaldbb egy csapata
az er6djénél). A lazaddk megtorldsa végeztével tavolitsd el az 6sszes
|dzad¢ figurdt a varosbdl.

3.5 MINDEN SZOLGA KIPIHENI MAGAT

Minden jatékos minden szolgdja (bérenc- és zsoldos-kartyai) 1-1ingye-
nes pihenést kapnak. Ha egy szolga ,.kimerUlt” volt, forditsd &t a rajta
|évé kimerllésjelzét, és ,,faradt” lesz. Ha ,,faradt” volt, tdvolitsd el réla a
kimerUlésjelz6t, és ,,pihent” lesz.
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A UEGS0 PONTOZAS

Ha az éjszakafdzis 2. [épésében mar nem tudod feltdlteni a zsoldos-készletet, mert nincs tdbb lap a zsoldos-pakliban, a jaték véget ér.
Még be kell fejeznetek az éjszakafazis hatralévd lépéseit, majd kdvetkezhet a végsd pontozas az aldbbiak szerint.
A legtobb gydzelmi pontot (GyP) 6sszegyiijté jatékos nyeri meg a jatékot.

,Befolyas” képességek:
Egyes ilyen képességek
a hatdsukat a végsé

kpontozas sordn fejtik ki.

A szolgaid dra:

Annyi gyézelmi pontot
kapsz, ahany aranyba
kerllnek 6sszesen a Baj-
nokok Csarnoka tabladon
\Iévé szolgaid.

pontoza:

Sa.

Annyi gyézelmi pontot kapsz,
ahany arany szerepel a kezed-
ben maradt vardzstargyaidon.

(Az er6ddd pontozasa:
Ha az er6dod még all,
5 GyP-ot kapsz. Ha
megsemmistilt, O-t.

(A kincstdrad pontozasa: )
Minden kincstaradban
maradt aranyad utan 1-1
L GyP-ot kapsz.

Dontetlen esetén: a dontetlent elért jatékosok kdzll a jatéktablan tobb
csapattal rendelkezé jatékos gyéz. Ha még mindig ddntetlen, akkor az
gy6z kozlltk, akinek az erddjének tobb EP-ja van. Ha ez is déntetlen,
akkor a kincstdraban tébb arannyal rendelkez6é gy6z kozillk. Ha ez is
dontetlen, akkor a legdragabb szolga tulajdonosa gyéz kozlltk. Ha ez is
dontetlen, akkor megosztoznak a gyézelmen.

Példaul: a fenti dbra szerinti jatékos erédje még all (+5 GyP), 5
aranya maradt a kincstaraban (+5 GyP), a szolgai 6sszesen 26
aranyba kerlltek (+26 GyP), amihez +1 aranyat (azaz +1 GyP-ot)
ad a Sotét Hadura ,befolyds” képessége. A kezében maradt
vardzstargyai 6 aranyat érnek (+6 GyP), amit a Hadur képessége
Ujabb +4 arannyal (+4 GyP-al) megndvel. A végeredmény:
47 gy6zelmi pont (5+5+26+1+6+4).
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SOTET URALOM:

AZ EPIKUS SZ0LO-MOD

FLOKESTOLETER

Készitsd el6 a jatékot Ugy, mintha 2 jatékos jat-
szana a sivatagi varos térképen. Az egyik jaté-
kos te leszel, a masikat pedig ,,bdbjdtékosnak”
nevezzik. Kdvesd az aldbbiakat:

A zsoldos-paklit oszd harom kiilonb6z6
kupacha, miel6tt 6sszekevernéd:

1 a2 aranyba kerll6 zsoldosok

2) a4-6 aranyba kertil6 zsoldosok

3) a 8-10 aranyba kerllé zsoldosok
Keverd 6ssze kildn-kalon ezt a 3 paklit.

A babjatékosnak a szokott bérencei helyett
huizz a Bajnokok Csarnoka tabldjara:

e 2 zsoldost a 2 aranyas paklibol

e 2 zsoldost a 4-6 aranyas paklibol

¢ 1zsoldost a 8-10 aranyas paklibdl
(A babjatékos nem fog Uj zsoldosokat szerezni
a jaték sordn.)
Keverd Ossze az Osszes zsoldos-kartyat egy
pakliba, vegyél ki beléle 24-et, amivel majd
ebben a jatékban jatszani fogsz, a tdbbit pedig
tedd vissza a dobozba. Csapd fel az elsd 6
kartyat (ez lesz a zsoldos-készlet). Keverj vissza
a pakliba minden 10, vagy tébb aranyba kertilé
zsoldost, és csapj fel helyettik Gjakat.

A babjatékosnak ne ossz kezd6 varazstdrgy-
kdrtyat, nem fog vardzstdrgyakat hasznalni. Az
dltala esetleg szerzett vardzstargyakat tartsd a
jatékostablaja mellett, a végsé pontozasig.

A tobbi el6készileti lépést tedd meg a
megszokott mdédon. A Gonosz Jogar hozzad
fog kerllni, igy te kezdheted a jatékot! Az
egyjatékos-maodban a célod az lesz, hogy tobb
GyP-ot szerezz, mint a babjatékos.

A BABJATEROS

A babjatékos minden esetben téged fog megtdmadni. Ha Ugy déntesz, hogy egynél tébb
babjatékossal akarsz jatszani, azok sem tdmadhatnak egymasra. A babjatékos akcidit az
alabb részletezett szabalyok alapjan hajtsd végre:

REGGELFAZIS: UARAZSTARGY MEGUASARLASA

Minden reggelfazisban a babjatékos - ha tud - elkolt 3 aranyat, hogy megvegyen egy
varazstargyat. Tartsd a jatékostdblaja mellett, a végsd pontozasig.

péuraneizs: B D X | (€

A babjatékos el fogja fektetni egy-egy csapatat, hogy végrehajtsa az alabbi akcidk egyikét.
Elséként ellendrizd, hogy tud-e kdzelharci tamadast inditani. Ha nem, nézd meg, tud-e
tavharci tdmadast inditani. Ha ezt sem tud, akkor prébdld meg mozgatni az egyik csapatat.

] Kozelharci tdmadas végrehajtasa:

= Meritsd ki a bdbjatékos legerésebb kdzelharcos szolgdjat, és adj hozza a tdmadashoz
minden lehetséges ,erdsités” bonuszt. Ha ddntetlen, meritsd le a még rendelkezésre alld
szolgai kdzUl a bal legfelsét. Ha nincs mar egy kdzelharcos szolgaja sem, 1épj a 2. pontra.

Tavharci tdmadas végrehajtasa:

2. Meritsd ki a babjatékos legerdésebb tdvharcos szolgdjat, és adj hozza a tdmadashoz
minden lehetséges ,erdsités” bonuszt. Ha ddntetlen, meritsd le a még rendelkezésre alld
szolgai kdzUll a bal legfelsét. Ha nincs mar egy tavharcos szolgdja sem, l1épj a 3. pontra.

A tdmadas lehetséges prioritdsa: a te er6dzonad, a te egyik fekvé csapatod, ha még igy
sem egyértelmd, akkor csapj fel varazstargy-kartyakat mindaddig, amig egy megfeleld
zOnara nem mutat.

Mozgas (visszavonulasra is érvényes):
3. Csapj fel egy varazstargy-kartyat a pakli tetejérdl, és mozgasd a babjatékos csapatat a
kartyan szerepl6 zonaba.

A mozgas lehetséges prioritasa: a te erédzonad.

A bdbjatékos soha nem haszndlja a ,parancs” 4 L
képességeit, és minden esetben kimeriti a lehet6é Ejszmmmns'
legnagyobb védoértéki szolgajat védekezéshez. Hajtsd végre a szokott mddon.
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MOST FIGYELJ IDE MEG EGY RICSIT:

Ha mar egyszer jatszottdl a sz616-mdd szabalyai szerint, probdld meg legkdzelebb a babjatékos
erédjét a tied szomszédsadgdba tenni. Ha még tébb kihivasra vagysz, jatssz egyszerre 2 babjatékos ellen is.

1. példa: a sarga jatékos az ,,A” zéndban kezd, 2. példa: ugorjunk egy kicsit elére:
a babjatékos erédjét a ,,B” zéndban helyezi el:

Délutanfazis: Délutanfazis:
1. csapat: a babjatékos kdzelharcot kezdeményez a,,C” zéndban.

Sarga veszit, és az ,,F” zénaba vonul vissza. A sarga jatékos a ,,G”
zOnabdl tdvharcban megtdmadia, és elpusztitja piros erédjét.

1. csapatmozgatds: a sdrga jatékos elfekteti az
egyik csapatat, majd dtmozgatja azt a ,,C” z6-
ndba. Mivel a babjatékos csapatai tdmadni még
nem tudnak, és nincs mozgatasi prioritas sem,
felcsap egy vardzstargy-kartyat. A célpont zéna:
hegy, igy a piros csapat a ,,D” zéndba mozog.

2. csapat: a babjatékos még mindig tud kdzelharcolni, igy az ,,F”
zOnaban tdmad. Sérga a ,,H” zéndrdl tdvharcban tdmadja az ,,F-et.

| 3. csapat: a babjatékos az ,I” zondbdl tavharcban meg tudja
tamadni sdrga erddjét, igy ezt kell valasztani (prioritas). A sarga
jatékos kozelharcban tdmad az ,,I” zéndban.

2. csapatmozgatds: a sdrga jatékos végrehajtja a
,Squire” egysége parancs képességét, és a csapa-
tat a vdrosba mozgatja. A babjatékosnak ismét fel-
csap egy varazstargy-kartyat, amin a célpont zéna
egy erdd, igy a piros masodik csapata az ,,E” zondba
mozog.

4. csapat: a babjatékos az ,,E” zéndban tdvharcban megtdmadja a
,,G” zéndban 1évd sarga csapatot. Sdrganak mar nem maradt allé
csapata.
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1UID SIET A1 ELLENSEGEIDET LASD GKET ELOTTED
HAJLONGANI. HALLGASD UEGIC A SIRANKOZASAIKAT.

JATER-0SSZEFOGLALG

A Covil: The Dark Overlords jatékban az elszigetelt varos korl
fekvd zonak irdnyitdsaért fogtok harcolni. Minden jatékos egy-
egy SoOtét Hadurat személyesit meg, aki valamilyen egyedi
képességgel, és rengeteg hliséges, feldldozhatd szolgdval
rendelkezik. A jaték négy napon (jatékforduldn) at fog tartani.
Minden egyes nap az aldbbi 3 fazisra oszthato:

1. fazis: reggel

2. fazis: délutan

3. fazis: éjszaka
Az aktudlis kezdbjatékossal kezdve, sorban, minden jatékos
talpra dllitja az 6sszes csapatat. Ezutdn - ha kell - egy vagy tébb
Uj csapatot idéz az erédjébe. Miutdn mindenki végzett ezzel a
fazissal, az aktudlis kezddjatékos elkezdi a 2. fazist.

A 2. fazisban hajtjdtok végre az akciditokat. Ebben a fazisban
minden jatékos felfogadhat egy Uj szolgdt a zsoldos-készletbdl,
majd elfektetheti a csapatait 1-1 csapatakcié végrehajtasahoz.

Csapatakciok: mozgds, pihenés, javitas, ;:},
aranyszerzés, vagy tdmadas.

Szabad akciok: varazstargy aktivalasa, ,,parancs”
képesség hasznalata.

Ha a tablan mdr minden csapat fekszik, jon a 3. fazis.
A 3. fazisban hajtsatok végre az aldbbi akcidkat sorrendben:

1) az 6sszes aktivalt vardzstargy eldobdsa

2) zsoldos-készlet feltoltése

3) védelmi pénzek begylijtése

4) vdros elleni rajtalités (a ldzaddk megtorolhatjak !)
5) minden szolga pihen

Az éjszakafazis befejeztével az aktudlis kezddjatékos atadja a
Gonosz Jogart a téle balra Gl6 jatékostdrsanak. Ez a jatékos
lesz a kovetkezd nap kezddjdtékosa. Folytassatok ismét az
1. fazissal.

A PONTOZAS ALAPJAS

A legtdbb gydzelmi pontot (GyP) szerzé jatékos gybz.
Gy6zelmi pontok az aldbbiak szerint szerezheték:

+1-1GyP +1-1 GyP minden
Haaz er6ddéd nem  Minden megmaradt megmaradt vardzs-
semmisilt meg. aranyad utan. targyad aranyaért.

+1-1GyP
~ |Az 6sszes szolgad
teljes arany ara

Dontetlen esetén: a dontetlent elért jatékosok kozil a jatéktablan
tébb csapattal rendelkezé jatékos gyéz = akinek tobb EP-je van az
erédjének = akinek a kincstardban tébb arany van = aki a
legdragdbb szolga tulajdonosa. Ha ez is dontetlen, akkor megosz-

toznak a gyézelmen.

A SEREGED TALALKOZNI
FOG A UEGZETEUEL!
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