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Ha ez az els6 jatékotok, akkor tedd még félre ezt a fejlesztett szabalyokat tartalmazo fiizetet, és olvasd el a dobozban 1év6 alapszabalykonyvet!
Ne olvasd el ezt a fiizetet addig, amig nem ismered még eléggé a jatékot, illetve amig nem {itkdzol valamilyen megvalaszolatlan kérdésbe!

HOGYAN HASZNALD EZT A SZABALYFUZETET?

Ez a fiizet az egyes szabalyok pontositasait, mélyrehat6 vizsgalatat és az opcionalis szabalyokat tartalmazza. Nem sziikséges az elejétol
a végéig atolvasnod. Ehelyett csak akkor hasznald, ha valamilyen kérdésed mertil fel az egyik szaballyal kapcsolatban, vagy ha szeretnétek
kiprobalni a Blue Moon Legends jaték valamelyik opcionalis alternativ jatékmodjat.

Az alabbi utmutato részletezi az egyes szabalyokat és azok egymasra hatasat.

A JATEK FAZISAI
VEZETO FAZIS

Kartyaszam korlat: nem jatszhatsz ki egynél tobb kartyat a vezetd fazisodban
(lasd alabb), illetve nem dobhatsz el egynél tobb helyettesités szimbélummal
ellatott kartyat. Az el6zéek koziil is csak az egyiket hajthatod végre.

Vezet6 fazis kartyak: minden ebben a fazisban kijatszott kartya ide tartozik,
igy minden vezetés-, Hyla-, hajo- és kristalykartya is.

CSATA FAZIS

Uj csata kezdésének elutasitdsa: ha mint soron 1év6 jatékos elutasitod egy t;j
csata kezdését, el kell dobnod legalabb 1 kartyat a kezedbdl, ha tudsz. Ha nem
tudsz, mert nincs mar kartya a kezedben és a htizépaklidban, a jaték véget ér.

Csata folytatasa: ha mint soron 1évé jatékos nem tudsz eleget tenni az éppen
vitatott elemben az ellenfeled aktualis hatalom értékének, vagy nincs egy
karakterkartya sem a kezedben, nem folytathatod a csatat.

Visszavonulas a csatabdl: ha mint soron 1év4 jatékos nem tudsz eleget tenni
az éppen vitatott elemben az ellenfeled aktualis hatalom értékének, vissza kell
vonulnod. Nem jatszhatsz ki kartyat ebben a csatafazisban, és végre kell
hajtanod a visszavonulas 1épéseit.

KARAKTER FAZIS

Karakterkartya kijatszasa: mint soron 1évé jatékos csak akkor jatszhat ki
egynél tobb karakterkartyat, ha ezt valamilyen specidlis hatas (vagy
szimbdlum) lehetévé teszi a szamodra. Ha nem tudsz karakterkartyat &
kijatszani, akkor vissza kell vonulnod a csatabdl.




Tapolo / tamogato kartyaszam korlat: ebben a fazisodban csak egyetlen
tapolo-, vagy egyetlen tamogato-kartyat jatszhatsz ki. Ha ebben a
korodben kezdtél el egy Uj csatat, akkor ez az aktudlis korlatod: nulla.
Egyes szimbdlumok, és a kartyak specialis hatdsai moédosithatjak ezt.

Tapolo-kartya kijatszasa: ha egy hatas lehetévé teszi szamodra, hogy
egy tovabbi tapold kartyat jatssz ki, akkor ezt az aktudlis tapold /
tdmogat6é kartyaszam korlatodon tul jatszhatod ki. Ha egy hatas
,barmennyi” tapolo-kartyat engedélyez szamodra a kérodben, akkor az
aktualis tapold / tamogat6 kartyaszam korlatodon tul tetsz6leges szamu
tapolo-kartyat jatszhatsz ki.

Tamogatdé-kartya kijatszasa: ha egy hatas lehet6vé teszi szamodra,
hogy egy tovabbi tamogato-kartyat jatssz ki, akkor ezt az aktualis
tapolé / tamogatd kartyaszam korlatodon tual jatszhatod ki. Ha egy
hatas ,barmennyi” tdmogato-kartyat engedélyez szamodra a korodben,
akkor az aktudlis tdpold / tamogaté kartyaszam korlatodon tul
tetszéleges szamu tamogatd-kartyat jatszhatsz ki.

HATALOM FAZIS

Hatalom 6sszege: lehet a hatalmad 6sszege nulla, de soha nem lehet
negativ szam.

Hatalom 0sszegének bejelentése: a hatalom fazisodban az éppen
vitatott elemben a hatalmad osszértékének legaldbb annyinak kell
lennie (egyenlének vagy tobbnek), mint az ellenfeled aktudlis
hatalmanak 0sszege.

Visszavonulas: ha nem tudsz legalabb akkora hatalom Osszeget elérni
az éppen vitatott elemben, mint ellenfeled aktualis hatalmanak 6sszege,
vissza kell vonulnod (lasd a visszavonulas fejezetet).

A JATEK MEGNYERESE

A jaték vége: a jaték csak akkor ér véget, ha az alapszabalykonyv 8.
oldalan leirt 3 koriilmény egyike bekovetkezik. Ha az utolsé lapodat
jatszottad ki a kezedbdl, de teljesitetted az aktudlis csata hatalmi
kovetelményét, nem ér véget a jaték amiatt, hogy nem tudsz mar lapot
htizni, hiszen nem kellett visszavonulnod, igy a csata tovabb
folytatodik az ellenfeled korével.

VISSZAKOZAS

Ha te vagy a soron 1évé jatékos, és csak a csata fazisban jossz rd, hogy
mégis csak vissza kell vonulnod, visszacsinalhatod az el6z6 fazisokban
végrehajtott 1épéseidet, ha akarod. Ne feledd, hogy ez csak egy
kedvezményes lehetség, amivel nem szabad visszaélned!

KARTYATIPUSOK
KARAKTERKARTYAK

Mutans: ha egy mutans (Mutant) kartya specialis hatasat figyelmen
kiviil tudod hagyni valahogy, akkor kijatszhatod a mutans kartyat
anélkiil, hogy megfelelnél a leirt kovetelményeknek.

VEZETESKARTYAK

Ha a vezetéskartya szovege tartalmazza a ,now” (most) szot, akkor a
hatasanak végrehajtasa utan ez a kartyad mar nem szamit aktivnak.

Vezetéskartya eldobasa: ha el kell dobnod egy vezetéskartyadat, akkor
tedd az egyik vezetéskartyadra az eldobasra utasitd kartyadat ugy,
hogy teljesen lefedje azt. Ha ezt barmilyen okbdl nem tudod
végrehajtani, dobd el a vezetéskartyadat a dobopaklidba.

Kivalasztottak: ha egy olyan vezetéskartyat jatszol ki, amelynek neve a
»,Chosen of,” szavakkal kezdddik, akkor ellenfelednek kell a kartya
hatasat el6szor végrehajtania, majd neked.

BEFOLYAS-KARTYAK

A befolyasi teriileteken (Influence Area) 1év6 aktiv befolyas-kartyakat
nem kell eldobni egy csata végeztével. A befolyasi teriileted a jatéktabla
vezet6teriileteddel atellenes, masik keskenyebbik oldala mellett van.

Hajok: barmennyi hajéd lehet a sajat befolyasi teriileteden. Mindkét
jatékosnak lehetnek hajo6i egyszerre a sajat befolyasi teriiletiikon.

Hajok megrakodasa: az egyes hajoidra rakhaté kartyaid szama nem
haladhatja meg az adott hajod teherbirasi értékét.

Hajok megrakodasa egyszerre tobb kartyaval: ha egy hatas
kovetkeztében tobb tamogato-kartyat is kijatszhatnal a korodben, tobb
kartyat is rakodhatsz a hajé kartydidra mindaddig, amig az Osszes
ebben a fazisodban kijatszott hajora rakott, tapolo- és tamogato-
kértyaid Osszes szama nem haladja aktualis tdpold / tamogatod
kartyaszam korlatodat. Ha tobb kartyat rakodsz a korodben a hajoidra,
akkor azokat tetszélegesen (a teherbirdsokat természetesen figyelembe
véve) eloszthatod a hajéid kozt.

Haj6 megrakodasanak korlatozasa: ha valamilyen hatas kovetkeztében
a korodben egyaltalan nem jatszhatsz ki tamogato-kartyat, akkor
hajéidat sem tudod megrakodni.

Hajok partot érése: a hajo kartyad aktiv marad a partot érés utan is.

Partot ért hajo kartyajanak bloff-kartyaként valo kijatszasa: ha egy
partot ért hajodrél egy bloff szimbolumu karakterkartyat bloff-
kartyaként jatszol ki, az nem kapja meg a szabad szimboélumot.

Partot ért hajok eldobasa: ha visszavonulsz, elutasitod egy uj harc
megkezdését, vagy barmilyen okbdl véget ér a korod, el kell dobnod
minden partot ért hajokartyadat, és az esetleg még a hajokon 1év6 egyéb
kartyaidat is (a rakomanyat).

Hyla: egyszerre csak egyetlen Hyla-kartyad lehet a kozos befolyasi
teriileten. Ha egy 1j Hyla-kartyat jatszik ki valaki erre a k6zos befolyasi
tertiletre, és ott mar van egy korabbi Hyla-kartya, a kijatszas el6tt el a
tulajdonosanak el kell dobnia az ott 1évé Hyla-kartyat. Lasd bévebben a
6. oldalon!

KULDOTTKARTYAK N

A kiildottkartya (Emissary) nem szamit aktiv kartyanak.

A kiildottkartyadat is tedd a vezetdteriiletedre a jaték el6készitésének 3.
lépése soran! Ha kiildottkartyat hasznalsz, akkor pontosan 40 kartyabol
kell Gsszeallitani a paklidat (ha a Buka fajjal vagy, akkor pontosan
38-bol) a jaték eldkészitésének 3. lépése soran. Lasd bévebben az 5.
oldalon!

INKVIZITOR-KARTYAK a

Az inkvizitor-kartyak (Inquisitor) nem szamitanak aktiv kartyanak.
Inkvizitor-kartyak specialis hatasa: az inkvizitor kartyak specidlis
hatasanak szovegét a normal szabélyok szerint, specialis hatasként kell
kezelni. Lasd bévebben az 5. oldalon!

BEAVATKOZAS-KARTYAK &ha
A beavatkozas-kartydk (Interference) nem szamitanak aktiv kartyanak.
Kartyak torlése: az eltorolt kartya innentdl nem szamit aktiv kartyanak,

és nem szamit bele a jatékosa aktuadlis kartya limitjébe sem. Lasd
bévebben a 6. oldalon!

KRISTALYKARTYAK ]

Barmennyi kristalykartyat (Achievement) kijatszhatsz a korodben a
teljesitmény teriiletedre. Lasd b6vebben a 6. oldalon!

ELEMKARTYA

Az elemkartya (Element Card) nem szamit aktiv kartyanak. Ez csupan a
jatékosok kényelmét szolgalja, az aktualisan vitatott elem jelolésével.




SziMBOLUMOK
AZ ALLJ! SZIMBOLUM §

Tapol6 / timogato kartyak kijatszasa az ALLJ! szimbélum utin: ha
egy hatds kovetkeztében a korodben barmennyi tapold-, vagy
tdmogaté-kartyat kijatszhatsz, és kijatszol egy ALLJ! szimbdlumos
kartyat, a tapold / tamogatd fazisodban ett6l még tovabbra is
tetszOleges szamu tapold-, vagy tamogato-kartyat jatszhatsz ki.

Ha egy hatas kovetkeztében a korodben egy tovabbi tapolo-, vagy
tdmogaté-kartyat jatszhatsz ki, és kijatszol egy ALLJ! szimbSlumos
kartyat, a tapold / tamogaté fazisodban egyetlen tapold-, vagy
tamogato-kartyat jatszhatsz ki.

A VISSZATERES SZIMBOLUM w»

Ha te vagy az éppen soron 1évé jatékos, akkor nem veheted vissza a
kezedbe egyetlen visszatérés szimbolummal ellatott aktiv kartyadat
sem, ha ellenfeled el6tt is van legalabb egy visszatérés szimbolummal
ellatott aktiv kartya. Még akkor sem, ha ezt a kartydjat, vagy csak a
visszatérés szimbolumat figyelmen kiviil hagyattad.

A SZABAD SZIMBOLUM >

Egy szabad szimbolummal ellatott kartyad nem hagyhatja figyelmen
kiviil a tobbi szabad szimbolumu kartyat.

Kijatszhatsz egy szabad szimbolummal ellatott karakterkartyat egyetlen
kijatszott kartyaként a korodben (nem muszaj kihasznalnod a ,,szabad”
lehet6ségedet).

Szabad és par szimbolumok: ha két par szimbolummal ellatott kartyat
jatszol ki egyszerre, és az elsének kijatszott kartyadon egy szabad
szimbdlum is van, akkor a parod egyik tagja sem szamit bele a kartya
limitedbe (lasd még a szimbolum nyerése bekezdést).

Szabad és banda szimbolumok: ha tobb karakterkartyat jatszol ki
egyszerre ugyanolyan szinii banda szimbdlummal, és az els6nek
kijatszott kartyadon egy szabad szimboélum is van, akkor egyik
bandakartyad sem szamit bele a kartya limitedbe.

A PAR SZIMBOLUM #

Par szimbo6lumos kartyak kijatszasa: ha két par szimbolummal ellatott
kartyat jatszol ki egyetlen kartyaként, akkor el6szor az elsének
kijatszott kartyadra irt hatas szovegét kell felolvasnod, a hatast
végrehajtanod, és ezutan jatszhatod ki a par masodik tagjat.

A BANDA SZIMBOLUMOK & & & &

Banda szimbo6lumos kartyak kijatszasa: ha tobb azonos szint banda
szimbdlumos kartyadat jatszod ki egy kartyaként, akkor azok hatasait
egymas utan, a kijatszas sorrendjében kell végrehajtanod. Ha egy olyan
Uj karakterkartyat jatszol ki, amelynek bandaszimbéluma ugyanolyan
szind, mint a mar jatékban 1évé aktiv karakterkartyadé, és nincs mas
aktiv karakterkartyad a csatateriileteden, donthetsz tigy, hogy a korabbi
karakterkartyad is aktiv marad az tjjal egyfitt.

A VEDELEM SZIMBOLUM M

Egy védelem szimbdlummal ellatott kartyadat nem lehet figyelmen
kiviil hagyni egy masik, védelem szimbdlumu kartyaval.

A BLOFF SZIMBOLUMOK ? % 9

Bloff-kartya kijatszasa: ha egy kartyadat bloff-kartyaként jatszod ki,
akkor ez a kartya beleszamit az adott korodben a tapold / tamogatd
kartya szam korlatozasodba.

Tobb bloff-kartya kijatszasa: ha a korodben tobb tamogato-kartyat is
kijatszhatsz, akkor az aktualis kartyalimited eléréséig tetszdleges
kombinacidban jatszhatsz ki bloff-kartyakat, vagy tamogato-kartyakat.

— i g .

Bloff-kartya kijatszasanak megakadalyozasa: ha a korodben valam
miatt egyaltalan nem jatszhatsz ki tdmogato-kartyakat, akkor egyetlen
bloff-kartyat sem jatszhatsz ki. Ha nem tudsz a karakter fazisodban
karakterkartyat kijatszani, akkor a tapold / tamogat6 fazisodban mar
nem jatszhatsz ki bloff-kartyat sem. Ha valamilyen specialis hatas
kovetkeztében egyaltalan nem jatszhatsz ki kartyat a korodben, bloff-
kartyat sem jatszhatsz ki. Ha egy specidlis hatds megakadalyozza
valamilyen specidlis hatds, vagy szimbolum kijatszasat, amely az épp
bloff-kartyanak kijatszott kartyadon is szerepel, nem jatszhatod ki ezt a
kartyat, sem képpel felfelé, sem képpel lefelé, bloff kartyaként.

Bloff-kartyak megtekintése: te barmikor megnézheted a sajat bloff-
kartyaid képes oldalat, de ellenfeled sosem.

Bloff kartya megmutatasa: ha barmilyen okbol el kell dobnod, vissza
kell venned a kezedbe, vagy bele kell keverned a paklidba egy aktiv
bloff-kartyadat, azt el6tte fel kell fedned, és meg kell mutatnod az
ellenfelednek tajékoztatasul.

Bloff-kartya figyelmen kiviil hagyasa: ha egy hatas figyelmen kiviil
hagyja a bloff-kartyaidat, azok nem szamitanak bele a teljes hatalmadba,
nem jatszhatsz ki tjabb bloff-kartydkat, és ellenfeled sem vitathatja a
bloffodet, amig a hatas fennall.

Bloff szimbolumok figyelmen kiviil hagyasa: ha egy hatas figyelmen
kiviil hagyja a bloff szimbolumokat, nem jatszhatsz ki tobb bloff-kartyat,
és az aktiv bloff-kartydid is elvesztik a bloff szimbolumukat. Ennek
ellenére a mar aktiv bloff-kartyaid tovabbra is beleszamitanak a teljes
hatalmadba, és az ellenfeled is vitathatja a bloffodet.

Figyelmen kiviil hagyott bloff-kartya eldobasa: a kezdd fazisodban
akkor is eldobhatod tetsz8leges szamu aktiv bloff-kdrtyadat, ha a bloff-
kartyakat, vagy a bloff szimbdlumot figyelmen kiviil hagyta valamilyen
hatas.

Bloff vitatasa: ha ellenfeled vitatja a bloffodet, de kideriil, hogy az
Osszes felfedett bloff-kartyad szimboluma megegyezik az éppen vitatott
elemével (vagy sziirke), a sziikséges lépések megtétele utan tovabb
folytathatod a csatat még akkor is, ha az eldobott bloff-kartyaid miatt
csokken a teljes hatalmad &sszértéke.

Bloff miatti sarkany csabitas: a bloff miatti sarkany csabitas nem
befolyasolja az aktualis csata végén a gybztes fél altal elcsabithato
sarkanyainak szamat. Ha végiil vissza is kell vonulnod, mert az
ellenfeled vitatatta a bloffodet, az ellenfeled a normal szabalyok szerint
csabit magahoz egy vagy két sarkanyt attdl fliggetleniil, hogy a vitatott
bloff miatt ki csabitott magahoz egy sarkanyt.

A CSERE SZIMBOLUM %

A csere szimbdlumu kezedbdl eldobott kartyad nem szamit aktiv
kartyanak, és nem kell végrehajtanod annak esetleges specialis hatasat
sem. (Lasd az opcionadlis szabalyoknal a szimbolum leirasat!)

SZIMBOLUM NYERESE

Ha egy hatés lehet6vé teszi, hogy egy kartyadat uigy jatszd ki, mintha
lenne rajta valamilyen szimbolum, tekintsd gy, mintha a kartyaid
ideiglenesen tartalmazna azt a szimbolumot. A kijatszott kartyad
azonnal elvesziti az ideiglenesen megszerzett szimbolumat, amint
kijatszottad.

Csere szimbolum nyerése: ha egy kartyad ideiglenesen elnyeri a csere
szimbdlumot, ezt a lapodat is eldobhatod, mint a t6bbi csere
szimbdolummal ellatott kartyadat. A kartyad a lap eldobasa utan
azonnal elvesziti az ideiglenesen megnyert csere szimbdolumat.




PECIALIS HATASOK
SPECIALIS HATASOK TIPUSAI

Minden eltér6 tipusu specialis hatast masféleképp kell végrehajtanotok.
Az aldbbiakban ismertetjiik ezek részleteit.

* Azonnal a kijatszas el6tt végrehajtando: ha egy ilyen specidlis
hatast tartalmazo kartyat akarsz kijatszani, annak hatasat még a
kijatszasa el6tt teljesen végre kell hajtanod. Ha valami miatt nem
tudod teljesen végrehajtani a hatasat (példaul nincs legalis
célpont), akkor nem jatszhatod ki a kartyadat. A kartyan 1évé
specialis hatas szovege altal leirt minden egyes akciét végre kell
hajtanod, miel6tt a kartyat magat kijatszanad.

* Azonnal a kijatszas utan végrehajtando: ha egy ilyen specidlis
hatast tartalmaz6 kartyat jatszol ki, annak hatasat azonnal a
kijatszas utan végre kell hajtanod. Nem tudod egynél tobbszor
végrehajtani a kartya specidlis hatdsat még akkor sem, ha a
kartyad esetleg tobb koron keresztiil is aktiv marad. Az Osszes
olyan kartya ebbe a tipusba tartozik, amelynek a hatasa
szovegében a ,now” (most) sz6 szerepel.

* Koronként egyszer végrehajtando: az ilyen specialis hatdsokat
minden kérddben végre kell hajtanod. Ha a hatds szovege nem ir
konkrét fazist, hogy mikor kell azt végrehajtanod, akkor a
valasztasod szerint barmelyik fazisodban végrehajthatod a hatast.
Ez utébbi esetben az egymast kovetd korokben akar eltérd
fazisokban is végrehajthatod a hatast.

+ Alland6 hatas: ha egy ilyen specidlis hatdst tartalmazo kartyat
jatszol ki, annak hatasat azonnal a kijatszas utdn végre kell
hajtanod, és a hatas mindaddig aktiv marad, amig a kartyad aktiv.

Tobb hatas tipus egyszerre: ha egy kartyanak egyszerre tobb tipusba
sorolhatd specialis hatasa van, akkor azokat kezeld kiilonalld
hatasonként!

A SPECIALIS HATASOK VEGREHAJTASA

Minden specialis hatas szovegében szerepel vagy egy valaszthato, vagy
egy kotelez6 utasitas.

Valaszthat6 utasitas: az olyan hatds, amelynek szévegben az ,I may”
kifejezés szerepel, egy valaszthatd utasitas. Eldontheted, hogy teljesen
végrehajtod az ilyen specidlis hatast, vagy csak egy részét hajtod végre
(ha lehet), vagy egyaltalan nem hajtod végre.

Kotelez6 utasitas: az olyan hatds, amelynek szovegében nem szerepel
az ,I may” kifejezés, egy kotelezd utasitds. Ezeket a hatdsokat végre
KELL hajtanod, a szovegét kovetve.

A SPECIALIS HATASOK VEGREHA]JTASI
SORRENDJE

Ha két, vagy tobb kartya specidlis hatdsa iitkdzne egymassal, akkor
hasznaljatok a kovetkezé listat arra, hogy meghatarozzatok, milyen
sorrendben kell végrehajtani a kiilonb6z6 hatasokat. Egy adott
csoportba sorolhaté specialis hatas megel6zi az 6sszes utana kovetkezd
specialis hatast.

1. a specialis hatas szovegében szerepel az , I must” (kell) kifejezés

2. a specialis hatas szovegében szerepel az ,are ignored” (figyelmen
kiviil hagyja) kifejezés

3. a specidlis hatas szovegében szerepel a , you cannot” (nem tudsz)
kifejezés

4. aspecidlis hatas szévegében egyik el6z0 kifejezés sem szerepel

Ha egy olyan kértyat akarnal kijatszani, amelynek a specialis hatasat
- egy mar jatékban 1évS, aktiv kartya megakadalyozza, akkor sem

jatszhatod ki ezt a kartyat, ha a tiltd hatas hatrébb all a sorrendben,
mint az altalad kijatszott specialis hatas.

Tobb hatas egyidejtileg: ha egyszerre két, vagy tobb olyan specialis
hatast tartalmazo kartyat jatszol ki egy idében, amelyek ugyanabba a
csoportba tartoznak, neked kell eldontened azok hatdsanak sorrendjét.

CELPONT HATASAI

Ha egy olyan kartyat jatszol ki, amelynek specialis hatasa egy konkrét
aktiv kartyat érint, ez az érintett kartya lesz a célpontja a kartyad
hatasanak. Meg kell hataroznod a kartyad specidlis hatasanak
célpontjat (ha sziikséges), a kartyad kijatszasakor.

Célpont valtasa: megvaltoztathatod egy aktiv kartyad specialis
hatasanak célpontjat, ha az alabbi feltételek valamelyike teljestil:

* a specialis hatas korabbi célpontjat eldobtak

* a specidlis hatds kordbbi célpontja az ellenfeled egy masik
specidlis hatasanak befolydsa ala keriilt

» Kkijatszasra keriil egy olyan 14j kartya, amely célpontja lehet a
specialis hatasodnak (ez esetben az Gjonnan kijatszott kartya lesz
az 14j célpont)

KARTYA FIGYELMEN KiVUL HAGYASA

Ha egy kartyad specidlis hatdsanak szovegében szerepel az ,are
ignored” (figyelmen kiviil) szoveg, akkor hagyd figyelmen kiviil a
célpont Osszes kartyat, szimbolumot, vagy kiilonleges hatast, beleértve
az adott jatékos kezében, a paklijdban, barmelyik jatékteriiletén, és a
dobott lapjai k6zott 1évé kartyakat is. Ha kiilon meg van hatarozva,
akkor a célpontoknak csak egyes szimbdlumait, vagy specialis hatasat
hagyd figyelmen kiviil.

ERTEK ES NYOMTATOTT ERTEK

Az érték az, ami az adott kartya kiilonb6z6 hatasok altal befolyasolt
pillanatnyi értéke. A nyomtatott érték soha nem valtozik, ez az, amit a
kartyara nyomtattunk.

KARTYAK ELDOBASA

Ha egy jatékosnak egyszerre egynél tobb kartyat kell eldobnia, akkor
egymas utan, egyesével kell eldobnia ezeket a kartyait.

Tobb kartyat eldobaté hatas: ha egy hatas megkoveteli téled, hogy
dobd el minden kartyadat, ami bizonyos értékii, akkor minden egyes
kartyadat kiilon-kiilon kell megvizsgalnod, hogy el kell-e dobnod.

Ellenfél kartyajanak eldobatasa: ha egy hatasod kovetkeztében az
ellenfelednek a kezébdl kell lapokat eldobnia, azokat neked kell
véletlenszertien kivalasztanod. Ha az ellenfelednek van barmennyi
felfedett kartydja (lasd a Pillar faj képességét), akkor szabadon
vélaszthatsz a felfedett kartyak koziil is eldobandét.

KEZBE VETT KARTYAK

Ha egy hatas megakadalyozza, hogy kartyakat vegyél a kezedbe, az
megakadalyozza azt is, hogy lapot htizz a paklidbol, a visszatérés
szimbdélumu lapjaidat visszavedd a kezedbe, vagy barmilyen mas
moédon lapot vegyél a kezedbe.

NYILT INFORMACIOK

A jaték soran barmikor megszamolhatod a sajat és ellenfeled Gsszes
kartyajat a csata- és tamogatasteriileteiteken. Szintén megszamolhatod
ellenfeled kezében 1évé lapokat, vagy barmelyik6tok paklijaban 1évo
lapjaitok szamat. Ekozben nem moédosithatod, nem rendezheted at a
kartydkat, illetve nem nézheted meg Sket.

Ellenben nem szamolhatod meg és nem nézheted meg a dobdpaklikban,
illetve a vezetéteriileteken 1év6 kartyakat.




Ez a rész tartalmazza a jaték Osszes opcionalis szabalyat, az alternativ
jatékmodokat, a kiegészitd kartyakat és a pakliépités szabalyait.

P AKLIEPITES

A Blue Moon Legends jatékot testreszabhatonak terveztiik. Ha nagyobb
jatékélményre vagysz, elkészitheted a sajat paklidat az aldbbiak szerint.

A PAKLIEPITES ALAPSZABALYAI

Amikor Osszeraksz egy paklit, valaszd ki egy neked szimpatikus faj
vezetokartyajat (Leader of the..)! Ez a kartya hatarozza meg, hogy
milyen lapokat tehetsz a késziil6 paklidba, és milyen pakliépitési
korlatozasaid lesznek. A paklidban a vezetdkartyadon kiviill még
pontosan 30 lap lehet, és maximum 10 holdszimbélum lehet a
vezetéddel nem megegyez6 bettijelt tobbi ,idegen” kartyadon. Ezeken
a hatarértékeket egy inkvizitor-kdrtya megnovelheti.

HOLD SZIMBOLUMOK

their spears o

A hold szimbdélumok a kartyak bal alsé

Eringing de

sarkaban talalhatok (ha vannak). Minden
kartyan (kivéve a vezet6-, Kkiildott- és
inkvizitor-kartyakat) lehet egy vagy tobb hold Kartya 2 hold
szimbélum. Amelyiken nincs, az nullasnak vt

KULDOTTKARTYAK

Ahhoz, hogy kiildottkartyat is tehess a
paklidba, mind a kett6toknek bele kell
egyeznetek abba, hogy hasznaltok kiildotteket
a jaték soran. Ha egy kiildottet tartalmazo kiildéttkartya

paklit akarsz késziteni, akkor a jaték egyik betiijele
elékészitése 3. (pakliépités) lépés sordn az
alabbiakat kell betartanod:

* Fajkartyak hozzaadasa: mindketten adjatok a kivalasztott fajotok
3 bettijel nélkiili kartyajat is a paklitokhoz!

» Kiildottkartya kivalasztasa: mindketten valasszatok magatoknak
egy kiildottkartyat, és tegyétek a vezetéteriiletetekre a vezetd-
kartyatokra gy, hogy mindkét kartya Osszes fontos adata jol
lathaté maradjon! Ezutdn vegyétek el az Osszes olyan specialis
kartyat, amelynek bettjele megegyezik a kiild6ttkartya bettjelével!

INKVIZITOR-KARTYAK

Ha még tobb varidcios lehetségre vagysz, hasznalhatsz egy inkvizitor-
kartyat is. Egy inkvizitor tovabb névelheti a pakliépitési lehetdségeidet,
vagy a specialis hatdsa befolyassal lehet az egész jatékra, esetleg
mindkett6. Ahhoz, hogy egy inkvizitor-kartya elényét élvezhesd,
mindkett6toknek bele kell egyeznetek ebbe.

Az inkvizitor-kartya pakliépitési szimbolu-
mai hasonlitanak egy vezetSkartyaéra (lasd
az alabbi abrat). Ha inkvizitor segitségével
készitesz paklit, akkor megndéhet a paklid

of the

szamit. Amikor paklit épitesz, az ,idegen”

kértyakon 1év6 hold szimbolumok szama nem haladhatja meg a vezet6-
kértyadon és az esetleges inkvizitor-kartyadon feltiintetett maximalis
hold szimbélumok szamat. ,Idegen” kartyanak szamit minden olyan
kértya, amelynek betlijele nem egyezik meg a vélasztott vezetéd
bettjelével (vagy egyaltalan nincs rajta bet).

e

st Trusad Viskworiiad

1. kartya neve 3. kartya tipusa

2. kartya titulusa

4. specialis hatas szovege

mérete, és a ,kiviilallo” kartyaid maximalis
hold szimbdlumainak fels6 hatara is.

inkvizitor
szimbdélum

5. pakliépitési szimbolumok

6. szinesit6 szoveg

Rakd le az inkvizitor-kartyadat a vezetGteriiletedre, a jaték el6készitésé-
nek 3. Iépése soran, a vezetSkartyad mellé! Maga az inkvizitor-kartyad
(ugyanugy, ahogy a vezetékartyad) nem szamit bele a paklidba
maximalisan tehet6 lapjaid kozé.
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7. pakli bettijele 9. kartya szama

8. fajszimbo6lum




Ha a kedvenc tengerjaré fajoddal akartok
jatszani, még nagyobb jatékélményt szerezhettek ¢

a Buka csaladokkal. Ahhoz, hogy a Buka
csaladokkal jatszhassatok, mind a kett6toknek ﬁ

bele kell ebbe egyezni. Mind a ketten
vélasszatok magatoknak egy-egy Buka-csaladot Buka csalad
a jaték el6készitése 3. 1épése soran! jele

A Buka pakliban Gsszesen 6 kiilonb6z6 csaladot talalsz, egyenként 5-5
lappal. A csaladok megkiilonboztetésére a ,,B” faj bettjel utani 1-6 szam
szolgal. Ha a Buka fajjal jatszol, a kiilonb6z6 csaladok nem szamitanak
,kiviilall” kartyanak. Ha egy masik fajjal jatszol, a paklidhoz adott
Buka csalad beleszamit a kartya- és hold szimbélum limitedbe.

TOVABBI SZABALYOK

A kovetkezd szabalyok a pakliépitésed soran bevalogathaté kartyakra
vonatkoznak.

A CSERE SZIMBOLUM 4

A vezet6 fazisod soran eldobhatsz a kezedbdl egy csere szimbdlumu
kartyat ahelyett, hogy kijatszandl egy vezetéskartyat. Ha igy tettél, huizz
egy j lapot helyette a huzdpaklidbal!

HYLA-KARTYAK >

A vezet fazisod sordn kijatszhatsz a kezedbdl egy Hyla-kartyat
ahelyett, hogy kijatszandl egy vezetéskartyat. A kijatszas utan tedd a
Hyla-kartyat képpel felfelé a k6zos Hyla befolyasi teriiletre, olvasd fel a
specialis hatasanak sz6vegét, majd hajtsd azt végre a megfelel§ fazisban!
A kozos Hyla befolyasi teriilet a jatéktablan a két tamogato-teriilet
kozott taldlhatd. A Hyla-kartydd a kozos Hyla befolyasi teriileten
mindaddig aktivak marad, amig eldobdsra nem keriil.

Ha egy Hyla-kartyat akarsz kijatszani, és mar van egy aktiv Hyla-
kartya a kozos Hyla befolyasi teriileten, azt a kartyat a tulajdonosanak
el6bb el kell dobnia, és csak ezutan jatszhatod ki az 4j Hyla-kartyadat.
A Hyla-kartyat nem kell eldobni a Hyla befolyasi teriiletrél egy csata
végeztével.

BEAVATKOZAS-KARTYAK &5

Kijatszhatsz egy beavatkozas-kartyat valaszul az ellenfeled egyik
akcidjara, ha ez az akcié teljesiti a kartya szovegének feltételét. A
kijatszaskor tedd a beavatkozas-kartyadat képpel felfelé a dobott
lapjaid tetejére, majd olvasd fel hangosan a hatasanak szévegét, amit
azonnal hajtsd is végre!

Amennyiben egy kartya torlésre (cancelled) keriil egy beavatkozas
kovetkeztében, annak a kartyanak semmilyen hatasa nem érvényesiil,
és az ellenfelednek azonnal a dobott lapjai kozé kell tennie.

TOVABBI KARTYATIPUSOK # %

Harom tovabbi kartyatipust, a kristalykartyakat, Tutu-kartyakat és
szellemkartyakat hasznalhatod még fel a pakliépitésed soran. A Tutu-
és szellemkartydk esetében semmilyen specidlis szabalyt nem kell
betartani, egyszeriien kovesd a kartyak kijatszasanak szokasos
szabalyait, és hajtsd végre a kartyak specialis hatasait! A kristaly-
kértyakat csak tobb jatékos esetén fogjatok haszndlni (lasd a
kristalykartyakrol szol6 részt a 7. oldalon).

Ha te és ellenfeled is ugyanazt a kartyat szeretnétek haszndlni a
paklitokban, akkor egy masodik doboz Blue Moon Legends
tarsasjatékra lesz sziikségetek. Fontos, hogy ha két (vagy t6bb) doboz is
all a rendelkezésetekre, egy kartyabdl akkor is csak egyetlen példany
lehet a paklidban!

VERSENYSZABALYOK

Versenyek sordn az alabbi szabélyokat kell betartanotok.

UJRA HUZAS

A jaték el6készitésének 7. 1épése utan minden jatékos egyetlen egyszer
visszatehet tetsz6leges szamu lapot a kezébdl a huzépaklija tetejére,

ezutan meg kell kevernie a paklijat, ellenfele elemeli azt, majd az
eldobott lapokkal megegyez6 szamu 4j lapot htizhat a paklijabol.

VISSZAKOZAS

Ha az éppen aktualis jatékos valami miatt visszakozik (lasd a 2.
oldalon), mert nem jol jegyzett meg egy informaciot (példaul egy
kartyan 1évé szimboélum jelentését), akkor valamilyen biintetést kell
fizetnie. A biintetés mértékét minden esetben a torna szervezdje
allapitja meg még a jaték megkezdése el6tt.
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LIEPITE

SAJATOK

Laci egy paklit akar épiteni maganak, és ugy dont, hogy a
Terrah fajjal fog probalkozni. Gondolkozik, hogy a nem , T”

¥ betiijelti ,Drowning Rain Storm” ,Bashdin” és ,Catusan”

§ kértydi koziil melyiket tegye a paklijdba, mert mindegyik
beleférne a vezetGje 10-es hold szimbdlum limitjébe, végiil

M csak a legels6t valasztja (2 hold szimbdlum). Bevalasztja

1 még a Flit paklibdl a ,Mad Mike Magpie” karakterkartyat, a

#1 Terra paklibél pedig a ,Caterpillar Eartheroder” kartyat,

; melyeken ,T” betli szerepel, tehat szdmara ,ingyenesek”.
il Szintén bevdlasztia a ,Den-bal-Ton” mutdnskartyat is, ‘
| amelynek bet(ijjele ugyan nem azonos (nem ,T”), viszont
{ nincs rajta hold szimbdlum, igy ez is ,ingyenes”. Ez utan '
| még kivalasztja a Vulca paklibol a ,,Scorch the Inflammable”

8l ,Lavar the Powerful” ,Volca” és ,Blaze” ,V” betljelt
karakterkdrtyakat, melyek Osszesen 6 hold szimbdlumba %
keriilnek. Mivel nem akar tobb ,idegen” lapot a paklijaba

| tenni, igy nem éri el a vezetdje 10-es hold szimbélum limitjét. &
A paklijat ezutan kiegésziti a sajat paklija , T” bettis lapjaival i
ugy, hogy a vezetSjén kiviill pont 30 kartyaja legyen.
Megkeveri alaposan a paklijat és mar is készen all a jatékra.




AZ ELEMKARTYA

Ez a kirtya mutatja az éppen vitatott elemet. Amikor egy 1j csatat
kezdesz, és bejelented, hogy melyik elemet fogod vitatni, tedd az
elemkartyat a megfelel§ (fold vagy tliz) oldalaval folfelé egy olyan
helyre, amelyet mindketten konnyedén elértek! Ha a vitatott elem
megvaltozik a csata soran, egyszertien forditsd at a kartyat!

MERKOZESEK

A Blue Moon Legends jatékban jatszhattok egy sor mérkézést (un.
,meccseket”), amelyekben a kristalyokkal jelolt gy6zelmi pontokért
versenyezhettek. Ha egy jatékos megnyer egy paros Osszecsapast,
jutalmul kap egy kristalyt. Ezutdn kap annyi kristalyt, ahany sarkany
volt a jaték végén az 6 oldalan. Példaul: ha megnyersz egy meccset gy,
hogy mindharom sarkany nalad volt, 4 kristalyt kapsz érte jutalmul.

A vesztes kezdi a kovetkezd jatékot. Minden meccs 5 kristalyig tart.

KRISTALYKARTYAK #

A kristalykartydkat (Achievement) csak a fenti meccsek soran lehet
haszndlni. Kijatszhatsz a vezet6 fazisod sordn egy kristalykartyat
ahelyett, hogy kijatszanal egy vezetéskartyat. A kijatszas utan tedd a
kristalykartyat a vezetékartyad mellé képpel felfelé, majd olvasd fel
hangosan a rajta 1évé specidlis hatds szovegét! Egy kristalykartya
mindaddig aktiv marad, amig eldobasra nem keriil.

Amikor kijatszol egy kristalykartyat, és ellenfeled vezetdkartyaja
mellett mar van egy vagy tobb kristalykartya, mindkettétoknek el kell
dobnotok 1-1 kristalykartyat.

KARTYAVALASZTASI VARIACIO

A tapasztalt jatékosok akik egyre tijabb variaciok alapjan szeretnék
jatszani a Blue Moon Legends jatékot, kiprobalhatjak az alabbi
kartyavalasztasi variaciot is. Ezen varidcioban tjabb kihivasok és
dontések soran készitheted el a sajat paklidat, mik6zben versenyezned
kell ellenfeleddel a legjobb lapokért. Ha mérkézést jatszotok egymassal,
akkor ezen kartyavalasztasi variaci6 alapjan kell az Osszes kartyatokat
kivalasztanotok az alabbiak szerint.

KARTYAVALASZTAS

Az alabbi kartyavalasztasi lépéseket kell végrehajtanotok:

1. Allapodjatok meg a jaték eldtt, hogy melyik fajokat akarjétok
hasznalni! A kévetkez6 tablazat 2. oszlopaban a jatékosok szamtdl
fliggd faj koziil kell valasztanotok! (Példaul: 3 jatékos esetén 4 fajt
kell kivalasztanotok.) Valogasd Ossze a kivalasztott 6sszes fajpakli
33-33 lapjat! Minden egyes fajpakli tartalmazza az Gsszes bettjeles
kartyat, kozte a mutanst is, de ne tartalmazza a vezet6kartyat és
azokat a lapokat, amin nincs betljel. Keverd meg az egyes
fajpaklikat kiilon-kiilon! Valaszd ki, melyik fajpaklival kezdjétek el
a kartyavalasztasi procedurat!

2. Ossz mindenkinek az elsd fajpaklibol a tablazat 3. oszlopaban leirt
szamu lapot! A tobbi kartyat egyenlére tedd félre! (Példaul: 3
jatékos esetén mindenki minden ilyen osztasnal az adott fajpaklibol
5-5 lapot fog kapni.)

3. Mindenki nézze meg a kapott kartyait, egyet valasszon ki koziiliik,
tegye le azt képpel lefelé maga elé, majd a tobbit kartyat adja
tovabb a téle jobbra il6 jatékosnak!

4. Ez utan mindenki a szomszédjatol kapott lapok koziil ismét
valasszon ki egyet, amit szintén tegyen képpel lefelé maga elé, és a
tobbit szintén adja tovabb a tdle jobbra il jatékosnak!

5. A 4. lépést addig kell ismételgetni, amig mindenki mar csak 2
kartyat fog kapni a szomszédjatol.

6. Az utols6 2 kartyabol mindenki valasszon ki egyet, azt tegye képpel
lefelé maga elé, a masikat pedig dobja el kozépre! Az eldobott
lapokat egyik jatékos sem nézheti meg!

7. Vedd a kezedbe az elsd fajpakli korabban félretett megmaradt
kartydit, majd ismételjétek meg a 2-6. lépéseket azzal a
kiilénbséggel, hogy most mindenki a t6le balra iil6 jatékosnak adja
tovabb a ki nem valasztott kartydit! A kartydk tovabbadasanak
irdnya minden egyes osztasnal valtozzon meg!

8. Ha mar az adott fajpaklib6l nem tudsz annyi lapot osztani,
amennyit kellene, a megmaradt lapokat tedd félre! (Példaul: 3.
jatékos esetén minden koérben 3x5 = 15 lapot fogsz kiosztani, igy a 2.
kor utdn 3 kartya marad meg a paklibdl.) Az utolsé fajpakli
kiosztdsa utdn az 6sszes megmaradt lapot keverd meg, majd ossz
minden jatékosnak 4-4 kartyat, és ismételjétek meg a 3-6. Iépéseket!

Az egész procedura végeztével minden jatékos el6tt az alabbi tablazat

utols6 oszlopaban jelzett szamu kivalasztott kartyanak kell fekiidnie
képpel lefelé.

KARTYAVALASZTASI TABLAZAT

jatékosok  fajpaklik kiosztott korok végso
szama szama lapok szdama  szama kartyaszam
2 3 S 9 39
3 4 S 8 35
4 6 S 9 39
5 7 6 7 38
6 9 7 7l 42

A 8. lépés utan tedd vissza az Osszes megmaradt kartyat a jaték
dobozaba anélkiil, hogy megnéznéd dket!

Megjegyzés: ha 2, 3, vagy 5 jatékos esetén az egyik valasztott faj a Buka,
akkor a 8. 1épésben csak 3-3 lapot ossz mindenkinek, és igy a kartya-
valasztas végeztével egyel kevesebb lapja lesz mindenkinek!

A Kkartyavalasztds sordn a jatékosok barmikor megnézhetik a sajat
maguk elé tett kartyaikat, de soha nem nézhetik meg a tobbiekét!

PAKLI OSSZERAKASA

Minden jatékos csak az el6zd procedira soran kivalasztott kartyaibol
készitheti el a sajat paklijat. A korlatozasok a kovetkezdk:

* minden pakliban 30 lapnak KELL lennie

* barmelyik fajbdl barmennyi kartya lehet a pakliban

* nincs hold szimbélum limit

* nem hasznalhat6 vezet6-, kiildott- és inkvizitorkartya

Minden jatékos a kivalasztott fajok egy tetszOleges vezetdjét tegye a
sajat vezetOteriiletére!

JATEK A KARTYAVALASZTAS UTAN

A jatékosoknak az Osszes szabalyt be kell tartanijuk a jaték soran a fenti
kartyavalasztasi variacié utan, amely ebben a szabalyfiizetben szerepel!

Ha szimultan egynél tobb jaték folyik egyszerre egyetlen Blue Moon
Legends jatékdoboz kartyaival, akkor a tobbi jatékban a sarkanyokat
helyettesitsétek barmilyen mas jel6l6vel!

Ha mérkdzéseket jatszotok, akkor megdllapodds szerint mindenki
megvaltoztathatja a paklijat két jaték kozott. Ehhez ismételjétek meg a
fenti kdrtyavalasztasi procedurat minden egyes tjabb Gsszecsapas el6tt.




ROVID SZABALY-0SSZEFOGLALQ

EGY JATEKKOR FAZISAL:

1. KEZDO FAZIS
e Végrehajthatod a kartyaid specialis

hatasait.

e Hasznalhatod a visszatérés szimbolu-
maidat.

e Eldobhatod barmennyi aktiv bloff-
kartyadat.

* Tetszbleges szamu hajod partot érhet.

2. VEZETO FAZIS
* Kijatszhatsz egy vezetés-, vagy egy
hajokartyat.
3. CSATA FAZIS
* Ha]tsd végre az alabbiak egyikét:
Kezdj el egy 1j csatat, ha nincs
éppen csata!
Ne kezdj el egy 0j csatat, ha nincs
éppen csata!
o Folytasd az aktualis csatat!

o Vonulj vissza az aktudlis csatabol!

4. KARAKTER FAZIS
e Jatssz ki egy karakterkartyat,
vonulj vissza!

5. TAPOLO / TAMOGATO FAZIS
(Ha ez a csata legels6 kore, nem jatszhatsz
ki sem tapolo-, sem taAmogato kartyat.)

° Vegreha]thatod az alabbiak egyikeét:
Kijatszhatsz egy tapold-, tamogato-,
vagy bloff-kartyat.

Ratehetsz egy kartyat egy hajodra

(megrakodas).

5. HATALOM FAZIS

e Jelentsd be a vitatott elemben a
hatalmad Gsszértékét!

6. FRISSITES FAZIS
* Huzz addig 6j kartydkat, amig 6 lap
nem lesz a kezedben!
7. VEGE FAZIS
* Végrehajthatod a kartydid specidlis
hatésait.

vagy

SZIMBOLUMOK:

A PAJZS SZIMBOLUM ¥

A pajzs figyelmen kiviil
hagyhatod az adott elemben az ellenfeled
hatalmanak Osszegét a hatalom fazisod soran.

AZ ALLJ! SZIMBOLUM §

Ha egy ilyen s kartyat jatszol ki, nem tudsz a
korodben mar tobb kartyat kijatszani.

A VISSZATERES SZIMBOLUM w¥

A kezd6 fazisodban visszaveheted az ilyen
aktiv kartyaidat a kezedbe.

A SZABAD SZIMBOLUM >k

Az ilyen kartydid nem szamitanak bele a
karakter-, tapold-, vagy tamogaté-kartya limit
korlatozasodba.

A PAR SZIMBOLUM &

Kijatszhatsz egyszerre 2 kartyat is, amelyek
nevének elsé szava azonos, és amelyeken

szerepel a par szimbélum. G G
A BANDA SZIMBOLUMOK G G

Kijatszhatsz egyszerre 2 kartyat is, amelyek
nevének els6 szava azonos, és amelyeken
szerepel egy azonos szinli banda szimbdlum.

A VEDELEM SZIMBOLUM ()
Az ilyen aktiv kartydidat nem befolyasolhatjak
az ellenséges hatasok.

A BLOFF SZIMBOLUMOK 9% 9
A tapol6 / tamogat6 fazisodban Ggy jatszhatsz
ki egy ilyen kartyat képpel lefelé, mintha
tamogato-kartya lenne. A bloff-kartyak hatalom
értéke minden esetben 2 az éppen vitatott
elemben, és 0 a masik elemben.

A CSERE SZIMBOLUM %,

A vezet6 fazisod soran eldobhatsz a kezedbdl
egy csere szimbolumu kartyat ahelyett, hogy
kijatszanal egy vezetéskartyat. Ha igy tettél,
htizz egy 1j lapot helyette a huizépaklidbol!

szimbdélummal

FAJSZIMBOLUMOK

Flit Khind Terrah

Pillar

AZ ELLENFEL KOREBEN
VEGREHAJTHATO AKCIOK:

* beavatkozas-kartya kijatszasa

¢ az ellenfeled hatalom fazisa soran, miutan
bejelentette a teljes hatalmanak Osszegét,
vitathatod a bloffjét

GYAKRAN HASZNALT
SZABALYOK:

* a vezetéskartydkat a vezetGteriiletedre
kell kijatszanod

* aszabad szimbolummal ellatott kartyakat
nem lehet figyelmen kiviil hagyni egy
masik szabad szimboélumu kartyaval

* a védelem szimbolummal ellatott
kartyakat nem lehet figyelmen kiviil
hagyni egy masik védelem szimbdélumu
kartyaval

* ha egy jatékos 0j kartyat vesz a kezébe
barmilyen okbdl, akkor ezek mindegyikét
,kartya kapasanak” (takes) hivjuk

* egy partot ért hajorol kijatszott Buka
karakterkartya  ideiglenesen  szabad
szimbdlumot nyer

Aqua Buka

Mutant Inquisitor

Emissary

Crystal

Interference Spirit




