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Szerzék
Fabien Riffaud
és Juan Rodriguez
Rajzok:
Tignous

1914. augusztus 02. - a vdros féterén elvdlaszthatatlan bardtok csoportja megdsb-
benve és elgondolkodva nézi a vdaroshdza faldra kifiiggesztett dltaldnos mozgdsitdsi parancsot.
Bejelentésekor annak kegyetlensége mindenkit meglepett, de ez az elmilt hetek alatt nyugta-
lansdgga ,,szelidiilt”. Anélkiil, hogy bdarmi fogalmuk is lenne, mibe keverednek bele, megfogad-
jak, hogy keriil, amibe kertiil, de tulélik és visszatérnek ide, egyiitt, bdrmi is torténjék. Szeren-
csétlenségiikre a valésdg, amivel szembekeriilnek sokkal rosszabb, mint legmélyebb félelmeik.



csapatjaték 2-5 £6 részére
Zl korilbelil 30 perc jatékidében.
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A szerzdk szandéka

Ahogyan a filmszinhdz és az
irodalom, a tdrsasjdaték is egyfajta
kulturdlis kozvetité eszkdz, amely
tagadhatatlanul ~ megkivdnja  a
résztvevok beleélését a torténetbe.

Nincs olyan téma, amelyet meg ne
tudna jeleniteni, azonban kéziiliik
vannak érzékenyebb teriiletek is.
Ezen jdték szerepldi is ilyenek.

Ezen emberek dltal elviselt szenvedés
iranti legnagyobb tisztelet vezetett
minket a jaték megalkotdsa sordn.

A megvaldsitds sordn az
egyénekre koncentrdltunk, az Gket
foglalkoztaté gondolatokra, napi
félelmeikre.

A jaték karaktereinek alapjdul

szolgdlé emberek egyetlen
menekiilési lehetésége kihaszndlni
dsszetartdsukat, testvériségiiket
és kolcsonds tdmogatdsukat, hogy
megmentsék egymadst.

Anélkiil, hogy kozvetleniil érintenénk
magat a fegyveres harcokat, a jaték
lehetdséget kindl, hogy dtéld azon
nehézségek egy részét, amelyet a
lévészdrokban szolgdlé katondk is
megtapasztaltak. A kivdltott érzések,
érzelmek eqgy része gyakran az asztal
mellett iilve is igen intenziv lehet.

A gy6zelemhez vezet6 ut gyakran
régds, azonban ez ne bdtortalanitson
el titeket, tartsatok ki és éljétek til a
Nagy Hdborut!
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a tragikus korszakot.

A jatékban talalhaté szerepldk
koziil paran valés személyek voltak. Néhanyan azon
emberek Gsei, akik ezen a jatékon dolgoztak. A jaték
egyben tisztelgés azon emberek el6tt, akik atélték ezt




A jaték tartalma

. 6 ,Veteran”
kértya és
annak ,)6-
szerencse”
oldala

59 Megprbéltatés
kartya

16 Tamoga-
o7 tas lapka

5 Lelkesité
beszéd jelzé

1 Kiildetés
Vezetdje
jelzé

1 jatékos
segédlet

1 Béke és
1 Emlékmi

- Elokeszites <«

« Minden jatékos valaszt maganak egy Veterant és maga elé
helyezi a lapot annak J6szerencse oldalaval felfelé.

« Minden jatékos az aldbbiak szerint 3 Tamogatas lapkat kap

-1db
-1db%

-1db véletlenszeriien valasztott lapka a megmaradtakbol

2 vagy 3 jatékosnal vedd ki a «

ésa»

lapkakat.

« Helyezz 25 kartyat a Béke lapra, igy képezve a Megpro-
baltatas hazépaklit. Helyezd a megmaradt 34 kartyat az
Emlékm(i lapra, igy képezve a Moral paklit.

« Helyezz az alabbiak szerint Lelkesit6 beszéd jelzéket a

paklik kozé.

mind az 5 lapkat 2 vagy 3 jatékos esetében

4 lapkat 4 jatékosnal.
3 lapkat 5 jatékosnal.

« A Kiildetés Vezetdje a

legsz6rosebb ember lesz,
igy 6 kapja meg a Kiildetés

Vezetdje jelz6t.

« Kezd6dhet a
jaték!

Lelkesit6
beszéd

jelzék

Veteran kartya

Jatékosonként 2
tamogatas lapka

Senkifoldje

25 lapos Meg-

probaltatas
pakli

3 ¥
dh =f

&

Moral pakli a
megmaradt
Kartyakbol

Kiildetés
vezetd jelz6

g

—



< A jaték célja: <

Az egymast kovetd Kiildetések soran a jatékosok meg-
probaljak a Megprobaltatas hizépaklit elhasznélni és
lathatéva tenni a Béke kartyat.

A jatékosok csapata AZONNAL megnyeri a jatekot
amennyiben a Béke kartya lathatéva valik ES nincs a
keziikben kartya (a jatékosoknak nem kell a Csapas
kartyaktél megszabadulniuk).

Minden Kiildetés végén csokken a moral és a Moral
paklirél a Megprébaltatas hizépaklira lapok keriilnek
at. A jatékosok elveszitik a jatékot, amennyiben az
Emlékm(i kartya lathatéva valik (elfogy a Moral pakli).

< Egy Kildetés attekintése <

Minden Kiildetés a kovetkezd 4 1épésbdl all.

(
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B Erdsség
A Killdetés Vezetdje kiértékeli a jatékterile- A[nenr!yi'ben a lapok kiosztésa kozben a hl'l-'
ten talalhaté kartyakat, majd meghatarozza z6pakli kifogyna, egyszeriien nem osztasz ki
a kovetkez6 Kiildetés erésségét, azaz, hogy t6bb lapot. Az osztas végén egyeseknek tobb
mennyi kartya keriil kiosztasra jatékoson- lap lesz a kezében, mint mésoknak.

ként. A kartyakat sajat maganal kezdve egye- N
sével osztja ki a jatékosoknak. A kartydkat a B Virag a puskacsében
4 Megprobaltatas hizopaklibol kell kiosztani.

b £ X Az elsé Kiildetés minimalis ErGssége 3.
— Az erGsségnek minimum 1-nek kell lennie.
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Kildetés Es6

A jatékosok megprobélnak minél tobb keziikben
lévé Megprobaltatas lapot kijatszani (tulélni). A
Megprébaltatas lapok a jatékteriilet kozepére,
a Senkiféoldjére keriilnek kijatszasra (lasd a lenti
rajzon), mig a Csapas kartyak az adott jatékos
mellé. Ahhoz, hogy a Kiildetést folytatni lehes-
sen, a Senkifoldjén nem lehet 3 egyforma aktiv
Fenyegetés tipus egy id6ben.

)

ez a jatékos kijatszott
egy Tamogatas lapkat
és visszavonult a

Kiildetésbal
Senkifoldje
felhasznalt
kijatszott Csapas Jészerencse
kartyak

—
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B Lehetséges akciok

A Kiildetés vezetdjével kezdve a jatékosok az 6ramutatd jarasanak megfelel6 iranyban ko-
vetkeznek, amig a Kiildetés folyik (lasd késébb a ,Kiildetés vége” részt). Amikor kovetkez-
nek és még nem vonultak vissza, az alabbi 4 lehetéség koziil valasztanak:

] Megprobaltatas kartya kijatszasa
A Fenyegetés lap a Senkifoldjére kertil, mig a Csapas kartya az aktiv
jatékos karaktere mellé és hatasa azonnal érvényesiil.

Joszerencse felhasznalasa

Az aktiv jatékos képpel lefelé forditja Veteranjat. A karakter J6szeren-
cse ikonjanak megfelel6 tipusi lapbdl egyet a Senkifoldjérél kidobhat.
Ahhoz, hogy Ujra fel tudja hasznalni J6szerencséjét, azt elGtte vissza
kell allitani (lasd késébb a ,Tamogatas” részben).

Lelkesit6 beszéd

Amennyiben az aktudlis jatékosnak van ilyen jelzéje, felhasznalhatja
batoritva bajtarsait és védelmezve Gket a 6 Fenyegetés egyikétsl. Az
aktiv jatékos eldobhatja a nala 1évé beszéd jelz6t a jatékbol és megne-
vezhet egyetlen tipust Fenyegetést a korabban emlitett 6 tipus koziil.
A beszédet tarté jatékoson kiviil minden mas jatékos eldobhat egyetlen
olyan kartyat a kezébdl, amelyen a megnevezett szimb6lum megtalal-
haté. Ha tobb ilyen van nala, azok koziil egyet kivalaszt.

Visszavonulas és Tamogatas lapka kijatszasa

Ha egy karakter visszavonul, mar nem hajthat végre akciét az adott
Kildetésben. Ki kell valasztania, hogy melyik masik jatékost fogja
tamogatni. Titokban kivalaszt a rendelkezésre all6 Tamogatas lapkak
koziil az egyet (ha van neki) és képpel lefelé a Veteranjara helyezi azt.
A lehelyezett lapkak a Kiildetés végén, amikor mar mindenki visszavo-
nult kertilnek csak atforditasra képpel felfelé.

A visszavonult karakter Csapas kartyainak nincs tobbé hatasa az
aktualis Kiildetésre. A kezében maradt lapjait tovabb viszi a kovetkezd
Kildetésre.

Az a jatékos, akinek nincs Tamogatas lapkaja is visszavonulhat, csak
egyszer(ien nem ad senkinek Tamogatast. Amennyiben kezében még
vannak lapok, azokat is leteszi képpel lefelé a karakter kartyaja mellé.




W Csapdak

Amikor egy jatékos olyan Megprébaltatas
kartyat jatszik ki, amelyen Csapda szim-
bélum talalhaté, huznia kell egy lapot a
Megprébaltatas hlizépaklibél ES azonnal ki
kell azt jatszania. Amennyiben az egy Gjabb
Csapda lenne, azt figyelmen kivil kell hagy-
ni. Amennyiben egy Csapas lap, az a Vete-
ran kartyaja mellé kertil.

2 Fenyegetés:
Ejszaka és Lovedék

Csapda szimbélum
~

=

a Kildetés
folytatodhat

bukott Kiildetés
3 Lovedék miatt

bukott Kiildetés
3 Ho miatt

B A Kiildetés vége

Egy Kuldetés a két lehetséges kozul egyféle-
képpen végzbdhet:

« minden jatékos visszavonult, amely eset-
ben a Kiildetés sikeres volt. A Senkifold-
jén talalhaté kartyak eldobasra kertilnek.

« vagy 3 egyforma szimbdlum lathaté a
Senkifoldjén beleértve a vissza nem vo-
nult jatékosok Beteges félelem és Trauma
Csapas kartyain talalhaté szimb6lumokat
is, amely esetben a Kiildetés elbukott. A
Senkifoldjén taldlhatd kartyakat vissza
kell keverni a Megprobaltatas huzépak-
liba és a jatékosoknak Ujra szembe kell
nézni veliik.

Mindkét esetben a ki nem jatszott lapok a
kezekben maradnak, valamint a jatékosok
Csapas lapjai is az adott Veteranok mellett.
Utédna kovetkezik a Tamogatas fazis.
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Tamogatas

A Kiildetés végén a jatékosok felfedik a ko-
rabban kivalasztott Tamogatas lapkajukat
(ha van) és a nyilnak megfelel6en tovabb-

adjak egy masik karakternek.

Tamogatas lapkat balrél a 2.
jatékos kapja

a Tamogatas lapkat jobbrol az

elsé jatékos kapja

Amennyiben van olyan jatékos, aki tobb
lapkat kap, mint a tobbiek, megszerezve
a csapat tamogatasat az alabbiak koziil
valaszthat:

- Eldobhat a karakteréhez tartozé Csa-

pas kartyak kozul kettét;
VAGY
- Visszaszerzi J6szerencséjét.

Amennyiben egyenl§ség van, semmi nem
torténik, a jatékosok megtartjak az igy
megszerezett Tamogatas lapkakat.

Amennyiben a Kiildetés sikertelen volt
csak a visszavonult karaktereken talalhaté
Tamogatas lapkdkat lehet atadni. Ha ebben
az esetben is valaki tobb lapkat szerez,
mint a tobbiek, eldobhatja az egyik (tehat
csak 1! ) Csapas lapjat.

r'\_f
A kudarec feltétele

Amennyiben a Tamogatas fazis vég-
rehajtasa utan egy jatékosnak 4 vagy
tobb Csapasa van, a csapat elbukott és
a jaték azonnal véget ér.

A gyézelem feltétele

Fegyversziinet keriil alairasra, ameny-
nyiben a Megprébaltatas huzépakli
elfogyott, latszik a Béke lap és a
jatékosoknak nincsen kartya a kezé-
ben. Egyiitt talélték a Nagy Habortt,
megnyerték a jatékot. Bravo!




(44 Csokken a Moral

Mivel a haborii nem ért véget, a csapat Mordlja
csokken:
Szamoljatok 6ssze, hogy mennyi lap maradt a
jatékosok kezeiben. Rajtatok at ennyi kartyat
a Mordal paklirél a Megprébaltatas hizépak-
lira. Minimum 3 kartyat minden esetben at
kell tenni.

A kudarec feltéetele

Amint a Moral pakli elfogyott és
lathatéva valt az Emlékmi, a csapat
veszitett.

Amikor a lapok &thelyezésre kertiltek az éra-
mutaté jarasanak megfelelen atadasra kertl
a Kiildetés Vezetd jelz6, majd a korabbi Vezetd
elvesz egy LelkesitS beszéd jelz6t, amennyiben
van még elérhetG.
Uj kér kezdédik...

.. és a haboru folyik tovabb.

Kartyaelemzeés

» 39 Megprobaltatas kartya, amelyen
mind a 6 Fenyegetés 14-szer talalhaté
meg, valamint 9-en Csapda is lathat6

« 19 Csapas kartya

« 1,Boldog karacsonyt!” kartya

Tkt amt b0 s
poge /ZWI?W |



< Kezd6 jatek <

Az elsé jatékok soran erésen ajanlott a Fe-
nyegetés lapokon talalhat6 Csapda ikonok
figyelmen kiviil hagyasa.

<= Normal jaték «
Miutdn a jaték szabalyai mar a kisujjatok-

ban vannak, jatsszatok ki a Fenyegetés
lapokon talalhaté Csapdakat is.

- Veteran jaték «
A Megprébaltatas

hizépakli 30 lapbél
alljon.

Légy bdtor!

—
A szabalykonyvben
taldlhatd  levélto-

- Két jatékos valtozat <«

Egy virtudlis jatékos, a Képlan is jatékba
kertil, akit egy Veteran kartya jelképez. 3
Tamogatds lapkat kap, ahogyan a masik 2
jatékos és csak a Tamogatas fazisban vesz
részt, soha nem lehet nala Megprobaltatas
kartya és nem lehet a Kiildetés Vezetgje.

A Megprobaltatas hizépakli 20 lapbdl fog allni.
A felhasznalt Lelkesitd beszéd jelzék vissza-
kertilnek a paklik kozé és nem keriilnek ki
a jatékbal.

Minden a normal jatékmenetben zajlik, ki-
véve, hogy a Kaplan rogton a Kildetés El6-
késziilete soran visszavonul és a nala lévé
Tamogatas lapkakbol egyet véletlenszerien
kivalaszt és azt a kartyajara helyezi.
Tamogatas lapkat kaphat a Kaplan is.
Amennyiben nala lesz a tobbség, nem tor-
ténik semmi.

Nagyobb kihivasért minden gyézelem utan
2-vel tobb lapot tegyél a Megprobaltatas
hazépakliba a kovetkezd jaték elGkészitése
soran. Amikor 30 lapos Megprébaltatas had-
zbpaklival nyertek, Veteranokka valltok!

- Készonetnyilvanitas <

/ ﬂ vett idézetek.
AN\

Nagy készénet minden jatékosnak azért a tiirelemért, amit a ja-
ték tesztelése soran mutattak. Kiilon készénet Catherine Riffaud,
Corinne Blis, Muriel Lemay, Jérémy Jallet részére allandé segité
javaslataikért; Didier Jacobée részére bizalmaért; Paul Guignard
részére bolcs tanacsaiért; Benoit Houivet részére az aprolékos-
sagaért, Patrick Bard részére tamogatdsaért és reagalasaért; a
Touraine Maison des Jeux tagjai részére, Frangois, Super Bony,
the Poitiers Mipeul, Ludo Ergo Sum, Boris, Simon, Nicolas, Eva,
Franck részére, és mindazoknak, akiket elfelejtettiink ebben a ré-
vid listdban megemliteni.

redékek a Radio
France Editions &l-
tal kiadott ,Paroles
de Poilus” konyvbdl




- Szabalytisztazasok «

o A jaték soran a jatékosok bizonyos
informaciokat nem mondhatnak el
egymasnak. A jatékosok kezikben |évé
kartyaikat a tobbieknek nem mutathatjak
meg. Szintén titokban kell tartani
milyen Tamogatas lapkat vélasztanak
visszavonulaskor.

o« A jatékosok megszamolhatjadk a
Megprobaltatas huzépakli és a Moral pakli
lapjait a jaték soran.

» Amikor egy lap eldobasra keriil az kikertil
a jatékbal.

» Amikor a Megprobaltatas huzépakli elfogy
(lathatova valik a Béke kartya) és még
kartyat kellene htzni (példaul Csapda vagy
Csapas miatt), nem hizunk.

Csapasok

o A Beteges félelem, Trauma és a Gyenge
csapdsoknak, amennyiben az azt birtoklé
jatékos visszavonult, nincs hatdsa az
aktualis kiildetésre.

» Amikor egy jatékosnak nincs a kezében lap,
visszavonulhat, akkor is, ha egy Csapas
kartya hatasa megakadalyozna ebben.

« Amennyiben a Csapas kartyak hatasa ko-
z6tt ellentmondés talélhaté:
. egy jatékos lapjai koziil a régebbi hata-
sa érvényesiil
. tobb jatékos esetében akinek az aktu-
alis lépése van, annak a kartyaja érvé-
nyesdl.
« Ugyetlen Csapas: amennyiben a htzott
kartya csapda, nem aktivalodik.
« Megnémult Csapas: nem hasznalhat Lelke-
sit6 beszédet, de tamogathat.
o A Csapas kartyak kényszerithetnek jaté-
kosokat, hogy visszavonuljanak, ahelyett,
hogy mas akciét hajtananak végre.

Lelkesit6 beszéd

« A Lelkesitd beszédnek nincs hatasa a visz-
szavonult jatékosra.

« A beszéd hatasa miatt a Beteges félelem és
Trauma kartya is eldobhaté, ha megtalal-
haté rajta az a Fenyegetés.

« A beszéd jelz6knek ugyanaz a hatasa. A
rajta 1évé szoveg ihletként hasznalhaté a
sajat beszédhez, példaul: ,Barataim! Ne
tartsatok a lovedékektél a mai napon. A
hirszerz6ink szerint nem lesz ma tiizérségi

. tamadas.”
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Nehéz elképzelni egy bardt-
sagrol és testvériségrol szolo

jdtékot mdssal, mint egy BA-

RATTAL. Viddmsdgodra es lel-
kesedésedre Bernard, ugyan-
igy sziikségiink volt, mint a
tehetségedre.

Viszontldatdsra Tignous



