Bark Tales (Alap kartpdak)

Kartya neve It(i_:g? Kartya képessége
Cursed Castle . . L ) ,,
(Elétkozott kastély) Helység Vegyél el 1 Pancélt vagy 1 Aranyat a készletbdl.
Da.r.k' Lord Gonosztevs !\{Ilr’]den Jat,ek"ban Ievc? Gonosztevd utan kapsz 2 GYP-ot. Dobj el 1
(Sotét Ur) jatékban lévé Helységet.
(ngm) Esemény | Nappal van. Dobj el minden jatékban lévé Ejszaka kartyat.
Dragon . | Dobjel 1 jatékban lévé Helységet és 1 Férfit. Minden eldobott
(Sarkany) Gonoszteve | | sriva utan 2 GYP-ot kapsz.
Enchanted Woods Helység I:mzz 1 kartyat. Ha Nappal van, minden jatékos huz 1 kartyat. Ha
(Elvarazsolt erd) Ejszaka van, minden jatékos eldob 1 kartyat.
Enchantment Esemény Vegyél el 1 altalad valasztott targyat a készletbdl: Pancél, Magikus
(Blivolet) palca, Arany, vagy Kard.
Fairy N6 Vegyél el 1 Magikus palcat vagy 1 Kardot a készletbél.

(Tiindér)
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Kartya neve It(i_:g? Kartya képessége

G Minden jatékos megmutatja neked a Kezét. Kapsz 1 GYP-ot + 1
(Ciy';’ﬁy) N6 GYP-ot minden felfedett Helységért. Huzz 1 kartyat minden
g9any felfedett Cigany utan.

Hidden Cave

(Titkos barlang) Helység Vegyél el 1 Magikus palcat vagy 1 Aranyat a készletbdl.

Huzz 1 kartyat. Ha Nappal van, minden jatékban Iévé Helység utan
Esemény kapsz 1 GYP-ot. Ha Ejszaka van, minden jatékban Iévé Helység
utan kapsz 2 GYP-ot.

King's Nonsense
(A Kiraly ostobasaga)

Huzz egy kéartyat. Ha Nappal van, minden jatékban 1évé Helység
Esemény utan kapsz 2 GYP-ot. Ha Ejszaka van, minden jatékban 1évé
Helység utan kapsz 1 GYP-ot.

King's Wisdom
(A Kiraly bolcsessége)

Merchant - Huzz 2 kartyat. Minden jatékban 1évé Kereskedd utan kapsz 2 GYP
" Ferfi
(Keresked®d) ot.

Night Creature

c. L Gonosztevs | Ha a koérdd végén még Ejszaka van, akkor 2 GYP-ot kapsz.
(Ejszakai lény)

Night

(Ejszaka) Esemény Ejszaka van. Dobj el minden jatékban 1évé Nappal kartyat.
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. Kartya . . .
y . y p o]
Kartya neve tibusa Kartya képessége
ogre Gonosztevs Vegyél fel 1 jatékban l1évé Helységet és 1 N6t, majd add ezeket a
(Ogar) Kezedhez.
Old Sage - o .
(Oreg bélcs) Férfi Ha a koérod végén még Nappal van, akkor 2 GYP-ot kapsz.
Princess N6 Vegyél fel 1 jatékban lévé Férfit, és add a Kezedhez.
(Hercegnd)
S t Hel Nézd meg a huzdépakli felsé 2 lapjat. Az egyiket tartsd meg, a
ecret netper NG masikat pedig dobd el (képpel lefelé). Kijatszhatsz még 1 kartyat
(Titkos segit?) ebben a korben
Witch Nem huzhatsz kartyat. Kijatszhatsz még egy kartyat a kérédben. Ha
(Bosz:fkén ) N6 a koérdd elején nincs mar lap a Kezedben, vagy elfogyott a
y huzépakli, akkor dobd el a Boszorkanyt.
Wizard - . . I ey s o .
(Varazsié) Férfi Fedd fel a huzdpakli legfelsé lapjat és azonnal jatszd ki.
Young Hero Férfi Vegyél el 1 Pancélt vagy 1 Kardot a készletbd!.

(Fiatal hés)




