GYGES ®
2 jatekos, 8 eves kortdl, jatékid6: 10-20 perc.

TARTALOM

- Egy tabla 36 egymassal szomszédos mezdvel, és egy-egy ,vége” mez8é mindkét oldalon (1. abra);
- 12 fababu 3 kilénb6z6 méretben: 4 szimpla, 4 dupla, és 4 tripla (1. abra);

- egy zsak;

- szabalyfuzet.

A JATEK CELJA
Juttass at egy babut a jatéktabla masik oldalan talalhato ,vége” mezére (2. dbra).

ELOKESZULET

A jatékosok leliinek a tabla két oldalahoz, és egyforman elosztjak egymas kozoétt a babukat: mindkét jatékos
kap 2 tripla, 2 dupla és 2 szimpla elemet. Felvaltva, mindkét jatékos egyenként leteszi mind a hat babujat az
altala kivant médon az 6 oldalan lévé alapsor hat mezéjére (lasd 3. abra).

A JATEK MENETE (alap szabalyok)

Az babuk nem tartoznak egyik jatékoshoz sem, és mindkét jatékos a kdrében a hozza legkdzelebb esd
elemeket mozgathatja!

Az |ép el6szor, aki els6ként tett le babut, majd a jatékosok felvaltva kdvetik egymast, mindig I1épve egy-egy
babuval. A jatékosnak a hozza legkdzelebb esd babut kell valasztania, ami azt jelenti, hogy abbdl sorbdl kell
mozgatnia, amelyik hozza a legkdzelebb van, és van benne babu.

Kezdetben tehat a jatékosoknak a sajat kezd6 soruk 6 elemével kell 1épnilk (4. abra: egy tripla elem elsé
Iépése). Ezutan, ha mar nincs foglalt mez8 a kezd6 sorban, a jatékosok Iéphetnek a masodik sorban talalhato
babukkal, és igy tovabb. Megtdrténhet, hogy a kezdd sorban &ll6 dsszes babut akadalyozzdk a masodik
sorban allék; ebben az esetben a jatékosok kivételesen Iéphetnek a kévetkezd sorban allé babuval is.

A babuk egy mez6rdl négy iranyba léphetnek, mindig a szomszédos mezdére: balra, jobbra, el6re vagy hatra
(de atlésan nem), és pontosan annyit, amekkora a méretiik: szimpla babu egy mez6t 1ép, dupla babu két
mez6t [ép, tripla babu harom mezét Iép. Az elemek a mozgas soran valtoztathatnak a mozgasuk iranyan (4.
abra).

Ha a Iépés egy lres mezén végzddik, akkor a jatékos befejezi a Iépését, és a masik jatékos kovetkezik.

Egy babu akkor, és csak akkor fejezheti be a lépését egy foglalt mezén, ha az a mozgasa utols6 Iépése:
szimpla babu igy kozvetlenil egy foglalt mezdére Iéphet, a dupla babunak elészér egy Ures mezdn kell
atmennie, a tripla babunak pedig két tres mezén kell atkelnie (5. dbra). Ha egy babu egy foglalt mezén landol,
akkor a mez6n allé babut atugorhatja, és azonnal megtehet egy Uj egy-, kettd- vagy harommezds lépést (Ujra
olyan mez8kdn kell atmennie, amik Uresek). Hogy hany mez8s Iépést kell ilyenkor tennie, azt atugrott
(szimpla, dupla, vagy tripla) babu mérete hatarozza meg (6. abra: tripla babu atugrasa utan példaul
harommez6s extra 1épés kdvetkezik — vagyis oda léphet, ahova az atugrott babuval lehetne 1épni). Egy
babuval tébbszdr egymas utan is lehet ugrani, akar a teljes tablan keresztil, egymast kdveté ugrasok soraval
(7. abra).

Egy mozgéas soran a babu keresztiimehet ugyanazon a mezdn, feltéve, hogy masik irdnyban Iép be és/vagy
hagyja el azt a mez6t (8. abra).

A JATEK VEGE

A gybztes az a jatékos, aki el6szor visz be egy babut az ellenfele oldalan talalhaté ,vége” mezére. A ,vége”
mez6 az utolsé sor barmelyik mezéjérdl kozvetlendl elérhetd. A babu csak a teljes |1épése megtételével érheti
el a ,vége” mezét (9. abra).

A babu nem mehet keresztiil a ,vége” mezén a lépése részeként; ezt a mezdt csak akkor hasznalhatja, ha
ennek elfoglaldsaval megnyeri a jatékot.

Egy babu szinte mindig egy ugrassorozat révén éri el az ellenfél ,vége” mezdjét, hogy a jatékos megnyerje a
jatékot.

HALADO SZABALYOK

Halado jatékosok hasznalhatjdk a halad6 szabalyokat is, hogy megndveljék a taktikai lehetéségeket. Egy
foglalt mezére érkezéskor nemcsak ugras lehetséges (mint az alapszabalyban), hanem lehetéség van arra is,
hogy ehelyett lecseréljik a mezét elfoglalé babura az érkezé babut: a jatékosnak azonnal at kell helyeznie ezt
a babut egy altala valasztott — tetsz6leges — szabad mez6re, de nem az ellenfél altal mozgathatd elemek elé
(azaz az ellenfél aktualis elsé sora mogé nem teheti be, lasd 10. abra). Az elem athelyezése egy ugrassor
végeén hajthato végre.
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A DOBOZ HATLAPJA
GYGES
Legyél te az elsd, aki elhagyja az Utvesztot!

A cél atjutni egy babuval a jatéktabla egyik oldalarél a masik végébe. A babukkal mindkét jatékos
Iéphet, de csak azzal tudnak lépni, amelyik a legkdzelebb van hozzajuk — vagyis amelyik a legtavolabb
van a végétol!

Minden babu magassaga meghatarozza, hogy mekkora tavolsagot kell vele 1épni: ez lehet egy, kett
vagy harom mez8; de ha foglalt mez8re érkezlnk, a babu ugorhat és tovabbmozoghat.

Vajon kinek fog sikerilni a megfelel6 ugraslanc dsszeallitdsa, hogy elérhesse a tdbla masik végét?

A szabalyok egyszerlek, a kombinaciok szdma végtelen, az alapelv nagyon eredeti: a Gyges egészen
forradalmi jaték!

Tartalom:
Jatéktabla, 4 szimpla fababu, 4 dupla fababu és 4 tripla fababu, egy szévetzsak és egy szabalyfiizet.



