Jatékelemek

1 jatéktabla — a Romai Birodalom
részeit abrazolja, kezdve Rdéma
szenatusaval, at a Traianus boltivén,
a forumon és a kikotdn, egészen
a tavoli Britannia és Germania
tartomanyokig.

A tébla 6 tertiletbdl all; egy adott

akcio van hozzirendelve mind-
egyik teriilethez.

60 kis jatékbabu - 15 minden jitékos szinben (pjros,
z0ld, sotétkék és barna). Ok a
jatékosok légidsai vagy munka-
sai.

4 hadvezér és 8 korong - a 4 jatékos szinben. A had-
vezérek foglaljak el légioikkal

a tartomanyokat.

A jatékosok a korongjaikat
gy6zelmipontjelzGként, s a

szenatusban szavazatjelzoként

hasznaljak.

a gyiijtott lapkdak mezoi  akciokor kis jatékbabuk talonja

4 jatékostabla a jatékosszinekben - mutatja a 6 talcaju
akciokort, és helyet biztosit a jatékos kiillonbozo
OsszegyUjtott lapkdinak.

4 Traianus (Trajan) diadaliv - egy min-
den jatékosnak. Ez jeloli a helyét a
jatékostablan az uj Trajanlapkanak.

4 szett nyolcszogii akciojelzé - minden szett 12 jelz6bol
all, a kovetkezd szinekbdl: 2 sarga, 2 narancs, 2 vila-
goszold, 2 fehér, 2 rozsaszin és 2 kék. A jatékosok
az akciokor talcaiba teszik ezeket.

1 iddjelz6 - az eltelt jatékidd
feljegyzésére szolgal.

60 arucikklap - 12 drucikk, 5 kartya mindegyikbdl.

9 kiilonboz6 tipusi lapka - egy lapkat minden tipusbol

megmutatunk itt: .

*optimus princeps: princeps: a Rdmai Birodalomban a csaszar nem
hivatalos cime volt. Optimus: a legjobb: ezt verette Traianus a

54 Trajanlapka

70 férumlapka
12 plusz akcidlapka

20 épitéslapka
24 [+2] jelz6

15 sziikségletlapkak -
kenyér « jaték « vallds

3 hajélapka

12 bénuszlapka

4 negyedévlapka ———
1 vaszonzsak - a bonuszlapkéak huzasa!oz

2 szabalyfiizet - német és angol nyelvii

1 pénzérméire.



Elokésziilet

A jatéktablat teritsétek ki a jatékteriilet kozepén! Adjatok
minden jatékosnak a valasztott szinében 1 jatékostablat,
1 hadvezért, 15 kis jatékbabut, 2 korongot a
gy6zelmipontok, és a szenatusbeli helyiik jelzésére!
Valamint minden jatékos kap egy Trajan diadalivet és 12
akciojelz6t (2 darabot mindegyik szinb6l — kék, sarga, vi-
lagoszold, narancs, rézsaszin és fehér).

Valasszatok szét a plusz akciolapkakat és a forumlapkakat
hatlapjuk alapjan, kiilon keverjétek meg Oket, és tegyétek
képpel lefelé a paklikat a tabla mellé!

Keverjétek meg képpel lefelé tartva a sziikségletlapkakat, és
kozilik 3-at tavolitsatok el a jatékbol. Tegyétek a
megmaradt sziikségletlapkakat képpel lefelé a jatéktabla
mellé.

Bzutdn huzzatok fel a kovetkezd lapkdkat és tegyétek
képpel felfelé a jatéktablara Sket (ldsd az alabbi dbra):
10 forumlapkat a tartomanyokra (1-et mindegyikre) és
a jatékosok szamatol fliggéen masik 6 (2 jatékos), 9 (3

jatékos) vagy 12 (4 jatékos) darabot a jelolt forumhelyekre.
Tegyetek 3 plusz akcidlapkat a forum sarga mezGire.

Toltsétek fel az épitésterillet mind a 20 mezdjét 1
épitéslapkaval!

Tegyétek az idGjelzét a jatékosszamnak megfeleld id6kor
kezd6mezGjére!

Ezutdn minden jatékos kiildje a hadvezérét, és 1 kis
jatékbabut a katonai tdborba, és 1 kis jatékbabut a
munkastaborba; a megmaradt 13 kis jatékbabujat mindenki
a jatékostabldgja meghatdrozott teriiletére helyezze.
Minden jatékos a Traianus diadalivét a jatékostablaja ,,I”
jel6lési helyére tegye!

A Trainauslapkdk hizésat megel6zéen a jatékosok osszak
el az akcidjelzGiket a jatékostablajuk talcdiba, minden
tdlcdba barmilyen szinii 2 jelz6t téve.

Ezutdn valasszatok szét a Trainauslapkakat kategoridk
(ikonok) szerint, keverjétek meg mindegyik paklit, és
tegyétek a jatéktabla megfelelS 6 helyére.

Tegyetek 1 forumlapkat képpel
felfelé minden provinciara!
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Tegyétek a
hajolapkat a 3
kikotomezore,
szines feliikkel
felfele!

6 pakli Trajanlapka

A jatékostabla a kis jatékbabuk
talonjaval, az akciokor a 12 ak-
cigjelzovel, 1 Traianus diadaliv,
és 3 Trajanlapka.

Min,dgnjéfékos tegye a had- Minden jdtékos tegye
vezérét, és 1 kis jatek- 1 kis jatékbabujit a
babujat a katonai tdaborb munkdstéborba.

Véletlenszeriien osszdtok el kép-
pel felfelé forditva az épitéslap-
kakat ezen keriilet mezoin.

Tegyetek 3 plusz akciélapkat
a forum bal oldali mezoire.

Ezek jobb oldaldra, tegyetek
a jatékosszamtol fiiggoen

/ 6, 9 vagy 12 forumlapkat.

Jatékosok sza-

matol fiiggoen
r haszndljdtok az
oszlopokat.

Idosavy 4 jatékos esetén,
Idijelz6 a kezdomezon.

N\

Gyozelmipontsav: a
’jétékosok korongjait

tegyétek egymdsra a Plusz akciolapkak
kezdomezon.
Igénylapkak
forumlapkaik
negyedévlapkaik

[+2] jelzé



Felkésziilés a jatékra

A jatékosok valasszanak egy kezddjatékost tetszdleges
moédon! A kezddjatékos tegye az egyik korongjat a
szenatussav kezdOmezGjére! Az Oramutatd jarasav-
al megegyezd iranyban a tobbi jatékos tegye sorba a
tobbiek tetejére a korongjat, egy kis oszlopot létrehozva.
(Megjegyzés: A lerakdsi sorrend fontos, mert dontetlen
esetén a korong oszlopban betoltott helye szamit.)

A jatékosok a masik korongjukat a gyézelmipont-
sav kezd6mezGjére tegyék (az oszlopban elfoglalt helyiik
nem szamit)!

Minden jatékos huz egy bénuszlapkat a zsakbdl, és maga
elé teszi a sarga oldaldval felfelé.

Ezutén huzzatok még 2 bénuszlapkat, és tegyétek a jaték-
tablara Gket, a szenatussav jobb szélére, sarga oldalukkal
felfelé. A megmaradt bonuszlapkdk a zsiakban marad-
nak, amit tegyetek ugy, hogy konnyen elérhetd legyen.
Keverjétek meg az drucikklapokat, és tegyétek a paklit
képpel lefelé a tabla mellé. Forditsatok meg a legfelsd
kartyat, és tegyétek képpel felfelé a huzopakli egyik oldalara,
igy 1étrehozva egy dobodpaklit. Ezutan forditsatok meg a
kovetkezd lapot a paklirdl, és képpel felfelé tegyétek a
pakli masik oldaldra, ezzel egy masodik dobopaklit 1étre-
hozva.

A kezdGjatékossal kezdve, és folytatva a jatékossorrendben,
minden jatékos huiz 3 arucikklapot, és a kezében tartja 6ket.
Mindegyik jatékos barmelyik paklibol, barmilyen kom-
bindcioban felveheti a lapokat; ha egy dobopakli kiiiriil,
akkor a képpel lefelé forditott pakli legfelsS lapjaval kell
feltolteni.

A jatékra felkésziilés utolso 1épése, hogy a jatékossorrend
szerint minden jatékos valaszt 3 Traianuslapkat. A
jatékosok a lapkaikat a jatékostablajuk II, IV és VI rémai
szamokkal jelolt helyére teszik, tetszdleges sorrendben.
Ekkor a jatékosok nem vehetnek 1 Trainauslapkandl
tobbet egyik kategdridbol sem.

A Traianuslapkak 6 kategoridja

/ A szendtussay kezdomezd-
Jje 4 jatékos esetén.

A gyozelmipontsav
/ kezdémezdjén a 4 jitékos

Jjelzo.

A 2 bonuszlapkdinak fent-
> tartott szendtusmezok.

Arucikklapok -

a ket képpel felele forditott dobopakli
a bal és a jobb oldaldn a képpel lefelé
Jorditott kizponti paklinak.

Minden Trainauslap-
ka kategoria kiilon

SE— 057lopban a

Jjatékostablan.

A jaték célja

A jatékosok megprobalnak gyézelmipontokat szerezni,
a 6 kiilonboz6 akceid taktikai lehetéségeit okosan fel-
hasznélva.

A siker kulcsa az akcidjelzGk okos elosztasa az akciokor
talcai kozt. A jatékosok megprobaljak az egyes akciokat
a legjobb idGben végrehajtani. Egyrészt fontos, hogy
kihasznaljak a varatlan esélyeket, pl. megszerezni vonzo

lapkakat, masrészt a jatékosok nem hanyagolhatjak
el, hogy a tobbi jatékos dolgdt megnehezitsék dontd
helyzetekben. Emellett a jatékosok a fontos akcidkat
par korre elre tervezhetik.

Az els6 jaték eredményétdl fliggetleniil egyre
tapasztaltabb leszel minden tovabbi jatékkal, és mindig
talalsz majd vj finomitasokat benne.



Jatékmenet

A jaték egy év négy negyedévén keresztiil jatszodik.
Minden negyedév 4 fordul6t tartalmaz; minden forduld
olyan hosszan tart, mig az idGjelz6 egy kort megtesz az
idésavon.

A jatékoskorok szama fordulérdl forduldra mas lehet.

Egy jatékoskor a kovetkezo 1épésekbdl all, amit az aktiv
jatékos hajt végre ebben a sorrendben:

* Akcigjelzk atrendezése és 1épés az idGjelzGvel
(kotelezb)

* Traianuslapka teljesitése (ha lehetséges)
* Egy akci6 végrehajtasa (lehetéség)

Miutéan egy jatékos befejezte a korét, az oramutato jarasa
szerint kovetkez6 jatékos hajtja végre a korét.

Akciojelzok atrendezése (kotelezo)

A jatékos kivalasztja a jatékostabldjan az egyik talcat, és
elveszi az Osszes akcidjelz6t onnan, a szimukat hangosan
bemondva (ldsd “Iddjelzd’ léptetése”).

A vélasztott tdlcaban legalabb 1 jelzének kell lennie.

Ezutdn a jatékos az akciojelzGket egyesével elosztja az
Oramutato jardsdnak irdnyaban haladva a tdlcakba. A
jatékos egy jelz6t tesz minden talcaba, és addig folytatja,
mig a valasztott tdlca minden jelzdjét lerakja.

A jatékos valasztja ki, hogy melyik jelz6t (sziniit) melyik
talcaba teszi.

Az a tdlca, amibe az utolsd akcidjelzbt teszi a jatékos,
az lesz a céltalca.

Iddjelzo léptetése (kotelezo)

Miutan az aktiv jatékos bejelentette a valasztott akciojel-
zGinek a szamat, a jobb szomszédja az iddjelzGvel ennyi
mez6t 1ép az idGsavon az oramutatd jarasanak iranya-
ban.

Egy jatékfordulé vége
Amint az idGjelz6 eléri vagy atlépi a kezd6mez6t, az ak-
tudlis forduld véget ér, miutan az aktiv jatékos befejezi a
korét. Az év egy negyedéve 4 forduldbdl all; a jatéknak
a 4 negyedév utdn van vége.
A fordulo, a negyedév vagy a jaték végén bizonyos
tevékenységeket végre kell hajtani, miel6tt a kovetkezd
jatékos kore kovetkezne (lisd a 8. & 9. oldalon a
leirdsat).

Egy jatékfordulo az
idojelzo  egy teljes
korének megtételéig
tart.

Tandcs: a Jatékos befolydsolhatja egy fordulo lejatszasi idejet,
azzal, hogy mennyi jelzo't tesz arra a tdlcdra, amit kezd6' tdlcanak
valaszt.

Megjegyzés: Ha tobb mint 6 akcidjelz0' van a valasztott
tdlcdban, akkor a jatékos néhany tdlciba 2 jelzot is fog
tenni.

Példa: A jatékos a
Traianusakcios talcat
valasztja, amiben 2 ak-
ciojelz0 van, amiket a
Jjatékos az éramutatoé
Jardasanak megfelelo
irdanyba haladva
lepakol. Az utolso
akciojelzé a
kikotoakciohoz keriil;
ez lesz a céltarca.

Példa: Mivel 2
akciojelzot kell
mozgatni, az iddjelzd
2 mezot halad elore.

Példa: 4 akcidgjelzot
kell elmozgatni, igy
az idajelz6 4 mezot
halad elore, atlépve
ezzel a kezdomezot.



Ha egy Traianuslapka fekszik a céltilca mellett, és van-
nak a lapkdn lathat szinii akcidjelz6k a tdlcaban, akkor a
jatékos leveszi a lapkat a jatékostablajardl, megkapja a
megfelel6 gy6zelmipontot, és végrehajthatja az adott spe-
cidlis akciot.

A céltélcaban 1év6 akcidjelz6k szama nem szamit, és
nincs kiilonosebb jelentGsége, hogy midta van mar ott.

Miutan a jatékos végrehajtotta a specidlis akciot, a Trai-
anuslapka kikertil a jatékbol.

Kivétel: A jatékosok a kenyér, sisak, lang ikonu/jeld
Traianuslapkdkat a jatékostablajukon gytjtik, és ezek a
lap-kdk a jaték végéig kifejtik hatdsuk.

(Ldsd “Extra akciolapkdk” a 11. oldalon)

Fiiggetleniil attdl, hogy a jatékos teljesitett-e Traianuslapkét
vagy sem, végrehajthatja a céltélcdhoz tartozo akciot.

Az akciokor minden talcajahoz egyedi akcid van rendelve.

A kovetkez6 akciok allnak a jatékosok rendelkezésére:

Kikotoakcio

A jatékosnak négy lehetGségbdl kell valasztania:

* A jatékos huzhat 2 arucikklapot a képpel
lefelé forditott paklibél, és a kezébe veszi Oket.
Ezutdn egy éltala vélasztott lapot dobnia kell a ke-
z€bdl, és a két dobopakli valamelyikének a tetejére
kell tennie, képpel felfelé forditva.

* A jatékos felveheti a két dobopakli egyikének a tetejércl
az arucikklapot, és a kezébe veszi.

* A jatékos kijatszhat 1 vagy 2 kartyat a kezébdél, képpel
felfelé maga elé téve Gket.
Ez a jatékos személyes teriilete, ami extra pontokat
érhet a jaték végén bizonyos bonuszkartydk
kovetkeztében.
Ezutan a jatékos ujra tolti a kezében 1évé lapokat,
annyi lapot huzva a képpel lefelé forditott paklibol,
amennyit kijatszott.

* A jatékos a harom hajo egyikének a fedélzetére tehet
arukcikkeket azzal, hogy kijatszik maga elé
kartyakombinaciokat. Ennek a kombindcionak meg
kell egyeznie valamelyik hajolapka kovetelményével,
és a jatékos annyi gy6zelmi pontot szerez (lisd az
illusztrdciot a jobb oldalon).

Megjegyzés: Nem szdmit, hogy a céltdlcdban mennyi jelzo van,

csak az a fontos, hogy megegyezzen a szinkombindcio.
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Példa: Az utolso akciojelzo egy kék, ami
a tdalcahoz keriilt. A talcan még van 2
a Traianuslapka

akciojelzo, ami
teljesitéséhez sziikséges.

A jatékos 5 gyozelmipontot szerez, és
egy kis jatékbabujat a munkdstiborba
teheti. A Traianuslapka kikeriil a

Jaték tovabbi részébol.

O

A szines oldal

1 arucikklapért...
2 azonos lapért ...
3 azonos lapért ...
4 azonos lapért ...
kap a jatékos.

Példa: ehhez a tilca-
hoz a katonai akcio
van rendelve.

A sziirke hatoldal

1 arucikklapeért
2 azonos lapért
3 azonos lapért
4 azonos lapért

kap a jatékos.

... 1GyP-t
... 7 GyP-t
... 15GyP-t

1parert ......... 5 GyP-t

2 kiilonbozd parért 10 GyP-t
3 kiilonbozo parért 15 GyP-t

kap a jatékos.

1parért .........

1 GyP-t

2 kiilonbozd parért 6 GyP-t
3 kiilonbozo parért 11 GyP-t

kap a jatékos.

1 arucikklapert ...... 2 GyP-t
2 kiilonbozé lapért .. 4 GyP-t
3 kiilonbozo lapért ...6 GyP-t
4 kiilonbozo lapért ...8 GyP-t

kap a jatékos.

1 arucikklapért

0 GyP-t
2 kiilonbozo lapért ...1 GyP-t
3 kiilonbozo lapért ...3 GyP-t
4 kiilonbozo lapért ...5 GyP-t
kap a jatékos.



Ha a hajo szines oldala lathato, akkor a jatékos megforditja a
szlirke oldaldra — egyébként meg ugy hagyja, ahogy volt!
A kijatszott kartyak a jatékos sajat teriiletére keriilnek.

Forumakcio

A jatékos elvesz egy dltala valasztott lapkat a férum-
1o, és képpel felfelé a jatékostabldja megjelolt helyére
teszi.

Lasd a forumlapkadk osszesitojét a 10-11. oldalon

Katonai akcié

A jatékosnak harom lehet&ségbdl kell egyet valasztania:

* A jatékos atteszi a kis jatékbabui egyikét a jatékostabla
talon helyérdl a jatéktabla katonai tabordba. Igy ez a
babu légiossa valik a jaték végéig.

* A jatékos a hadvezérét egy szomszédos tartomanyra
mozgatja. Ha azon a tartomanyon Osszeakad egy
lapkaval, akkor egyszeriien fogja és a jatékostablajara
teszi. A katonai tdbor 3 tartomannyal szomszédos
ugyanuigy, mint Britannia tartomany (szaggatott zéld
vonallal jelolve).

* A jatékos athelyezheti az egyik 1égidsat a katonai

taborbol arra a tartomanyra, ahol épp 4ll a had-
vezére, ha nincs még ott sajat légidsa.
A jatékos annyi gy6zelmipontot szerez, amennyit az
adott provincia mutat, ha nincs rajta mas jatékosnak
légiosa. Ha azonban van ott mas jatékosnak is 1égidsa,
akkor a szerzett gy6zelmipont mindegyik mashoz tar-
tozo l1égios miatt 3 ponttal csokken.

Fontos: Minden jdtékosnak csak egy légiosa lehet
minden tartomdnyon.

Traianusakcio

A jatékos elveszi a 6 Traianuslapka oszlop valamelyikének
legfelsS lapkajat, és arra a helyre teszi a jatékostabldjan ahol
a Traianus diadaliv épp &ll. Ezutan a Trainaus diadalivet
atteszi az 6ramutato jardsa szerinti elsg lires helyre.

Ha minden helyen taldlhaté egy Traianuslapka, azaz nincs
szabad hely a Traianus diadalivnek, akkor az akcidokor
kozepére keriill. Amint sikeriil teljesiteni egy Traianus-
lapkat, a jatékos étteszi arra a szabad helyre a diadalivet.

Amig a jatékostabla minden lehetséges diadaliv
helye foglalt egy Traianuslapkdval, addig a jatékos
nem hajthatja végre a Traianusakciot.

A forumon ezek
a mezok a3
extra akciolap-
kanak (sdrga), és
a jatékosok
szamatol fiiggoen
6, 9vagy 12
forumlapkanak
vannak.

Tandcs: Ha sziikséges (helyhiany miatt), a jatékosok egymdsra

is halmozhatjak a lapkdikat.

R

A hadvezér .
csak egy

szomszédos

tartomdnyra d
léphet.

Figyelem: A légiosok nem mehetnek tartomdnyrol tartomanyra,
csak a hadvezériik tartomdnydra léphetnek.

Figyelem: A jatékosok sosem kaphatnak 0 pontndl kevesebbet
egy tarfomadnyért.

~

Példa: A jatékos leteszi a Traianuslapkdt arra a helyre, amit épp
elfoglal a Traianus diadalive ("I”). Azutdn a diadalivet az oramutato
Jardsa szerinti kovetkezd dires helyre ("II).



Szenatusakcio

A jatékos el6re tolja 1 mezdnyit a jatéktabla szenatus-
savjan a korongjat, és annyi gy6zelmipontot szerez,
amennyit az Uj mezé mutat.

Az aktiv jatékos a korongjat az esetleg mar ott 1évék
tetejére teszi le.

Amikor eléri a 8 gySzelmipontos mezdt, onnantdl mar
nem tudja tobbet végrehajtani ezt az akciot az aktualis
negyedévben.

Epitésakci6

A jatékosnak két lehetGségbdl kell egyet vélasztania:

» A jatékos éathelyezi az egyik kis jatékbabujit a
jatékostabldja talonjabol a jatéktabla munkastaboraba.
Igy ez a babu a jaték végéig munkas lesz.

* A jatékos athelyezi az egyik munkast a munkastaborbol
az épitésteriiletre. Ha ez az els6 munkdsa az
épitésteriileten, akkor barmelyik mez6t valaszthatja
a keriiletben. Minden tovabbi sajat munkast ugy kell
letennie, hogy vizszintesen vagy fiigg6legesen szom-
szédos legyen legalabb egy sajat munkasaval.

- Abban az esetben ha van épitéslapka azon a mezén,
akkor a jatékos atteszi azt a jatékostablaja megfeleld
helyére, és megszerzi a lapkdn lathaté gyGzelmi
pontot.

Ha ez a jatékos els6 épitéslapkaja abbol a tipusbol,
akkor azonnal végrehajtja a hozzatartozd akcidt,
plusz akcioként a rendes korében. A jatékosnak ez
a plusz akci6 mindig csak az adott épitéslapka
tipus elsd lapkajaért jar.

- A jatékos elkiildheti a munkasat olyan épitésterii-
letre, ahol masik jatékosnak dolgozik mar munkasa.
Ez esetben nem gytjt épitéslapkat, de segit neki
betdlteni egy hézagot, hogy nagyobb hasznot hozd
épitéslapkat akarjon/tudjon elérni a jatékos.

Példa: A jatékos a korongjat 1 mezovel elore tolja a szendtussdvon,
a 4-rol az 5-re, és igy 5 gydzelmipontot szerez.

O

—

Példa: A jatékos vilaszt egy épitésteriiletet,
elveszi az adott épitéslapkat, és leteszi a
Jjatékostablaja megfelelo helyére.

N\

Mivel ez a hely eddig iires volt, igy a
Jjatékos végrehajtia a hozzdtartozo akciot
(ebben az esetben a szendtusakciot).

h l,-\l

./

Példa: A jatékos a munkdsat arra az épitésteriiletre kiildi, amit mar
egy kek munkas elfoglalt. A jatéekos nem szerez sem gyozelmipontot,
sem lapkat. Azonban most mdr szomszédos az igen vonzo 4 pontos
ablaklapkaval, és a kovetkezo kiorben elhozhato.
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e forduld... * negyedév... * jaték... vége

Fordulo vége

Az aktudlis forduld azon jatékos kore utdn ér véget, ak-
inél az idGjelz6 megérkezik a kezd6mezdre vagy athalad
rajta.

Forditsatok fel egy sziikségletlapkat, és tegyétek ugy
a tabla mellé, hogy mindenki jol lathassa.

Az éramutatdjarasa szerint kovetkezd jatékos folytassa a
kovetkezé forduldval a jatékot. Az idGjelzé pozicidja a
forduld végén nem valtozik, egyszerlien az aktudlis he-
lyérdl halad tovabb.

Ha a fordulé végén mar 3 sziikségletlapka van a
tabla mellett (azaz 4 kort tett meg az idGsavon a jelzd),
akkor a negyedévnek is vége. Egy ujabb sziikségletlap-
ka felforditasa helyett, a negyedév értékelése kovetkezik.

Egy negyedév vége

1. Az emberek sziikségleteinek kielégitése

El6szor minden jatékosnak teljesitenie kell az emberek
igényeit. Harom sziikséglete van a népnek, aminek
teljesitésétol elégedetté valnak.

Ahhoz, hogy kielégitse a szligségleteket minden jatékos-
nak minden felforditott sziikségletlapkdért egy annak
megfeleld forumlapkat kell beadni.

Valamint a jatékos egy sziikségletet kielégithet olyan
Traianuslapkaval is, amin a megfeleld sziikségletikon lat-
hato.

Minden jatékos minden Traianuslapkajat csak egyszer
haszndlhatja egy negyedév értékelésekor.

Minden olyan férumlapkat, amit a jatékos az emberek
sziikségleteinek kielégitésre haszndlt fel, el kell tdvolitani a
jatékbol, mig az erre a célra haszndlt Traianuslapkakat a
jatékos a jatékoslapjan Grzi tovabbra is. (Ldsd 9. oldal)
Ha a jatékos nem tud egy vagy tobb sziigségletnek meg-
felelni, akkor az alabbi gy6zelmipontokat vesziti:

* 1 nem teljesitett kovetelés.................. - 4 GyP.
* 2 nem teljesitett kovetelés.................. - 9 GyP.
* 3 nem teljesitett kovetelés.................. - 15 GyP.

2. Erdegyensuly a szenatusban

Most az egyes jatékosok szenatusbeli befolyasat kell
meghatdrozni, ami a szavazatokon alapul.
Minden jatékos adja Ossze
- a szenatussavon betoltott aktudlis helyzetének megfe-
lel6 szavazatszamot
- és a jatékostablajan talalhat6 szenatuslapkakon 1éve
szavazatszamokat.
A legtobb szavazatot birtoklo jatékos megszerzi a konzuli

posztot, és elveszi a szendtussav jobb szélén 1éve két
bonuszlapka egyikét. A valasztott lapkat maga elé teszi a

Az iddjelzo befejezte az elso kort:

Az elso sziikségletlapka felfordul.

oy

Az aktudlis negyedév a 4. fordulo utdn véget ér,
és nem kell megforditani ujabb sziigségletlapkat
- harom sziikségletlapka lesz a negyedéy végén
lathato.

Fontos: Ha a jdtékos ki tud elégiteni egy sziikségletet, akkor
meg kell tennie. Nem szabad onként lemondania a sziikséglet

Példa: Ezen negyedev sziikségletei lathatok itt. A jatékosnak van
2 forumlapkaja és 1 Traianuslapkdja. Felhasznilja a sisakos
Sforumlapkajat (ami igy a tovabbi jatékbol kikeriil) és a Traianus
lapkajat (amit nem kell levenni). A jatékos az emberek kenyér
sziikségletét nem birta kielégiteni, ezért 4 GyP-t veszit.

Figyelem: Ha a jdtékos pontjelzdje a gyozelmipontsdv kezdomezoje
moge keriil, akkor minden mezod -1 GyP-nek szamit.

Példa: Zoldnek és barndnak is 5
szavazata van a szendtusban. Zold
nyerné a dontetlent ez esetben,
mert az 6 korongja van a tobbi tete-
jén. Azonban a barndnak van 3
szavazat értekii szendtuslapkdja,
igy 0 szerez tobbséget 8:5 ardny-
ban.



sarga oldalaval felfelé.

A masodik legtobb szavazatot birtokld jatékos kapja az al-
konzuli posztot, és elveszi a masik bonuszlapkat, amit a
sziirke oldalaval felfelé tesz maga elé.

A holtverseny annak a javéara ddl el, aki a szenatussavon
magsabb pozicidn &ll, azonos hely esetén az nyer, akinek
a korongja magasabban van az oszlopban.

Ezt kovetGen a jatékosok szavazatjelzGit (korongjait) a
szenatussav kezddmezGjére kell tenni egy oszlopba. Akinek
a legkevesebb szavazata volt, az keriil az oszlop aljara, a
legtetejére pedig a konzul korongja keriil.

3. Lapkdk eltavolitasa és a jatéktabla ujratoltése

Elészor is a kovetkezd lapkakat el kell tdvolitani a

jatékbol:

- Az 0sszes olyan forumlapkat, amit a nép sziikségleteinek
kielégitésére haszndltak a jatékosok.

- Az 0Osszes szenatuslapkat, mindegy, hogy haszndlva
volt vagy sem.

- Az 0Osszes lapkat a forumrol (beleértve a
plusz akciolapkakat is).

Ezutdn a kovetkezd lapkakat kell betenni a jatékba, vagy
felfedni azokat:

- Huzzatok 2 1j bénuszlapkat, és tegyétek Sket a sarga
oldalukkal felfelé a szendtus megjelolt mezdire!

- Tegyetek egy 1j forumlapkat minden olyan féorumlapka
nélkiili tartomanyba, ahol sem hadvezér, sem légios
nincs!

- Toltsétek fel az Osszes forummezdt forumlapkakkal;
toltsétek fel a 3 sarga mez6t 3 uj plusz akcid lapkéval.

Ezeket a lapkdkat véletlenszerlien huzzatok, és képpel
felfelé tegyétek le!

- Forditsatok a hajolapkakat a szines oldalukkal felfelé!

- Végezetiil vegyétek le a legfelsd lapkat a negyedévlapkakrol.
A jaték a kovetkezd negyedévvel folytatddik, és az
oramutato jarasanak megfelel§ irdnyban kovetkezd jaté-
kos hajtja végre a korét.

Ha az utolsé negyedévlapka is eltavolitasra keriil, a
jatéknak vége, és a végss értékelés kovetkezik.

Példa: Mivel 6 van tobbségben
a szendtusban, a barna kapja a
konzuli posztot, és a bal oldali
bonuszlapkat vilasztia.

A z0ld lesz az alkonzul, és maga elé teszi a meg-
maradt bonuszlapkdt, a sziirke oldalaval felfele.

O

Ez a 4 lapka kikeriil a jatékbol.

Uj forumlapka erre a 2 provincidra keriil.

4 jatékos esetén a forum minden mezajét fel kell tolteni.

A sziirke hajolapka a szines oldaldra fordul.



A jaték vége és a végso értékelés
Az utolso negyedév értékelése utan, a végsS értékelés

kovetkezik, ahol a jatékosok még a kovetkezOkért
szerezhetnek pontokat:

* Minden a jatékos kezében 1évé6 arucikk ...... 1 GyP.
* Minden a munkdstdborban 1évé munkdasa 1 GyP.
* Minden a katonai taborban 1év0 légiosa ......... 1 GyP
» Minden az akciokoron 1évé Trainauslapka. ... 1 GyP*
» Minden 3 azonos ikonu épitéslapkabol all6 sor

10 GyP

* Minden 4 azonos ikonu épitéslapkabal all6 sor
...................................................... 20 GyP.

* Minden bénuszlapka........................ ldsd az dbrdk.

Miutan mindenki Osszeszamolta a pontjait, az nyer,
akinek a legtobb gy6zelmi pontja van.

Holtverseny esetén a szendtusban elfoglalt magasabb
pozicié a dontd.

A boénuszlapkak

Elélap (sarga):

A jatékos 9 GyP-t szerez, ha van legaldbb 1 ilyen ikonu
forumlapkdja (kenyér, sisak, lang). A forumlapkakat
ne tévesszétek Ossze a Traianuslapkékkal!

Hatlap (sziirke):

Hasonl6 az el6laphoz, csak a jatékos 6 GyP-t szerez
csak.

Elolap (sarga):

A jatékos 1 GyP-t szerez min-
den az épitésteriileten 1évE
munkasaért.

Hatlap (sziirke):

Hasonlé az el6laphoz, csak ezzel
1/2 GyP-t szerez a jatékos (felfelé
kerekitve).

* A masodik kiadasba bekeriilt szabalymodositas
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Elélap (sarga):
A jatékos 3 GyP-t szerez minden adott tipusu arucikkért,
ami elGtte van.

Hatlap (sziirke):
Hasonl6 az el6laphoz, csak a jatékos 2 GyP-t szerez csak.

El6lap (sarga):

A jatékos 2 GyP-t kap minden
sajat 1égiosa utan, ami egy tar-
tomanyban van.

Hatlap (sziirke):

Hasonld az elSlaphoz, csak a
jatékos 1 GyP-t szerez csak.

Elolap (sarga):

A jatékos 3 GyP-t szerez minden
sarga szin{i bonuszlapkajaért.
Hatlap (sziirke):

Hasonlé az el6laphoz, csak a
jatékos 2 GyP-t szerez csak (Ujra
a sarga bonuszlapkakért.).

A férumlapkak

Minden férumlapka hatlapja azonos:

Szenatuslapkak: Ezek 2 - § szavazatot adnak a szenatus
erGegyensulyaba. Minden képpel felfelé forditott lapka
kikertl a jatékbol az egyes negyedévek végén.

A lapkak, amik a nép sziikségleteinek kielégitéséhez
kellenek:

Minden lapkén l4that6 egy ikon,
ami megfelel az emberek
sziikségleteinek. Amint hasznaljak, a lapka kikerill a
jatékbol. A jatékosoknal addig vannak ezek a lapkdk, mig
fel nem hasznaljak Oket.



Arucikk joker: Ez a joker lapka felhasznal-
hat6 barmelyik arucikk helyett. Kikertil a
jatékbol, ha felhasznaltak.

Ha a jaték folyaman nem keriil felhasznalasra, akkor
lehet a végs6 értékelésnél hasznalni (bonuszlapkak).

Sziikséglet joker: Ez a joker lapka helyet-
tesiti barmelyik lapkdt a nép sziikség-
leteinek kielégitésekor.

Epitéslapka joker: Bz a joker barmelyik
épitéslapkat helyettesiti, ami a végsé
értékeléskor soran kellene egy teljes sorhoz.

Plusz akciolapka joker: Ez a joker barme-
lyik plusz akcidlapkat helyettesiti, majd
kikeriil a jatékbol.

Miutan végrehajtotta az akcidjat a jatékos, megismételheti

ezt az akcidt, ha eldob egy az akcio jelét dbrazold plusz
akcidlapkat. Ha egy [+2] jelz6 van ehhez az akciohoz
rendelve, akkor kétszer is megismételheti az akciot.

Ha felhaszndltak, a lapka kikertil a jatékbol, de .
a jatékos megtartja a [+2] jelzGjét.

Minden jatékos csak 1 plusz akciot hajthat végre a
korében.

Megjegyzés: Az épitésakcio is adhat bonuszakciot (a jate-
kos elsd épitéslapkdja az adott tipusbol), amihez szintén
fel lehet haszndlni a plusz akcidlapkdkat.

A kovetkezo Traianuslapkak kikeriilnek a jatékbol miutan a jatékos végrehajtotta a megfeleld specialis akciét (elétte

megszerzi a mutatott gyézelmipontokat):

A jatékos felhuzza a fels6 2 arucikklapot
a huzdpaklibdl.

Nincs specidlis akcio, a jatékos 9 GyP-t
szerez.

A jatékos 1 (ill. 2) kis jatékbabujat
atteszi a személyes talonjabol a jatéktabla
munkastaboraba.

Amint atkeriil a munkastaborba a babu,
onnantdl a jaték végéig munkds marad.

Ezek a Traianuslapkak nem keriilnek ki a jatékbol:

A jatékos 1 (ill. 2) kis jaték-
babujat atteszi a személyes talonjabol
a jatéktabla katonai taboraba.

Amint atkertil a katonai tdborba a
babu, onnantol a jaték végéig 1égids
marad.

A jatékos kap egy [+2] jelz6t,
leteszi az egyik megfelel6 sza-

bad mezlre, és  ezzel .
hozzarendeli a 6 akci6 egyikéhez.
Mostantdl, ha a jatékos ehhez az ak-
cidhoz hasznal egy plusz akcidlapkat, akkor nemcsak

1 plusz akcidt hajthat végre, hanem 2-t.
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Ezekkel a lapkakkal a jatékos kielégitheti a nép
megfelel§ sziikségletét
(kenyér, jaték, vallas) a
negyedévek végén.




A jaték osszefoglalo

A jaték egy év 4 negyedévén at tart.
1 negyedév = 4 fordulé
1 fordul6 = az idGjelzd 1 kore

1. Akciojelz6k athelyezése (kotelezd)

« forrés talca valasztas
* céltalca elérés
* idGjelz6 1éptetés
2. Traianuslapkak teljesitése (ha lehetséges)
* gy6zelmipont szerzés
* specidlis akcid (Iehetség)

3. Egy akcid végrehajtasa* (IehetGség)
(* plusz, esetleges extra akcid)

¢ a 6 akcio egyikét, a céltalcatol fiiggben

- kikot6 - forum
- Traianus - szenatus
- épités** - katonai

(** plusz akcio lehetséges)

Az idGjelz eléri vagy atlépi a kezdGmezo6t.
« sziikségletlapka felfedése
* 4, forduld utan nincs sziikségletlapka, ehelyett:

* a nép sziikségleteinek kielégitése (lehetséges a
gy6zelmipont vesztés)
* a szenatus (bonuszlapkdk a szavazat tGbbségért)
* lapkdk eltavolitdsa és
* yjratoltése lapkakkal
- a provincidknak
- a forumnak
- a szenatusnak
* sziirke hajolapkak megforditasa
* negyedévlapka eltavolitdsa

Végs6 értékelés a 4. negyedév utan.
Gy6zelmipont jar minden
* kézben 1év6 arucikklapért (1 GyP)
* munkasért a munkastaborban (1 GyP)
* légidsért a katonai taborban (1 GyP)
* Trainauslapka az akciokoron (1 GyP)*
* 3 épitéslapkas sorért (10 GyP)
* 4 épitéslapkas sorért (20 GyP)
* bonuszlapkaért, ahogy mutatja
* A masodik kiadasba bekeriilt szabalymoddositas

Stablista
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