FLASH POINT

LOBBANASPONT

Hivas érkezik...

FIRE RESCUE

Kevin Lanzing kooperativ jatéka

“Itt a 911. Mi a bejelentése?” A mdsik oldalon kétségbeesett kidltds harsan “TUZ VAN!

Pillanatokkal késébb mar rajtatok az életmentd véddruha, felnyalaboljatok a felszerelést,
és a langolo pokol felé veszitek az iranyt.

A csapatnak csak mdsodpercei vannak, hogy felmérje a helyzetet és tervet dolgozzon ki — majd kiképzett profiként veti
magat a harcba. Szembe kell néznetek a félelemmel és nem adhatjatok fel; de legféképpen egyiitt kell miikédnotok,
hiszen tombol a tiiz, az épiilet barmikor dsszeddlhet, és életek forognak veszélyben. Sikerrel kell jarnotok!

Tiiz ellen harcolo bator férfiak és nék vagytok, kiknek dontésein emberek élete mulik. Ez a munkatok.
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A JATEK CELJA

A Flash Point: Fire Rescue egy kooperativ jaték. Egy csapatot alkot minden jatékos, és mindenki egyiitt nyer, vagy veszit. Ha
nyerni akarnak, a jatékosoknak ki kell menteniiik az ég6 hazban rekedt aldozatokat, miel6tt a tiiz elharapddzik, vagy az épiilet
0sszedol.

SZABALY VARIACIOK

A Flash Point: Fire Rescue kétféle szaballyal jatszhatd. A Csaladi valtozatot a jatékkal most ismerkeddk és/vagy kisgyermekkel jatszok
valaszthatjak, a Halado szabalyok pedig a gyakorlottak szamara késziiltek. A szabalyok konnyen elsajatithatok, sot egyediil is
kiprobalhatod a jatékot, miel6tt megtanitod masoknak.

A jatékosok Segédlet lapokat is kapnak. Ezekkel a tarsasjatékos gyakorlattal nem rendelkezd partnereink is percek alatt megta-
nulhatjak a szabalyokat. A szabélyok videds Osszefoglalasa a www.IndieBoardsAndCards.com-on tekintheté meg.

JATEKTABLA

A tabla két oldalan eltér6 beosztast hazak lathatok. Az épiilet oldalai mentén egy-egy novekvo értékii dobdkockas ikonsorozat is
van. A sorok szélei sarokmezokben taldlkoznak, amelyek szintén részei az eseményeknek. Az épiilet belseje "Zonakra" lett osztva
Ezek beazonositasat a jobb also sarkukban jol értelmezhetd koordinatakdd teszi lehetdvé dobdkockds-ikonok forméjaban.

A jatek alatt sokszor kell majd dobni a kétféle kockaval helykijelolés céljabol: pl. annak meghatarozasara, hol lobban fel tiiz, vagy
hova helyezenddk a feltételezett - és kimentésre szorul6 - dldozatok.

A piros ikon a rajta 1év8 pontértékkel () a hatoldalu piros kockat jelképezi, a fekete ikon (A) pedig a nyolc oldalu fekete kockat.
A ketté egyiitt jeloli majd ki egy-egy ZONA helyét. Pl. [ A\ = azzal a zonaval, amit az els6 sor és harmadik oszlop talalkozasanal
kialakult négyzet képez az épiileten beliil. A megszokott "mez6" megnevezés a haz falan kiviil esé helyszinekre fog vonatkozni !

SZOMSZEDOS ZONAK

Ha a szabaly barmikor Szomszédos zénat emlit, akkor az AKTUALIS zona folott, alatt, valamint bal és jobb oldalan 1év6 zonat
kell értentink. A sarkosan érintkez6 teriiletek tehat nem mindsiilnek szomszédosnak, csak az oldaléliikkel érintkezok. Két,
oldalélével érintkez6 zona viszont addig nem Szomszédos, mig Zart ajtd vagy Fal valasztja el 6ket. Egy fal akkor fog leomla-
ni (Leomlottnak mindsiilni ), mikor a masodik fekete Sériilés jelz0 is rakeriilt. Egy Sériilés jelzovel még csak Sériilt.

CSALADI JATEK ELOKESZULETEI

1. Tegyétek az asztal kdzepére a jatéktablat, hogy mindenki kdnnyen elérje. Kezdd jatékként célszerii a "Csaladi valtozat"-hoz
ajanlott oldalat haszndlni.

2. Minden ajtohelyre tegyetek egy "Ajto jelz6t" a zart oldalaval felfelé. O

3. Tiizjelz6 a kovetkez zonakra keriil: HJ.A FA A BA BA BA BA BA BaA BA

4. Tavolitsatok el a jatékbol taldlomra 2 Aldozat- és 1 Téves cél-jelolst. A dobozba visszakeriilnek, nincs rajuk sziikség. Ugy
forditsatok le a maradék 10 Aldozat- és az 5 Téves cél-jelol6t, hogy a oldaluk latsszon. Keverjétek 6ssze, majd tegyetek
1 jelol6t a @ oldalaval felfelé a kovetkezé zonakba: HJA ERA B3

5. Tegyétek a Sériilés, a maradék MCP-, a Fenyegetés ¢és Akcio-pont -

jelzoket, és a két dobokockat a tabla mellé, konnyen elérhet helyre. e @
6. Mindenki elvesz egy Tlizoltot, és egy Jatékos-kartyat a valasztott szinben.

A megmaradt Tilizoltok és kartyak visszakeriilnek a dobozba.

7. A Gyogyitas, Gyulékony anyag és Tlizfészek jelzdk, a Specialista-kartydk =
és a Fecskendds- valamint Ment6skocsi szintén a dobozban maradnak. + ° ﬁ

8. A Tiizolt6 figurajat mindenki a kiils6 fal ajtoinak egyikére helyezi. A valasztott ajtok a tovabbiakban Nyitottnak tekintend6k !

9. A jatékosok egyiitt eldontik ki kezd. Ha nem tudnak donteni, a legfiatalabb lesz a kezddjatékos.



AZ ELOKESZULETEK OSSZEFOGLALASA

2. Tegyetek a tablara: 3. Mindenki kap:

1. Visszakeriil a dobozba:
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6. Helyezzétek el a Tlizoltokat
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és kezdodhet a jaték!
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EGY JATEKKOR

A "Lobbanaspont"-ban nincsenek fordulok, csak egymast kovetve ismétlddnek a jatékosok korei. A teenddivel végzett tiizoltd
utan a téle balra 1év6 csapattag a sajat korét inditja, melyben sorra végrehajtja annak 3 fazisat:

srer

9 Tiiz terjedése — kockadobasok altal "észleli" a veszélyhelyzet terjedését.

6 MCP-jel6l6k visszapotlasa — a kore befejezéseként potolja a lekeriilt MCP-jeldloket.

J Akciok végrehajtasa

Akciok teljesitéséhez kell6 kapacitas sziikséges. Egy tlizolté kondicidja minden kore kezdetén 4 ponttal "regeneralodik".

A vélasztott akciokat - pontjait felhaszndlva - barmilyen sorrendben elvégezheti. Ugyanazon koérében tobbszor is valaszthat-
ja ugyanazt a miiveletet - persze csak akkor, ha van hozzajuk elegendé KP-ja.

A soronlévd passzolhat is. A megmarad6o KP-k dtvihet6k a kovetkezd kor(dk)re; egy kor végére viszont legfeljebb 4 KP
sporolhaté meg. Minden ilyen pontért - emlékeztetoként - egy Akcid korong jar.

A kovetkezd kor(0k) soran az ilyen Akcio jelzok leadasaval lehet majd felhasznalni a tartalékolt pontokat.

Az egyes akciok

Mozgas - A tiizoltod mindig egy Szomszédos zonaba 1éphet:
« 1épés Tiz nélkiili zonara: 1 KP
o 1épés Tiz jelz6s zondra: 2 KP
« aldozat cipelése lires, vagy Fiist jelz6s zonan: 2 KP
Korodet nem fejezheted be Tz jelzos zonan!
Leomlott fal (két fekete Sériilés jelzos) akadaly nélkiil atléphetd.
MCP-jeldl6s helyre lépve a korong atforditasaval kideriil, hogy
Aldozatot vagy Téves célt talaltal. Ha Téves célt fedtél fel, helyezd a
tabla Kimentési helyére. A MCP felfedése nem keriil KP-ba.

Fiist jelz6s zonaban a tizoltok befejezhetik mozgasukat, viszont
Aldozattal mar NEM maradhatnak ott.
Aldozatot cipelve a Tiiz jelz6s zonakon ATMENNI SEM lehet !

Ha sikeriil az Aldozatot hazon kiviilre cipelned - megmentetted, gratula!
Helyezd az Aldozat-jelé')lc’it a tabla sziirke szélén 1évo Kimentési helyre.

Ajto nyitasa - A tartozkodasi zonadban kinyithatsz egy csukott vagy
beszorult Ajtot 1 KP-ért.

Oltas - Hasznald tiizoltodat a tartdzkodasi helyen és/vagy valamelyik
szomszédos zonaban tombolo tliz elfojtasahoz:
» Egy Fiist jelz6 eltavolitasa a tablarol: 1 KP
+ Egy Tz jelz6 Fiist oldalara forditasa: 1 KP
* Egy Tz jelz6 eltévolitasa a tablardl: 2 KP
Célszeriibb teljesen eloltani a tiizet (2 KP), a fiist langra kaphat.

Bontas - Minden tiizolténal van fejsze, ami falak leveréséhez, ajtok
betorésére alkalmas, mialtal gyorsabban juthatsz el az aldozatokhoz,
illetve hamarabb kimenekitheted ket az épiiletbol.

* A zénaban 1évé falra 1 db Sériilés jelzot helyezhetsz 2 KP-ért.

Két Sériilés jelzével a falszakasz Leomlott-nak mindsiil - csak sajnos az
ilyen falon a tlizoltokon kiviil mar a t(iz is athatolhat. Es vigyazz: amikor
a készletbdl az utolso Sériilés jelz6t helyezi le az egyik csapattag, a korének
befejezése pillanataban az épiilet 6sszeddl... betemetve maga ala az Gsszes

bent tartozkodot!

Példa 1.

E
C)

@ Lépés jobbra egy tlizes zénédba: 2 KP
@ Lépés jobbra az tres zéndba: 1 KP
() Ajts nyitasa: 1 KP Koltség: 4 KP

Példa 2.

@ Bal oldali t(iz eloltasa: 2 KP

Lépés jobbra az tres zénaba: 1 KP
(az MCP-jelolé megfordithato) Koltség: 3 KP
1 KP maradt

(ezért jar 1 Akcid jelzd)

Példa 3.

@ Aldozat cipelése lefelé az tires zénaba: 2 KP

@ Fal bontasa: 2 KP [ 1 Serdlés jelz6 lehelyezese )
A Falon mir 2 Sériilés jelzo lesz, igy az Leomlott !

@ Tovabblépés a leomlott falon at
aldozat nelkdl: 1 KP Koltség: 5 KP

(1 Akci6 jelzo beadasaval)



2 Tiz terjedése

Az "Akcidk végrehajtasa" utan (a kor masodik fazisaként) a tiizoltonak meg kell figyelnie a tiiz terjedését. A kockak dobasaval
"mutatott” zondra egy Fiist jelz6 fog keriilni. A Fiist jelz6 komoly hatassal lehet az eseményekre - ezért még a lehelyezése elott
ellendrizni kell, hogy eldall-e az alabbi szituaciok valamelyike:

¢ Ha a kockadobas Fiist jelzot mar tartalmazo zénara mutat - ilyenkor nem kell lehelyezni az ujabb Fiist jelz6t, hanem
amar OTTLEVOT forditsd at a Tz oldalara. Ne feledd: Fiist + Fiist = Tiiz!

* Ha a Fiist jelzo olyan iires helyre Keriil, aminek barmely szomszédsiga mar tiizes zona - a jelz6 maris Tiiz oldalaval
felfele helyezddik le. Ne feledd: Fiist a Tiiz mellett = Tiiz!
* Ha a kockadobds egy mar ég6 z6nira mutat - Robbanas torténik!

Példa a t(iz terjedésére

@ A Tlzterjedés dobas eredmenye : B A . Acélzénan mérvan
egy Fust jelz6 , ezért nem kell egy ujabbat lehelyezni, hanem az
ottlévét forditsd &t a Tlz oldalara.

@ Az tjabb kérben a Tiizterjedés dobésa : B8 A . A szomszédos
fenti zonaban Tz €g; ezeért a megjeldlt helyre kerild Fist jelzét
a Tz oldalaval felfelé forditva kell lerakni.

Robbanasok

Ha a tliz terjedése mar €g0, Tiiz jelzés zonara esik, robbanas kovetkezik be. Ennek hatasara a tiiz gyorsabban terjed, falak és
ajtok sériilhetnek meg, elajulhatnak a tizoltok, vagy meghalhatnak az aldozatok. A kdvetkezmények a robbanas helyét6l mind
a négy szomszédos irdnyba (fel, le, balra és jobbra is) kiterjednek. Ahol e zondk iiresek, oda helyezz egy Ttz jelz6t; ha mar volt
ott Fiist jelz6, azt forditsd at Tliz oldalara - még akkor is, ha az mar az épiileten kiviil van.

Helyezz egy Sériilés jelz6t MINDEN falszakaszra, ami a robbanas kdzponti helyével hataros, majd tavolits el roluk az
esetleg rajta 1évo Ajto jelzot.

Ha a robbanas egy vagy tobb szomszédos zOnaja mar eléz6leg is langban allt, Lancreakcio veszi kezdetét, ami akadalytalanul
atmegy minden egyes tiizes zonan. Csak egy iires vagy Fiist jelzOs zona, ép Fal vagy Zart ajto tudja utjat allni. A lancre-
akcio hatésa, illetve leallasa attol fligg, hogy miket érint. HA :

« Ures zénat (Tiiz vagy Fiist jelz6 nélkiili) - helyezz ra egy Tiiz jelz6t, még akkor is, ha épiileten kiviili.

Fiist jelz6s z6nat - forditsd a jelz6t a Tiiz oldalara.

Falat - tegyél egy Sériilés jelz6t a Falra. Ha ezzel mar 2 Sériilés jelz6 lesz a Falon, az Leomlottnak mindsiil,
igy nem Allitja meg a Lancreakciot.

Zart ajtot - az Ajt6 megsemmisiil, jelz6je lekeriil. Helye most mar leomlott falnak szamit, de nem kell sériilés-
jelzdt tenni ra. A zart ajté kidontése felemészti a lancreakcid energidjat, igy az tovabb nem terjed.

Nyitott ajtét - ennek is lekeriil a jelzéje, a Robbands és Lancreakcié hatasidt mar nem allitja meg.

Példa robbanasra

@ A Tlzterjedés dobas er‘ednﬁénye ; s A . Mivel a célzonan
mar van TUz jelz6, robbanas torténik. A Robbanas minda 4
szomszedos iranyba kiterjed az alabbiak szerint :

@ Le - Helyezz Tz jelz6t az tires znara. Sajnos az itt Iévé MCP-

jelélé megsemmisl.

@ Fel - A robbanasnak utjat allja a fal. Tégy ré egy Sérilés jelz6t .

@ Balra - A célzona bal szélén Zart ajtd van. A detondacié az ajtét
megsemmisiti - a jelzé lekerdl a tablardl. A kirobbant ajtd
helye ettdl kezdve Leomlott falszakasznak mindsul .

@ Jobbra - Ott két szomszédos zénéban is mar ég a tiiz, igy a
robbanas hatésa jobb felé ldncreakciot valt ki egészen a nem
Tiz jelz6s zonaig, amire most kerdl egy Tiz jelzé. Amikor tizolt6{k}
is van{nak} ott, az{ok} eljul{nak}. [Lasd a kivetkezd oldalon.]




Masodlagos hatasok

Miutan a tiiz tovaterjedt, illetve robbanasok is bekovetkeztek, még ellendrizni kell azt is, hogy milyen egyéb események vagy
sériilések torténhettek. Ez lehet egy fiisttel teli szoba langba borulésa, egy tlizolto eldjulasa, vagy egy aldozat halala.

Belobbanas - Fordits Tiiz oldalara minden langold zénaval szomszédos Fiist jelz6t. Addig folytasd ezt, amig nem lesz mar
egy tlizes zOna egyik szomszédsagaban sem Fiist jelz6. Ne feledd: fiist a t{iz mellett = TUZ !

Minden tizolt6 elajul, ha tartozkodasi helye langra kap. (Részletek lejjebb.)

A tiizre lobbant helyszinen 1évé6 MCP megsemmisiil. Ha a jel616 nincs még felforditva, tedd meg, majd igy helyezd a tabla
szélén 1évo Veszteség-mezore.

Tavolitsd el az épiileten kiviilre keriilt 6sszes Ttz jelzot.
Példa belobbandsra

A B A zonatize belobbantja az alatta lévé flistos zénat, ami a
mellette |évét, és igy tovabb. A belobbanas a szoba nyitott ajtajan
is tovaterjed, egészen a B. Flst-jelzét Tlizzé véltoztatva.

A 7. Fust jelzét viszont nem érheti el, mivel azt egy Fal valasztja el
tehat azt mar nem kell megforditani.

Ajulas
A tlizolt6 elajul, amikor a Tz atterjed az 6 tartozkodasi zonajara. (Ezt okozhatja robbanas vagy belobbanis is.)
Ha 4julaskor aldozatot cipelt, az dldozat meghal, akinek a jeldl6jét a tabla sziirke szélén 1évd Veszteség-mezore kell tenni.

Az ajult tiizolto az épiileten kiviil, a legkdzelebbre esé Mentési helyre (mentdauto) keriil, hogy regeneraloédjon. Ha két ilyen
szabadhely is ugyanolyan tavolsagra van, tetszés szerint valaszthat6 az egyik. A Tiiz jelz6 ott marad az ajulas helyén.

(Ez a szabalyrész itt nem koveti a tematikus életszeriiséget: a "csaladi/oktato" valtozat az ilyen helyzetet "teleportalassal” oldja meg...)

& MPC-jelzék feltoltése A jatékos korének vége

Mielott az aktiv jatékos kore véget ér, potolnia kell a megmentett vagy/és meghalt aldozatokat, illetve a felfedett téves
Célpont(MCP)-jeloloket. Egy 0j kort mindig 3 Mentésre vard CélPont-jelolével kell inditani. Ha a kor végén (a Veszteség
mez6t és a Kimentési helyet nem szamolva!) a felfedetlen ES felfedett MCP kevesebb 3-nal, fel kell helyezni annyit,
hogy harom legyen. Dobj a kockakkal, és talalomra hiizz egy jel516t, majd tedd @ oldalaval felfelé a kijeldlt zonara.
Ha azon mar van MCP, jradobassal masik helyet kell kijelolni. Amennyiben tiizolto6 tartézkodik a megjelolt helyen, az
odakertild jelol6t azonnal atfordithatod: ha az egy Téves cél, potlas nélkiil maris eltavolithatod.

A kijeldlt zonan mar ottlévo Fiist vagy Tiiz jelzé ugyancsak eltavolitandd!

Miutan minden MCP-jelzd potolva lett, kordd véget ér. A t6led balra iil6 csapattars megkezdheti akcidit. E folyamatsorokat
ismétlitek egészen a jaték végéig.

A JATEK VEGE

Amikor az épiilet 6sszeomlik, a jaték befejezodik.

Epiilet 6sszeomlasa - a jaték azonnal véget ér és az épiilet romba d6l, ha mind a 24 Sériilés jelzé felkeriil a tablara.
Helyezzetek minden maradék Aldozatot, ill. MCP-jelol6t (akar az épiileten beliil, akar azon kiviil van) a tabla sziirke
sz€1én 1évo voroskeresztes Veszteség-mezore.

Gyézelem - a jatékosok gy6znek, ha sikeriil 7 Aldozatot megmenteniiik. Lehet ezutéan is folytatni a jatékot a tokéletes,
mind a 10 aldozat kimentését célul kitiizve.

Vesztés - a jatékosok AZONNAL vesztenek, ha az elvesztett dldozatok szama elérte a NEGYET.

Ez itt a Csaladi-valtozat szabalyainak vége.




HALADO JATEK

A Halado jaték ujabb lehetdségekkel boviti a mentési akcidkat: spontan elékésziilettel, tobb nehézségi fokozattal, jarmtiakciokkal,
katasztrofaelharitasi specialistakkal, veszélyes anyagokkal és tiizfészkekkel. Ezen kiviil a "Masodlagos hatasok" és a MCP jelolok
felhelyezésének szabalyai is modosulnak.

Feltételezziik, hogy a Csaladi verzi6 szabalyai mar ismertek. A Halado jaték azokhoz képest néhany helyen eltér, ill. kibéviil, de a mar
eddig alkalmazott szabalyok tobbsége - mint alapok - érvényesek. Az eltérd szabalyok és 1j fogalmak sarga hattérrel vannak jeldlve.

HALADO JATEK - ELOKESZULETEK

1. Tedd az asztal kdzepére a nehezebb fokozatu jatéktablat, hogy mindenki kénnyen elérje.

2. Minden ajtohelyre egy Ajto-jelzo keriil a zart oldalaval felfelé. O

3. Valasszatok nehézségi szintet : az UJONC szint a csaladi verziéhoz hasonlé; a VETERAN mdar nehéz; még nehezebb a HOSIES !

*Ujonc —2 elézetes robbanas + 3 gyulékony anyag

* Veteran — 3 el6zetes robbanas + 3 gyulékony anyag + még tovabbi 1 Tlzfészek jelzo keriil lerakasra

* Hoésies —4 el6zetes robbanas + 4 gyllékony anyag + még tovabbi 2 Tlizfészek jelz6 kertil lerakdsra

A felesleges Gyulékony anyag jelzok visszakeriilnek a dobozba. Elbb az elérobbanasok, majd a gytlékony anyag zonait kell kijeldlni.

4. Els6 robbanas - Dobj a fekete (D8) kockéval, ami értéke szerint a kovetkezé zonat jeloli ki: 1= B A 2=FRA -EA +<~BA
5= m 6= m 7= BA 8= m Tégy oda 1 Tz és 1 Thzfészek jelzot, és koriilotte allitsd be a Robbanas okozta allapotokat.

5. 1II. robbanas - Dobj mindkét kockaval a II. robbanas helyének kijeloléséhez. Ha ott lenne mar Tiiz jelz6, dobj 0 °
ujra. Helyezz 1 Tz és 1 Tizfészek jelz6t, és koriilotte allitsd be a Robbanas okozta allapotokat.

6. III. robbands - Az eldbb (5.pont) dobott D8 kockét billentsétek at ellentétes oldalara, a pirossal pedig dobj Gjra a III. robbanas
z6najanak meghatarozasahoz. Ha ott mar van Tiiz-jelz6, dobj ujra. Tegyél oda 1 Tz és 1 Tuzfészek jelz6t, és
korilotte allitsd be a Robbanas okozta allapotokat.

7. Ha a HOSIES szintet jatszatok, ismét dobjatok mindkét kockaval a IV. robbanasos zoéna meghatarozasdhoz. Ha ott mér van
Ttz jelzo, dobj Gjra. Helyezz a kijelolt zonaba 1 Tiz és 1 Tuzfészek jelz6t, majd koriilétte allitsd be a Robbanas hatasait.

8. A Gyulékony anyag jelzdit is hasonloan helyezd le. Ha a dobott zéndban
mar van Ttz jelz6, ismételd meg a dobast.

9. Tegyél vissza a dobozba 2 Aldozat- és 1 Téves cél-jelolét (nem lesz ra sziikség). A maradék 10 Aldozat- és 5 Téves cél-jeldldt
a @ oldalukkal felfelé 6ssze kell keverni, utdna harom dobassal kijeldlve tegyél le 3 db MCP-jelo18t @ oldalaval felfelé.
Ha a jel6lendd zona mar Tz jelzds, Gjra kell dobni.

10. Mindenki hiizzon egy tetszéleges Specialista kartyat, egy Ttizoltot és a hozza tartozé jatékoskartyat. Egy jatékos akar tobb
tlizoltoval is lehet, ha mindenki egyetért. A megmaradt Specialista és jatékos kartyak és Tiizoltok visszakeriilnek a dobozba.

11. Dobj a kockakkal tovabbi Tlzfészkes zonak meghatarozasaért. Ha a mezén mar van Tlzfészek-jelzo, ujabb dobas sziikséges.
A megjeldlt szabad zonakra helyezz egy-egy Tiizfészek-jelz6t.

¢ 2 tovéabbi Tlzfészek jelzét kell lehelyezni, ha 3 tlizoltoval jatszotok - vagy
3 tovébbi Tlzfészek-jelzt, ha 4 (vagy tobb) tiizoltoval jatszotok.

Tegyetek 6 - a HOsies szintnél 12 ! - Tlizfészek jelzot a tabla sziirke sz€lén 1évo sarga korokre a késobbi felhasznalashoz.
A maradék keriiljon vissza a dobozba.

12. A maradék Gyégyitas- Akciopont- Fenyegetés- és Sériilés jelz6ket, illetve a MCP @ + e o
-jeloldket a jatéktabla mellett, jol elérhetd helyre kell tenni.
13. Mindenki egy szabadon valasztott bejarati ajtés mezdre teszi a Tlizolté babujat. i

=
14. Dontsétek el, hogy mely parkolokra keriil a Ment6auto és a Fecskend6éskocsi. (4 maradék a dobozba.)

15. A jatékosok kozosen eldontik ki kezd. Ha nem tudnak donteni, a legfiatalabb lesz a kezdéjatékos. 7



A SPECIALISTAK

A Halado jatékban kiilonleges képességili Tiizoldok is hasznalhatok. A jaték elején mindenki valaszt egy Specialista-kartyat,
de akar véletlenszeriien is huzhatoak. Minden Specialista egyedi képességekkel rendelkezik, melyek bizonyos helyzetekben
lehetnek hasznosak — igy segitve még jobban az egyiittmiikddést. A jatékban eléforduld Specialistak képességei és egyedi

akcio-bovitéseik a kovetkezok :

Felcser Haboltés

Y R e 3 KP + 3 ingyen oltasi KP koronkén
Gyégyitas: tjraéleszt egy dldozatot 1 KP-¢ért i Az ingyen oltasi KP-ok nem tartalékolhatok.

Helyezz egy Gyogyitas jelzot az dldozat ald - ez

jelzi megvaltozott allapotat. Veszélyes anyag elharito

A Felcsernek dupla KP-ba kertil a tiiz/fiist lokalizalasa. 4 KP koronkent

A gyodgyult aldozatot barmelyik tlizolté elviheti, és a vele
vald mozgas/vezetés nem kertiil + KP-ba. Csak 1 gyogyult
(ingyenes) aldozat mozgathat6 tlizoltonként, de masféle
aldozatot ekdzben is cipelhet plusz 2 KP-ért.

Semlegesités: eltavolithat egy Gytlékony
anyag jelzot, és a Kimentési helyre teheti 2 KP-ért.

A gy6gyult aldozattal vald mozgas sem érinthet egy tiizes Altalanos tizolto
zonat sem ! 5 KP koronként

Nincs specialis képessége vagy akcidja.

Kapitany
4 KP + 2 ingyen Parancs KP koronként Mentési specialista

4 KP + 3 ingyen mozgaspont koronként

A Kapitany sajat korében KP-jaiért parancsot adhat egy Falbontas: 1 KP

masik tlizoltonak mozgasra/ajto kinyitasra. Az utasitott

tlizolto cipelhet aldozatot, gyulékony anyagot és gyogyult A mentési specialistanak a tliz/fiist eloltasa dupla KP-ot
aldozatot is. A Kapitanynak annyi pontot kell elhasznalni, vesz igénybe.

amennyit a parancsot végrehajté normal esetben maga is Az ingyenes mozgas KP-jai nem tartalékolhatok.

elkoltene kapott feladatra.

A Haboltosnak adott parancsra max. 1 KP kélthetd. = -
Tomlbkezel6

4 KP koronként

Az ingyen parancs pontok nem tartalékolhatok.

Képalkot6 technikus Fecskendé kezelése: 2 KP

4 KP koronként

Felismerés: a tablan barhol felfordithato
egy MCP-jelz6t 1 KP-ért.

A tlizoltok kapacitasahoz képest annak tovabbi kétszeresével
erdsiti fel a fecskendds oltas hatékonysagat.

' ujabb akcidk végrehajtasa : Specialis csapattag cseréje

A Csaladi verzioban hasznalatos akciosor tovabbi lehetdségekkel boviilnek. Egyik ilyen a most ismertetett Specialistak cseréje.
Csapattag cseréje - Barmikor lecserélhetsz egy Specialistat. A csere koltsége: 2 KP.
A Csapattag csere a jatékos korének els6 akcioja.
A jatékos lecserélheti meglévo Specialista-kartyajat egy hasznalaton kivilire, és megkapja annak KP-jait (levonva a csere 2 pontjat),
tovabba az 11j Specialista képességeit az aktualis korében. A tlizoltonak a Fecskendds autonal kell allnia a csere végrehajtasdhoz.



A JARMUVEK

A Halado jatékban egy Fecskendds kocsit és egy Mentautét is hasznalhatunk. A jarmiiveket szimbolizal6 lapkakat a 4, épiileten
kiviili duplamezés parkolohelyek egyikére helyezziik. A jarmiiveket a Tlizoltok vezethetik, de csak a jarmi fajtajanak fenn-
tartott parkolohelyre. A Jarmiivek biztositotta extra akciot akkor lehet érvényesiteni, amikor egy tlizoltd valamelyik Jarmi
parkoldjan tartozkodik.

A Halado jatékban az aldozatokat a Ment6autohoz kell cipelni. Megjegyzés: minden Jarmii KETTO mezdt foglal le.

J§ ujabb akciok végrehajtasa : Jarmihasznalat

Vezetés - A Fecskendds kocsi vagy a MentSauto az épiilet koriil mozoghat parkol6tol-parkoloig.
A jarmiivezetés koltsége: 2 KP/ legkdzelebbi parkolohely

mar nem feltétel az azonos parkoloban valo tartdozkodas. A Fecskendds kocsit vezet6 tlizolto a kocsival kotelezden egyiitt halad.
Ezt megteheti a Mentdautot vezetd/iranyito tiizolto is, DE neki NEM KOTELEZO az egyiitthaladas.

Jarmiivel egy akcio alatt az épiilet koriil csak az egyik iranyba lehet mozogni. Az adott jarmti a sajat parkolohelyérdl indul, s
mindig egy ugyanilyenen kell megallnia! Az épiilet tilso oldalan valé leparkolas ketté Vezetési akcionak szamit (= 4 KP).

Azok a tlizoltok, akik mar egy jarmiparkolohelyen allnak, "ingyen" (0 KP) felkapaszkodhatnak egy éppen odavezetett
jarmire. A "Felkapaszkodas" opcionalis, és egy ilyen alkalomkor ezt barmennyi Tiizolté megteheti. Ezt kovetden eldontik,
hogy melyik duplamezds parkoldban hagyjak el a jarmiivet.

Ha egy mentdautot olyan parkolohelyre vezetiink, ahol mar egy aldozat tartozkodik, az 0 KP koltségért megmentheto.

Tiizolto fecskend6 hasznalata - Hasznaljatok a Fecskendds kocsi vizsugarat a tiiz gyors eloltasara.
Fecskendds kocsi vizsugaranak hasznalata: 4 KP

A Fecskend6s kocsi vizsugara egy pillanat alatt képes nagyobb tiizek eloltdsara. A tlizoltd ezt akkor hasznalhatja, ha a
Fecskend6s kocsival azon os parkolomezon tartdozkodik.
A Fecskend6 CSAK a tablanak azt a negyedét képes locsolni, mely hatédros a Fecskendds kocsi aktudlis parkolohelyével,

de CSAK OLYAN ESETBEN, ha ott nem tartézkodik Tiizoltd. Az egyes negyedek a tablan piros szaggatott vonallal
vannak elvalasztva egymastol.

Az eredeti szabdly itt megkéveteli, hogy tovabbi kockadobds hatdrozza azt meg, hogy a negyeden beliil melyik zondt
célozhatja a vizsugdr. No, ez mdr sok a nehezitésekbdl, és egydltaldn nem életszerii. EZT a TUZOLTOD DONTSE EL!

A vizsugér a célzott zondban, majd onnan szétfolyva az dsszes szomszédos zonan 1évd Tiizet/Fiistot eloltja. A szét-
folyas aterjedhet a negyed hataran tilra is (leommlott fal, nyitott ajto esetén), de ott nin c s hatasa a tlitoltokra, a
MCP-okra, az aldozatokra, és a Gyulékony anyagokra sem.

Példa fecskendére

A tabla jobb szelén |évé fecskendbskocsi vizsugaraval
a szomszeédos tablanegyedben tobold tiizet megcélozza
az ottlévs tlizolto.

A BB A zonat vélasztja célként :

(D Atz kialszik az B A es BB A zonan. A jelzoket
le kell réluk venni.

@ A szétfolyt viz nem hat az B8 A zonan levs MCP-jelzére.

@ Nincs tovabbi hatas. A falak megakadalyozzak a viz

szétfolyast az B8 A, es BB A zonakra.




2 Tiz terjedése

Gyulékony anyagok
A Halado jatékban a rosszul tarolt Gyidlékony anyagok is feltiinhetnek, melyek elébb-utobb robbanassal fenyegetnek.

Miutan kiértékeltiink és végrehajtottunk minden Belobbanast, a terjedd tiiz Gitjaba keriild Gyulékony anyag robbanast idéz eld.
Tobb robbanas is bekdvetkezhet egymas utan (tobb) Gytlékony anyag miatt. Ha ez torténik a jatékosok donthetik el, melyik
robbanés kovetkezik be elébb. Ott le kell szedni a Gyulékony anyag jelz6t, és a helyére egy Tlizfészek jelzd kerdil.

Gyulékony anyag ugyanazon KP koltségért cipelhetd ki, mint az aldozat: 2 KP a cipelés - egyszerre csak egyet; nem vihetd
at Tz jelzés zonan. Gyulékony anyag ugy semlegesithetd, ha az épiileten kiviilre vissziik. Ebben az esetben a jelzdje kikeriil
a jatékbol és a tabla Kimentési helyére tessziik.

Tiizfészek és Ongyulladas

Az igazi tlizzel annél nehezebb harcolni minél tovabb ég: az épiilet folyamatosan melegebb lesz, az éghetd anyagok pedig
mind kozelebb és kozelebb keriilnek gyulladaspontjukhoz. A nehezitett verziokban ez a hatas imitalodik a Tiizfészkek és
az Ongyulladas szabélyainak bevezetésével.

Ha a Tiizterjedés dobasa egy Tiizfészek jelz6s zonara mutat, Ongyulladas torténik, amibdl egy ujabb Tiizterjedés dobas
generalodik - joval gyorsabb terjedést biztositva a tiiznek. A jatékos korében bekdvetkezé Ongyulladasok szama nem
korlatozott. Mindig egy ijabb zénat kell kidobni, ha a Tlzterjedés dobas helyén Tuzfészek jelzd van!

Az Ongyulladas a Tiizfészkek szamat is noveli, még gyakoribba téve hasonlé események 1jboli bekovetkezését: miutan
végeztél az ongyulladasi folyamatok vizsgalataval, tegyél egy uj Ttzfészek jelz6t az utolsé dobassal kijeldlt zonara.

Megjegyzés: egy jatékos kidrében csak 1 Tiizfészek keletkezhet. Csak azokat a Tiizfészek jelzdket lehet erre hasznalni, melyek a jaték elején
a sarga korokre ki lettek helyezve. Ha nem maradt mar Tiizfészek jelzd, nem helyezhetd le tobb Tiizfészek.
A Tuzfészek nincs hatassal a Fiist és Tz jelzokre. Az egyszer letett Ttizfészek jelzok nem vehet6k vissza, és nem elolthatok.

Hazi szabaly: a Tiizfészkek a Mentési specialista helyszini jelenlétével, vagy a Tomlokezeld vizsugaras oltasaval (a negyeden beliil) felszamolhatok.
Ajulas

Ha egy tlizolto elajul, a Ment6auté altal éppen hasznalt parkol6 egyik mezdjére kell letenni.

Tiizterjedés sorrendje

Mint lathat6 a Halado verzidkban a "Tiz terjedése" fazis tobb kiillonbozd 1épésbdl allhat. A sorrend, ahogy e 1épéseket
végre kell hajtani a kévetkezo:

1. Dobj egyet, és hajtsd végre a TUZ terjedését.
2. Ha bekovetkeznek ROBBANASOK, hajtsd azokat végre.
3. Ha bekovetkeznek BELOBBANASOK, hajtsd azokat végre.

4. Ha GYULEKONY ANYAG ROBBANASA kovetkezne be, hajtsd azokat végre.
* Robbanas esetén tegyél egy Tuzfészek jelzot a Gyulékony anyag jelzdje helyett.

5. Hajtsd végre az ONGYULLADASOKat, ha bekovetkeznek. (Ismételd meg a Iépéseket az 1. ponttol.)
» Tegyél egy Tiizfészek jelz6t az Ongyulladas terjedésének utolsod célmezejére.

6. Végezd el az Ajulassal, valamint az MCP-ok elvesztésével kapcsolatos intézkedéseket.

& MCP jelzék feltéltése

A Halad¢ verzidkban csak oda helyezheté MCP-jel616, ahol nincs Fenyegetés (Tiiz
vagy Fiist) jelzo, se Tiizolté vagy méasik MCP.

Ha az MCP feltoltés célhelye ilyen forman foglalt lenne, hasznaljatok a mellékelt
abrat az MCP jelz6 masik zonara tolasahoz. Az eredetileg megjeldlt célhelyrdl ki-
indulva a nyilakkal jelzett iranyt kovesd egészen addig, amig egy lires mezore
nem érkezel. Az iranymutat6 nyilak a zonateriiletek sarkaban talalhatok.

Ha igy sem akadna iires mez0, végsé megoldasként dobj Gjra.

10 Ez itt a Halado-valtozat szabalyainak vége.




GYAKRAN ISMETELT KERDESEK

Van r4 valamilyen egyszerii sablon, hogy mi torténik a Lincreakciés Robbanasoknal ?
Igen. Egy Robbanas mindig az alabbi események egyikét okozza a terjedés iranyaiban:

1. Tegyetek le egy Tiiz jelzot 2. Tegyetek le egy Sériilés jelzot 3. Tavolitsatok el egy Zart ajté jelzot

s s r

Ujabb Csaladi jatékot kezdenék. Jatszhatom ugyanazokkal az el6késziiletekkel ?

Persze, de akar véletlenszertiekkel is. A véletlenszerii elokésziiléteket legegyszeriibben kockadobassal hatarozhatjatok meg,
kidobva harom Robbanas helyét (Sériilés jelzo lehelyezése nélkiil), majd pedig harom kezdé Mentési Célpontot kidobva.
Alternativaként a Halado eldkésziileti szabalyok (7. old.) 4 - 6 és 9. pontjat is hasznalhatjatok.

A tabla hatoldalan is jatszhatunk Csaladi jatékot ?

Igen. Hasznalhatod hozza a 2 - 3 oldalon leirt el6késziileteket, vagy a fentiek szerint véletlenszertieket is kidobhatsz.

roer

Haladé jatékndl tul sok az aj szabaly. Jatszhatunk csak néhanyat alkalmazva ?

Igen. Kivalaszthatjatok a nektek tetszd szabalyokat a Haladok koziil, a tobbit pedig elhagyhatjatok. Elséként tobbnyire a
Specialistakat és a Veszélyes anyagok szabalyait érdemes alkalmazni, és ha mar belejottetek hozzaadhatjatok a Jarmiiveket
(Jarmii Akcidkat és az Ajulasi szabalyokat), végiil pedig belekeverhetitek a Tiizfészkekre vonatkozo szabélyokat is.

Mi torténik ha kifogyunk a Tiiz jelz6kbdl ?

Hat az pech, mivel ilyenkor a tliz elszabadul, és biztosak lehettek benne, hogy az épiilet hamarosan 6sszeddl. Ha ebben a

szitudcioban talaljatok magatokat, Tiiz vagy Fiist jelz6t mar nem tehettek le, de a Robbanasok altal okozott Sériilésekhez le
kell tennetek tovabbi jelzoket.

Nem értem a Tizfészek szabalyokat. Mire is jok ?

A Tuzfészkek egymas utani dobasokat valtanak ki a Ttzterjedés fazisban - tobb tliz és fiist jelzével terhelve a tablat. Ha
egy Tuzfészkes helyet dobtal - elészor fiist/tliz/robbanas jelzOket tegyél le erre a zOnara, majd dobj ujra, és helyezz le jabb
flist/tliz/robbanas jelzoket. Addig folytasd a dobast, amig az Tlizfészek nélkiili zonara nem mutat. Ekkor is le kell helyezned
a flist/tliz /robbanas jelzdket, majd pedig végiil egy Tuzfészek jelzét az utolsd zonaba.

SZABALYOK VALTOZTATASA

A "LOBBANASPONT" jaték egyik nagy elénye a szabalyok valtoztathatosaga. Elvégre ez a te jatékod, igy szabadon donthetsz valtozta-
tasrol vagy akar kitalalhatsz uj hatasokat, sajatos koriilményt. Ez jo lehet6ség, hogy megmutatsd kreativitasodat. Ha valoban szérakoztatd
vagy érdekes Gtletre jutsz, oszd meg veliink is - talan bekertilhet a jaték jovobeni kiegészitibe. Kezdetnek ime néhany 6tlet :

Falusi Tiizoltésag - onkéntes tiizolté brigadodnak kevesebb felszereléssel kell reagalnia a vészhelyzetre.

* Elokésziiletek: véletlenszertien valaszthattok Specialistakat.
* A Csapattag Cseréje akcid nem alkalmazhato az ilyen jatékban.

Murphy torvénye - torott tlizoltocsap akadalyozza az oltasi munkakat.

« a Tizoltofecskend6 hasznalata akcié nem megengedett a jaték soran.

Megjegyzés a nem hivatalos, atszerkesztett verzidhoz:

A szerzd altal eredetileg kiadott elsé valtozat szabadlyaihoz visszanyiilva a Halado jaték eldkésziileteinél a kiilonbozo nehézségi szintekhez rendelt kezdd
vészhelyzeti allapot némileg redukalva lett a mostani hivatalos ajanlashoz képest. Akinek mar begyakorlottan megy a tiizes katasztrofaelharitas, annak
tovabbra is megmarad a joga és lehetdsége fokozni a kihivasokat - feliil licitalva a fenyegetés jelz6k mennyiségét.

A fecskendd haszndlatra "kitalalt” célbatalalosdi irritalo. Egy mezei tiizolto is tisztaban van azzal, hogy pontosan hova kell locsoljon, nem hogy egy spéci
Tomlckezeld. Az ide kigondolt kockdzas (akar a jaték egyensulyban tartasat, akar a szivatast szolgalja) bunkécskaként hat a szerepiikbe magukat beleélé
Jatékosok onértékelésére. A jaték - bevezetd gondolatai szerint is - nem a "Tiiz van, babam!" miikedvelé onkénteseit hivja szimulalni...

Magyar forditas: Acetate 2012. Javitotta, szerkesztette és tobb helyen Ujrafogalmazta: Ujlaki K. 2020.
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1. A tabla elékészitése
A 3. oldalon leirt instrukciokat kovetve a képen lathaté modon. Az eldkésziilet befejezéseként ki kell valasztani a tiiz oltasat,

2. AKkciok végrehajtasa - a kor lépései
Négy Kondicio Pontot kolthetsz el, a kdvetkezo akciokra:

 Léphetsz 1 zoénat/mezét (1 KP). Nem léphetsz atlosan, falon, vagy zart ajton keresztiil.
Ha kék ? jelolore 1épsz, forditsd meg. Ha iires, tedd vissza a dobozba.
* Kinyithatsz vagy bezéarhatsz egy ajtot (1 KP).
« Magaddal cipelhetsz egy Aldozatot 1 zonanyit/mezényit (2 KP) - Ha sikeriil kivinned az épiiletbél, megmentetted.
* Levehetsz egy Tliz jelzot a sajat vagy az egyik szomszédos zonadrol (2 KP) .
» Egy Ttz jelzot a sajat vagy az egyik szomszédos zonadon Fiist oldalara fordithatsz (1 KP) .
* Levehetsz egy Fiist jelz6t a sajat vagy az egyik szomszédosrol (1 KP) .
* Bonthatsz falat - helyezz ra egy fekete Sériilés jelz6 kockat (2 KP) .

Nem kotelezé minden pontodat elkdltened. Minden megmaradt pontodért vegyél el egy Akcio jelzét. Ezek a zold jelzok
a késobbi koreid soran visszavalthatok KP-okra.

3. A Tiiz terjedése

Dobj a kockakkal, és keresd meg a kidobott zonat az épiileten alaprajzan.
 Ha ott nincs se Tliz, se Fiist jelz0 - helyezz oda egy Fiist jelzot.
* Ha ott Fiist jelz6 van - forditsd Ttz oldalara.

* Ha ott Tz jelzé van - lapozz az 5. oldalra a Robbanas szabalyaihoz. Egy Robbanas mindig a kovetkez6 események
EGYIKET okozza a szomszédos zonék iranyba :
1. Tegyetek le egy Tiiz jelz6t
2. Tegyetek le egy Sériilés jelz6t
3. Tavolitsatok el egy Zart ajto jelzot
Ellendrizd , hogy a Tiizzel szomszédos zonakkon van-e Fiist jelz0 - ha talalsz ilyet, forditsd at a Fiistot Tlizz€.
Ha a Tiiz olyan helyre terjed, ahol Aldozat van, az azonnal meghal - jelz6jét tedd a Veszteség-mezére.

4. Gyo6z6dj meg rola, hogy korod végén 3 kék MPC-jel6lo van a tablan
Ha kevesebb, mint 3 kék jel616 maradt, dobj a kockékkal, és a jelolt zonaba helyezz egy kék MCP-jelolot ? oldalaval folfelé.

5. Uj jatékos kovetkezik
Addig folytassatok a jatékkoroket, amig sikeriil kimenteni 7 4ldozatot (kicipelve az épiiletb6l), vagy 4 lesz a meghalt aldozat szdma.
A katasztrofa elharitas azonnal befejezddik, amikor az épiilet 6sszeddl = a 24. Sériilés-jelz0 is a tablara kertilt.

A gyozelemhez ments ki 7 "aldozatot" !
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