ROVAROK

HULLOK

KEZDEMENYEZES (Initiative)
1. Mozgasd akezdeményezés jelz6det eggyel
balra (cseréld megazott Iévé jelzével).
2. Abdbudat helyezd 4t egy masik tres
akcidhelyre (szem).

ALKALMAZKODAS (Adaptation)
Az egyikitt Iévd elemet az dllatcsoportod
tablajanak egyik fenti Ures elemhelyére
teheted.

VISSZAFEILODES (Regression)
Minden itt Iév6 elemtipusbél veszitesz egyet

az allatcsoportod tablajardl. Minden itt 1év6
babud megmenthet egy elemet. (A HOLLOK

alapbdl megmenthetnek egy elemet.)

FELFEDEZES (Wanderlust) ¢

1. Feltehetsz egyet a képpel felfelé 1évé tertlet-
lapkak kozul egy Ures helyre (legalabb egy mar
fennlévé tertlet szomszédsagabal).

2. Feltehetsz egy itt Iévé elemet az Uj terilet
egyik Uressarkara.

3. Bonusz Gydzelmi pontokat kapsz az Uj
terllettel szomszédos teriiletek szama
alapjan.

4. Ataplaléklanc sorrendjében a jatékosok a
szomszédos teruletekrdl tetsz6leges szamu
fajt mozgathatnak az Uj teruletre.

KEZDEMENYEZES (Initiative)
1. Mozgasd akezdeményezés jelz6det eggyel
balra (cseréld megazott Iévé jelzével).
2. Abdbudat helyezd 4t egy masik Ures
akcidhelyre (szem).

ALKALMAZKODAS (Adaptation)
Az egyikitt Iévd elemet az dllatcsoportod
tablajanak egyik fenti Ures elemhelyére
teheted.

BOSEG (Abundance)
Az egyik itt [évS elemet a Foldon lévé
valamelyik terllet egy szabad sarkéra teheted.

VANDORLAS (Migration)
Szomszédos teriletekre mozgathatsz
legfeljebb a babudnal jel6lt szamnak
megfeleld fajt. (A MADARAK 2 tavolsagra
mozoghatnak!)

VISSZAFEILODES (Regression)
Minden itt Iév6 elemtipusbél veszitesz egyet

az allatcsoportod tablajardl. Minden itt 1év6
babud megmenthet egy elemet. (A HOLLOK

alapbdl megmenthetnek egy elemet.)

FELFEDEZES (Wanderlust)

1. Feltehetsz egyet a képpel felfelé 1évé terilet-
lapkak kozul egy Ures helyre (legalabb egy mar
fennlévé tertlet szomszédsagabal).

2. Feltehetsz egy itt Iévé elemet az Uj terilet
egyik Uressarkara.

3. Bonusz Gydzelmi pontokat kapsz az Uj
terllettel szomszédos teriiletek szama
alapjan.

4. Ataplaléklanc sorrendjében a jatékosok a
szomszédos teruletekrdl tetsz6leges szamu
fajt mozgathatnak az Uj teruletre.

BOSEG (Abundance)
Az egyik itt [évS elemet a Foldon lévé
valamelyik terllet egy szabad sarkara teheted.

VANDORLAS (Migration)
Szomszédos teriletekre mozgathatsz
legfeljebb a babudnal jel6lt szamnak
megfeleld fajt. (A MADARAK 2 tavolsagra
mozoghatnak!)

PUSZTASAG (Wasteland)
1. Akinek itt van egy babuja, az egy itt [évé
elemet eltavolithat.
2. Minden itt maradé elemtipust el kell tavolitani
minden tundrarol.

KIMERULES (Depletion)
Eltavolithatsz egy, az itt 1évé elemek
valamelyikével megegyez6 elemet a Foldrél.

ELJEGESEDES (Glaciation)

1. Vélassz ki egy olyan nem-tundra teriletet,
amely szomszédos legaldbb egy tundraval.

2. lIdeiglenesen tegyél félre réla minden fajt.

3. Tegyél akivélasztott tertletre egy tundra
lapkat.

4. Tavolits el a Foldrél minden olyan elemet,
amelynél 3 tundra talalkozik.

5. Boénusz Gyé6zelmi pontokat kapsz az Uj
tundrédval szomszédos tundrdk szama alapjan.

6. A félretett fajok koziil tegyetek vissza egyet-
egyet allatcsoportonként az Uj tundra
teriletre.

7. A maradék fajok visszakerilnek sajat
génallomanyukba (jatékosok készletébe).

VERSEN GES (Competition)
A babudhoz tartozé mindharom
terulettipusbdl valaszthatsz egyet, és
eltavolithatsz ezekrél egy-egy ellenséges
fajt, feltéve ha legaldbb egy sajat fajjal jelen
vagy az adott tertleten.
/A versengés akciok elején a POKOK mindig
eltdvolithatnak egy rivalis fajt egy tetsz6leges
terilettipusrdl!/

PUSZTASAG (Wasteland)
1. Akinek itt van egy babuja, az egy itt [évé
elemet eltavolithat.
2. Minden itt maradé elemtipust el kell tavolitani
minden tundrarol.

KIMERULES (Depletion)
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valamelyikével megegyez6 elemet a Foldrél.

VERSEN GES (Competition)
A babudhoz tartozé mindharom
terulettipusbdl valaszthatsz egyet, és
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/A versengés akciok elején a POKOK mindig
eltdvolithatnak egy rivalis fajt egy tetsz6leges

DOMINANCIA (Domination)

1. Kivalaszthatszegy olyan teriiletet, ami még
nem volt pontozva ebben aforduldban.

2. Osszatok ki a pontokat aterlleten lévé 1. 2.
3. 4. legt6bb fajjal jelen lévé allatcsoportnak
(dontetlen esetén a taplaléklanc sorrendje
dont).

3. A pontozott tertleten dominans allat
jatékosdnak ki kell valasztani és végrehajtani
egy képpel felfelé 1évé Dominancia kartyat.

SOKAS ODAS (Speciation)
Kivélaszthatsz EGY elemet a F6ldén, amely
megegyezik a babudnal jel6lt elemmel. A
génalloméanyodbdl Uj fajokat tehetsz fel
minden olyan terlletre, ami szomszédos ezzel
az elemmel (max. 3ilyen terilet van):
- legfeljebb 4 fajt tehetsz minden

tengerre/arteres terliletre;

- legfeljebb 3 fajt tehetsz minden

- legfeljebb 2 fajt tehetsz minden

- legfeljebb 1 fajt tehetsz minden tundrdra.
/A sokasodds akciok legvégén a ROVAROK
mindig feltehetnek egy fajt barhova a
Eoldre!/

RESET FAZIS:

1. Veszélyeztetett fajok kihaldsa (Az EMLOSOK
megmenthetik egy fajukat!)

2. ATdlélési kartya tulajdonosdanak
meghatdrozdsa (a tundrdkon Iévé fajok szama
alapjdn), majd szémdra Bonusz gyézelmi
pontok kiosztdsa (az alapjan, hogy hdny
tundrdn van jelen).

3. Kovetkez6 forduld el6készitése

ELJEGESEDES (Glaciation)

1. Vdlassz ki egy olyan nem-tundra teriletet,
amely szomszédos legaldbb egy tundraval.

2. ldeiglenesen tegyél félre réla minden fajt.

3. Tegyél akivélasztott tertletre egy tundra
lapkat.

4. Tavolits el a Foldrél minden olyan elemet,
amelynél 3 tundra talalkozik.

5. Boénusz Gyé6zelmi pontokat kapsz az Uj
tundréval szomszédos tundrdk szama alapjan.

6. A félretett fajok koziil tegyetek vissza egyet-
egyet allatcsoportonként az Uj tundra
teriletre.

7. A maradék fajok visszakerilnek sajat
génallomanyukba (jatékosok készletébe).

terilettipusrdl!/

DOMINANCIA (Domination)

1. Kivalaszthatszegy olyan teriiletet, ami még
nem volt pontozva ebben aforduldban.

2. Osszatok ki a pontokat aterlleten lévé 1. 2.
3. 4. legt6bb fajjal jelen lévé allatcsoportnak
(dontetlen esetén a taplaléklanc sorrendje
dont).

3. A pontozott tertleten dominans allat
jatékosdnak ki kell valasztani és végrehajtani
egy képpel felfelé 1évé Dominancia kartyat.

akkor is végrehajtodnak,

VL0080 IMLésﬁgﬁ
B )OO OHULLEKg)

Az alahuzott részek

<

ININNI
ha az adott akciot

299V ﬁTELTUE'&

senki sem valasztja!

DO ) POKOK

SOKAS ODAS (Speciation)
Kivélaszthatsz EGY elemet a F6ld6n, amely
megegyezik a babudnal jel6lt elemmel. A
génalloméanyodbdl Uj fajokat tehetsz fel
minden olyan terlletre, ami szomszédos ezzel
az elemmel (max. 3ilyen terilet van):
- legfeljebb 4 fajt tehetsz minden

tengerre/arteres terliletre;

- legfeljebb 3 fajt tehetsz minden

- legfeljebb 2 fajt tehetsz minden

- legfeljebb 1 fajt tehetsz minden tundrdra.
/A sokasodds akciok legvégén a ROVAROK
mindig feltehetnek egy fajt barhova a
Eoldre!/

RESET FAZIS:

1. Veszélyeztetett fajok kihaldsa (Az EMLOSOK
megmenthetik egy fajukat!)

2. A Tdlélési kartya tulajdonosdanak
meghatdrozdsa (a tundrdkon Iévé fajok szama
alapjdn), majd szémdra Bonusz gyézelmi
pontok kiosztdsa (az alapjan, hogy hdny
tundrdn van jelen).

3. Kovetkez6 forduld el6készitése
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