KREATI(V)AGY?

A KREATIV GONDOLKODOK JATEKA

Tervezte: Haim Shafir
Ilusztracié: Marina Zlochin

J— Jatékosok szama: 2-10
| | Korosztaly ajanlas: 12 éves kortol
L Jatékido: kb. 15 perc

TARTALOM

120 képkdrtya

A JATEK ELVE

Felforditott képkartyak fekszenek az asztalon. Ki talal
elséként kapcsolatot két kép kozott? Aki kreativan
gondolkodik és gyorsan meglatja az 0sszefiiggéseket,
az elveheti a megnevezett kartyakat. Ujabb lapok
kerlilnek az tires helyekre és a jaték azonnal folytato-
dik! Véglil az nyer, aki a legtobb kartyat gydjti.
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ELOKESZULETEK

Keverjétek meg a 120 képkartyat és a lapokbdl alakit-
satok ki egy leforditott huzd-paklit, majd felforditva
tegyetek 9 képkartyat kozépre.

Ldssunk egy példdt a képkdrtydk elhelyezésére:

Yy
EREY
TS =)

A JATEK MENETE
Amikor a 9. képkartyat felforditva leteszitek, elkez-
dédhet a jaték. Mindenki egyszerre jatszik. Figyeljétek
meg alaposan a felforditott képkartyakat és keressetek
osszefliggéseket a képek kozott.
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MIT NEVEZHETTEK KET KEP KOZOTTI
OSSZEFUGGESNEK?

Két kép Osszekapcsolasakor barmilyen meghataro-
zast hasznalhattok, ami a képekrél az eszetekbe jut.
Alkothattok két képbdl egy Osszetett sz6t, de hasznal-
hattok olyan kifejezéseket, érzéseket, gondolatokat,
filmcimeket... is, amik felmeriilnek bennetek a képek
medgfigyelése kozben.
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Osszekapcsolhattok két képet a tulajdonsagaik
alapjan is.
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TALALTATOK OSSZEFUGGEST?

Aki Osszefliggést talalt két kép kozott, az hangosan
bemondja az Gsszefliggést és ramutat arra a két kép-
kartydra, amiket 6sszekapcsolt. Ha a tobbi jatékos is
egyetért a bemondott Gsszefliggéssel, akkor a jatékos
elveheti azt a két képkartyat. Ezutan egészitsétek ki
a képkartydkat ugy, hogy megint 9 képkartya legyen
felforditva és folytassatok a jatékot.

Ha nem fogadjatok el a jatékos altal bemondott
Osszefliggést, akkor folytassatok a jatékot az eddig
megismertek szerint addig, mig valaki koziletek Ujabb
Osszefliggést talal.

A JATEK VEGE
Addig jatszotok, mig elfogynak a huzé-pakli lapjai és
a felforditott képkartydk is. A jatékot az a jatékos nyeri,
aki a legtobb képkartyat szerezte meg.

TIPPEK AZ OSSZEFUGGESEKHEZ

Az agyunk minden képhez azonnal hozzarendel egy
tulajdonsagot. Javasoljuk, hogy ne maradjatok meg
az elsé tulajdonsagnal, ami az eszetekbe jut, hanem
keressetek tovabbi tulajdonsagokat. Igy Gjabb lehets-
ség nyilik a képek 6sszekapcsoldséra.



A madadrkalitka képe jelképezheti
a szabadsdgot, a kiszabaduldst,
vagy akdr a bortént is.

A létra képét haszndlhatjdtok, a ,le”
Jfel”vagy a,,mdszds” fogalmdra is.

A jatékhoz jo szérakozast kivan a Piatnik Budapest Kft.
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