


~ Tartalom & Elokésziiletek

}L ‘ Helyezzétek a jatéktablat az asztal kozepére.

2

Keverjétek meg a Felfedezés kartyakat, és helyezzétek a paklit képpel

lefelé a Felfedezés savra.

71 Felfedezés kartya (65 Szovetséges & 6 Szorny):

Felfedezés Szorny

kartyak hatulja kértya eleje

Szovetséges
kartyak eleje

Keverjétek meg a Lord kartyakat, és helyezzétek a paklit képpel ((@
lefelé a Lord savra.
Ezutan forditsatok fel 6 lapot és helyezzétek a Torvényszékre.

3

35 Lord kartya:

Lord ké:tyék hatulja Kereskedo Lord kartya eleje




Keverjétek meg a Teriilet lapokat és tegyétel képpel lefelé a tabla mellé. @

Ezutan forditsatok fel a legfelso lapot.

20 Teriilet lap:

liated Allies from the Seahorse Race + {3)

Teriilet lapok eleje

Teriilet lapok hatulja

Keverjétek meg a Szorny tokeneket és tegyétel képpel lefelé

a tabla mellé.

20 Szorny token (2 db 4 pontos, 9 db 3 pontos, és 9 db 2 pontos):

Szorny tokenek eleje

tokenek hatulja

Tegyétek a Fenyegetés tokent . a Fenyegetés sav tetejére. @

6

Y

Tegyétek a Kulcsokat Q egy kupacba a tabla mellé. @

Minden jatékos kap egy Gyongyot w akészletbol, és ezek tarolasahoz
8 egy miianyag tartét. A megmaradt Gyongyoket tegyétek egy maradék

tartoba a tabla mellé, ez lesz a Kincstar.

Véletlenszeriien valasszatok egy kezdojatékost.

O




A jaték célja

&

Ahhoz, hogy Abyss kiralyava koronazzanak, a jaték végén neked kell a legtobb

Befolyas Ponttal (BP) rendelkezned.

Befolyas Pontokat elsosorban a hozzad csatlakozott Szovetségesek, a toborzott
Lordok és az altalad iranyitott Teriiletek utan kapsz. Valamint a Szérnyek
elleni harcban is kivivhatod tarsaid elismerését - és ezaltal Befolyas Pontokhoz

juthatsz.

A jaték ateekintése

&/

A jatékosok koroket jatszanak le, az ramutaté jarasaval megegyezo iranyban.

A korodben az alabbi lépéseket kell sorrendben végrehajtanod:

1 ‘Osszeeskﬁvés a Torvényszéken (Valaszthato): Elkélthetsz
& |q vagy tobb Gyongyot, hogy Gj Lordokat szolits a Torvényszékre.

2‘ Akcié Végrchajtésa (Kotelezo): Valassz egyet az alabbi 3 akciobol:
"> Mélység felfedezése
#» Tanacs tamogatasanak kérése

#» Lord toborzasa

3

Teriilet irényi[ésa(Kﬁtelezﬁ)zAmikor megszerzed a harmadik
Kulcsodat, iranyitasod ala kell vonnod egy Teriiletet.

Y/ ‘ Osszeeskiivés a Torvényszéken

& | A kérod elején donthetsz uigy, hogy egy Gyongy befizetésével a Kincstarba
egy Uj Lordot helyezel a huzopakli tetejérol a Torvényszék legtavolabbi szabad
helyére. Annyiszor hajthatod végre ezt az akciot ahanyszor csak akarod (amig
ki tudod fizetni és van szabad hely). Ha mar nincs szabad hely a Torvényszéken,
vagy elfogyott a Lord pakli, nem hajthatod végre ezt az akciét.

2‘ Akcié végrehajtasa
A korodben végre kell hajtanod egyet az alabbi akciok koziil:

"> Mélység felfedezése

A Felfedezés kartyak paklija a kovetkezokbol all:

o Az Ot Szévetséges Faj: kék Tintahalak, zold Kagylok, piros Rakok,
sarga Csikohalak és lila Medizak.

Minden fajhoz 13 kartya tartozik az alabbiak szerint: egy 5 értékii, két 4 értékii,
harom 3 értékii, harom 2 értékii, és négy 1 értékii.

e Es6 Szorny!

Amikor a felfedezést valasztod, egyesével kartyakat hiizol a Felfedezés pakli
tetejérol és elhelyezed oket a Felfedezés savon a legkozelebbi mezovel kezdve,
majd att6l jobbra haladva. Minden egyes alkalommal, amikor felforditottal egy
kartyat, az alabbiak szerint kell eljarnod:

#P Ha a felforditott kartya Szovetséges:

Fel KELL ajanlanod a tobbi jatékosnak a lehetéséget, hogy megvasaroljak toled
ezt a kartyat: kérdezz meg mindenkit a toled balra iilovel kezdve. A megkérdezett
jatékos vagy passzol, vagy megvasarolja a Szovetségest.

Aki eloszor igy dont, hogy megveszi a kartyat, kifizeti neked a kéltségét, majd a
kezébe veszi a Szovetséges kartyat.

ASzovetségesek koltsége egyre novekszik a korod alatt. Az elsoként megvasarolt
Szovetséges koltsége 1 Gyongy, a masodiké 2 Gyongy, a harmadiké 3 Gyongy.
Nem szamit, hogy ki vasarolja meg a Szovetségest!

Fontos: Minden ellenfeled csak egyszer vasarolhat téled a kérodben!

Ha senki sem szeretné megvasarolni a Szovetségest, akkor:

o ingyen a kezedbe veheted a kartyit, a korod pedig azonnal véget ér, vagy

* hagyd atablan és forditsd fel a kovetkezo lapot. Ezutan ezt a lapot is kinald
fel eladasra, és igy tovabb.

Ha a Felfedezés sav 6sszes mezojére keriilt mar Szovetséges, és egy jatékos sem

szeretné megvasarolni az utolsoként felforditottat, a kezedbe kell venned azt

és kapsz érte 1 Gyongyot (ahogyan ezt a tabla is jelzi).




#» Ha a felforditott kartya Szorny:
Vagy HARCOLSZ A SZORNNYEL, vagy FOLYTATOD A FELFEDEZEST.

Ha a harcot valasztod, automatikusan nyersz, a Szorny kartydt pedig dobd el.

A Fenyegetés savon lathaté jutalomban részesiilsz, ami lehet:
* Gyongy (4} aKincstarbol

* Befolyas Pont egy véletlenszeriien felhiizott Sz6rny token : #2) utan

e Kulcs R

A Fenyegetés sav legtobb mezéjén tobb jutalom kéziil is valaszthatsz.

A Szorny Iegyézése utan a Fenyegetés tokent tedd vissza a Fenyegetés sav
elso mezojére. A korod ezutan véget ér.

Ha a harc helyett a felfedezés folytatisa mellett dontesz, told egy mezovel

lejjebb a Fenyegetés tokent, majd folytasd a felfedezést.

Fontos: Ha a Felfedezés savon az utolséként felforditott kartya
Szorny, harcolnod kell vele. A Fenyegetés savon lathaté jutalom
mellett kapsz 1 Gyongyot is (ahogyan ezt a tabla is jelzi).

A Fenyegetés token a pozicidjarol fiiggoen kiilonb6zo jutalmat ad a Szornnyel

harcolé jatékosnak:

1 Gyongy VAGY 1 Szérny token

2 Gyongy VAGY 1 Gyongy + Szérny token VAGY
2 Szorny token

1 Kulcs

1 Kulcs + 1 Gyongy VAGY 1 Kulcs + 1 Szorny token

1 Kulcs + 2 Gyongy VAGY 1 Kulcs + 1 Gyongy + 1 Szorny
token VAGY 1 Kulcs + 2 Szorny token

2 Kulcs

Az aktiv jatékos felforditja az elso kartyat, majd
felkindlja az ellenfeleinek, akik nem szeretnék azt
megvasarolni. A jatékos igy felvehetné a kartyat a
kezébe, de inkabb folytatja a felfedezést.

igy felforditja a masodik kartyat.
Ezittal két ellenfél elutasitja, de a
harmadik fizet 1 Gyongyét az aktiv
jatékosnak és a kezébe veszi ezt a
' Szovetséges kartyat.

U

Aktiv jatékos N ‘QJ 3. Ellenfél

Az aktiv jatékos fel-
forditja a harmadik
kartyat, ami egy
Szorny. Senki sem
szeretne harcolni,
inkabb folytatjak a felfedezést. A Fenyegetés token egy mezovel
lejiebb mozog a Fenyegetés savon, a Szorny pedig a helyén marad.

A negyedik kartyat
megvasarolja az els6
ellenfél 2 Gyongyért,
mivel ebben a korben

ez mar a masodik
Szovetséges kartya
amit megvesznek.

Aktiv jatékos
Ezutan az aktiv jatékos felfordit 3 tovabbi kartyat, ezeket az ellenfelek mar nem
szeretnék vagy tudjik megvasarolni és az aktiv jatékosnak sem kellenek. De mivel

a Felfedezés sav utolsé mezojére is keriilt kartya, a jatékosnak azt a kezébe kell
vennie és kap érte 1 bonusz Gyongyot a Kincstarbol. Véget ér a kor.




Felfedezés vége:
Amint iigy dontesz, hogy egy felforditott Szovetségest magadhoz veszel, vagy

harcolsz egy Szornnyel, a korod véget ér. Minden megmaradt Szovetségest
ami a Felfedezés savra keriilt, tegyetek képpel lefelé a tabla Tanacs részére a

sajat fajanak megfelel6 mezore. A Szornyek a Felfedezés kartyak dobépaklijaba
keriilnek.

Ha elfogyna a Felfedezés pakli, keverjétek djra a dobopaklit.

#» Tanacs tamogatasanak kérése

Amikor a Tanacs tamogatasat kéred, felveheted az 6sszes kartyat a kezedbe
az 6t mezo valamelyikérol, de nem nézheted meg azokat a valasztas elott!

Aktiv jatékos




#» Lord toborzasa

Fajtol fiiggoen a Lordok 6 kiilonboz6 Céhhez tartoznak, mindegyik sajat specialis képességekkel rendelkezik:

Katonak

Nem tial népszeriiek és kevesebb Befolyas Pontot adnak, de a

Magusok

Nagy tehetséggel jutnak szi éoekh Szovetséges fajoktol.
képességeik nagyon hasznosak az ellenfelekkel szemben. A Sy L & e S n s

Kereskedok

Ertékes Gyongyokhoz juthatsz altaluk, amik segitségével sokkal

Farmerek
Nekik ugyan képességeik nincsenek, de sok Befolyas Pontot adnak,

mivel az altaluk termelt taplalo Sargasso alga keresett arucikk. konnyebb lesz a sorsod iranyitasa.

Politikusok
Széles korben gyiilolik 6ket, de 6k ezen nem aggodalmaskodnak.

Nagykovetek
Lehetové teszik, hogy konnyebben hozzajuthass a legkeresettebb

Nagyon hasznosak a Lordok uralmanak befolyasolasaban. Teriiletekhez.

) AlLord neve

A toborzas kﬁltsége:

* Abuborékok szama jelzi, hogy pontosan héany kiilonbozo faj sziikséges hozza.
* Anagy buborék jelzi a kotelezo fajt. A tobbi sziikséges faj szabadon valaszthatoé.
» Abuborékok alatt feltiintetett értékében kell Szovetségeseket kijatszanod a Lord toborzasahoz.

Példa: A Master of Magic nevii Lord toborzdsihoz legalibb 70 értékben kell Szoverségeker
kijdtszani 3 kilonbozo fajbol, amibol az egyik Mediiza kell legyen.

A Lord képessége:

Ha a képességnél nyil lathaté, akkor azt csak egyszer, a Lord toborzasakor lehet hasznalni. Ha nincs nyil,
a képességet egészen addig hasznalhatod, amig a Lordot egy Teriilet iranyitasahoz fel nem hasznalod.
Ebben az esetben a Teriilet el fogja takarni a képességet.

Néhany Lord Kulcsot is ad, amit a Teriiletek iranyitasahoz hasznalhatsz fel.

When you recruit, affiliate
‘ the Ally of your choice from

among those used. @ ‘ Végiil, minden toborzott Lord altal Befolyés Pontokhoz jutsz!




A korodben donthetsz Ggy is, hogy toborzol egy Torvényszéken elérheto Lordot.
A toborzashoz Szovetségeseket kell a kezedbol kijatszanod ugy, hogy kifizesd
a Lord kartyajan lathato koltséget.

Lord koltségének kifizetése:
* Pontosan annyi kiilonbozo fajt kell kijatszanod, amennyi sziikséges

(sem tobbet, sem kevesebbet).
* Tobb Szovetségest is kijatszhatsz egy fajbol.

* Akijatszott Szovetségesek osszértéke meghaladhatja a sziikséges

mennyiséget, de az extra “pontok” nem jarnak vissza.

* Segitségiil Gyongyot is elkolthetsz: ugyanigy ki kell jatszanod minden
sziikséges fajbol legalabb egyet, de ha a kartyak 6sszértéke nem lenne
elég, a hianyz6 mennyiséget kifizetheted Gyongyokbol a Kincstarnak.

Minden toborzashoz hasznalt Szovetséges kartya a Felfedezés kartyak dobo-
paklijaba keriil, a legalacsonyabb értékii kivételével. Ez a Szovetséges csatlakozik
hozzad: tedd képpel felfelé magad elé. Ha tobb azonos értékii Szovetséges isvolta
kijatszott lapok kozott, eldontheted melyiket tartod meg. A hozzad csatlakozott
Szovetségesek a jaték végéig nalad maradnak. Nem hasznalhatod 6ket Lordok
toborzasahoz, de a jaték végi elszamolasnal pontot fognak érni.

Lord képességek:

Miutan kifizetted a toborzas koltségét, tedd a
Lordot képpel felfelé magad elé. Ez a Lord
mostantdl szabadon felhasznalhaté.

A legtobb Lordnak olyan képessége van, amit a
toborzaskor kell végrehajtani, és csak egyszer.

Ezeket a képességeket nyil jeloli.
Néhany képesség egészen addig hasznalhato,
amig a Lordot egy Teriilet iranyitasahoz fel nem

hasznalod. Ezeket a képességeket nem jel6li nyil.

A Lorddal rendelkezo jatékos eldontheti, hogy a korében mikor
hasznalja fel az adott képességet.

A Torvényszék feltoltése:

Egy Lord toborzasa utan, a megmaradt Lordokat csiisztasd a Torvényszék savon

jobbra. Ha legalabb harom Lord maradt a Torvényszéken, a toborzott Lordot még

nem kell pétolni. De ha csak két Lord marad, kapsz 2 Gyongyot (ahogyan ezt a
tabla is jelzi), és azonnal fel kell tolteni az 6sszes iires helyet. Fordits fel annyi

Lord kartyar a pakli tetejérol, amennyi sziikséges.

Ebben a helyzetben, az aktiv jatékos két Lordot is tudna toborozni:

* The Master of Magic - a 3 értékii mediiza Szovetséges, a 2 értékii rak Szovetséges és az 5 értékii
kagylé Szovetséges kijatszasaval eléri a sziikséges 10 pontot, és teljesiil a 3 kiilonbozo faj is, amibol
az egyik mediza kell, hogy legyen. Ezutan CSATLAKOZIK hozza a 2 értékii rak Szovetséges;

* The Slaver - mindkét kagylo Szovetséges 6 6sszértékben, kiegészitve 2 Gyonggyel. Ezutan

CSATLAKOZIK hozza az 1 értékii kagyl6 Szovetséges.

Azonban nem tudja toborozni a Traitor nevii Lordot, mivel nincs tintahal Szovetséges a kezében.
De akar a Master of Magic, akar a Slaver Lordot toborozza, kap 2 Gyongyét is, a Torvényszék savot

pedig fel kell tolteni.

Aktiv jatékos lapjai




2 Teriilet irényitésa Minden felhasznalt Kulcs visszakeriil a kupacba. Ha egyszerre tobb Kulcsot is
J Amint 6sszegyiijtottél harom Kulcsot, azonnal iranyitasod ala kell vonnod  szereztél, és igy tobb mint harom Kulcs van nalad (beleértve a Lordok altal
egy Teriiletet. Kulcsokat a Kulcs szimbélummal ellatott Lordok toborzasaval,  biztositottakat is) eldontheted, hogy melyik Kulcsokat hasznalod fel, hogy
vagy a felfedezés soran a Szornyek elleni harcban lehet szerezni. Teriilethez juss.

Néhany Lord (Nagykovetek) 3 Kulccsal rendelkezik, igy egyediil is
képes egy Teriilet iranyitasara. Ebben az esetben, cstisztasd a

ATeriiletneve Nagykovetet egy Teriilet ala, igy eltakarva a képességét.

ATeriilet lapok felépitése:

B) egy szimbo6lum e

Ami azt jelzi, hogyan szerezhetsz Befolyas Pontokat ezzel a Teriilettel.
A lenti példiban, a tengeri csiflag (Szoverségesek szimboluma)
sdrga alapon (Csikohalak szine) azt jelenti, hogy a Csikohal faj

Szoverségesein keresztiil juthatsz Befolyds Pontokhoz.

A megszerzett Befo Iyés Pontok amiket ajaték végén osszesitiink.

reach of your affiliated Allies from the Seahorse Race E

Amikor iranyitasod ala vonsz egy Teriiletet, a kovetkezoket teheted:

) Elveheted az egyik elérheto képpel felfelé forditott Teriilet lapot (a jaték
elején csak egy ilyen lap van), vagy

= Hizz1,2,3, vagy 4 Teriilet lapot és valassz egyet koziiliik. Ezutan tedd a tobbit
képpel felfelé a tabla mellé, a tovabbiakban ezek a lapok is elérhetoek.
igy minél tobb esélyt adsz magadnak a valasztasra, annal tobb lehetoséget
biztositasz az ellenfeleidnek is!

Helyezd a kivalasztott Teriiletet magad elé. Csiisztass a Teriilet ala minden olyan
Lordot, akit a Teriilet iranyitasahoz felhasznaltal, hogy eltakard a képességeiket.
Ezeket a képességeket a jaték tovabbi részében mar nem hasznalhatod.

Tovabba, a kartyan lévo Kulcsok
sem hasznalhatéak fel ajra.
Egy Teriilet alatt |évo Lord mar
nem szabad, és nem is lehet mas
Lordok képességének célpontja.
A Lord kartyak tetején jelzett

Befolyas Pontok beleszamitanak
ajaték végi pontozasba.




_\A_kéréd vége

),

Ha befejezted a kotelezo akcioidat, a korod véget ér. A toled balra iilo jatékos
kovetkezik, és a fenti sorrendben végrehajtja az akcioit. A jatékosok addig
jonnek egymas utan, amig a jaték végi feltételek egyike meg nem valésul.
) 8y ga) 4 8y g

Ajaeék vége

A jaték véget ér, amikor az alabbi feltételek egyike megvalosul:
=) Barmelyik jatékos a 7. Lordjat toborozza;

VAGY

=) Amikor egy Lord toborzasa utan fel kellene télteni a Térvényszék iires

helyeit, de mar nincs annyi Lord kdrtya, hogy ezt meg lehessen tenni.

Mindkét esetben, az aktiv jatékos a megszokott moédon befejezi a korét.
Ezutan minden tovabbi jatékosnak van még egy utolso kore.

Végiil minden jatékoshoz csatlakozik a kezében lévo legalacsonyabb értékii
Szovetséges minden fajbol. A tobbi kartyat el kell dobni.

Minden jatékos kiszamolja a BP-jait. A kovetkezok utan kapsz pontokat:

Minden éltalad iranyitott Teriilet;

A toborzott Lordok;

. Minden faj legmagasabb értékii hozzad csatlakozott Szovetségese; és

@ A megszerzett Szorny tokenek.

A jatékot a legtobb BP-t szerzo jatékos nyeri!
Dontetlen esetén a legtobb Gyonggyel rendelkezo jatékos nyer. Ha a dontetlen
tovabbra is fennall, az a jatékos nyer, akinek magasabb értékii Lord kartyaja van.

{23 for each Guild you have at least T Lord from, to a maximum of { 2}

e

)
fan
2




@ ATeriiletek utan a jatékos 32 Befolyas Pontot kap:

» aParliament miatt 6 BP, plusz 2 BP minden toborzott politikus Lord utan.
Mivel két politikus Lordja van, az 6sszérték 10 BP.

* aSanctuary miatt 4 BP, plusz 3 BP minden hozza csatlakozott mediiza
Szovetséges utan. Mivel két mediiza Szovetségese van, az 6sszérték 10 BP.

* az Abyss miatt 2 BP minden olyan Céh utan, amibél van legalabb 1 Lordja.
Ajatékosnak minden Céhbol van legalabb 1 Lordja (1 farmer: a Keeper,
1 kereskedo: a Slaver, 1 magus: a Master of Magic, 1 katona: a Jailor,
2 politikus: a Traitor és a Corruptor, és 1 nagykovet: az Elder. A jatékosnak
igy 12 BP jar.

A Lordok utan a jatékos 39 Befolyas Pontot kap:

* 6BPaKeeper miatt,

e 5BPaSlaver miatt,

* 6 BPaMaster of Magic miatt,
e 3 BP azElder miatt,

e 7BPajailor miatt,

e 6BP aTraitor miatt, és

* 6BPaCorruptor miatt.

A Szovetségesek utan a jatékos 14 Befolyas Pontot kap:

* 3BPalegmagasabb értékii mediza Szovetséges miatt,

* 3 BPalegmagasabb értékii tintahal Szovetséges miatt,

* 2BPalegmagasabb értékii rak Szovetséges miatt,

» 1BPalegmagasabb értékii csikohal Szovetséges miatt, és
* 5BPalegmagasabb értékii kagyl6 Szovetséges miatt.

A Szorny tokenek utan a jatékos 6 Befolyas Pontot kap.

Osszeadva az A+B+C+D ered ményeket,
a jatékos dsszesen 91 Befolyas Pontot szerzett!




~Lexiken

\_ &

Affiliate/Csatlakozas: megtartod a toborzas soran hasznalt legalacsonyabb

értékii Szovetségest.

Ally/Szovetséges: a Felfedezéspakli kartyaja, képviselhet tintahalat, kagylét,

csikohalat, medizat, vagy rakot, értéke 1-5-ig terjed.

Council/Tanacs: a tablanak azon része, ahova a Mélység felfedezése soran
megmaradt Szovetségesek keriilnek fajonként szétvalasztva.

Court/Torvényszék: a tablanak azon része, ahova a toborzasra varé Lordok

keriilnek.

Explore/Felfedezés: hiizz fel kartyakat egyesével a Felfedezés paklibol a

Felfedezés savra, hogy megtalald a céljaidnak legmegfelelobb Szovetségest.

Free/Szabad: minden olyan Lord a jatékos elott, amelyiket nem egy Teriilet

iranyitasahoz hasznalja, szabadnak minésiil.

Guild/Céh: Az 6sszes azonos specialis képességekkel rendelkezo Lord. A 6
kiilonboz6 Céh az alabbi: piros Katonak, zold Kereskedok, kék Politikusok,
lila Méagusok, sarga Farmerek, és a sokszinii Nagykovetek.

Influence Points/Befolyas Pontok: gyézelmi pontok.

Key/Kulcs: a Szornyek elleni harcban, vagy Lord kartyakon lévé szimbolummal
szerezheto. A jatékosnak 3 Kulccsal kell rendelkeznie ahhoz, hogy egy
Teriiletet az iranyitasa ala vonhasson.

Location/Teriilet: Abyss kiilonbo6zo stratégiai pontjait abrazolé lapok. Befolyas

Pontokat adnak annak a jatékosnak, aki az iranyitasa ala vonja oket.
Lord: Abyss jelentdsebb, elképeszto képességekkel rendelkezo teremtményeit
abrazolo kartyak.

Monster/Szorny: a Felfedezés pakli Szornyeket abrazolé kartyai.

Monster/Szorny token: a Szornyek elleni harccal szerezhet6 token, ami 1, 2, 3,

vagy 4 Befolyas Pontot tud adni.
Pearl/Gyongy: a jaték fizetoeszkoze.

Power/Képesség: a toborzott Lordok altal biztositott elony.

Race/Faj: a Szovetséges kartyak tipusa kiilonbozik. Az Ot Faj az alabbi: piros
Rakok, zold Kagylok, kék Tintahalak, lila Medizak, sarga Csikohalak.

Recruit/Toborzas: a Torvényszéken elérheto Lordok magad elé helyezéséhez
szitkséges koltség kifizetése.

Threat/Fenyegetés token: A Fenyegetés savon mozgo token, aminek a pozicidja

jelzi a Szorny elleni harcban megszerezheto jutalmat.

Threat track/Fenyegetés sav: az a sav, amin a Fenyegetés token mozog.

Treasury/Kincstar: a tartalék Gyongyok készlete.
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Commander: amikor egy jatékoshoz keriil, az ellenfeleknek
ellendrizniiik kell a keziikben tartott Szovetséges kartyak
szamat. Akinek tobb van mint 6, a tobbletet el kell dobja
(eldontheti, hogy melyik kartyakart).

Amig a Commander szabad, az ellenfelek tovabbra is
gyiijthetnek Szovetségeseket (Mélység felfedezése,
Tanacs tamogatasanak kérése), de a korik végeén csak
6 kartya maradhat a keziikben, a tobbit el kell dobni.

Assassin: az Assassin altal célba vett Lord kartyajat 90 fokkal
el kell forgatni. Ez jelzi, hogy mar csak a jaték végi BP-ja
szamit, a képességét és a Kulcsait mar nem lehet hasznalni.
Azonban az Assassin altal megtamadott Lord szabad marad és
el lehet dobni a Traitor, vagy Schemer képességét hasznalva.
Azokra a Lordokra viszont, akik egy ilyen csere soran keriilnek
jatékba mar nem vonatkozik az Assassin tamadasa, tehat
hasznalhatjak a képességiiket és Kulcsaikat.

Tamer: amikor egy jatékos akkor harccol egy Szérnnyel,
amikor a Fenyegetés token a Fenyegetés sav elso mezojén
van, akkor az ott jel6lt jutalmat megkapja.

Master of Magic toborzasakor:

1-Atoborzas feltételei teljesiiltek. A legalacsonyabb értékii
Szovetséges csatlakozik a jatékoshoz.

2 -EZUTAN keriil jatékba a Lord és hasznalhatja a képességét.
Ez a képesség csak a JOVOBELI toborzasokra van hatassal,
mivel a jelenlegi Szovetséges az elott lett kijatszva, hogy a
Master of Magic jatékba keriilt volna.

Traitorand Schemer: amikor egy jatékos e két Lord egyikét

toborozza, hasznalhatja a képességiiket egy sajat szabad
Lordjan is, vagyis amelyik még nem lett egy Teriilet
iranyitasahoz felhasznalva. Pontosabban, ha egy Lordot
megtamadott az Assassin, az attél még lehet e két Lord
célpontjais (lasd fentebb). A jatékos azonnal hasznalhatja
a csere atjan jatékba keriilt 0j Lord képességét.

Szerzok: Bruno Cathala és Charles Chevallier
Artwork: Xavier Collette

Magyar forditas: Karacsonyi Krisztina
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A Lord kartyak feliratai

Katenak

The Assassin: Minden ellenfelednek el kell forgatnia 1 Lord kartyajat 90 fokkal. Ennek a Lordnak mar csak a BP-jai szamitanak.
The Commander: Az ellenfeleid nem tarthatnak a keziikben 6-nal t5bb Szovetségest. A tobbletet azonnal el kell dobniuk.
The Hunter: Vegyél el egy tetszoleges Szorny tokent egy ellenfeledtdl.

The Jailer: Minden ellenfelednek el kell dobnia egy Szovetséges kartyat a kezébol.

The Recruiter: A toborzas koltsége minden ellenfelednek 2-vel né.

The Seeker: Minden ellenfeled tegyen vissza 2 Gyongyot a Kincstarba.

The Tamer: Amikor az ellenfeleid harcolnak egy Szornnyel, a Fenyegetés sav korabbi mezoje szerinti jutalmat kapjak.

Magusck

The Alchemist: Amikor a Tanacs tamogatasat kéred, 1 pakli helyett 2-t vehetsz fel.

The A prentice: Vegyél fel 1 paklit a Tanacsbol.

The lllusionist: Kicserélheted az egyik Teriiletedet egy elérheto masikra.

The Invoker: A kérod utan hajts végre mégegyet.

The Master of Magic: Toborzaskor valaszthatsz, hogy a felhasznalt Szovetségesek koziil melyiket tartod meg (a legalacsonyabb értékii helyett).
The Oracle: A kérod soran eldobhatod a Tanécs egyik paklijat.

The Shaman: védve vagy a katona Lordok képességeivel szemben.

Kereskedok

The Landlord: Kapsz 1 Gyongyot minden kérodben.

The Peddler: Kapsz 2 Gyongyot.

The Ship Master: Kapsz 1 Gyongyot minden kiilonbo6zo Fajért, amit a Tanacsba kiildesz.
The Shopkeeper: Kapsz 1 Gyongyit.

The Slaver: A korod soran eldobhatsz 1 Szovetségest a kezedbol, hogy kapj 2 Gyongyot.
The Trader: Kapsz 3 Gyongyot.

Politikusck

The Corru ptor: Toborozhatsz egy masodik Lordot is a Torvényszékrol, de a normal koltsége helyett 5 Gyongyot kell fizetned.
The Diplomat: Toborzaskor tetszoleges fajokat hasznélhatsz, de a fajok sziikséges szamaval rendelkezned kell.

The Opportunist: A korod soran eldobhatsz egy Lord kartyat a Torvényszékrol, és kicserélheted a pakli tetején lévore.

The Schemer: Eldobhatod egy masik szabad Lordodat, és kicserélheted a pakli tetején lévore.

The Traitor: Eldobhatod egy mésik szabad Lordodat, és kicserélheted egy Térvényszéken lévo Lordra.

The Treasurer: Szamodra a Lordok toborzasi koltsége 2-vel csokken.

Nagykévetek

The Elder: Hazz 3 Teriiletet, az egyiket vondd az iranyitasod ala (a Lord Kulcsait felhasznalva), a masik kettot pedig tedd elérhetové.
The Hermit: Hazz 1 Teriiletet és vondd az iranyitasod ala (a Lord Kulcsait felhasznalva).
The Sage: Hizz 2 Teriiletet, az egyiket vondd az iranyitasod ala (a Lord Kulcsait felhasznalva), a masikat pedig tedd elérhetové.




A Teriilet lapok felirata

Black Smokers

Azonnal kicserélheted ezt a Teriiletet egy masikra

a paklibal
City of Mirrors

Lemasol;a egy ellenfeled Teriiletének hatasat

ajaték végeén

Hydrezea Reserves
2 BP minden Magus Lordod utan + 6 BP

Nest of Giant Clams

3 BP minden hozzad csatlakozott Kagylo
Szovetséges utan + 3 BP

Oceanic Senate Assembly
3 BP minden hozzad csatlakozott Tintahal
Szovetséges utan + 4 BP

Parliament
2 BP minden Politikus Lordod utan + 6 BP

Sargasse Silos
2 BP minden Farmer Lordod utan + 5 BP

The Abyss

2 BP minden Céh utan, amibol van legalabb 1 Lordod

The Barracks
2 BP minden Katona Lordod utan + 7 BP

The Chamber of Allies

3 BP amihez hozza kell adni a hozzad csatlakozott
Szovetséges fajok leggyengébbjeinek osszesitett

pontértékeét

The Chasm
3 BP minden hozzad csatlakozott Rak
Szovetséges utan + 5 BP

The Closed Tower

3 BP minden olyan Lordod utan, akinek van 1 vagy
tobb Kulcsa

The Coral Barrier

20 BP amibol le kell vonni a hozzad csatlakozott
Szﬁvetségesek darabszamat

The Depths
Ezért alapért a leggyengébb Lordod BP-janak kétszerese jar

The Dockworks
2 BP minden Kereskedo Lordod utan + 5 BP

The Jail

15 BP amibol le kell vonni a Lordjaid darabszamat

The Lost Tower

3 BP minden olyan Lordod utan, akinek nincs Kulcsa

The Sanctuary
3 BP minden hozzad csatlakozott Mediiza
Szovetséges utan + 4 BP

The Sargassc Fields
3 BP minden hozzad csatlakozott Csikéhal
Szovetséges utan + 3 BP

The Throne Room
Ezért alapért a legerosebb Lordod BP-ja jar




