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Oh, 6krok! A kirdlyné zsarnoksdga
a kirdlysdg minden szegletében
érezhetd. Katondi a vidéken
jdréréznek, és a behemétra
vaddsznak - az elvardzsolt
kirdlyra, aki valaha a férje volt!
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Kis ldzado csapatodnak ravaszsdg-
ra és egy kis szerencsére is sziiksége
lesz, hogy megmentse a kirdlyt, és
visszaszerezzék a fold, valamint a
sajdt erényiiket is.

TARTOZEKOK
o

2 fekete munkas

116
ELOKESZULETEK

1 végzetkocka

50 automa akcidkartya

3 szabalykonyv
(német, francia, angol)

o

1. Készitsd eld a jatékot a normal
moédon, de vedd ki a behemot
kiralyi végzést. A kiralynd kap
3 z6ld babut (az alapjatékbol),
2 fekete munkast, és a lovat.
Helyezd a zold jatékoskorongot a
sajatoddal egyiitt a pontozosavra,
és add a kiralynének a
kezdGjatékos-jelzot. Megjegyzés:
A kirdlyné nem kap vdrnagyokat,
shillingeket, befolydsjelzéket vagy
drukat az elokésziileteknél!

2. Dobj a végzetkockaval, a fejlédés-
kockaval és a kiralyné egyik zold
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munkésaval, hogy kidertiljon, hova ==
tedd le a kezd6 munkasat. A
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Példaul, ha a dobasok az “N”, a nemes és
a hegység lettek, akkor helyezd a
kiralyn6 nemesét a legészakibb
hegységmezore, és tegyél egy zold
befolyasjelz6t a Nemesek Céhére.
Megjegyzés: Dobj ujra a végzetkockadval,
ha nem ldthato rajta irdnyjelzd ikon.

3. Ezutan helyezd le a kezd6-
babudat, és tegyél egy be-
folyasjelz6t a hozzatartozo
céhre, majd valassz 3 kiilon-
b06z6 arut a tarisznyabol.

4. Dobj a végzetkockaval és
a fejlédéskockaval, hogy ki-
deriiljon, hol kezd a behemot.
Ismételd meg ezt a lépést a
kiralyné lovanak lerakasanal is.
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5. Keverd meg kiilon-kiilon az Automa 6. Amikor elkésziiltél, kezdd el a jatékot
akciokartyak mind az 6t szamozott az 1. pakli els6 kartyajaval.

paklijat. Helyezd le a paklikat sorba 1-t6l
5-ig. A 4. és az 5. pakli kozott hagyj helyet
emlékeztetdnek, hogy altaldban csak 4
kartyat jatszhatsz ki koronként.

A KIEGESZITO JATEKMENETE
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: a7 A kiralyn korlatlan mennyiségii er6-
2 ¥ yiseg
A kirdlyn6 serege egy sz6l6jaték forrassal (aru, shilling, befolyasjelz6 és
2 varians*, melyben egy ot korszakon kiralyi pecsét) rendelkezik a jaték alatt, és

4t tarté epikus csatét vivsz Anna | mozgésit semmi sem korldtozza. Az dtja
kirdlynével, és prébalsz minél '7 soran szerzett er6forrasait helyezd a jaték-
t5bb tiszteletpontot szerezni. teriiletére, és adj neki tiszteletpontokat!

L N\ Meg tudod akadalyozni a kiraly halalat
Ofelsége el6szor konyérteleniil az célul kit(izd k.ﬁld,etés'é.t' mik(")Z,ben o .
elvarazsolt Kiralyt (a behemotot) tekl,l,ltelyeq 1 megv’eded. .Lemad 7

., . kardjaval mindezt véghezviheted!
veszi célba, hogy rombolja
hirnevedet. A kirdlynd, L : N
miutan a kirily meghalt * Tobb jatékos is felveheti a kiizdelmet

s o a kiralynével, de mindenkit killon-kiilon
(vagy a harmadik korsza pontozzatok.
kezdetén), felnyergeli fekete lovat,
és elindul, hogy lazadé bandadon
bosszit alljon.

Az automa-pakli
©= — )
A kiralynd akcidit az automa-kartyak e Csak a fejlesztés és a hdaditas
irdnyitjak. Ezeket egyenként jatszod akcidjanak van kiilonleges képessége.
ki a szamozott paklikbdl, felvaltva u
sajat akcididdal, amig a kor véget e Nem lép a katonai szolgélat
nem ér - pont, ahogy az alap- savjara, nem 1ép a zarandokutra,
jatékban. Az egyedi kiilonbségek // és varnagyokat sem hasznal.
a kovetkezdk: £ |
T e Az alternativ akciék akkor 1épnek
e A Kiralynének nincs véde- Oy életbe, ha az akcidit nem tudja
¥ J

végrehajtani (1asd a szabalykonyv
hatlapjan az alternativ akciékat).

kezés és ismétlés akcidja,
de van sz6rodas akcidja.




e Ha a 2. pakli kartyajan
akciosorozat-ikon 6.-.
lathatd, akkor azonnal
fel kell hiznod és ki kell

jatszanod a kovetkez6 pakli
(3. pakli) felsé kartyajat.

A TiZ AUTOMA-AKCIO
o
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e Ha a 4. pakli kartyajan
extra akcid ikon lathato, @.‘.
akkor a Kiralyné ebben a

e korben kijatszik még egy kartyat
az 5. paklibél. Csak ilyenkor
jatszhat ki egy korben 5 kartyat.

A kiralyn6 akcidkartyai kissé
kiilonboznek a te kartyaidtol.
Miutéan atnézted a kiilonb-
ségeket, készen allsz a jatékra!

1. Migrate - Vandorlas
G 0

Dobj a végzetkockaval, a
fejlédéskockaval és a kiralyno
egyik z6ld munkasaval, hogy
kideriiljon, a munkas karak-
tere, és hogy hol kertil a tablara. Ha
mar az 6sszes z6ld munkas a tablan
van, dobj egy fekete munkassal!
Megjegyzés: Minden munkdsnak
kiilonbozonek kell lennie, és ha
lehetséges, Uj céhben kell tagsdgot
szereznie.

2. Move - Mozgas
©w
A Kkiralyné OSSZES babuja
(alova nem) 2 mezdt 1ép
a tablan a behemot felé -
mindig a legrovidebb utat

hasznalva (t6bb lehet&ségnél talalomra

valassz). A kiralyné munkasai és a lova
korlatozas nélkiil haladhat barmelyik
hajéutvonal mentén, beleértve a
kompokat is! Amikor a kiralynd
munkasai elérik a behemdt mezojét,
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befejezik mozgasukat. Megjegyzés: A
kirdlyné nem haszndlja a zardndok-
utat.

A kiralyn6 mozgas akcidja a behemot
halala vagy a harmadik korszak
bekdszonte utan megvaltozik. ar
A kiralyn6 ettdl kezdve a lova felé L
mozog! El6szor a lova 1ép legfeljebb 3
mezo6t a legkozelebb 1évé nem szorny
munkasod felé (vagy ha nincs
munkasod, akkor a legk6zelebbi
hiibérbirtokod felé). Ha tobb
lehet6ség van, taldlomra valassz. |
Ezutan 1ép 3 mez6t minden nem 1
feltartéztatott munkasaval a lova felé!
Amikor a kiralyn6 egyik babuja eléri a
lovat, befejezi a mozgasat.
Megjegyzés: A 6 nem vesz részt a
csatdban.

Figyelj oda, hogy a kiralyn6 megkapja
a lopott eréforrasokat, melyeket a
sajat készletébe tesz.

(Talalomra valassz, ha t6bb lopasi
lehet6ség is van.) Megjegyzés:

A kirdlyndnek fel kell téltenie a
horddjat az dsszegytijtétt kénnel,
mieldtt a ként a sajdt készletébe
tehetné, ahol beszdmit a
jdték végi pontozdsndl.

-
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6. Harvest - Betakaritas
©m i)

Ha a kiralyn6 ural egy tanyat,
adott szamu arut huz a
tarisznyabdl (ne felejtsd el

a megszerzett rozsaftizér-

3. Influence - Befolyas

Oy ©
Az alapjaték szabalyai szerint
helyezz 1 vagy tobb zold
befolyasjelz6t minden egyes
olyan helyszinre, ahol a

| il112[5[5]+|G

kiralyn6nek munkasa van. gyongyoket), melyeket a &
Azel6tt vedd el a kozos készletbdl a befo- legtermékenyebb tanyajara helyez,
lyasjelz6t, miel6tt kereskedéssel szerzel és kap 1 tiszteletpontot. A kiralyn6
il vagy miel6tt veszteség ér. A jelz6k szama mindig kér kegyet, és ezért egy
korlatozva van 20-ra. rozsafiizérgyongy mindig a kiralyi

pecsét oldalara fordul.
4. Improve - Fejlesztés
O 22
Ha lehetséges, a kiralynd
i mindig fejleszti az altala uralt
varosokat, ezeket a tanya majd ©m- 2 )
az el66rs koveti. Ha nem tudja S Ha a kiralyng ural egy
a helyszint fejleszteni, helyezz varost, tegyél adott

7.Tax - Adoztatas

El egy megszerzett tajlapkat az egyik szamu shillinget a
r jobbagya mellé. (Mindig begytijti a kiralyné készletébe.

tajlapka eréforrasat, és fizet 1 hiibér-
arut az uralkodénak.) Ahogy korabban
is, dobj fel egy érmét, vagy dobj egy
munkassal, a fejlédés- és/vagy a 8. Conquer - Hoditas
végzetkockaval, ha tobb lehetéség van.

JE Fontos: A hiibérbirtokkal, ha lehetséges, o O

d egy Uj céhben kell tagsdgot szereznie! Nézd at a tablat, hogy a
kovetkezd hoditasi lehetdsé-

gek koziil, melyik hajthato
végre. A felsorolas sorrendjé-
ben nézd végig a felsorolt
lehetdségeket, és a leirtak
szerint pontozz:

5. Explore - Felderités
Gy ©

Ha a kiralynd ural egy el66rsot,
huz 1 kiralyi végzést a pakli-
bdl, melyet képpel felfelé a 1. Behemoét legydzése 11 tp
jatékteriiletére helyez. A meg- =4 2. Tengeri kigy6 legy6zése 2 tp
hatalmazisok nem szamitanak, de a 3. Hiibérbirtok meghoditasa 4 tp

jaték végén 1 tiszteletpontot érnek. 4. Munkas legy6zése 2 tp 3
Az okiratok lepecsételtnek 5. Ehezik a nép (jobbagy/alattval6
szamitanak, és szintén pontot érnek legy6zése) 0 tp
| a jaték végén. Ez az akcié nem
hajthat6 végre, ha a kiralynének 3 Ha nem tudsz sikeresen hoditani,
] kiralyi végzése van. haladj sorban lefelé a listan, amig

nem lesz egy sikeres hoditas, vagy
amig mar nem marad tobb lehetdség.




Ha t6bb lehet&ség van, talalomra
valassz. Megjegyzés: A jdtékosok
megszelidithetik a behemétot, de
nem tamadhatjdk meg. A kirdlynd
& egyik szérnyet sem szeliditheti
meg. Ha a behemétot legydzi,
akkor az meghal, és kikertil a
jatékbol. A szérnyekre vonatkozo &2
dsszes tébbi szabdly érvényes.

A kiralyn6 munkasainak a kovetkez6
tdmadd/védekezo lehetdségeik vannak:

¢ A munkasok beadhatnak +1 salét-
romot, a lovagok ezt korlatlanul
megtehetik (mint az alapjatékban).

e A fekete munkasoknak (még a nem
lovagoknak is) korlatlan salétromuk
van! Tényleges eréforrasokra nincs
sziikségiik.

Megjegyzés: A Kirdlynd nem Iép
a katonai szolgdlat sdvjdra, és soha
nem veszit hiitlensége miatt pontokat.

9. Guild - Céh
o Q)

Dobj a végzetkockaval, hogy
kideriiljon, a kirdlyné melyik
céhfunkciot (kereskedés, s
kivét vagy betét) hajtja végre.

Ha a funkciot lehetetlen megvaldsitani,
addig dobj tjra, amig az egyik lehetévé
nem valik. Ezutan dobj egy tartalék
munkassal, hogy kidertiljon, melyik
céhnél hajtja végre az adott funkciot.
Dobj ujra, vagy dobj fel egy érmét, hogy
egyetlen céhre sziikitsd a kort, melynél
az adott céhfunkcidt végrehajtja.

G\

Kereskedés
A kiralyn6 kereskedhet a céhekkel a
k6zos készletbdl korlatlanul hasznalva a
shillingeket! Minden begyijtott
er6forrast félre tesz, beleértve a
maganak fizetett shillingeket is. Ezekért
a jaték végén tiszteletpontot kap.

A kereskedésnél betartja a normal
szabalyokat a kovetkezo kivételekkel:

e Kereskeddk Céhe: 3 kiillonbozé,
taldlomra valasztott aru vasarlasa.

e Alkimistak Céhe: Egy talalomra
valasztott jarmii (hajo, tenger-
alattjaro, léghajo) vasarlasa.

e Nemesek Céhe: 2 kiralyi pecsét
vasarlasa.

Kivét a céhbdl / Betét a céhbe

A kiralyn6 kivehet/betehet eréforra-
sokat egyik céhbdl a masikba, hogy a
szabalyokat kévetve maximalis pontot
kapjon, a kovetkez6 kivételekkel:

e Alkimistak/Lovagok Céhe: Hordok
feltalalasa, ha lehetséges, csak utana
a hajok.

e Lovagok/Nemesek Céhe: Talalomra
valasztja ki ellenfele befolyasjelzoit.
Ha lehetséges, a kiralynd elkertili
sajat befolyasjelzoit.

10. Disperse - Szorédas
©m 10

Keresd meg azt a mezdt, ahol
a kiralyné legtobb munkasa
van, és a végzetkockaval

és a fejlédéskockaval dobva
egyenként oszd szét 6ket 1j
helyszinekre. Ha a mez6knél a
legtobb munkast nézve holtverseny
van, taldlomra valassz. Megjegyzés:
Az akcid akkor is bekévetkezik, ha a
legtébb munkds egyetlen munkds. A
szornyek miatt feltartéztatott
munkdsok nem szdmitanak.
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HOGYAN VEGZODHET?
o
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Oszd ki a jaték végi pontokat a szokasos
moédon, két kivétellel. A kirdlyné minden
egyes meghatalmazasaért 1 tiszteletpontot
kap, és 1 tiszteletpontot a készletében 1évo
targyak (aruk, hajok, befolyasjelzdk,
kiralyi pecsétek, rézsafiizér-

gyongyok, shillingek és régio-

lapkak) barmilyen 3-as kom-

binéci6ja utan. A pontjaid és a

kiralyn6 pontjai kozti

kiilénbség donti el sorsodat!

¢ 30+ ponttal moégotte: Lefejeznek.

e 20-29 ponttal mogotte: Varbortonbe
vetnek.

e 10-19 ponttal mogotte: Szamiiznek
¢ 1-9 ponttal mogotte: Mented az életedet.

e Holtverseny: Kénytelen vagy
visszavonulni.

@A TORTENET FOLYTATODIK...

¢ 1-9 ponttal elétte: Tisztelnek az emberek.

¢ 10-19 ponttal el6tte: Gazdag hlibéressé
valsz.

e 20-29 ponttal elétte: Unnepelt nemessé
valsz.

e 30+ ponttal eldtte: A kiralyn6 lemond

tronjarol a javadra.
~‘ /
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NEHEZSEGI SZINT

‘-; Konnyii: Hagyd figyelmen kiviil az
sorozatos és/vagy az extra akciokat

+ kezdetben te iranyitod a behemotot. T
Normal: Normal szabalyok.

Nehéz: A kiralyn6 mindig 6t akciot

hajt végre.

Lehetetlen: Ot akci6 végrehajtasa

+ minden korszak kezdetén

vandorol 1 munkas is, ha

_lehetséges.
ik M

A hajnal korai sugarai
tancoltak a repiil6
hajén, ahogy az a
behemot, Leinad
felett lebegett,
majd ereszkedni
kezdett a kiralyné
kastélya felé.
“Késziiljetek!”,

; bombolte a grof,
mikézben ligyesen korma-
nyozta szerkentyu]et egy kisebb dombocska
csuicsanak iranyaba. A 1éghajé konnyedén atcsu-
szott a hegy tetején, mignem egy faba csapddott.

Az utkozéstdl sértetlentil,
Sir Marcus bukkant
el6 el6szor a hajo-
bél, 6t a szerzetes
majd a grof ko-
vette. A kiralyn6
serege a kétol- |
dalt 1év6 hegye-
ken taborozott,
a lovassagahoz tar-
tozo allatok a kézelben
legeltek. Egy 16 elkéborolt a tobbitdl,
gyepldjét a f6ldon huzva. “Atticus!”,
kialtotta a lovag, ahogy lazan 6kolbe
szoritotta a kezét. “Ez a kiralyi hatas”,
mondta a lovag komolyan. “Mindjart
tamadnia kell.” A 16 egyetértett:
“Nyihahaa!”




Anne kiralyn6
el6bukkant kiralyi
satrabdl, csillogo
lancingben, mell-
vértben, és tiszta
aranybol kovacsolt
kiralyi sisakban. A
lathatart fiirkészte
és meglatta a
behemét kdrvonalait
és eltlint lovat harom
ember tarsasagaban. “Arulas!”, iivoltotte, és
egyetlen éles paranccsal seregét csataba
kiildte. “Oljétek meg a szérnyet és bolond
tarsait!” Ahogy nyilvesszdk toltotték meg az
eget, kikapott egy fjat egy {jasz kezébdl, és a
szornyeteg felé indult, aki egyszer a férje volt!

ALTERNATIV AKCIOK

Miss Allison eldobta
tarisznyajat, miutan
meglatta, hogy
baranykaja ve-
szélyben van.
“Gyongyocském!”,
sirta, szorosan

a keblére dlelve
Gretat. Néhany lab-
nyira onnan, a Kirdlynd “Ses==
a szornyeteg sarkat célozta b g

épp meg. De a vesszd elvétette céljat, mivel
Miss Allison az ttjaba vetette magat, hogy
megvédje a kiralyt. A kiralynd elatkozta
szerencséjét, ahogy a szornyeteg markaba
kapta, majd... finoman a kastély mellvédjére
helyezte. Irgalmassaga miatt konnyes
szemmel motyogta: “En Danielem.” Percekkel
kés6bb Miss Allison szomoruan vitte a nyillal
atlétt baranyt a lovaghoz. Mig a nap delelére
hagott, Sir Marcus ott tartotta karjaiban
Gretat.

@n

Ha a kiralyng akci6ja nem hajthato végre
(vagy ha a héoditas akci6 sikertelen), akkor
meg kell prébalkoznia a hurok kovetkezd
akci6janak a végrehajtasaval. Ha nincs
végrehajthatd akcid, akkor a kiralynd
forduldja véget ér.
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