VITAL LACERDA JATEKA

A természeti katasztréfakrol hamarosan mér csak mule idében beszélhetiink — jelentette
be Séni Lativ professzor, aki a meteorolégiai manipuldcié projektvezetdje a Lightning
Technologies-ndl (Villimtechnolégidndl). Uj talilmdny4nak, az id8jérdsgépnek a tesztjei
pozitiv eredménnyel zdrultak. Az drvizek visszafogdsdnak, a ciklonok elfojtdsdnak és az
aszélyok megsziintetésének gondolata mosolyt csalt az arcdra.

Az Idbjdrdsgép (Weather Machine) jatékban a helyi id8jérds befolydsoldsdt végzé
tudésok vagytok Lativ professzor csapatdban: megfelel§ mennyiségli csapadékkal
ldtjarok el a gazdasdgokat, biztositjdtok a szelet és a tiszta égboltot a kdrnyezeti
energiaforrdsok szdmara, és bedllitjdtok a megfeleld hémérsékletet az tidiiléhelyeken
és a sporteseményeken. A prototipus eddig elég hatékonynak bizonyult, de fény
deriilt egy aggaszté mellékhatdsra: Az id6jdrdsgép miikddtetése minden alkalommal
a bolygé egyéb teriiletén is véltozdsokat idéz el8 — , pillangéhatds”.

Lativ professzor 4lma a természeti katasztréfdk gyors
felszdmol4sdrdl az emberiség pusztuldsit jelentd rémdlomma

valik. A mellékhatdsok minden teszttel csak romlanak.

Egy nap a professzor a szemében elszdntsdggal, és fapofdja sztoikus
oleonydsokkel a nyomdban csértetett be a laborba.
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A kormdnytisztvisel8k megértették, hogy a helyzet nem tir halasztdst, valamint,
hogy a problémit csak az azt okozé Lativ professzor és csapata tudja orvosolni.

— Epiteniink kell egy 4j prototipust — mondja Lativ professzor az iigynskok
oldalpillantdsainak kereszttiizében — ...de eztttal minden rendben lesz. Az tigynokok
ezt némdn, egy alig ldthaté fejbdlintdssal nyugtdzzdk. — A kormdny tdmogat minket,
és mi sikeresek lesziink.

Ahogy Lativ professzor elmagyardzza a tervét, egyértelmiivé vilik, hogy beszéllitokat
kell biztositani az elegendd robot és vegyszer érdekében. Az anyagok mellett az id8
lesz a legfontosabb; komoly &sszpontositds és ratermettség kell, hogy esélyetek legyen
feliilkerekedni az egyre novekvd globdlis rémiileten, és uralni tudjdtok a Fold légksrét,
még miel8tt a koriilmények elviselhetetlenné vélndnak a Homo sapiens

és az életkozosségek szdmrtalan egyéb faja szdmdra.

Egyeldre gy néz ki, hogy Séni Lativ professzorra ériiltként
fognak emlékezni, de ha ezt az emberiség a segitségével mégis
taléli, akkor kivdlé tudésként és a vilig megmentdjeként
keriilhetne be a torténelemkdnyvekbe.
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Kdrtyavdlaszté (draft) jatékméd
A 2 f8s jéték bsszefoglaldsa
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A jutalmak lefrdsa

Az Id8jardsgép jatékban a Lativ professzorral dolgozé tudésok szerepét jdtsszdtok. Irdnyitanotok kell a sajic laborotokat, egyéb helyszineken elkélthetd engedélyekhez
kell jutnotok, robotokat kell épitenetek, vegyszereket kell beszereznetek, valamint az eréforrdsokat tdrold és a prototipusokat épité mihelyetek méretét is ndvelnetek kell.
Miutdn elég kutatdst végeztetek egy adott id8jdrdstipusrdl, tanulmdnyt tehettek réla kozzé, majd elkészithettek egy olyan prototipust, ami segit helyrehozni a professzor

hibds id8jdrdsgépével végzett kisérletek miatt kialakult szélséséges id8jardsi koriilményeket. A problémdk feltdrdsdval dcedrést érhectek el, aminek segitségével az emberiség
egyszer s mindenkorra megvaltoztathatja a széls@séges id8jdrdst, ti pedig dijakat, akdr még Nobel-dijat is kaphattok érte!

KESZITOK

Szeretnék kiilon koszonetet mondani Shelley Daniellének, Janusz Franasnak (LongJohn), Henrique Barbosa da Costdnak, Miranda
Robinsonnak (Inari), Scott Campbellnek és Michal Sadowskinak (jazzik), akik hihetetleniil sok 6rdn 4t tesztelték
a jdtékot és vitattdk meg a tapasztalataikat.

Készonet Lalu Torresnak, Samuel Resendiznek (SamLuthor), Asier Villanuevdnak (A7VM), Carolina Magalhies Diasnak, Scott Hillnek,
Santiago Zaldivarnak, Francois Septiernek (Ludibzh), Timothy Williamsonnak és William Aukesnak, akik
a jdték szdmos verzidjic kiprobaledk.

Visszajelzéseik, tapasztalataik és remek dtleteik nélkiil ez a jéték nem késziilhetett volna el.

Készonet az dsszes jatékteszteldnek: Adrian Smith, Alexandre Abreu, Ali Mersin, André Martins, Aron Shroll, Borge Solli Andreassen,
Carlos Paiva, Celine Gaudin, Chris Seibert, Christophe Gaudin, Chuck Case, Chuck (Chronos) Catalano, Dan Harris, Dan Zilkha, David
Ferreira, Defkalion Kalogridis, Dean Rasberger, Dimitra Alexandropoulou, Emanuel Diniz, Fernando Secco, Fldvio Oota, Gustavo Crivelli,
Howie Norris (Zelos), Jake Blomquist, Jan Voscek, Jenwei Yu, Jimmie Svensson, Jodo Quintela Martins, Joe ‘Rambleshanks’ Harrison, Jorge
Oliveira, Kaiwen (Kevin) Jiang, Karim Farouki, Kerry Slater, Luke Rensink, Marco Antonio Silva, Marco Vicente, Marcos, Matt Kisery,
Matthew Kury, Matthew Smith, Mihir Shah (Jalwaaa), Minh-Phong Tran, Michael Mikalonis (MikelMik), Miguel Lourengo, Moise, Monti
(Detlef), Nicolau Tudela, Nikola Stojanovski, Pedro Silva, Rafael Pires, Ricardo de Jesus, Riccardo “Istrice” Razzini, Robert Hovakimyan,
Rodrigo, Rupert Smith, Samuel Rahman, Sarah Green (TabletopSauce), Sérgio Almeida, Sofia Passinhas, Thomas Berggren, Thomas Résner,
Umberto Rossi (Vasimir), Victoria Absmann.

Szeretettel adézok gydnydri fiamnak és ldinyomnak, Alexnek és Inésnek, valamint mazsdmnak és egyben legjobb bardtomnak, feleségemnek,
Sandrdnak, készénom minden &tletiiket, tiirelmiiket, tdimogatdsukat és inspirdciéjukat.
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4 tudésbibu

48 robot (jdtékosonként 12)

4 pontjelzd

1 jdtéktdbla 4 laboratérium 1 szabdlyfiizet és
(jdtékosonként 1) 4 jdtékos segédlet (jdtékosonként 1) (jdtékosonként 1)
Kérsorrend

- Kezdeményezés

24 dttorésjelzd

3 kormdnyzatjelzd

Lativ, az asszisztense és

20 engedélyjelzd 4 kezdeményezés- és 12 finanszirozdsjelzd
(jdtékosonként 5) 4 kirsorrendjelzd (jdtékosszinenként 3) (jdtékosszinenként 6) 5 Lativ-robot
(jdtékosonként 1)

12 idézetjelzd™ és

10 kormdnyzati
kutatdsjelzd (5 tipus,

15 labor-kutatdsjelzd

10 K+F-kutatdsjelzd
(5 tipus, mindegyikbdl 2)

25 vegyszer (5 kiilonbizd
tipus, mindegyikbdl 5)

5 lakatjelzé (5 tipus, mindegyikbdl 3)
mindegyikbdl 2)
161,
eldlap - a
hdtlap
15 szélsdségesiddjdrds-lapka 15 kisérletlapka (3 kiilonbozd 30 miihelylapka 15 tdmogatdslapka és 36 céllapka 4 készletben 50 gépalkatrész "\ :
(3 kiilonbiozd szint, szakasz, mindegyikbél 5) 12 befektetéslapka* (5 szin, mindegyikbsl 10)* '
mindegyikbdl 5) e ok
~ 3 o8 ]
B * A befektetéslapkik, a gépalkatrészek és az idézetjelzdk szama korldtlan. Ha elfogyndnak, helyettesitsétek ket valamivel. ' a FA TS
Az dsszes t6bbi tartozék mennyisége a dobozban lévére korldtozddik. 1 \ I LA
~ I : | ¢ 4 ‘u‘.’.} &
T (. '.‘-_gl_\-' vl -"'.‘.'{.-!
] '} I\\I._'.'ll._ L
- 1 A
? ] Lo =



" ELOKESZULETEK

Minden jitékos vdlasszon egy szint, és vegye el a

szinéhez tartozé 8sszes tartozékot.

1. Tegyétek a f8 jatékedblde a jatékeeriilet kozepére.

2. Minden jdtékos tegye a pontjelzdjét a
klimapontsdv (KP) 0-s mezdjére.

3. Tegyétek a befektetésjelzéket, az idézetjelz8ket

és a dijjelzéket a jécéktdbla mellé készletnek.
Tegyétek a Nobel-dijat a tdbldra.

5-0S HELYSZIN - LATIV IRODAJA

4. Véletlenszertlien tegyétek le minden jdtékos
kérsorrendjelz8jét az aktudlis korsorrendmezdkre.
Ez adja meg a korsorrendet a jéték kezdetén.

1-ES HELYSZIiN - RAKTAR

5. Tegyétek le a kezdeményezésjelz8ket a
kérsorrendjelz8kkel azonos sorrendben,
a nekik kialakitott mez&kre.

6. Kérsorrendben minden jdtékos tegye le a tuddsit
balrél jobbra haladva az akciémezdkre.

7. Tegyétek Lativot a raktdrhoz, a sajdt mezdjére.

8. Tegyétek le a vegyszereket a nekik megfeleld
mezdkre.

9. Keverjétek meg a miihelylapkdkat, és véletlenszertien
vélasztva tegyetek koziilitk 4-et a jatékedbldra.
A megmaradt lapkdkat osszdtok két egyforma
paklira, és tegyétek le az egyik paklit képpel felfelé,
a mdsikat pedig képpel lefelé.
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2-ES HELYSZIiN - KORMANYZAT

10. Keverjétek meg a tdmogatdslapkdkat, és tegyétek
le ket véletlenszertien, a kék oldalukkal felfelé a
megadott mezdkre.

f 11. Tegyétek le a

10 kormdnyzati
kutatdsjelz8t (kék)
tipus szerint egymadsra
rakva a megfeleld
mezdkre.

12. Tegyétek a 3 kormdnyzatjelz8t a megfeleld

mezdkre.
13. Tegyétek le az osszes gépalkatrészt a £

jatéktdbla mellé készletnek.

14. Minden jdtékos tegye az egyik
finanszirozdsjelz8jét a kormdnyzati
finanszirozdssdv bal széls mezdjére.
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18. Tegyétek Lativ 5 robotjdt a labor mellé. 2
2 f8s jatéknal: Tegyétek Lativ 1-1 robotjdta -~ ' /
gépigak egy-egy alsé mezdjére.

19. Viélogassdtok szét a 15 labor-kutatdsjelz8t
(z8ld) tipus szerint, és tegyétek a paklikat a
nekik kialakitott mezdkre. 2-3 £8s jatéknal:
Tipusonként csak 2-2 jelz8t haszndljatok.

20. Tegyetck egy-egy lakatjelzdt az 5 idézetmezdre.

21. Minden jdtékos tegye az egyik finanszirozds-
jelz8jét a labor-finanszirozdssdv bal széls
mez6jére.

4-ES HELYSZIN - K+F

22. Vilogassdtok szét az szélséségesid8jards-lapkakat
tipus szerint, és tegyétek az 1. szintli lapkdkat a
tdbldn nekik kialakitott mezdékre.

23. Tegyétek a tobbi széls8ségesidéjdrds-lapkdbol
4116, tipus szerint kialakitott paklikat egymdsra
a jatéktdbla mellé 4gy, hogy a 2. szintl lapkdk a
3. szintl lapkdk felett legyenck.

24. Vilogassdtok szét a 10 K+F-kutatdsjelzét (lila)
tipus szerint, és tegyétek a paklikat a nekik
kialakitott mezdkre.

25. Minden jitékos tegye az egyik finanszirozds-
jelz8jét a K+F-finanszirozdssdv bal szélsé

3-AS HELYSZIN - LATIV LABORJA mez8jére.

15. Vilogassitok szét szakaszok szerint (I, II, III) 16. Tegyétek a kisérletpakli felsd 3 lapkdjdt a ., " . BN ;
a kisérletlapkdkat, majd képpel lefel¢, kiilon-kiilén paklitdl jobbra 1évé 3 mezdre (kindlat). Ezutdn Akciémezék 2 f6s )ateknal
keverjétek meg a paklikat. Véletlenszertien vélasszatok tegyétek a kisérletpakli kovetkezd lapkdjdc a
3-at a [II-as szakasz lapkdibdl, és ezeket a megnézésiik pakli alatt [évé mezére.
nélkiil tegyétek vissza a dobozba. Ezutdn készitsetek
egy képpel lefelé nézg paklit gy, hogy el8szor az I-es
szakasz lapkdit, rd a II-es szakasz lapkdit, és a tetejére
a Ill-as szakasz 2 megmaradt lapkdjdt tegyétek. Végiil

forditsdtok az egész paklit képpel felfelé, és tegyétek le pry, .. = .
N a neki kialakitott mezdre. széldgra kerdl. lehet haszndlni. L% =

Tegyetek az egyik nem

haszndlt jdtékosszinbdl egy-

17. Tegyétek az asszisztenst a gépdgak ald a egy engedélyjelz8t minden
kisérletpakli felsé idéjérdslapkdjénak megfeleld f8helyszin jobb szélsd akcid-
mezlre. Az el6késziiletek dbrdjdn a kisérletpakli mezdjére (2, 3, 4). Ezeket a :
felsd lapkdjdn szél ldthatd, ezért az asszisztens a mezdket a jaték sordn nem 4




Robotisszeszereld-szalag

A JATEKOS LABORATORIUMA

Az engedélysdv kezddimezdi

Iroda

Minden jdtékos a kovetkezdk szerint készitse elé a sajdt laboratériumit:

a. A jatékos osszeszerel8-szalagja 4 szektorbdl 4ll, melyek mindegyike 3-3 mez8vel rendelkezik. Mindenki
tegye a 12 robotjdt ezekre a mezdkre.

b. Tegyétek az engedélyjelzditeket az engedélysdvok kezdémezd8ire, a kovetkezdk szerint:

4 raktdr, 1 kormdnyzat, 1 labor, 1 K+F és 2 tudomdny.

c. Tegyétek az 4cedrésjelzbiteket az iroddtok jobb oldaldn nekik kialakitott mezd8kre.

d. Vegyetek el minden szinbdl 1-1 gépalkatrésze, és véletlenszer(ien adjatok egyet minden jdtékosnak, a maradékot
pedig tegyétek vissza a készletbe. Mindenki tegye a gépalkatrészét a mihelye kozépsd sordnak mezdjére.

e. Vegyetek el jatékosonként 1 mthelylapkdt a képpel lefelé 1évd pakli tetejérdl, és véletlenszertien adjatok
egyet minden jdtékosnak. Mindenki tegye a lapkdt a mihelye kozépsd sora mellé tgy, hogy a szines félkorok
fent és lent legyenek.

f. Véletlenszertlien vdlasztva vegyen el minden jdtékos egy 9 céllapkdabél 4116 készletet (a bal alsé sarkdban
azonos szimbdélumok vannak), és tegye ezeket képpel felfelé a laboratériuma ald.

Megjegyzés: A 23. oldalon 1év8 haladéknak sz6l6 szabdlyvaridnsban taldlhaté célkivdlasztds

(draftolds) az f lépést cseréli le.

Célmezék

A befektetés- é5 a tamogatdslapkdk mezdi (ezek a mezék korlitlanok)
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Példa:

A tuddsok engedélycket kiltenek és kapnak a Lightning Technologies-tél, hogy bejardsuk legyen mds helyszinekre,

és folytatni tudjdk dontd fontossdgii munkdjukat.

Az engedélyjelz8itek sdvja megmutatja, hogy éppen
mennyi engedélyetek van az egyes tipusokbdl.
Engedélyhez juttok, amikor a tudésotok egy
helyszinre 1ép, és ezeket egy mdsik helyszinen kéltitek
akcidk végrehajtdsdra.

Amikor engedélyt kaptok, [épjetek egyet felfelé a
megfeleld jelz8tokkel. Amikor engedélyt fizettek,
lépjetek egyet lefelé a megfeleld jelzdtokkel.

A MUHELYETEK

Csak akkor kaphattok meg egy engedélyt, ha van
rendelkezésre 4116 hely. Ha nincs elég hely, akkor
csak annyit kaphattok, amennyinek van elég.

Nem fizethettek olyan engedéllyel,
amitek nincs. De a tudomdnyos
g.B engedély barmilyen mds engedélyként
elkolthetd.

A tudésoknak novelniiik kell mithelyeik teriiletér, mivel egyre t6bb és tobb helyre lesz sziikségiik a vegyszerek
és a roborok tdroldsdhoz, valamint a prototipusuk egyre nagyobb dgainak felépitéséhez.

A jaték kezdetén a miihelyetek a laborotok jobb
oldaldn 1év8 3 mez6bdl és az elsé mihelylapkdtokbdl
4ll. A méretét Gj miihelylapkdk hozzdaddsdval
fogjdtok novelni.

A muhelyetekben raktdrozzdtok a vegyszereket,

a robotokat és a gépalkatrészeket. Amikor ezek
valamelyikébél szereztek egyet, akkor azt azonnal el
kell raktdroznotok a miihelyetekben. Ha valaminek
nincs helye, akkor azt nem kaphatjitok meg.

A prototipusaitokat is a mihelyetekben épititek a
gépalkatrészeitekbdl.

A muhelyetek bal fels§ mezdjén 1 bdrmilyen
tipust vegyszer tdrolhattok. A t6bbi vegyszert két
szomszédos mihelylapkdval kialakitott megfelel
szin( teriileten tdrolhatjdtok (teriiletenként egyet).

Mihelyetek bal széls6 kozépsé mezéjén

1 bdrmilyen tipust gépalkatrészt tdrolhattok.
A tobbi gépalkatrészt a miihelylapkditokon
térolhatjdtok (mezénként egyet).

Mdihelyetek bal alsé6 mez8jén 1 robotot tdrolhattok.
A t3bbi robotot a miihelylapkditokon tdrolhatjétok
(mez8nként egyet).

Megjegyzés: Egy mihelylapkdn VAGY
1 gépalkatrészt VAGY 1 robotot tdrolhattok.

A robotok, vegyszerek és gépalkatrészek bdrmikor
dtmozgathatdak a mithelyetekben (beleértve két
dolog helycseréjét is), feltéve, hogy mindegyik a

szabdlyoknak megfeleld mezdre keriil a mozgatdsnal.

A muhelylapkdk nem mozdithatdk el és nem
fordithaték el a lerakdsuk utdn.

Megjegyzés: Nem vehettek le robotot, vegyszert
és gépalkatrészt a mahelyetekrdl, hacsak erre
kiilén engedélyt nem kaptok. Vagyis, ha kaptok
egy vegyszert, és nem tudjdtok elhelyezni,

akkor nem vehettek le egy mésik vegyszert a
miihelyetekrdl, hogy az Gjnak legyen helye.

Amikor gépalkatrészt fizettek, akkor azt tegyétek
vissza a készletbe. A vegyszerek az elkéltésiikkor
vagy visszakeriilnek a raktdrba vagy a K+F-be
keriilnek (ahogy azt az akcid jelzi). A robotokat soha
nem koltitek el, ezek a tdbla mezdire keriilnek a
vélasztott akciétdl fiiggden.

Narancs a K+F-re megy, és kap 3 kormdnyzati engedélyt

(I-et a helyszinért és 2-t a balra lévd tuddsokért).Csak
1-nek van helye, ezért csak 1-et kap meg.

Példa:

Az (&) mezdn 1 gépalkatrész tarolhatd.
A B} mezdn 1 robot tdrolhatd.
A C) mezbn vagy 1 gépalkatrész, vagy 1 robot tirolhatd.

Az @ mezdn 1 barmilyen vegyszer tdrolhatd,
és egy radieu (kék) tdarolhaté a két mithelylapka dltal
kialakitott @ teriileten.
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A kezd§ raktdrfordulé utdn (14sd kovetkezd oldal) a jéték 3 fazisra osztott forduldk
sorozatdbdl 4ll.

A FAZIS: A jitékosok kérei. Korsorrendben minden jétékos végrehajt egy kort.
B FAZIS: Az iddjardsgép kiprobdldsa.
C FAZIS: A fordulé vége. A korsorrend meghatdrozdsa. Lehetséges bevételek.

Ez addig ismétlddik, amig valami ki nem viltja a jaték végée (1dsd 22. oldalon).
A végs8 pontozds utdn a legtobb KP-val rendelkezd jdtékos lesz a gydztes.

A jidtéktdbldn lithato a jdték 3 fizisinak isszefoglaldja

ADMINISZTRATIV CSEREK

A Lightning Technologies, hogy segitse a tuddsok hatékony munkdjdt, lehetdvé teszi szamukra, hogy engedélycket cseréljenck, és ezzel bizonyos eldnyikre szert téve felgyorsitsik

kutatdsukat.

A kovetkezd adminisztrativ cseréket hajthatjédtok végre a jdték sordn:

VEGYSZERCSERE

% Amikor vegyszert kellene
?4, : a::a fizetnetek, de nincs az el8irt
= tipusbdl, akkor befizethettek

2 bérmilyen engedélyt, hogy az egyik
vegyszereteket kicserélhessétek a raktdrbél egy
sziikséges tipusura. A kicserélt vegyszert tegyétek a
raktdr jobb szélsé megfeleld tires mezdjére. Ezutdn
vegyétek el a raktdrbol az eldirt tipus bal szélsé
vegyszerét, és azonnal haszndljétok fel az eredetileg
végrehajtani kivdnt akcidtokhoz (nem kell, hogy a
miihelyetekben legyen hely ennek a vegyszernek).

TUDOMANYCSERE

v Amikor engedélyt kellene
?i K T@ fizetnetek, de nincs az el8irt
= tipusbél (és tudomédnyos

engedélyetek sincs), akkor befizethettek 3 mdsik
engedélyt, amiért kaptok 1 tudomdnyos engedélyt,
igy be tudjdtok fizetni a sziikséges engedélyt.

Példa: Példa:

GEPALKATRESZCSERE
Amikor gépalkatrészt kellene
?t : % fizetnetegk,pde nincs az eldirt
= tipusbél, akkor befizethettek
2 bdrmilyen engedélyt, hogy a készletet haszndlva
becserélhessétek az egyik gépalkatrészeteket egy
misik gépalkatrészre.

Példa:

Sdrgbwal egy melgothot (fehér) kell fizetnie, de egy

Narancsnak egy kormdnyzati engedélyt kell
fizetnie, de egy sincs neki. Ebelyett fizethetne

1 tudomdnyos engedélyt, de az sincs neki. Ezért
fizet 2 laboratdriumi engedélyt és 1 K+F-engedélyt,

végrehajtdsihoz.

sines neki. Befizet 2 engedélyt, hogy egy verdinot (zild)
melgothra cseréljen, amit azonnal felhaszndl az akcid

hogy kapjon 1 tudomdnyos engedélyt, amivel mdir
fizethet.

Feketének cgy zold gépalkatrészt kell fizetnie, de
egy sincs neki. Befizet 2 engedélyt, hogy egy piros
gépalkatrészt zildre cseréljen.
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AZ FLOKESZULETEK UTANI RAKTARFORDULO

Az el8késziiletek befejezése utdn, de még a jdék

kezdete eldtt, kdrsorrendben minden jétékos
végrehajt egy kort, amely sordn bdrmennyi akcidt
végrehajthat a raktdr helyszinen (a szokdsos médon
megfizetve a kéltséget). Ezeket az akcidkat a 13.

oldalon irjuk le.

Miutdn minden jdtékos
végrehajtotta az akcidit, és ha
valamelyik jatékos végrehajtotta
a kezdeményezés megszerzése
akciot, akkor az elékésziiletek
utdni rakedrfordulé végén

médositsdtok a korsorrendet.

A FAZIS: A JATEKOSOK KOREI

Ebben a fizisban minden jdtékos kor-
sorrendben végrehajt egy kort. A korében a jitékos a
kévetkezd lépéseket hajthatja sorban végre:

1. Hasznil 1 tdmogatdslapkdt VAGY

1 befektetéslapkit.
2. Mozgatja a tudésit.
3. Akcidkat hajt végre.

4. Kutatdsjelzdket rak le.

B Tovabba, a korodben
%% birmikor, ha van

| dijjelz6d az iroddd bal
felsé mez8jén, akkor
dthelyezheted azokat
egy iires mezGre az
irodddban, ezzel
megszerezve a mezén
_ lithaté jutalmakat,
amennyiben vannak.

.1 TAMOGATAS- . VAGY 1 BEFEKTETESLAPKA -

HASZNALATA

A napotok egy kormdinyzati timogatdsbdl vagy a munkdtokba tirténd befektetésbil szirmazd elénnyel kezdddik.

Ha a laborotok bal oldaldn vannak kék oldallal
felfelé¢ 1évé tdmogatdslapkdk, akkor egyet
megfordithattok koziiliik, hogy megkapjdtok a rajta
lathaté jutalmat. Az 8sszes jutalmat leirjuk a jdtékos

segédletben.

Megjegyzés: A tdimogatdslapkdk csak egyszer
haszndlhatéak. Ha egyszer megforditottdtok,
tdbbet mdr nem fordithatjdtok vissza.

Ehelyett, ha a laborotok bal oldaldn vannak befektetés-
lapkdk, akkor egyet koziiliik visszatehettek a készletbe,
hogy a kovetkez8k egylket végrehajthassdcok:

1. Célkittizés:
Tegyétek 4t a laborotok
alatt 1év8 egyik
céllapkdt a laborotok
egyik iires, a lapka
szinével azonos
szinl célmez8jére.
Megkapjdtok az adott
mezdn ldthatd jutalmat.

A felsé mezékon a
2 gbrazolt jutalom koziil
valassz 1-et.

2.Finanszirozas:
Forditsatok meg egy,
mér a laborotokon
1évé, képpel felfelé
nézé céllapkit,
¢és megkapjdtok a
jutalmat a megfeleld
finanszirozdssdvrél

(14sd 10. oldalon).

Megjegyzés: A célmezditeken 1évé minden
céllapkdn van egy célkitlizés, ami a jaték végén
pontokat ér, ha a lapkdn 1évé feltételeket teljesititek.

A céllapkdk hdtlapja fekete szin(i. Ez jelzi, hogy azt
mar megforditottdtok, de tovabbra is pontokat ér a
jaték végén.

Megjegyzés: Lehet 6-ndl tobb tdmogatds-/
befektetéslapka a laborotok mellett. Amelyeknek
nincs helye, azokat tegyétek a tobbi kozelébe.

Példa: Elkésziiletek utdni raktdr-
fordulé

Lila, a kire megkezdésekor 1igy dont, hogy befizeti
az engedélyeit, amikért 2 robotot kap. Az elsé elvett
robot 1 raktdrengedélybe keriil, de kap vele

1 laborengedélyt; a mdsodik robor 2 raktdrengedélybe
keriil, de kap vele 1 tudomdnyos engedélyt

(amit akdr azonnal elkilthet, ha akar). Fizet még

1 raktdrengedélyt 1 mithelylapkdért, és 1 tudomdnyos
engedélyt 1 vegyszerért. Végiil fizet 1 tudomdnyos
engedélyt, hogy 6vé legyen a kezdeményezés.

haszndlni

Srghmalt van 3 timogatdslapkdja (2 a kék oldalival
felfelé és 1 a narancs oldaldval felfelé), és van

1 befektetéslapkdja. A kore kezdetén a kovetkezd
opcidk koziil vdlaszthat: megforditja az egyik kék
tdmogatdslapkdt, ezzel megszerezve az adott lapkdn
ldthatd jutalmat vagy visszarak 1 befektetéslapkat,
hogy kitiizzon egy célt vagy finanszirozdst kapjon.




FINANSZIROZASSAVOK

Minden helyszinen az dltalatok és a robotjaitok dltal végzert munkdval egyre elismertebbek lesztek, és igy rendre tibb szponzort és finanszirozdst kap a kutatdsotok. Minél
tobbet tesztek az iigyért, anndl tobb finanszirozdst kaptok.

Amikor finanszirozdst kaptok

(az egyik céllapkdtok megforditdsdval),
akkor megkapjdtok a lapka szinével azonos
szind sdvrdl a jutalmakat (kék = kormdnyzat,
z6ld = labor, lila = K+F).

1o

A sévokon 1év6 finanszirozdsjelz8itek
helye meghatdrozza, hogy a jiték végén
mennyi KP-t kaptok az egyes sdvokbdl.

KORMANYZATI
FINANSZIROZASSAV-SAV

5

7 |u e R

A kormdnyzati finanszirozdssdv eréforrdsokkal
tdmogat.

Megkapjdtok
azon mezd alatt
4brézolt jutalmat,
amin a jelz6tok
all, valamint a
téle balra 1évé
mezd8k alattit is.

Sdirgn kap 1 vegyszert és 1 engedélyt.

ie

LABOR-FINANSZIiROZASSAV

K+F-FINANSZIiROZASSAV

A labor-finanszirozdssdv tudomdnyos engedélycket
ad, és hozzdférést biztosit valamelyik mdsik
finanszirozdssavhoz.

> ,
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El8sz6r megkapjdtok a jelz8tok mezdje alatti és

a téle balra 1év8 mezd8k alatt ldthaté tudomdnyos
engedélyeket. Ezutdn vdlasszatok egyet a mdsik két
sév koziil, és megkapjdtok az adott sdv jutalmdr is.
Ilyenkor a jelz8tdket tgy kezeljétek, mintha az adott
sdvon annyi mezdvel elrébb lenne, mint amennyi a
labor-finanszirozdssdvon 1év8 mez8tok alate ldchaté
médosité (ne mozgassdtok a jelz4t).

Példa:

A K+F-finanszirozdssdv gépalkatrészeket
és KP-ket ad.

Egy jutalmat kap
tok, azt, ami ami
il a jelz8tdok mezdje
- D alace lichaco
S ° I , |<=|  VAGY birmelyik
p—=4% \\\/ /IS ettél balra 1évé

mezd alattit.

7,

Narancs megkapja a labor-finanszirozdssdv jutalmdsr.
Kap 2 tudomdnyos engedélyt. Ezutdn vilaszt egyet

a kormdnyzati- és a K+F-finanszirozdssdv kiziil,

és megkapja a kivdlasztort sdv jutalmdr 1igy, mintha
a jelzdje 2 mezdvel elérébb lenne a kivdlasztort sdvon.

Ha a balra lévd példiban ldthaté kormdnyzati
finanszirozdssdvon nézziik a jelzdjét, akkor narancs

1 vegyszert és 1 engedélyt kap.

Fekete vagy 2 gépalkatrészt kap vagy 3 KP-t
és 1 gépalkatrészt (jdtékmechanikailag azt is
vdlaszthatnd, hogy csak 1 gépalkatrészt kap).




o 1 S AN
3 S
a | —
= Ly
i Y
|

2. SAJAT TUDOS MOZGATASA

A tuddsoknak a munkdjuk végzéséhez be kell jarniuk a helyszineket. A Lightning Technologies ezt tigy biztositja
szdmukra, hogy engedélyckkel litja el Gket, amikkel bejuthatnak a kiilinbiozd helyszinekre.

Vélasszatok egy iires akcié-
mezd8t egy, az aktudlis hely-
szinetektdl eltérd helyszinen,
és tegyétek a tudésotokat a
vdlasztott mezére.

FONTOS MEGJEGYZES:

Az 1. forduléban minden jitékosnak

a helyszin kozépsé mezdjére kell 1épnie,
amennyiben a helyszin tires. Ha a
kozéps8 mezd foglalt, akkor helyette a
jobb szélsé mezdt kell vélasztania. A bal
széls§ akciémezd az 1. forduléban nem
vélaszthaté.

A tudédsotok lerakdsa utdn, a vdlasztott helyszintdl

fiiggden engedélyt kaptok/fizettek:

° A f§ helyszineknél (2-es, 3-as, 4-es) megkapjdtok
azon mezd engedélyét, amire a tudésotokat tetté-
tek, plusz kaptok még 1 ugyanilyen tipust enge-
délyt minden jécékosért, aki az 4ltalatok vélasztott
mez6t8l balra van. Kaptok még 1 tudomdnyos
engedélyt is, ha Lativ az adott helyszinen van, és
szintén téletek balra helyezkedik el.

° A raktdr helyszinen (1-es) eldszér kaptok
1 tetszbleges tipust engedélyt (beleértve a
tudomdnyost is), és ha Lativ is ott van, akkor
kaptok még 1 tudomdnyos engedélyt is.
Ezutdn fizetnetek kell 1-1 tetszbleges tipust
engedélyt a ti mez8toktdl balra 1év8 mezén 4116
minden jétékosnak. Ha nem tudjdtok ezeket az
engedélyeket kifizetni, akkor nem tehetitek a
tuddsotokat erre a helyszinre.

Példa:

Példa:

Fekete a tuddsdval a raktdrra lép. Elészir kap

1 tetszdleges tipusii engedélyt, plusz Lativ ottléte
miatt kap 1 tudomdnyos engedélyt is. Azonban ezutdn
fizetnie kell 2 tetszdleges engedélyt, mert 2 jitékostdrsa
mdr a helyszinen van, téle balra.

Lila a tuddsdval a kormdnyzat helyszinre lép. Elészir
kap 1 laborengedélyt, és kap még 1 laborengedélyt

a 8dp@m jitékos miart, aki téle balra van. Kap még

1 tudomdnyos engedélyt is, mert Lativ a helyszinen
van (szintén téle balra).

LATIV MOZGATASA

Lativ a villalat vezetd tuddsa, és az iddjdrdsgép
feltaldldja. Az 6 feladata, hogy odafigyeljen rd, hogy
csapata minden sziikséges dolgotr megkapjon ahhoz,
hogy a kutatdsok a lehetd leggirdiilékenyebben
Jfolyhassanak.

Miutdn engedélyt kaptatok/fizettetek, és Lativ azon

a helyszinen van, ahova léptetek, akkor tegyétek dt 6t

a szdmsorrend szerinti kdvetkezd helyszinre. Az 1-es

és az 5-0s helyszinen Lativot a sajdt mez&jére tedd.

A 2-es 3-as és 4-es helyszineknél Lativ a bal szélsé iires
akciémezdre 1ép. Ha minden akciémezd tele van, akkor
Lativ a kovetkezd helyszinre megy.

7= Ha Lativ mozog,

S22 akkor nézzétek meg a
laboratériumban 1évé
id8jdrdsgép akeiv dgic
(ahol az asszisztense van).
Ha Lativ egyik robotja
sincs az adott 4gon, akkor
tegyétek Lativ 1 robotjdt
a laboratérium mellett
1év§ teriiletrdl az 4g
egyik tires mez8jére (nem
szdmit melyik mezére).

Ha Lativnak van mdr ro-
botja az adott 4gon, vagy ha
az 4g tele van, akkor tegyé-
| tek a robotot a kovetkezd
4dgra (a nyilat kévetve).

Ha az &sszes 4g teljesen tele van, vagy mdr mindegyiken
van Lativnak egy robotja, akkor semmi sem torténik.

Narancs a tuddsdval a laboratériumra lép (ahol Lativ
van), ezért Lativ dtmegy a K+F-re. Mivel narancs
Lativ baljdra lépett, ezért nem kap tudomdnyos
engedélyt.

2 4

Lativ megprobil lerakni egy robotot az iddjdrdsgép
akttv dgdra (szél). De az aktiv dg mdr tele van, ezért
megnézi a kivetkezd dgat (nap).

> 4

A napdgon mdr Lativnak van egy robotja, ezért
megvizsgilja a kovetkezd dgat (kid), és Lativ le is teszi
ide egy robotjdt.

2 f8s jatékban, ha Lativ a kormdnyzatra vagy

a K+F-re 1ép, akkor dobjdtok el azt a kutatdsjelzét
Lativ aktuilis helyszinérél, amin ugyanolyan
idéjdrdstipus van, mint azon az dgon, ahol Lativ
asszisztense éppen tartézkodik.
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) Ideje fejleszteni ezt a nagyszerii taldlmdnyt, A napjaitokat a kutatdsaitok lejegyzésével zdrjdtok.

és megmenteni a vildgot.

Ha a kérétok végén maradte
kutatdsjelz8 az iroddtok bal felsd
mez8jén, akkor azokat most

8 4t kell tennetek az iroddtok

| olyan iires mezdire, amelyelk
szine azonos az adott jelz8k
szinével. A jelz8 lerakdsa utdn
megkapod az éppen letakart
= mecz6n lithatd jutalmar, ha van.

A tudésotok akcidmez8jén 1évd szimbolum
meghatdrozza, hogy hdny akciét hajthattok végre.

A £8 helyszineken (2-4) 1év8 akciémez8kon a
kévetkezd két szimbélum egyike ldthaté:

0 Az akcidk koziil 1-et hajthatsz végre.

@ 1 vagy mindkét akciét végrehajthatod.

Emlékeztets: A kérotok alatt birmikor Lila a kirében szerez egy hokutatdsjelzdr és egy
, A S . (akdr most is) birmennyi dfjjelzét lerakhattok, dijjelzét. A kire végén le kell raknia a kutatdsjelzot
A raktdr helyszint ezen oldal aljdn részletezziik. vagy tartalékolhatjitok ket késébbi korokre. ey @ jelebvel azonos i i R

hogy a dijjelzét megtartja, amit valamelyik késébbi
kirében bdrmikor kijdtszhat.

Minden akcié opciondlis; megtehetitek, hogy egy

helyszin egyik akciéjit sem hajtjdtok végre. Megjegyzés: Min-
e - o L, o Fle'l,l. ,so/rba}n csak egy A kutatdisjelzét a nyillal jelolt mezdre rakja,
y: ljesen reszietesen Leirunk. id8jdréstipushoz hogy megkaphassa a mezd jutalmdt (1 mezdt eldrelép
.taft?Z(') kutatds- jelzdje a kormdnyzati finanszirozdssdvon).
IDOJARASTIPUSOK ES jelzbk lehetnek.
VEGYSZEREK sort is kefghetsz x

@

ugyanolyan idé-
00 jdrdstipushoz tartozé
066 kutatdsjelzdvel.
Nap

Esd Szél Ko

S
3

Ha nem tudtok szabdlyosan letenni egy kutatdsjelzdt,

akkor az kikeriil a jacékbdl.

! . p AR R R 2 . , , Szive szerint az alsé sorba tenné a jelzét, hogy
Megjegyzés: Az id8jdrdsgép mikodtetése sordn ) . )
e 2 raktdrengedélyt szerezzen, de ebben a sorban mdr van
szerzett kutatdsjelzéket azonnal le kell tennetek

Verdino ~ Melgoth Delugium Calorium  Radieu (i 20Noldalon)) egy esékutatdsjelzd, és nem lehet ugyanabban a sorban
egyszerre ho- és esChutatdsjelzd is.

HELYSZINAKCIOK

A jatékban szerepl helyszinek minden akcidjdt leirjuk ebben a fejezetben. Emlékeztetd: egy akcid végrehajtdsdhoz a tuddsotokat el8szér a helyszin akciémezgjére kell tennetek, és
engedélyeket kaptok/fizettek, ahogy azt a 11. oldalon leirtuk. Sok akciéndl eléfeltétel, hogy fizessetek be engedélyt, lépjetek egy robottal, fizessetek egy gépalkatrészt, haszndljatok
egy vegyszert, stb. Az dsszes ilyen akcidra igaz, hogy ha nincs meg az el8irt dolog (és nem hajtotok végre egy adminisztrativ cserét, hogy megszerezzétek azt), akkor nem
hajthatjdtok végre az akcidt.

[-ES HELYSZIN: RAKTAR

A robotok, vegyszerck és mithelybévitmények mind olyan eszkozik és erdforrdsok, amik sziikségesek az
iddjdrdsgép kutatdsdhoz és fejlesztéséhez.

Ezen helyszin 6sszes akciémez8jén @ szimbdlum ldthat6. Azaz ezen a helyszinen bdrmelyik jdtékos
bdrmennyi akciét végrehajthat a kovetkezd oldalon felsorolt akcidk kéziil. Ugyanazt az akcidt tobbszér is végre
lehet hajtani.




MUHELYBOVITES

Fizessetek 1 raktdrengedélyt,
hogy elvegyetek egy képpel
felfelé 1évé mihelylapkdt a
kindlatbdl (a tdbldn 1évé 4 lapka

és a képpel felfelé 1év8 pakli felsd lapkdja). Tegyétek
az adott lapkdt a laborotok mellé (14sd lentebb).

Miutdn elvettetek egy lapkdt a tdblardl, azonnal
toltsétek djra a kindlatot a képpel felfelé 1évé pakli
felsé lapkdjdval.

Amint a képpel felfelé [év8 pakli elfogy, forditsdtok
meg a képpel lefelé 1év8 paklit, és igy lesz egy 4j
képpel felfelé 1év8 paklitok.

MUHELYLAPKA LERAKASA

Minden egyes megszerzett mthelylapkdt azonnal

le kell raknotok, igy névelve mihelyetek méretée.
A mubhelyeteket a laborotoktdl jobbra tetszés szerint
bévithetitek, de felfelé és lefelé nem nyulhat tal a
laborotok hatdrdn (3 sor magassdg).

Minden lapkdt oldalszomszédosan kell a m{ihelyetek
mdar meglévd része (a laborotok jobb oldaldra
nyomtatott mezd&k és a mar kordbban lerakott t8bbi
mithelylapka) mellé tennetek. A lapkdt kétféle
irdnyban tehetitek le (a félkérok mindig fent és lent
legyenck), de figyeljetek arra, hogy az egymdssal
szomszédos félkoroknek azonos szintinek kell lenniiik.

A mihelylapka a lerakdsa utdn nem mozdithaté és
nem forgathaté el a jaték sordn.

Példa:

Lila elveszi az itt lathaté miihelylapkdt.

@ Nem tudja ide letenni, mert a_félkorok nem egyeznek.
Ezekre a helyekre sem tudja letenni, mert igy

a mithelye tilnyilna a laboratériuma hatdrain.

= @ Ezen helyek barmelyikére leteheti.
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ROBOTEPITES

Vélasszatok egy robotot az
dsszeszereld-szalagotokrdl,
fizessétek be a robot szektordnak
tetején megadott raktdrengedély-koleséget, majd
tegyétek 4t a robotot a maihelyetek egyik elérhetd
mezdjére.
[T
-

Amikor elveszitek a robotot az dsszeszerel§-
szalagotokrél, azonnal megkapjdtok a mezéje mellett
ldchatd jutalmat.

Megjegyzés:
A jaték kezdetén
- A csak a felsd két
szektorbél vdlaszthattok. A két alsé szektor csak
akkor vilik elérhetdvé, ha mdr megépitettetek a
megadott szdmu (6 vagy 9) robotot, vagy ha az
iroddtokban van mdr a megadott szdmu (5 vagy 8)
kutatds-/dij-/idézetjelz8. Ebbe az iroddtok bal felsd
mez8jén 1évé jelzék is beleszdmitanak.

1o

Megjegyzés: A C fdzisban 1évé bevételnél is
megkapjdtok a felsé két szektor iires mezdinek
jutalmdt is.

A robotokat a mthelyetekbe kell tennetek
(I4sd a 7. oldalon). Ha nincs nekik hely, akkor nem
hajthatjdtok végre ezt az akcidt.

KEZDEMENYEZES MEGSZERZESE

Fizessetek 1 raktdrengedélyt,
hogy a kezdeményezésjelz6tok
helyet véltoztasson, mikézben

az osszes tobbi jelzé ennek meg-
felel8en balra vagy jobbra csu-
szik. A C fdzis alatt a kezdeményezésjelz8k sorrendje
adja meg a kévetkezd fordulé kérsorrendjét.

888U
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Példa:
Lila ezt az akcidt vilasztja, és a kezdeményezésjelzdjét
az utolsé mezbrél az elsé mezdre teszi dt.

VEGYSZERSZERZES

Vilasszatok egy vegyszertipust,
vegyétek el az adott tipus bal széls§
vegyszerét a raktdrbdl, és fizessetek
annyi raktdrengedélyt, amennyit a
szektor megad. Tegyétek a vegyszert a
mihelyetekbe.

A vegyszereket a mihelyetek bdrmelyik, a vegyszerrel
azonos szinli mezjére letehetitek (14sd a 7. oldalon).
Az a mez6, amivel a jitékot kezdtétek (a tdbldtokra
nyomtatott), 1 bdrmilyen vegyszer tdroldsdra
alkalmas. Ha nincs megfeleld mez8 a vegyszernek,
akkor nem hajthatjdtok végre ezt az akcidt.

Példa:

Ha igy néz ki a miihe-
lyetek, akkor 3 mezdtik
van vegyszerek tdroldsdra.

@ Egy bdrmilyen
vegyszer.

Csak egy radieu (kék)

vegyszer.

Csak egy verdino
@ (z6ld) %);gy:zer.

VEGYSZER VISSZARAKASA

%7 Vilasszatok egy vegyszert a miihelyetek-
bél, és tegyétek a rakedr jobb szélss, iires,
megfeleld mezdjére. Ezutdn megkapjdtok
az adott raktdrengedélyeket, azon szektor
szerint, ahovd a vegyszert visszaraktdtok.

Lila visszatesz egy delugium (pink) vegyszert
a raktdrba. A vegyszert a 2 engedélyt add szektorba
rakta, ezért kap 2 raktdrengedélyt.

Ha ehelyett egy radieu (kék) vegyszert tett volna vissza,
akkor csak 1 raktdrengedélyt kapott volna.
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Felismerve az iddjdrdsgép hatalmas elényeit, a kormdny is szeretne egy részt lecsippenteni magdanak. Ezért hajlan-
déak tdmogatdst felajanlani és megosztani kutatdsaik eredményeit, hogy a villalat 1ij prototipusokat épitsen nekik.

Ezen a helyszinen két lehetséges akcié van. Mindkét akcid koronként csak egyszer hajthaté végre.

(o)

GEPALKATRESZ ELADASA
Koltség: 1 kormdnyzati engedély

A gépalkatrészt tegyétek a miihelyetekbdl az elvett
tdmogatdslapka helyére. A levett gépalkatrész
szinének azonosnak kell lennie annak a mezének
a szinével, ahova a robotot tettétek.

Megjegyzés: Ha lehetséges, akkor olyan
tdmogatdslapkdt kell elvennetek, amilyen még
nincs nélatok. Ha erre nincs méd (az oszlopban
lév8 minden tdmogatdslapka-tipusbél van mdr
nélatok), akkor vegyetek el 1 tetsz8leges lapkdt az
oszlopbdl, és dobjdtok el azt.

Az akcid végrehajtdsdhoz sorban hajtsdtok végre a
kévetkezd 1épéseket:

Narancs 1gy dont, segit a kormdnynak a gépiiknél a szél

irdnyitdsdval kapesolatban. Fizet 1 kormdnyzati engedélyt. 1. Lépjetek eldre 1 mezét a jelzétokkel

a kormdnyzati finanszirozdssivon. 4. Vegyetek el egy kutatdsjelz8t azon oszlop aldl,

ahovd a robotot tettétek (ha van ott), és tegyétek
az iroddtok bal felsé mez8jére. Ha nem maradt
az oszlopban kutatdsjelzd, akkor vegyetek el

egy befektetéslapkdt a készletbdl, és tegyétek a
laboratériumotok mellé.

A jelzdjével 1 mezit eldrelép a kormdinyzati
finanszirozdssdvon. 2. Tegyetek 1 robotot a mtihelyetekbdl

a kormdny gépének egyik iires robotmezdjére.
Lennie kell a mahelyetekben olyan
gépalkatrésznek, aminek a szine azonos annak
a mezdnek a szinével, ahova a robotot teszitek.

Az akcid ezen 4 1épés végrehajedsa utdn véget ér.
Ezutdn nézzétek meg, hogy a kormdny miikédeeti-e

a gépét (ldsd kévetkezd oldal).

3. Vegyetek el 1 tdmogatdslapkdt (mindegy, melyik
oldala van felfelé¢) ugyanabbdl az oszlopbdl, ahova
a robotot éppen letettétek, és tegyétek a kék
oldaldval felfelé a laborotok bal oldalihoz.

f.. \‘* Bk O
Ezutin dttesz egy roborot a miihelyébdl a széldg kék
robotmezdjére.
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Ugyanebbél az oszlopbil vilaszt egy tdmogatdslapkit,

és azt leteszi képpel felfelé laboratdriuma bal oldalihoz.

Ezutdn dttesz a mithelyébil egy kék gépalkatrészt arra a
mezdre, ahonnan a tdimogatdslapkdt elvette.

Végiil elvesz egy szélkutatdsjelzét, és az iroddja mellé
teszi azt.




7 — — — =
4 — 5 “, X
\ = ’ S |
v J e — - | - A .
; | %
Y. A, e / g . A - ( = =
= — _ _ = — o -
I f 1 il |
\ | \
! ) \ ! Ay

A KORMANY MUKODTETI Példa:
A GEPET
A kormdny is épit egy sajdt gépet, hogy segitsen
megreguldzni a Lativ kisérletei miatt kialakult
szélsdséges iddjdrdst.

Ha a gépalkatrész eladdsa akci6 utdn a kormdny
gépének az egyik dgdn 1évé minden mez8 megtelt
robotokkal, akkor a kormdny aktivdlja a sajdt gépén
ezt az dgat.

Hajtsdtok végre a kovetkezd lépéseket:

1. Minden jétékos kap 3 KP-t az éppen megtelitett
4gon lévé minden egyes robotjdért.

2. Tegyetek 1 kormdnyzatjelzét a
kormdnyzat helyszinrél az dgnak megfeleld
szélséségesiddjdrds-lapkdnak bal szélsé iires
mez8jére. Ha a széls8ségesiddjdrds-lapkin minden
mezd8 megtelt, akkor az id8jdrds normalizdlédott.
Tegyétek vissza a lapkdt a tdbla mellett 1évé
megfeleld pakli tetejére (a rajta 1évé dcedrésjelzék

2 . , L T, A kormdny gépének szél dga megtelt. Az dgon lévd Ezutdn tegyetek dt egy kormdnyzatjelzit a szél tipusii
tzrrlrﬂf;ezka:,.lslszzgkitd;boztt)zll f‘:lsi:lszrij ;aklsrv;én = minden robot 3 KP-t ér. Ezért a narancs 6 KP-t, a szélsdségesiddjdrds-lapkdra. Mivel ez megtelt, a lila jelzd
helyszfn};e) ] &y y lila pedig 3 KP-t kap. dobdsra keriil, a kormdnyzatjelzd visszakeriil, a lapkdt

pedig a tabla mellett l6vd paklira helyezitek.

TAMOGATAS
MEGSZERZESE

Koltség: 2 kormdnyzati
engedély

Az akcié végrehajtdsdhoz sorban hajtsdtok végre a
kovetkezd 1épéseket:

1. Vilasszatok egy kék oldaldval felfelé 1évé
tdmogatdslapkdt a kormdnyzat helyszinrdl, és
megkapjdtok a lapka oszlopdnak tetején ldthaté Sdrga az dbrdn lithatd tdmogatdslapkar vdlasztja.
jutalmat, valamint a lapka sordnak bal szélén

e juieTs Kap 1 tudomdnyos engedélyt, ahogy az az oszlop tetején

ldthatd, és 1 K+F-engedélyt, ahogy a sordnak bal szélén
2. Vegyétek el a kivdlasztott lapka jutalmdt, és ezutdn ldthaté.

forditsdtok lapkdt.
. R Végiil kiad egy tanulmdnyt (ahogy az a lapkdn

\ N sgerepel), és ezutdn megforditia a lapkdt. =
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é 3-AS HELYSZIN: LATIV LABORATORIUMA

Lativ laboratériumdban épiilt fel az elsd iddjdrdsgép. Itt keriil sor a kisérletek lefuttatdsdra, és itt gyiijtik a
hibdkra vonatkozd adatokat a gép fejlesztése érdekében. A laboratériumban beszdmolhattok kutatdsaitokrdl,
és novelhetitek a hirneveteker a kormdny szemében.

Ezen a helyszinen két lehetséges akcié van. Mindkét akcié kdrénként csak egyszer hajthaté végre.

™ KiSERLET ELOKESZITESE
Koltség: 1 laborengedély

Vagylagosan dttehetitek a robototokat az egyik
olyan mezdre, ahol mdr ott van Lativ egyik robotja.
Ilyenkor Lativ robotjit tegyétek 4t ugyanennek az
dgnak egy mdsik tires mez8jére. Ha nincs iires mezd,
akkor tegyétek vissza a robotot a labor mellé.

Megjegyzés: Minél tobb robototok van egy dgon,
anndl tobb KP-t kaptok, amikor a kisérlet lefut
(I4sd a 20. oldalon).

Az akeid véerehaitisih ban haicsdtok vé 3. Fizessetek 1, a mez6n megadott tipust vegyszert
k"Z a lilo ,‘,"iz‘%f? alJ:asa (57 BEHBEN [REJIEEIEA S i & (tegyétek dt a vegyszert a miihelyetekbdl a raktdr

OVEREZOLCRCSEXCL: jobb szélsé, a vegyszer tipusdnak megfeleld, iires
1. Lépjetek elére 1 mezdt a jelzdtdkkel a labor- mez8jére).

finanszirozdssidvon.

Lila fizet 1 laborengedélyt, és elérelép a jelzdjével a
labor-finanszirozdssdvon. 2. Tegyetek 4t 1 robotot a mthelyetekbdl az
id8jdrdsgép egyik tetszdleges dgdnak egy iires
mezdjére (az 5 oszlop egyikére).

Megjegyzés: Minden forduld végén, ha azon az
4gon, amin az asszisztens van, nincs robot nélkiili
mezd, akkor a kisérlet lefuthat (ldsd 20. oldalon).

Ezutdn dttesz egy robotot a miihelyébil az iddjdrdsgép
egyik iires mezdjére.

Fizet 1 verdino (zild) vegyszert, amit a raktdr
2 engedélyt add szektordba tesz vissza.
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= | Koltség: 2 laborengedély

Ezutdn sorban hajtsdtok végre a kdvetkezd lépéseket:

1. Csutsztassdtok az dttdrésjelzdt a sor jobb szélsd
mezdjére, megkapva azokat a jutalmakat, amiken
a jelzd dchalad.

2. KP-t kaptok a tanulmdnykiaddsdért:
2-2 KP-t a sorban 1évé minden
kutatdsjelz8ért, és 4-4 KP-t a sorban
1év8 minden dijjelzéért. Az idézetjelzd
nem ér KP-t.

3. Vegyetek el egy befektetéslapkdt a készletbdl,
és tegyétek a laboratériumotok bal oldaldhoz.

Az akcié végrehajtdsdhoz vdlasszatok egy olyan
megtelt sort az iroddtokban, ahol a jelz8k mellett van
dttorésjelzd, és a jelz6k koziil legaldbb 1 kutatdsjelzd

(megtelt sor az, amelyiken 3 jelzd van). @ . canulmanyban 1évé idéidrssal
uimany €vO 1dojarass végrehajtdsihoz. Vilaszt egy megtelt sort az
egyezd idézetmez8n még rajta

Megjegyzés: Ha a kiadott Narancs fizet 2 laborengedélyt az akcid

N

iroddjdban, és az dttorésjelzdt a jobb szélsé mezdre

Megjegyzés: Ha csak 2 jelzdtok van egy van a lakatjelz8, akkor az

sorban, akkor idézhettek egy korabbi adott lakatjelzd kikeriil a jatékbdl. Ha te vetted le, B Dl R s g
tanulmanybél, hogy kézvetleniil a fizethetsz 1 tudomdnyos engedélyt, hogy kapj
tanulmdny kiaddsa el8tt megteljen az 3 KP-t.

adott sor (ldsd lentebb).

IDEZETEK

Ha van 2 jelz§ az irod4tok

egyik sordban, és a megfeleld
idézetmezdrél mar lekeriilt a
lakatjelz8, akkor kézvetleniil egy tanulmdny
kiaddsa el8tt idézhettek egy kordbbi tanulmédnybdl,
hogy a sorotok megteljen (még akkor is, ha ez a
tanulmdny a sajdtotok volt).

Mivel a jdtékban, az osszes jatékost tekintve, ez az
elsé naprol szdlé tanulmdny, ezért a lakatjelzd lekeriil
a napidézetmezdérél. Narancs iigy dint, hogy fizet
Ilyenkor vélasszatok egy olyan szind céllapkdt 1 tudomdnyos engedélyt, hogy kapjon 3 KP-t.
a laborotok alatt 1év8k koziil, amelynek szine
egyezik az iroddtok azon mezdjének szinével,
ahova a jelz6t tenni szeretnétek. Az adott céllapka
kikeriil a jatékbdl (tegyétek vissza a dobozba).
Vegyetek el egy idézetjelzdt a készletbdl, és
tegyétek az iroddtok adott mezdjére. Ha van,
megkapjdtok a mez6n lévé jutalmat.

Megjegyzés: Azon sorban 1évé 2 jelzd, ahova Sdrga szeretne tanulmdnyt kiadni a naprol. Letesz
az idézetjelzdt teszitek, vagy 2 kutatdsjelzd lehet egy dijjelzét a kék mezdre, igy 2 jelzdje lesz a sorban.

vagy 1 kutatdsjelzd és 1 dijjelzd. Ezutdn, kizvetleniil a tanulmdny kiaddsa elétt,

mivel mdr volt kordbbi kiadott tanulmdny a

naprél, idézhet beléle. Visszateszi az egyik lila cél- Naranes 6 KP-t kap (2 KP kutatdsjelzinkén).
lapkdjdt a dobozba, és lerak egy idézetjelzdt, hogy Végiil kap 1 befektetéslapkdt, amit laborja bal
megteljen a sor. oldalihoz tesz. 2
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A K+F helyszinen dsszegyiijtitek a laborkisérietek eredményeit, és elkiilditek robotjaitokat, hogy azok
megépitsék a fejlesztett prototipust. Tuddsként itt tdrhatjdtok a vildg elé munkdtokat, amiért elismerést kaprok.
Vezethet titeket a dijak utdni vdgy, vagy akdr a Nobel-dijrél is dlmodhattok.

Ezen a helyszinen két lehetséges akcié van. Mindkét akcié koronként csak egyszer hajthaté végre.

* KUTATAS
Koltség: 1 K+F-engedély

EGY AG MEGTELITESE
A K+F HELYSZINEN

Ha ti raktdtok le az utolsé robotot egy dgra, akkor
kutatdslapka helyett befektetéslapkdt vegyetek el.

Tovdbb4, ha az adott id8jdrdstipus
idézetmez8jén még ott van a lakatjelzg
(eddig még egyik jatékos sem adott ki
tanulmdnyt errél az iddjdrdstipusrol),
akkor vedd le a lakatjelz8t, ami

igy kikeriil a jdtékbol, és azonnal fizethetsz

1 tudomdnyos engedélyt, hogy kapj 3 KP-t.

Ezutdn a jidtékosok mdr idézhetnek az adott
id8jdrdstipusrél.

> .‘ \ - ;.,_\\\

Narancs gy dont, kutat egy kicsit. Elészor fizet
1 K+F-engedélyt, és elérelép a jelzdjével a K+F
[finanszirozdssdvon.

Az akcid végrehajtdsdhoz sorban hajtsdtok végre a
kévetkezd 1épéseket:

1. Lépjetek elére 1 mezét a jelz6tokkel a K+F-
finanszirozdssdvon.

2. Tegyetek 4t 1 elérhetd robotot a mtihelyetekrél
a K+F bdrmelyik dgdnak egyik tires
kutatdsmezdjére.

I 3. Fizessetek 1, a mez8 bal oldaldn megadott

vegyszert, és tegyétek 4t a vegyszert a
laborotokbdl a most lerakott robototok bal
oldaldhoz (ne vissza a raktdrba).

ATTORES

Megjegyzés: Ha egy 4g alsé mezdjére raktdrok,
akkor fizessetek még 1 tetszdleges vegyszert vagy

Ezutdn dttesz egy robotot a miihelyébél a K+F egyik
iires mezdjére. Fizet egy radieu (kék) vegyszert, plusz
egy fehér gépalkatrészt.

1 tetszbleges gépalkatrészt is (ahogy az a mezd
jobb oldaldn ldthatd). Az igy elkéltoct vegyszert
tegyétek vissza a raktdrba, a vele azonos tipust
vegyszerek kozé, a jobb szélsd iires mezdre.

Koltség: 2 K+F-engedély

4. Megkapjdtok annak a mezdnek a jutalmdt, ahova
éppen most tettétek le a robototokat.

Megjegyzés: Ha az als6 mezdre raktdtok a robotot,
akkor kaptok egy mésik robotot az dsszeszereld-
szalagotokrdl (a raktdr helyszinnél leirtak alapjén,
de nem fizettek érte raktdrengedélyt).

Az akcié végrehajtdsdhoz sorban hajtsdtok végre a
kovetkezd lépéseket:

5. Vegyetek el egy kutatdsjelzét az oszlop aljdrél (ha
nincs elérhetd, akkor ldsd a kovetkezd bekezdést),
és tegyétek a jelz8t az iroddtok bal felsé mezdjére.

Kap egy msik robotot az dsszeszereld-szalagjdrdl (az dg
alsé mezdjének a jutalma) a hozzdtartozd jutalommal
egyiitt, és végiil elveszi a kutatdsjelzot.

1. Vilasszatok egy olyan sort az iroddtokban, ahol
van kiadott tanulmdnyotok, és az dttorésjelzd a
jobb szélsé mezdén van. =~ #
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2. Fizessetek annyi tudomdnyos
engedélyt, amennyit a vdlasztott
sorotoknak megfeleld, tdbldn 1évé
széls8ségesiddjdrds-lapka megad
(0-t8l 2-ig). Ezutdn tegyétek 4t
az adott sorbél az dttorésjelzde a
széls8ségesiddjdrds-lapka egyik iires
mezdjére. Megkapjdtok a mezén

ldthaté jutalmat.

Megjegyzés: Minden jatékosnak

| maximum 1 4dttorésjelzdje lehet
minden széls8ségesiddjdrds-lapkdn.
| Ha kiadtok egy mdsik tanulmdnyt
is ugyanarrél az id8jdrdstipusrél,
akkor az dttorésjelz8t nem tehetitek
le ugyanarra a lapkdra.

Eldszor nem tudtatok javitani az iddjdrdson, akkor
miért hiszitek azt, hogy most az ij prototipussal majd
sikeriilni fog?
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3. Epitsd meg a prototipust, amiért KP-ket kapsz,
illetve egyes esetekben jdtékostdrsaid is kapnak.

(l4sd lentebb).

4.Vegyetek el egy dijjelzdt a kész-
letbdl, és tegyétek az iroddtok bal
fels6 mezdjére. Ha ez a 3. dijjelz8tok,
akkor, ha még elérhetd, vegyétek el a
Nobel-dijat is (ez az egyik lehetdség,
ami a jacék végét kivaltja).

Ha az akcié végrehajtdsa utdn a szélséségesiddjdrds-
lapkdn az &sszes mezd
megtelt, tegyétek vissza a
lapkdt a tdbla mellett 1évé
megfeleld pakli tetejére.

A rajta 1évé dctdrésjelz8ket
tegyétek vissza a dobozba,
a kormdnyzatjelz8ket
pedig tegyétek a
kormdnyzat helyszinre.

PROTOTIPUSEPITES

Az §tedrésakeid részeként épitenetek kell egy
prototipust. A széls8ségesidéjdrds-lapka alatt
1év8 hdrom, plusz a lapka felsd részén lathatd
gépalkatrészekre van sziikség a prototipushoz.

Az 4g egy-egy kutatdsmezdjén 1évé minden robot
(sajdt vagy mds jatékosé) adhat egy sziikséges
gépalkatrészt vagy adhatsz te is (minél t5bb
gépalkatrészt adsz, anndl tobb KP-t kapsz).
Jétékostdrsaitok minden, nektek gépalkatrészt

adé robotjukért kapnak 2 KP-t.

Példa:

T Lila épit egy szél

| jellegii prototipust.

Ehbhez kell 1 magenta
(a lapkdrél) és 1 zold
gépalkatrész (az iires
mezdrol). Anndl a
mezbnél, ahol van egy
robotja, eldontheti,
hogy a gépalkatrészt

| & vagy a robotja adja.
Annil a mezénél, ahol
a sdigga jatékos robotja
van, eldintheti, hogy a
gépalkatrészt 6 vagy

a g robotja adja.
(ha sdiggn robotja adja,
akkor &ipga kap 2 KP-t.)

A prototipushoz adott minden gépalkatrésznek a
miihelyetek azonos sordbél kell szdrmaznia.

2 KP-t kaptok az 4gon 1évé minden
robototokért, plusz 2 KP-t kaptok minden
gépalkatrészért, amit ti adtatok hozzd.

Tegyétek vissza a prototipushoz felhaszndlt 8sszes
gépalkatrészt, és a mihelyetekben ugyanebben

a sorban 1évd tobbi gépalkatrészt is (az igy
visszatett tovabbi gépalkatrészekért nem jér KP).

Emlékeztetd: A mihelyetekben 1évé
gépalkatrészeket és robotokat barmikor
itrendezhetitek.

Példa:

Lila épit egy prototipust 1 magenta, 1 lila
és 2 zold gépalkatrészbil. Ezeknek a gépalkat-
részeknek a mithelyének ugyanabban a sordban

kell lenniiik.

Lila 1 magenta és 2 zold gépalkatrészt haszndlva épit
egy prototipust. Hidba nem kellett a prototipushoz a
fehér gépalkatrész, mivel a felhaszndltakkal egy sorban

van, ezért vissza kellene tennie a készletbe.

De Lila vgy dint, hogy eldszir dtrendezi a miihelyét,
és a fehér gépalkatrészt kicseréli az egyik robotjdval.
Most épiti meg a prototipust, és a sziikségeseken feliil
nem veszit tovibbi gépalkatrészeket.

Narancs, hogy a 3. szintii szélséséges iddjdrdst
kijavitsa, épit egy nap jellegii prototipust. Négy
lehetdségbil vilaszthat:

. Narancs ad 2 pink és 1 zold gépalkatrészt. Narancs

kap 8 KP-t (6 KP a 3 gépalkatrészért, plusz 2 KP
a robotjdért). Sbpgm kap 2 KP-r.

. Narancs ad 2 pink, 1 zild és 1 fehér gépalkatrészt.

Narancs kap 10 KP-t (8 KP a 4 gépalkatrészért,
plusz 2 KP a robotjdért). Sdpgm 0 KP-t kap.

. Narancs ad 3 pink és 1 zold gépalkatrészt. Narancs

kap 10 KP-t (8 KP a 4 gépalkatrészért, plusz 2 KP
a robotjdért). Sbpgs kap 2 KP-t.

. Narancs ad 3 pink, 1 zold és 1 fehér gépalkatrészt.

Narancs kap 12 KP-t (10 KP az 5 gépalkatrészért,
plusz 2 KP a robotjdéry). Sbrgs 0 KP-t kap.
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[dt‘]e kiprébdlni az iddjdrdsgépet, és a Lativval vald kizos munkdért némi elismerést szerezni. Ezek a kisérletek dintd fontossdgiiak az iddjardsgép fejlesztéséhez
sziikséges adatok megszerzésének szempontjdibdl. Az iddjdrds romldsa csak jarulékos veszteség. Elhanyagolhatd rossz a jo iigy érdekében.

Ebben a fézisban Lativ asszisztense megprébdlja betizemelni az iddjérdsgépet a laboratériumban. Az az aktiv 4g, ahol az asszisztens van.

Id8jérds tipusa

Tudomdnyos
koleség a dij- és
kutatdsjelzd
megszerzéséhez

Jutalom

Itt a jutalom 5 KP, tovdbbd 2 gépalkatrész VAGY 1 befek-
tetéslapka.

Példa: A kisérlet lefut

Az elsd dolog, amit ebben a fdzisban meg kell nézni,

hogy a kisérlet a géppel lefut vagy sem.
A kisérlet akkor fut le, ha mindkét feltétel

teljesiil:

* Van legaldbb egy, az aktiv 4g id8jdrdsdnak
megfeleld kisérletlapka a kindlatban.

e Az aktiv 4g minden egyes mezdjén van robot.

Ha csak az egyik feltétel teljesiil, vagy ha egyik
feltétel sem teljesiil, akkor a kisérlet nem fut le.

HA A KiSERLET LEFUT...
Az aktiv 4g id8jdrdsdval megegyezd, kindlat-
ban 1év§ kisérletlapka az aktiv kisérletlapka.

@5‘/ Ha egynél tobb megfeleld kisérletlapka van,

Az aktiv dg a szél.

Van egy
szélkisérletlapka a
kindlatban, és az
| adorr dg minden
mezdjén vannak
robotok, ezért a

kisérlet lefu.

Az aktiv dg a kid.

Hidba van kid-

| kisérletlapka a
kindlatban, nincs
robot az adott dg
Osszes mezojén, ezért
a kisérletr nem fut le.

Sdrga visszaveheti a

| robotjdt.

akkor koziiliitk a bal szélsé lesz az aktiv.

Kérsorrendben minden olyan jétékos, akinek van robotja
az aktiv 4gon, sorban végrehajtja a kovetkezd lépéseket:

1. Visszateszi robotjait az aktiv 4grél a
miihelyébe. Ha egy robotnak nem jut hely,
akkor azt az dsszeszerel8-szalagjédn a két
felsd szektordnak egyik iires mezdjére tegye.

2. Fizethet annyi tudomdnyos engedélyt,
amennyi az aktiv kisérletlapkdn ldchato.
Ha fizet, akkor a 3-5. 1épésekkel folytat-
ja. Ha nem fizet, akkor a 3-5. 1épéseket
kihagyja.
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Emlékeztetd: Ha nincs tudomédnyos engedélyetek, ak-

v kor fizethettek 3 tetsz8leges tipust
engedélyt, hogy azonnal kapjatok
=V 1 tudomdnyos engedélyt.

3. Annyi KP-t kap minden most visszatett
robotojdért, amennyi a kisérletlapkdn

X lichaté.

? 4 Megkapja a lapkdn ldthaté két jutalom

S egyikét (nem szdmit, mennyi robotja volt

az dgon).

Megjegyzés: Ha nem képes a teljes jutalom elhe-
lyezésére (pl. csak egy helye van gépalkatrésznek,
de a jutalom 2 gépalkatrészt ad), akkor csak annyit
kap meg a jutalombél, amennyit el tud helyezni.

5. Ha lehetséges, vegyen el egy kutatdsjelz8t az aktiv
dg aldl, és azonnal tegye az iroddjdba.

|h| Ha nem tudod szabdlyosan elhelyezni a
jelzét, akkor az kikeriil a jatékbél. Ha nem

maradt kutatdsjelzd, akkor helyette

1 tudomdnyos engedélyt kap.

2 f8s jaték: Ldsd a 23. oldalon a specidlis
szabdlyokat.

Miutdn minden jdtékos végrehajtotta a lépéseket, a
kisérlet lefutdsa befejez8dik. Tegyétek vissza Lativ
robotjait az aktiv 4grél a laboratérium mellé.

223 Ezutdn vegyétek el a felsd
széls8ségesiddjdrds-lapkdc

- a megfeleld id&jdrdstipus

v paklijdrol, és tegyétek a K+F
megfeleld mezdjére, letakarva a
mdr ott [évd lapkd(ka)t. Az ott
1év8 lapkdrdl minden 4ctorésjelzdt
tegyetek vissza a dobozba, a

" kormdnyzatjelz8ket pedig tegyétek
| vissza a kormanyzat helyszinre.

HA A KiSERLET NEM
FUT LE...

Minden olyan jdtékos, akinek van
robotja az aktiv 4gon, donthet Ggy, hogy visszateszi
a robotjait a mihelyébe. Ha egy robotnak nem jut
hely, akkor azt tegye vissza az &sszeszereld-szalagja
két felsd szektordnak egyik tires mezdjére.

Tegyétek vissza Lativ robotjait az aktiv dgrél a
laboratérium mellé.

- FELKESZULES
X @ A KOVETKEZ6
ima KiSERLETRE

A fézis végén, akdr lefutott a kisérletet, akdr nem,
hajtsdtok végre a kovetkezd 1épéseket:

1. Az aktiv dg id8jdrdsdnak megfeleld jobb szélsd
kisérletlapka kikeriil a jatékbdl (ha van).
A kindlat tobbi lapkdjdt cstsztassdtok jobbra,
feltoleve a réseket, ezutdn tegyétek a pakli alatt
1év6 lapkdrt a bal szélsé mezdére, majd végiil
tegyétek a pakli felsd lapkdjdc (ha lehetséges) a

pakli alatt 1év8 mezdre.

2. Lépjetek Lativ asszisztensével a kovetkezd dgra.
Ha mdr a hédgon 4ll, akkor tegyétek az esddgra.
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Az aktiv dg az es. Jelen esetben két

kisérletlapkdn lathatd esd, kiziiliik a jobb
széls6 lapka lesz az aktiv lapka. Sdggs van elébb a
kirsorrendben, 6 visszateszi a robotjdr a miihelyébe. Ugy
dont, hogy fizet 2 tudomdnyos engedélyt, igy kap 6 KP-t
az 1 robotjdért. Ezutdn igy dont, hogy végrehajtja a
kutatdsakcidr. Végiil elveszi az utolsé kutatdsjelzit az
dgrél, é lerakja az iroddja egyik sordba.

Lila a kévetkezé. O visszateszi 2 robotjdt a mithelyébe,
de csak 1 tudomdnyos engedélye van, ezért végrehajt egy
adminisztrativ cserét, és 3 mdsik engedélyr haszndl a
mdsodik tudomdnyos engedély helyett. Kap 12 KP-t a

2 robotjdért, és tigy dont, hogy elvesz egy
befektetéslapkdt. Veégiil, mivel nem maradt kutatdsjelzd
az dgon, kap helyette 1 tudomdnyos engedélyt.

Itt a kisérlet nem fut le, mert az aktiv dg (nap) nem telt
meg.

Sdpga és fekete iigy dint, hogy a robotjait az
dgon hagyja, remélve, hogy a jdtékban késébb még
hasznosnak bizonyulnak.

A napkisérletlapka dobdsra keriil, és az ij lapkdkkal
feltiltik a réscket.

Az asszisztens a kovetkezd dgra lép (kid).

...@ C FAZIS: A FORDULO VEGE

A nap egyik fontos feladata felkésziilni a holnapra.

Ebben a fizisban meghatdrozzdtok a kérsorrendet, és ha Lativ az iroddjéban van, akkor a jitékosok bevételt kapnak.

A KORSORREND MEGHATAROZASA BEVETEL

Igazitsdtok a kérsorrendet a kezdeményezésjelz8k
sorrendjéhez.

Csak annak a
fordulénak a végén
kaptok bevételt,
amelyiknél Lativ
az iroddjiban

van (5-0S
HELYSZIN).

Minden jdtékos megkapja
a jutalmat az sszeszerel§-
szalagjdnak két felsé
szektordban 1évé

iires mezékrél

(@ ikonnal jelslt mezék).

]tt@ﬁogm kap 1 K+F-engedélyt, 1 kormdnyzati engedélyt
és 1 gépalkatrészt.

Miutdn a jatékosok
megkaptdk a bevételiiket,
Lativ az 1-ES
HELYSZINEN (raktir)

1év8 mezdjére Lép. [
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"A JATEK VEGE

Ez az utolsd esély, hogy bebizonyitsdtok, mennyit értek.

A jaték végér az viltja ki, ha a kovetkezd események
valamelyike bekévetkezik:

* Egy jétékos megkapja a Nobel-dijat.

* Az utolsé kisérletlapka keriil a kindlatba
a B fazisban.

* A kormény gépe elkésziil (minden mezgjét

robotok foglaljik el).

* A K+F minden kutatdsmezéje foglalt.

Fejezzétek be az aktudlis fordulét, és aztdn jétsszatok

még egy végsé fordulde, kihagyva a C fazist.

Példa:

e

A fordulé B fizisdban a kisérlet lefutott, és ezért az
utolsd kisérletlapka keriilt a kindlatba a fdzis végén.

Ez kiviltotta a jaték végér. A C fizis lejdtszdsa utdn
a kovetkezd forduld lesz a végsd forduls.

A végs6 forduld B fazisdban azzal az dggal kezdve,
ahol az asszisztens van, majd a nyilak szerint
haladva, nézzétek meg az iddjdrdsgép dsszes megtelt
dgdt. Minden olyan megtelt 4gndl, ahol az id&jdrds
tipusa egyezik egy aktudlis kisérletlapkdval, a
szokdsos szabdlyok szerint futtassdtok le a kisérletet.
Ezutdn kévetkezik a végsd pontozds.

R, e

A szél- és a napdgndl még lefut a kisérlet, mivel mindkér dg
megtelt robotokkal, és van hozzd kisérletlapka a kindlatban.

Természetesen te vagy a legnagyszeriibb tudds.

Kozvetleniil a végsd pontozds eldtt korsorrendben
minden jétékos lerakhatja a laboratériuma mellett
1év8 kutatdsjelz8ket és/vagy dijjelzéket az iroddja
tires mezdire a szokdsos szabdlyokat kovetve.

A K+F-sdvon fekete és narancs 3 KP-t, sdiggs 4 KP-+,
lila pedig 6 KP-t kap.

Ez segit a céllapkdk feltételeinek teljesitésében.
A jatékosok a befektetéslapkdikat haszndlva
lerakhatnak vagy megfordithatnak céllapkdkat.

Lila 10 KP-t kap, mert mindkér céllapkdjanak
teljesitette a feltételét.

zutdn minden jatékost a kovetkez8k szerin
Ezut den jdtékost a kovetkez8k t
pontozzatok:

[ T - KPjira

finanszirozdssavokon

Soan | 1évé jelzbik helye alapjan.

| - qer ! A jétjékos a jelz}c;je y

At B 2t igEnactdl b A legtobb KP-val rendelkezd

egnagyo -t kapja. - Y

| jatékos gydz.

* 5 KP a célmezdi
valamelyikén 1év§
minden egyes olyan ¢ Dijak szdma.
céllapkdért, aminek
feltételeit teljesitette
(lasd jdtékos segédlet).

A holtverseny esetén sorban a kévetkezék dontenck:

* Kiadott tanulmdnyok széma.

* Az iroddban megtelt sorok szdma.

* Ha még mindig holtverseny van, akkor az érintett
* 5 KP, ha a jitékos Nobel- jatékosok osztoznak a gyézelmen.
dijat kapott.




KARTYAVALASZTO
(DRAFT) JATEKMOD

A 2 FOS JATEK
OSSZEFOGLALASA

Ahelyett, hogy a jdték kezdetén minden jdtékos egy
9 céllapkdbol 4116 készletet kapna, osszdtok szét a
lapkédkat a szimbdélumaik szerint (bal alsé sarok),

és aztdn osszdtok dket tovdbb szinek szerint.

fgy 12 készletetek lesz, melyek mindegyike 3 azonos
szinl lapkdbol 4l1.

e Kérsorrendben minden jdtékos vdlaszt egy
3 lapkédbdl 4116 készletet, és lerakja a

laboratériuma al4.

* Ezutdn forditott kdrsorrendben minden jdtékos
vilaszt egy mdsodik lapkakészletet. A két készlet
nem lehet azonos szind.

e Végiil kérsorrendben minden jdtékos vilaszt egy
harmadik lapkakészletet. A hdrom készlet kozote
nem lehet két azonos szinfi.

fgy minden jétékosnak lesz egy 9 lapkdbdl 4119,
szinenként 3-3 lapkdt tartalmazé készlete.

A JUTALMAK LEIRASA

2 tudds is elég lehet a vildg megmentéséhez. Lativ kis
segitségével.

VALTOZASOK AZ
ELOKESZULETEKBEN

* Tegyetek a laboratériumban 1év8 id8jardsgép
minden egyes dgdra egy-egy robotot Lativ
robotjai koziil.

* Minden féhelyszinen minden tipusbél csak
2 kutatdsjelz8t haszndljatok.

e Tegyetek az egyik nem jdtékos szin engedélyjel-
z8ibél egyet-egyet minden f8helyszin (2-es, 3-as,
4-es) jobb szélsé akciémezdjére. Ezeket az akcié-
mez8ket nem haszndlhatjdtok a jicék sordn.

VALTOZASOK A JATEKMENETBEN

* Amikor Lativ a kormdnyzatra vagy a K+F-re
lép, dobjatok el Lativ aktudlis helyszinérél egy
olyan kutatdsjelz8t, aminek az id8jdrdstipusa
megegyezik annak az dgnak az idéjdrdstipusdval,
ahol Lativ asszisztense éppen tartézkodik.

* Amikor a kisérlet lefut, és miutdn minden jdcékos
végrehajtotta a lépéseit, ha Lativ egyik robotja
az 4gon van, akkor az aktiv dg alél
1 kutatdsjelzd kikeriil a jatékbdl, ha lehetséges.

2 F6S JATEKVALTOZAT
UJ TUDOSOK

o A fent leirt 2 f&s jdtékszabdlyokon feliil, amikor egy
tuddst egy helyszinre lerakva engedélyeket szereztek,
akkor Lativ is egy mdsik jétékosnak szdmit. A tudo-
mdnyos engedélyt a szokdsos médon megkapod.

TERVEZOI TIPPEK

A vildg megmentése soha nem konnyi.

Szerezzetek tdmogatdslapkdkat, amik plusz
akcidkat adnak mdr a jdték korai szakaszdban.

A jéték kezdetén a kutatdsaitokat egy vagy két
id8jdrdstipusra fokuszdljicok.

* Ha nincs megfeleld gépalkatrészetek, vegyszeretek
vagy engedélyetek, ne felejtsétek el az
adminisztrativ cseréket.

J6l gondoljétok 4t, amikor robotot tesztek a
laborba. Csak akkor veszitek hasznukat, ha az
adott 4gon lefut a kisérlet.

Mindig olyan kisérlethez kiildjétek a robotokat,
ami j6 eséllyel lefut.

* Ha tobb robototok van a kormdny gépének
vagy az id8jdrdsgépnek egy dgdn, akkor tobb KP-t
kaptok.

Minél el8bb prébdljatok meg tanulmdnyt kiadni.

* Ha egy prototipus épitéséhez jdtékostdrsatok
robotjdt haszndljitok, akkor kevesebb
gépalkatrészre lesz sziikségetek, de kevesebb KP-t
kaptok.

* Minél el8bb épitsetek prototipust. A megszerzett
dij segiteni fog a tobbi kutatdsotokban.

* A jicék kezdetén egy pdr céllapkdt vdlasszatok, és
dolgozzatok azon, hogy elérjétek ezeket a célokat.

e Koriiltekint8en haszndljédtok a befektetéslapkdkat.
Egy 6j cél kittizése a jéték végén KP-ket érhet,
de jutalmat szerezni a finanszirozdssdvrol szintén
hasznos dolog.

Amikor jutalmat kaptok, soha ne fizessetek érte engedélyt, még akkor se, ha az egyébként engedélybe keriilne. Minden tdmogatds- és céllapka leirdsa megtaldlhaté a

jatékos segédletben.

Hajtsd végre a gépalkatrész eladdsa akciée
(ldsd a 14. oldalon). A gépalkatrészt
ugyantgy be kell fizetned.

(o Hajtsd végre a kisérlet el6készitése akcidt
H (Idsd a 16. oldalon). A vegyszert ugyantgy
be kell fizetned.
Hajtsd végre a kisérlet el6készitése akeidt
vegyszer befizetése nélkiil

(l4sd a 16. oldalon).

% Hajtsd végre a tanulmédnykiadds-akciét
=~ | (l4sd a 17. oldalon).
PR . 2N
& Hajtsd végre az dtedrésakcide
?‘ o (lisd a 18. oldalon).
|

Vegyél el 1 tetszbleges gépalkatrészt a
készletbdl, és tedd a mihelyedbe.

Kapsz 1 tetszleges engedélyt
(beleértve a tudomdnyos engedélyt is).

Epits 1 robotot (14sd a 13. oldalon).

Vegyél el 1 vegyszert a raktdrbél
(ldsd a 13. oldalon).

Lépj el6re 1 mez6t egy tetszbleges
finanszirozdssdvon.

DD §

(/=] Hajtsd végre a miihelybdvités-akcidt
(I4sd a 13. oldalon).

() Lépjeldre ajelzéddel 1 mezét az adott
finanszirozdssivon.
>«

Vegyél el 1 befektetéslapkdt.

ﬁ,} A jarék végén megkapod az adott KP-t.
L)

YN

:: Azonnal megkapod az adott KP-t.
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